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“WAIT 'TIL THEY
GET A LOAD OF ME!”

Just when you thought you'd heard the last
of his insidious cackling, THE JOKER™ is back in an all new software adventure,
based on the blockbuster movie—BATMAN.™ As the DARK AVENGER,™ only you can defermine how
the plot unfolds as you fry to save GOTHAM CITY™ from certain doom. Yes, the legend
lives on ... but then so does the devil. Care to dance, BATMAN?
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Maneuvering the BATMOBILE™ may At the chemical faclory, THE JOKER and It's @ near-miss in the BATWING™ as
look easy on the big screen, but you're in the his goons plan fo give all of GOTHAM a lethal you make your descent over GOTHAM and THE
driver’s seat now! face-lift. Smiles, everyone! JOKER's balloons of doom!

NOW AVAILABLE FOR THE COMMODORE 64/128,™ AMIGA,™ AND ATARI ST.™

For more BATMAN advenfures, ask your refailer for BATMAN THE CAPED CRUSADER.™ & D AT n

DATA EAST USA, INC. 1850 LITILE ORCHARD DRIVE, SAN JOSE, (A 95125 (408)286-7074. © 1989 Data East USA, Inc. Batman, all related characers, slogans el

and indicia: ™ & © DC Comics Inc. 1989. Game design: © 1989 Ocean Software Lid. Manufactured under license by Data East USA, Inc. Ocean s a reqistered ‘: EAST
®

trademark of Ocean Software Lid. Commodore is a registered trademark of Commodore Electronics, Lid. Afari is & registered trademark of Afari Corp.
Circle 231 on Reader Service card.
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Startup-sequence

Szeretettel koszontlink, Kedves Olvasonk!
Igen, j6l gondolod. Egy Ujabb magyar nyelvi
Amigas Ujsaggal allsz (llsz, esetleg fekszel)
szemben. Sok indokot lehetne itt felsorolni
pro és kontra, sziikséges-e megint egy maga-
zint Utnak inditani, neklink azonban az a vé-
leménylink hogy munkénk erkélcsi kifizet6-
dése teljesen nyilvanvalé. Anyagi megtériilés
nincs, terveink szerint nem is lesz.

Miért is kell egy ilyen Gjsag? Hat nem az in-
ternet minden informacio forrasa? De igen,
valéban sok adatot és leirast, képeket sét vi-
dedkat is fel lehet lelni a haldn, kisebb-na-
gyobb kutatdmunka aran. A tapasztalat
azonban azt is mutatja, hogy az amigas fo-
rumok is elég gyakran felvetnek olyan kér-
déseket, amelyek ebben a formaban talan
jobban 6sszegezhetbek, és az idegen nyel-
veket kevéssé, vagy egyaltaldn nem biro fel-
hasznaldkat is kiszolgaljak.

Mirdl fog szélni az Gjsdg? Nekem személy
szerint mindig kedveltebb lapok voltak, ahol
sok kép volt akar jaték, akar demd, akar fel-

hasznaldéi programokrél volt szé. Nyilvan
mert legtobbiink alapvet6en vizudlis tipus.

Tervezziik kiilonb6z6 jatékok képi bemuta-
tasat, meg-nem-jelent programok elékeriilt
anyagainak ismertetését. Lesznek demoé-
ajanlék is, elsésorban minéségi, de talan ke-
vésbé ismert, valamint a legujabb munkakat
el6térbe helyezve.

Ezen kivul aktudlis technikai problémakrol,
Ujitasokrol is lesz szé. Fontos persze megje-
gyezniink, hogy csak biztosra megytink, tehat
az, hogy XY nevi cég gondolkodik egy dual
G5 alaplapon Classic Amiga rendszerek és al-
kalmazasok futtatasara, nem fog hirértékkel
birni, ellenben egy tesztverziéban létezd,
,kézzel foghatd’, rekldamozhato termék bemu-
tatdsa mondhatni kotelezd érvényd.

Nincs mas hatra, mint tovabb a Iényegi tar-
talomhoz, mindenkinek jé szérakozast kiva-
nunk!

Reynolds
és a szerkesztok
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= Hirek, érdekességek
bl Samantha 480ex Lite

Az ACube egy Ujabb meglepetéssel rukkolt elé és be-
jelentette a népszer( Sam460ex alaplap olcsébb , Lite”
valtozatat, mely valamivel alacsonyabb érajeli 1GHz-
es processzorral és 512MB memoridval kaphaté koz-
vetlenil az ACube-tdl. Az alaplap 4ra 599,- EUR / 162
000 Ft (+AFA), mely tartalmazza az AmigaOS4.1-et. Ez
tébb mint 200 Euros drcsokkenés az 1.15GHz-es valto-

Az Amigads 4.1
Classic megjelent

A Hyperion Entertainment oréommel
jelentette be, hogy elkészilt a kovet-
kezd generacids operacids rendsze-
rik az AmigaOS 4.1 Classic naprakész
portjaval (Update 2), mellyel a régi
PPC tdmogatasu Amiga szamitdégép

tulajdonosok is a SAM 440/460, Amiga-

One és Pegasos Il felhasznalok tabora-

hoz csatlakozhatnak! AmigaOS 4.1 ter-

jesztését vilagszerte az AmigaKit LLC latja
el. Az AmigaOS 4.1 Classic jellemz6i:

— Jobb bootloader, MMU tdmogatas;

— Frissitett, megnovelt stabilitasu, kis me-
moriafelhasznalasu kernel;

= Virtudlis memoria tdmogatas;

— ZorRAM és DKB 3128 memoriabdvité
tdmogatast;

— Javitott Medidtor tdmogatds Radeon
9200 és 9250, 256 MB grafikus memo-
ria esetén;

- PCl hangkartya tamogatas;

—Warp3D hardveres gyorsitas a Radeon,
Voodoo 3/4/5 és Cybervision / Blizzard-
vision kartyakon;

— DDC: monitor automatikus felismerése
aRadeon és aVoodoo 3 kartydk esetén;

— Nativ FastATA tdmogatas;

- Intelligens telepité PCl / Zorro automa-
tikus atkapcsolas AGA tamogatassal;

- Uj stilusu Bootlogo és hatterek;

A Hyperion Entertainment kiilon koszo-

netet mond Darren Evelandnak és Carl

Moppettnek és az ACube Systemnek

a faradhatatlan eréfeszitéseikért, mely-

lyel lehet6vé tették, hogy az AmigaOS

4.1 Classic megjelenhessen. Felhivtak a

figyelmet arra is, hogy tovabbi ingyenes

frissitések varhatoak az AmigaOS 4.1

Classicra, melyek a kovetkez6k lesznek:

- Javitott Prometheus / Firestorm ta-
mogatas;

- Nativ Deneb tdmogatas;

- Gyorsabb RAM kezelés;

- Teljesen Ujrairt scsi.device, mely ta-
mogatja a lemez lapozast is.

Amiga Mania

zathoz képest. Az ajanlat csak a
készlet erejéig tart!

N

Nemao kapitany &It

Tobb 6sszeeskiivés-elmélet is napvila-
got latott azzal kapcsolatban, hogy
a Nemo koédnevi nextgen A1-X1000
AmigaOS-t futtatd gép fejlesztését fel-
fuggesztették. A cafolat pedig fentebb
lathaté. Gyartésoron a Nemo2!,Az Ami-
gaOne X1000 projekt folytatasa a tervek
szerint halad!” — mondta Trevor Dickin-

Ingyenes filerendszer
] A Great Effects Develop-
ment altal fejlesztett classic
Amigan igen kedvelt ami-
gas fajlrendszert a PFS3-at
a készitd, Michiel Pelt in-
gyenessé és BSD licencalatt
nyilt forrdstivé tette, az osz-
szes hozzé készillt szoftver-
rel egyetemben. A forrds-
kod felkeriilt az Aminetre.

AL\ /
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Kalandra fel!
A ScummVM aktualis ver-
zibjat adta ki Novacoder
classic rendszerekre. ECS
chipsetre is! Minden kon-
verzid valds iddben torté-
nik! Jellemzdk: 16 bites
sztere6 hang, MIDI
emulacid, 256 / 64 szind
grafika, 16 bites GUI, képer-
ny6 razas. Sziikséges hozzé
egy gyorsabb 68030-as is!

i/
/4

son az A-EON (a fejleszt6 cég) CEO-ja.Va-
I6ban néhany komponens beszerzésé-
vel problémak voltak. A gyartd Varisys
azonban mar berendelt minden hianyzé
alkatrészt a Nemo2 gyartdsahoz. Azéta
mar az OS4-et készité Hyperionhoz és
mas fejlesztékhoz is megérkezett az
alaplap a fejlesztésekhez.




> Bemutatd

o Gommodore
= Amiga 1000

Commodore 1985 julius 23-an inditotta utjara
a korabban felvasarolt Amiga Inc (Hi-Toro) altal

elkezdett Lorraine projekt gyiimolcsét a Com-
modore Amigat. Egy nagyszabasu show keretében
a New York-i Lincoln Centerben mutattak be a multimé-
diat megvaltoztaté legendas szamitogépet.

A késziilék néhdny honappal késébb kerdlt kiskereskedelmi
forgalomba 1295 USA-dollar aron. Az operaciés rendszer
(AmigaOs) és az Amiga fejlesztését a Jay Miner altal alapitott
Hi-Toro nevi cég kezdte meg az 1980-as évek elején. Az Amiga
anyagi nehézségei miatt a Commodore felvasérolta a céget,
ezzel modern technoldégidhoz jutva.

Az Atarival valé piaci verseny (az 520ST tébb hénappal meg-
elézte az A1000-et a piacon) eredményeként az Amiga Work-
bench 1.0 (az Amiga lemez alapu operacios rendszer) hibasan
keriilt forgalomba, kdnnyen 6sszeomlott az OS.

Akkoriban a Commodore Amiga messze megel&zte a verseny-
tarsakat: az IBM PC-piac egy 16 szines CGA kijelz6n alapult, az
Apple Macintosh pedig fekete-fehér megjelenit6t hasznalt.
A hibak kijavitasat kovetéen a Commodore megverte az Atarit
az otthoni felhasznalasra vasarolt szamitdgépek piacan, foképp
az Amiga 500 megjelenésével. Az A1000 hivatalosan csak
1987-ben kapta az 1000-es szamozast a nevében. Addig Com-
modore Amiga néven hivatkoztak ra. Az operaciés rendszer
elsé verzidjat (v1.0) az A1000 géppel egylitt szallitottak a va-
sarléknak. A Workbench az Amiga grafikus felllete, melyet
a Kickstart ROM nem tartalmaz, floppyrél vagy merevlemezrél
toltheté be. A Workbench ikonokkal, legordiilé mentikkel,
egér- és billenty(izetvezérléssel dolgozik,
akarcsak mas elterjedt GUI-k. Kiilonleges
és egyedi tulajdonsaga, hogy képes tobb
képernyd kezelésére, melyek egymas
mogott (alatt) helyezkedhetnek el és la-
pozhatunk kozottik, ezéltal tobb és na-
gyobb munkafeliletet kialakitva. Akar 50
egymast fed6 ablak is lehet, mindez valés
idében! Az AmigaDOS a karateres shell
mellyel a WB betdltése nélkl is hasznal-
hatjuk a gépet.

Az Amiga 1000 hardver jellemzéi: Moto-
rola MC68000 CPU (32 bites belsé busz,
16 bites adatbusz), 7,16 MHz 6rajel. 256K
Chip RAM alapkiépitésben, bovit-

hetd 512K-ra, kiillséleg bévithetd | luua
8Mb Fast rammal. Az elérhet6 ké-
pernyéfelbontasok: 320x200 32
szin, 320x400 32

szin, 640x200//~1 5

= J" o ;-
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Daphne és Agnus IC tombok prototlpusal a Lorralne projekt részeként

4096 szin( paletta. Nyolc egyszer hasznalatos, 16 bit széles
sprite, Utkdzésfigyeléssel. 60/80 oszlop méretl szines szoveg-
megjelenités. Egyéni animacids chip. Blitter a grafikus adatok
nagy sebességli mozgatasahoz. DMA (Direct Memory Access)
csatorndk. RGB analdg monitor, PAL/NTSC kompozit monitor
és televizio-kompatibilitas (RF-modulatorral). Négy, két csator-
nas sztered hangcsatorna (két RCA audio kimenet), kilenc
oktav. Jel-zaj ardny = 70dB. Frekvencia atvitel = 20-6000 Hz.
Impedancia =300 ohm. Lemezkezelés és a hang m(kodtetése
minimalis CPU hasznalattal. Kiilonallé 89 gombos billenty(izet,
10 funkciégomb, 2 specidlis funkcié billentyl (Amiga billen-
tylk). 4 irdnyd kurzor gombok. A gépen talalhato floppy
port, RS232 soros port, Centronics parhuzamos port, analég
RGB video port, Zorro bévité port, RAM bévitd port, billen-
tylzet, egér és botkormany csatlakozé. A csomag része egy
kétgombos, optomechanikai
egér. Mellékelt szoftverek:
AmigaDOS, Amiga Basic,
Amiga bemutaté lemez,
- kaleidoszkép program,
beszédszintetizator.

16 szinben.

Amiga Mania
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> Azinterji I
Jay Miner, az Amiga atyja

Eayesiilt Allamok, Pasadena, 1992. szeptember

Forrds: Mike Nelson, Amiga User International

het6 az a szamitégép, amely megjelenésekor alapvetéen

uj arculatot adott a szamitastechnikanak, ki is az az
ember, akinek legféltettebb kincsiinket koszonhetjiik. Nem,
nem Petro Tyschenko all minden id6k legnagyszeriibb szami-
togépe mogott. Ez a torténet mas foszereplovel indult, aki (azt
hiszem érthetd, hogy mindenki szamara mennyire fajdalmas
is ez), mar nem kovetheti vigyazo figyelemmel megvaldsult al-
manak hanyattatott sorsat.

S okan talan nincsenek tisztaban azzal, kinek is koszon-

A A

Az Amiga eredetét dltaldban az emberek attél a pillanattdl ismerik, ami-
kor Jay Miner 0sszelilt a Commodore vezet&ségével egyeztetni egy Uj
gép terveit, fejlédését. Van azonban jo néhany mesélnivalo, ami eddig
nem nagyon kertilt nyilvanossagra...

JM: - A torténet ott kezdbdik, amikor egy Hi-Toro nevti céggel k6z6sen — me-
lyet Dave Morris irdnyitott —, akartam alkotni egy Motorola 68000 alapt
gépet. Ekkor még az Atarindl dolgoztam. Eppen befejeztiik az Atari 800-at,
amikor a cég bejelentette, hogy nem akar kismillié ujabb dolldrt elveszte-
getni olyan 16bit-es gépre, amibe csak a processzor-chip 1005-ba kertil da-
rabonként. ARAM szintén igen drdga kiegészités volt. Csak annyit mondtak:
Nem! Ezért gy dontéttem, kilépek.

Jay Miner nem az azember volt, aki beletorédik az elutasitasba, szamara
tiszta helyzet volt, hogy az Atari-val nem tud megegyezni, mas céggel
kell tehdt targyaljon, hiszen megvolt a koncepcié egy tisztan 16 bites
géphez, viszont a szamlakat allnia kell valakinek.

JM: - ElImentem az Xymos Chip-gydrté céghez, ismertem a fickdt, aki el-
inditotta. O adott nekem némi készletet, tigy ttint, hogy érdekes induld
vdllalkozds. (Sok uj indulé cégnek dolgoztam). Visszamentem az Atari-
hoz, ahol Larry Caplan-nel, (egyike volt az Atari 2600 videojdték legna-
gyobb programozdinak) és mds programozdkkal fizetésemelést kértiink,
vagy legaldbb tiszteletdijat. Az Atari
megint elzdrkdzott a kérésiink eldl, igy
mindenki bucsut intett a cégnek, meg-
alakitva egy Uj kis tdrsasdgot, amely az
Activision nevet vette fel. Két évvel ké-

e e e

aasSSS

s6bb, ‘82 elején Larry felhivott. Azt mondta,

nem érezte j6l magdt az Activision-nél, azt
szeretné, ha mi csindindnk egy uj vdllalkozdst.
Volt némi készletem az Xymos-ndil, és kaptunk
némi kiils6 tdmogatdst is. Kibéreltiink hdt egy kis
irodadt Santa Clara-n a Scott Boulevard-on, valamint
akadt egy texas-i milliomos is, aki hajlandd volt tdmo-
gatni a céget némi pénzzel. Tetszett neki az étlet, ami egy uj
videojdték-gydrto cég lett volna, amit Larry akart eredetileg csi-
ndlni. Larry vdllalta a software-t, nekem megvoltak az étleteim egy olyan
jdtékgéphez, ami rugalmasan bévithetd igazi szdmitdgéppé. Ezt egyéb-
ként a befektet6k nem tudtdk meg... A cég neve ekkor még mindig Hi-Toro
volt, de a tdmogatok ezért nem tulsdgosan lelkestiltek, ezért javasoltdk
az Amiga nevet. Nekem nem nagyon tetszett a spanyol név, szerintem
nem volt j6 huzds. Nagyot tévedtem!

d

A tervez6 gérda a Hi Toro/Amiga-nal egy csomé emberbdl éllt 6ssze
az elkdvetkezd par hénap soran. Jay azt mondta nekik, hogy nem csak
a munka irant érdekl6d6 embereket keres, hanem olyanokat, akik el-
kotelezik magukat az Amiga mellett, akiknek szenvedélyiik targyava
is lesz amin dolgoznak. (Az Amiga kédneve ekkor az elndk felesége
utan Lorraine volt).

JM: - Létrejott egy egyezség koztiink, amely alapjdn, mivel én hoztam a
készletek egy részét és a fizetést, a kutydmat, Mitchy-t minden nap elvihet-
tem munkdba. Dave fenntartotta a jogot ennek médositdsdra, ha bdrkinek
kifogdsa lett volna ellene, de Mitchy igen népszerti volt.

MN: - Megkértem Jayt 6sszegezze, milyen volt az Amigan dolgozni.

JM: - Nagy dolgok, amik miatt szivesen dolgoztam az Amigdval? Elsé-
sorban mert megengedtek, hogy a kutydmat magammal vihessem a
munkahelyemre, és ez teljesen mds atmoszférdt adott az egésznek. Tobb
volt mint bardtsdg, ami dsszef(izott vele, a tény, hogy ott volt veliink, mds
embereknek is azt az érzést adta, hogy nem egyszertien felbérelték Gket
a tuddsuk miatt. Voltak srdcok, akik lila szerelésben jottek, vagy éppen
rézsaszin nyuszis mamuszban. Dale Luck példdul igy nézett ki mint va-
lami utolsé otthontalan hippi a hosszt hajdval. Egy dolog szdmitott
csak, az hogy a fejlesztémunka remekdil haladt.

Nagyszamu, véltozatos érvek, indokok sorakoztak
mindig az uton, melyek végiil sorra kihulltak,
mikor egymast, itotték”. A legkomolyabb konflik-

tus az eredeti tervezési irdnyt képviseld RJ Mical el-
képzelése volt a befektetdk oldalardl, ami szerint a
gép egy olcso arkategéridju videojaték lett volna.
Ezzel élesen szembeszallt Dale Luck és Carl Sassen-
rath, akik biztositani akartdk a legnagyobb szamito-
gépes bovitési lehetéségeket a jové szamara. Ez a
harc a koltségek koriil sosem ért véget koztlink és a
befekteték valamint a Commodore kz6tt egyarant.

JM: - Mindig kiilénb6z6 szintekre érsz minden na-
gyobb tervednél, mint példdul az Amiga esetében is.

Van dgy, hogy azt gondolod: Ez remekiil halad,
minden rendben, j6l lehet majd értékesiteni,

«

aztdn a dolgok vdltoznak és nem akarsz mdst
csak kiszdllni ebbdl az egészbdl!




Az Amiga kilonleges szellemisége ered-
ményezte azt, hogy az emberek faradha-
tatlanul dolgoztak az egyes sajat felada-
tokon, emlékezve ra, hogy a szoftver
fejlesztése rendben halad, bar még nem
volt egy grafikus chip sem, ami ténylege-
sen testet 61ttt volna. Carl Sassenrath is
be lett vonva az operacids rendszer fej-
lesztésébe, és az interjujan elhangzott kér-
désre, miszerint mit szeretne megtervezni,
a vélasza az volt, hogy nem mast, mint egy
multitasking-ra képes operaciés rendszert.
Ebbdl sziiletett meg az Exec, ami az Amiga mint
rendszer szivében helyezkedik el. Carl megérizte
szoros kapcsoldédasat a Commodore-ral, és kiemelt
szerepe volt a CDTV tervezésekor. Hihetetlen, milyen hat-

térrel indult egy jatékgép fejlesztése.

P\

JM: - Elkezdtem gondolkodni rajta, mit is akarunk tervezni. A kezdetektd!
egy, az Amiga 2000-hez hasonld szamitogépet akartam, sok bévité port-
tal drive-oknak, stb. Olvastam a blitter-ekrél is, igyhogy beszéltem Ron
Nicholson bardtommal, aki szintén érdeklédott a téma irdnt aki aztdn
csatlakozott hozzdnk. Rendszereztiink minden funkciét a blitter-hez. A vo-

nalrajzold funkcid joval kés6bb kertilt bele, Dale Luck kérésére, aki az ‘
egyik szoftveres kolléga volt. Ez egyébként két héttel a CES show elétt |

tortént, ahol a gép el6szor kerlilt ismertetésre. Mondtam is neki, hogy |
ezt nem tudjuk megcsindlni, a chip-ek majdnem kész vannak, nincs |

benniik elég hely. O megmutatta, milyen regiszterek kellettek, kénnyen |

beldttuk, hogy mégis megcsindlhatd,
ugyhogy végiil ez is megvaldsult.

A chip-ek tervezése harom tervezének
(Jay-tis beleértve, aki az Agnus-t fejlesz-
tette) két évébe kerlilt. Ezalatt az id6
alatt a folyamatosan béviilé szoftver-
csapat az OS library-jain és egyéb fjl-
jain dolgozott. Hihetetlenil nehéz fel-
adatuk volt megalkotni a legfejlettebb,
legradikalisabb hazi szamitégépet ami
valéjaban nem is létezik, kivéve millid
és még egy Uj Gtletet egy nagy tablan,
mindenféle diagramok mellett.

mint neveket rendelni a regiszterekhez és megmondani a szoftverfejleszt k-
nek, hogy ez vagy az milyen funkcidt Idt el. Ezt azutdn 6k tudjdk szimuldini
a szoftveriikben. Ezt kbvetéen megépitettiik a hardveres szimuldciét, un.
,Bread board™-okat. Ezek mind NMOS process szerint készliltek, amikre jel-
lemz6 volt a messze nagyobb fogyasztds, ellentétben a korszerdi CMOS rend-
szerekkel. Ilgazdn meglep6 volt szdmomra, hogy a Commodore nem tervez-
tette Ujra a chip-eket a CMOS technoldgia szerint, ami a legnagyobb akaddly
volt és maradt a hordozhaté eszk6z6k megjelentetése ttjdban. Persze ami-
kor tervezniink kellett, a CMOS sokkal lassabb volt a NMOS-ndl, és nem volt
elég megbizhaté sem. Mostanra ez megvadltozott, de miért haszndl a Com-
modore még mindig NMOS-t néhdny IC-jéhez? A Hold And Modify (HAM)
lizemmdéd egy utazds kapcsdn mertilt fel, aminek célja replil6gép-szimuld-
torok miikédésének vizsgdlata volt akcié kbzben. Volt egy Gtletem egy pri-
mitiv Virtual Reality-jellegti lehetéségrél. A lényege az volt, hogy megtartjuk
a szindrnyalat értéket és vdltoztatjuk a fényerésséget minddssze 4 bit mo-
dositdsdval. Amikor RGB médokra vdltottunk, ugy itéltem meg, hogy ez a
méd nem sziikséges t5bbé, és kértem a chip-tervezé kollégdt, vegye ki. O azt
felelte, hogy vagy egy nagy lyuk marad az IC k6zepén,
vagy hdrom hénap kell neki az djrater-
vezéshez, amit nem tudunk meg-
csindlni. Nem hittem volna, hogy
bdrki is késébb ezt haszndlni
akarja, megint nagyot téved-
tem! A szinpaletta kezelés-
ben ez az opcié egy ujabb
kiemelked6 tulajdonsd-
got adott az Amigdnak.

JM: - Ha egyszer megvan a terve-
zési koncepcid a chip-ekhez, min-
den amit tenned kell nem mds,
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JM: - A Commodore minddssze NTSC/PAL kimeneteket
akart. Mi ragaszkodtunk az RGB kimenethez, de a mo-
nitorok igen drdgdk voltak abban az id6ben. Ezért is
voltak az IBM-ek és Mac-ek monokrdm kijelz6s gépek.
Erre is volt egy kéltség-hatékony megolddsom, ami-
vel megspdrolhattunk j6 pdr alkatrészt is, azonban
ekkor tértént, hogy a Commodore felvdsdrolt ben-
niinket és a ledldozd videojdték piacrél elmozdulhat-
tunk a szamitégépek vildga felé, emiatt pedig a Com-
modore beleegyezett az RGB kimenet megtartdsdba.

Képeket latva a korai Amigardl szinte lehetetlen elképzelni hogy

az a kupac kabel és panel megfelelé6 médon lecsokkenthetd egy
Amiga 500 méret(i szamitégépre. Az els6 Agnus hadromszor nyolc pa-
nelbdl allt, egyenként 250 chip-pel. Ugyanez ismétlédott a masik két
custom chip esetében is, amik neve ekkor Daphne és Portia volt, majd
Denise és Paula lett.

JM: - Igazi rémdlom volt lizemeltetni a rendszert, minden kapcsoldddsi pon-
totvigydzva, hogy lizembiztosak legyenek. Még mindig megvannak valahol.
Egy csomd embert egyébként csak azért béreltiink fel, hogy a kémeket tavol
tartsuk azirodatdl. Minden, amit illetéktelen Idthatott az volt, hogy itt egy cég
joystick-okat gydrt. 1983-ban csindltunk egy alaplapot a ,kenyereknek’, el-
vitttik a CES show-ra és mutattunk kisebb demdkat kivdlasztott embereknek,
tdvol a nagykozénségtdl. A show idején készlilt a pattogd labdds demd is,
ami mindenkit dmulatba ejtett. Senki nem akarta elhinni, hogy ez a kdbel-
kéteg bezsufolhatd lehet hdrom IC-be. A dobband hang Bob Parasseau lab-
ddjdnak a hangja volt, amikor azt a gardzsajtajahoz vdgta. Egy Apple ll-n lett
digitalizdlva majd az adat dt lett ,gycrva" Amigds hangmintdvd. A CES iga-
zdn fontos dllomds volt szamunkra, mivel kezdtiink kifogyni a pénzbdl, mds-
részt a csapat mordljdt feldobta a sok pozitiv visszajelzés. Még mindig kevés
pénziink volt és tébb ujjelzdlog segitségével tudtunk fizetéképesek maradni.
Bdmulatos milyen kéltsége van 15-20 ember fizetésének!"

Mikdzben a projekt lassan révbe ért, az Amiganak egyre nagyobb sziik-
sége volt egy erds pénzigyi alapra, hogy a,labda tovébb pattogjon”
Végll Jay M. kordbbi munkaaddjahoz, az Atarihoz fordultak.

JM: - Adtak nekiink 500 000 dolldrt azzal a megkétéssel, hogy egy hdnapon
beltil meg kell dllapodnunk veltik az Amiga chip-set jovéjérdl, vagy visszafi-
zetjlik a pénzt, vagy 6vék minden jog. Ostoba dolog volt elfogadni, de nem
volt mds vdlasztdsunk.

Az Atari egy dollart ajanlott részvényenként, de az
Amiganal azt remélték, ennél tébbet is kaphatnak.
Az ajanlatot visszautasitottak, de mivel az Atari tu-
dott az Amiga nehéz helyzetérél, uj ajanlatot
adott, eztttal mar csak 85 centes részvényenkénti
arral. A Commodore az utolsé pillanatban Iépett
kozbe, hogy aztén elvigye a ,dijat” ési rivélisa orra
eldl, 4 dollar 25 centes arat adva a részvényekért és
Osszedllitva egy csapatot a Los Gatos-i irodéban.

JM: - Tramiel (az Atari eIndke) belesdpadt, mikor rdjott, nem
tehetird a kezét a chip-ekre, mivel az 6 6tlete a pénzelésiinket ille-
téen végig az IC-k megszerzéséért zajlott volna, nem pedig az azokat fej-
leszt6 emberekért. ACommodore ezzel szemben egylitt akarta tartania
acsapatot. Az Atari 400 és 800, amiket szintén én terveztem, remek gépek
voltak a maguk idejében, de a dolgok vdltoznak. Mikor Idtta, nem lesz az
Atari tulajdona egyik chip sem, nem volt mds lehet6sége, mint tervezni
egy gépet azok nélkiil. Ez volt az Atari ST. Nem volt rossz gép ez sem, de
hidnyzott bel6liik az az er6, amit az Amiga custom chip-jei jelentettek.

MN: - Mesélnél valami olyat torténetet, ami eddig nem voltismert!
Mi van a MIDI-vel, miért nem lett beépitve?

JM: - Nos, a MIDI nem tulsdgosan eltéré a szabvdny soros port-tél az
Amigdban, és hamarosan a gép megjelenése utdn valaki megjelente-
tett egy kiilon egységet, amely megadta az dsszes MIDI ki- és bemene-
tet, de a Commodore elutasitotta a gydrtdsdat amiigen komoly tévedés
volt résztikrél, emellett egy komoly Gsszeegyeztethetetlen problémafor-
rds volt kbztiink. Ha van egy kis tdrsasdg, ami nagyszerd ,third party”
termékeket gydrt a gépedhez, érdeked, hogy tdmogasd. ACommodore
régen mindent magdnak akart ellenszolgdltatds nélkiil, de ugy gondo-
lom, hogy vdltozik. Remélem hogy vdltozik.

Az Amiga 1000 sokdig nem 6ltott még testet, miutdn a Commodore
felvasarolta. Az elndknek volt egy 6tlete, a gép ala csusztathato bil-
lentylizetrdl, emiatt egy Ujabb attervezés majdnem egy teljes évet
vett igénybe. Minden készen allt, ekkor a Commodore elddntotte,
hogy nem kell 512K RAM.

JM: - Egy 256K-s gépet akartak, mert az 512K-s tul drdga volt. Azokban
azidékben a memdria igen drdga volt, ezért mondtam, hogy eznem lesz
rendben, elrontja az egész architekturdt. Dave Needle dobta fel az btletet,

Akik létrehoztak az Amigat. Nélkiiliik nem lenne Amiga 1000. Amigas korokben istenekként tartjak szamon dket. Igazuk van!
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RJ Mical

Szintén babéskodott az
Amiga sziiletése felett mint
szoftverfejleszté mémok.

A grafikus konyvtdr az Intui-
tion fejlesztését bizték rd (az
Amiga felhaszndléi feliilete /
ablakkezeld / menii ). Mi-
utén a Commodore felvdsa-
rolta az Amigat elhagyta a
céget. A mai napig sajndlja,
hogy a Commodore a német
A2000-et vélasztotta az
amerikai verzid helyett.

Ronald H. Nicholson Jr.
Korabban az Applenél
dolgozott mielgtt

az Amigahoz keriilt.

Késdbb 6 segitett

kialakitani a Nintendo 64
Reality Engine-jét.

hunyt el.

Amiga Mania

Az Amiga atyja. Alapité
tagja a Hi-Toro cégnek 1982-
ben. Feltaldlo. Elhagyta

az Amiga Corp-ot azutan,
hogy azt megvdsarolta a
Commodore, majd
kifejlesztette az Atari

Lynx kézikonzolt. A korai
pacemakerek tervezésében
nagy szerepet vallalt.

1994 dprilisaban

Garl Sassenrath

Az eredeti Amiga csapat
alapité tagja. 0 felelds
az Amiga EXEC-ért,

és a késébbi CDXL vided
formatumért. Manapséag
a Rebol szkriptnyelven
dolgozik.

Dale Luck
Az elsd szoftverfejlesztd
az Amiganal. A hires
,Boing” demo-t 6
készitette az 1984-es
elsé bemutatora.
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hogy lehessen egy kdrtydval SRR
béviteni a memdridt a gép ele- I%]@ o
jén, ami aztdn miikédott is. En
pedig arra gondoltam, legye-
nek foglalatok az alaplapon,
ahova a felhaszndlok tudnak
chip-eket tenni.

Késébb kiderilt, Jay véleménye volt helytéll, a gépnek legalabb
512 KByte memoriara volt sziiksége barmilyen értelmes felhaszna-
lasra emiatt ez volt a szdllitott konfiguracio példaul az Egyesiilt Ki-
radlysagban. A Commodore ,rovidlatd” magatartdsa a koltség miatt
tovabbi hat hénap Amiga-nélkil6zd varakozast jelentett a vildagnak,
mikdzben a RAM drak zuhanni kezdtek.

JM: - Ezt az id6t a szoftver/hardver dokumentdcié javitdsdval téltét-
tem, dtnevezve regisztereket, hogy mélyebb jelentéstartalmuk legyen.
Véglil ezt azért kifizet6dbének éreztem.

MN: - Mit lehet, mit érdemes tudni az Intuition-r6l?

JM: - RJ Mical szinte az egészet egymaga alkotta meg. Elvonult hdrom
hétre, egyszer bukkant csak fel, hogy Carl Sassenrath-tél kérdezzen a mes-
sage port-okrél. Valdban ennyivolt! Megirta az Intuition-t, majd nekifogott
a GraphiCraft-nek, mivel senki mds nem tudta volna azt j6l megcsindini.
Emlékszem a Jarvik 7 sziv animdcidra, engedélyt kért hogy megrajzol-
hassa, és az animdcié gyakorlatilag nem volt mds, mint a color-cycling,
amit a szin regiszterek mddositdsdval hozott létre. Egy egész sor gynyor(i
pseudo-animdcid késziilt ilyen médon. Igy késziilt a pattogé labda rotdlé
mintdzata is. Mds rendszerek nem tudtdk alkalmazni ezt az elvet.

Amikor minden szoftver elkészlilt, eljott az ideje az A1000 megjelen-
tetésének.

JM: - Rengeteg kompromisszumot kellett kétniink, amit nem szerettem, de

jobb volt, mit amilyen lehetett volna nélkiiliik, egy csomé dologban. Nem
jdrhattuk a sajdt utunkat. A 256K memo©ria volt az igazi probléma. A szoft-
veresek tudtdk ezt, de senki sem mert odadllni a Commodore elé ezt kihar-
colni. Kifogdsoltdk a bévité port-ot, amire sziikséglink volt a gép oldaldn.
Ez az egyezséglink véglegesitése elétt volt, tigyhogy kézel jdrtunk ahhoz,
hogy stillyesztébe kertiljion minden. Amikor a gép megjelent, veszteséges
volt. Nagyszdmu dealer-i és fejleszti tdmogatds kell, igy a tdrsasdgunk nagy
részeerre dllt rd. Fel akartunk venni gy 11-12 embert a béviilésiinkhéz, de
a Commodore nem engedélyezte, sét meg is kellett vdlnunk néhdny kollé-
gatol. Prébdltuk rabeszélni a C=-t egy gép épitésére vertikdlis belsé bévité
slot-okkal, végtil megjelent az A2000, de nem voltak igazdn partnerek ehhez
azokban az idékben.

: N
Andy Warhol és Debbie Harry munkdihoz hasznalta az A1000-et

(CAOS? Nem! Ez az Amiga Workbench 1.0
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Dale Luck az A1000-es és eqgy Kickstart 1.3-as lemez térsasagaban pdzol

Az Amiga megjelenése utan amunka folytatédott ugyan Los Gatos-ban,
de a tervezdcsapat napjai mar meg voltak szamlalva.

JM: - Igazdn ériiltem Idtva azt, hogy a Commodore az Amiga 2000 ird-
nydba mozdul. Ez volt az elsé Amiga amit igazdn a sajdt igényeire szabhat
bdrki, és ez volt azegyik oka a korai Apple-k sikerének is. Ezutdn horizontdlis
slot-okat akartunk, mint az A3000-nél, mivel ezeket egyszertibb h(iteni és
védeni. Erre volt terviink, de ugyanakkor az A2000 megjétt Németorszdgbol
és mi azt az utat kovettiik. Meg akartuk csindlni az AutoConfig-ot a slot-
okhoz, dea Commodore nem igazdn lelkesedett az 50 cent-es tobbletkoltség
miatt, ugyhogy ez komoly harchoz vezetett. A divizid vezeténk a Commo-
dore-tdl érkezé Rick Geiger volt. J6l ment neki a hdtvéd-szerep, hogy véd-
jen minket az anyacéggel szemben. Sajnos olyanok is voltak, akik jé ér-
zékkel kitaldltdk, mit terveziink a hdttérben, és nemet mondtak minden
alkalommal a felvetéseinkre vagy kéréseinkre. Néha Rick prébdilt védeni
benniinket, megigérve dolgokat a Commodore-nak, amit &k nagyon sze-
rettek volna, példdaul az MS-DOS kompatibilitdst. Néhdny cég igérgetett
szoftveres megolddsokat, amik aztdn sosem miikédtek. O egyébként
zsida volt, mindig viselt vicces sapkdkat - kalapokat is. Ez nem probléma
nekem, rézsaszin papucsot is viselhet, ha a munkdjat elvégzi. Mindegy,
megigérte a DOS kompatibilitdst egy kis kdrtydval, hogy legyen IBM in-
terface a gépben. Egyediil dolgozott, teltek a hetek anélktil hogy barmivel
elédllt volna és véglil ez vezetett a bukdsdhoz. Megigérte hogy megcsi-
ndlja, de sosem kézeledtek a hatdridék, mindig még néhdny hetet kért.
A Commodore elkezdte hirdetni a miikbdésképtelen kdrtydt, igyhogy 6,
és a tdrsfejlesztéje véglil el lett bocsatva. Innen indul a Los Gatos-i csapat
széthulldsa. Eddig senkinek nem beszéltem err6l, hiszen tul személyes volt,
de nem emlékszem a fejlesztémérndk nevére, széval mdr nem annyira
szdmit. Ez is azt mutatja, hogy a kollégdk kell, hogy ldssdk egymds mun-
kdjat, hogy biztosak lehesstink benne, a dolgok jé irdnyba haladnak.
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MN: - Mennyire lehet fontos a PC-vel valé kompatibilitas?

JM: - A SideCar Németorszdgban készilt, de tele volt szoftveres
hibdkkal, amit a Los Gatos-i csapat segitett megoldani. Mind-
ezt még azA2000 elétt. Vicces, de én sosem éreztem igazdn
fontosnak a kompatibilitdst az Amigdnak. Mindig azt
mondtam a Commodore-nak: Hé, mi mdsok va-
gyunk. Prébdljdtok kihaszndlni ennek az elényeit, ne
hasonlitani akarjatok mdsokhoz. Csindlhatunk pa-
rancsokat, utasitdsokat hasonlévd, mint az évék. Lehet
tendencia, hogy mikor uj szoftvert irsz eltérsz nevekkel és
funkciokkal, de eznem igazdn sziikséges. Jobb munkdt végezhettink, mint
azMS-DOS, aminek elégnek kell lennie az Amiga felsébbrend(i operdcios
rendszerével és szin/felbontds képességeivel ahhoz, hogy elég nagyot ha-
rapjon ki az IBM-bél. Ehhez képest tovdbb igérgették a kompatibilitdst,
amit véglil is nem szdllitottak, ez a legrosszabb ami térténhetett.

Ezutdn a Commodore vissza akarta vinni Keletre a tervezécsapa-
tot, majd a Los Gatos-i diviziét nem meglepé médon be is zartak,
Jay pedig elhagyta a céget. Ezzel kapcsolatban is van persze szam-
talan kevésbé ismert momentum, amit lehetne hosszasan sorolni.

JM: - A mérnékség vezetdje, Bill Sydnes ki lett rigva.
O tervezte a PC Junior-t, ami csufosat bukott, egyike
volt azIBM nagy tévedéseinek és lehetéséget adott az
Amigdnak - ezt azutdn a Commodore nem tudta ki-
akndzni. Egy kis versengésre utald hirdetéssorozat
messzire vezethetett volna.

MN: - Mi a helyzet az Amiga kezelésével,
iranyitasaval az elmult éveket illetéen?
Zavard, hogy tizszer tobb pc van értéke-
sitve, hasznalva, mint amennyi Amiga?

JM: - Igen, ez valéban zavar. Nincs t6bbé
pénziigyi kapcsolatom a Commodore-ral,
ugyhogy nem Idtom az értékesitési adato-
kat. Ettél persze a dolgok alakulhatndnak
mdsképp. Még mindig atyjaként tekintem
magam az Amigdnak, sokkal inkdbb, mint
bdrmelyik Atarinak. Ami frusztrdl, az az, hogy sok ember elmell6z va-
lami igazdn kiilénlegeset, ami jelen van az Amigdban. Mesélnek
nekem az IBM-ekrél, meg a csoddlatos Mac-ekrél, de nem veszik észre,
mi az ami hidnyzik.

MN: - A Toaster egy rendkiviil , iit6s” termék.

JM: - Ez egy csoddlatos eszkéz. A Commodore ezzel is nagyot téve-
dett, amikor nem bdtoritotta az elsé idészakdban és kinyerhette
volna az igazi technikai elényt belle. En nem is terveztem ilyesmit
a fejlesztési id6szakban annak idején. TV-kép manipuldcié nem volt
jellemzé akkoriban. Genlock-dramkort, jelszinkronizdldst betettiink
azelsé fejlesztésekbe, ezeket nagyra értékeltiik. Elképzelésem sem volt
réla, hogy egy Toaster-min6ségli rendszer egyszer elérheté lehet.

MN: - Mit szeretne latni a jovében?

JM: - Szeretném, ha a Commodore felhaszndlna valamilyen 24 bit-es
kdrtydt példdul a GVP-tél vagy DMI-t6l, és szabvdnyositand. Az Amigd-
nak nagy sziiksége van egy egységes 24 bites nagyfelbontdst mddokbd!
dllé rendszerre. A DM dltal készitett JPEG kdrtya szintén nagyszeri ter-
mék, aminek jelen kellene lennie minden High-End Amigdban. Mindig
vdrnak (a Commodore-ndl) mig valaki mds szabvdnyt teremt, és ahhoz
prébdlnak valamit hozzdtenni, mialatt mdsok egy nagy rakds pénzt is
keresnek — csak nézd meg a GVP-t. Gerard Bucas a mérndkség vezetbje
volt, nem csindlt olyasmit amit a Commodore akart, hdt kilépett. Ldtott
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rd esélyt hogy egy kis pénzt csindljon, most nézd meg a GVP-t. A Com-
modore-ral versenyez méretében és forgalmdban. A kévetkezé generd-
ciés Amigdnak sziiksége lesz valds idejii JPEG konverterre és 24 bit-es
grafikdra, hogy megérizze a pozicidjdt. Osszetaldlkoztam Lou Eggib-
recht-tel, az ij mérn6kség-vezetbvel, tiz percet ha beszélhettiink, de elé-
gedett voltam. Megigérte hogy elldtogat hozzdm vacsordra és beszé-
liink az Amigdrdl. Kérdeztem téle a jovébeni tervekrdl, a chiptervezés
irdnydrdl és azokat a vdlaszokat kaptam, amire vdrtam. Nagyfelbontdst
modok, uj architektura, versenyképesség. Nagyon meggy6zé volt a vé-
leménye a jelenlegi architekturdt illetéen. Szivesen dolgoznék vele mint
konzultdns, bdr nem tudom, mit is tudnék hozzdtenni a tervezéshez.

MN: - Hogyan vélekedik az A4000-r61?

JM: - Tudja, a mai napon kaptam egyet téliik a show-n, az elsé alkalom,
hogy kaptam bdrmit is! IDE vezérl6t tenni az alaplapra borzaszté nagy
hiba volt. Minden kordbbi Amiga élvezhette a SCSI nydjtotta el6nydket.
Ettdl fiiggetleniil nagyon piszkdlta a fantdzidm a gép. Az utébbi néhdny
napban azt tervezgettem, hogyan vehetnék egyet anélkiil, hogy meg-
tudnd a feleségem. Jelenleg két A2000-esem van, amik remekiil megold-
jdk a BBS-t, amit csindlok. Fejlesztették a chip set-et, 256 szint tud 8 bit-
plane-nel. A tébb szin és anagyobb felbontds igazdn gyors. Az dtjdrhatosdg
az MS-DOS felé a CrossDOS-szal jépofa dolog, de

nem vagyok boldog a SCSI miatt, és hogy nem
lett a rendszer része a 16 bit-es hang, de Lou
Eggebrecht dllitia, hogy ezhamarosan megva-
I6sul. Ugyanigy csalédott vagyok amiért nem
haszndltdk ki a 040-es memdriakezelé képes-
ségét sem. A 3.0-ds rendszer nagyon jél nézkia
datatype-okkal és a szdmos egyéb remek uji-
tdsdval. Kinek kell MS-DOS és Windows?

MN: - Es mi a véleménye a CDTV-rél?

JM: - A CDTV egy igazdn remek étlet, de a
szoftvernek is megfelelének kell lennie. El-
képzelhetetlennek tartom egy enciklopédia
vagy a Biblia olvasdsdt egy televizié képernydéjén, vagy bdrmi mdson,
ami nem hasonlithatd egy tiiéles RGB monitorhoz. Mint kiskéltség-
vetésli szérakoztatd rendszer, ez egy életképes hosszu tdvu project.
Remélem a Commodore nem dobja el a labddt, ha induldskor a dol-
gok nem alakulnak annyira jél.

MN: - Mik az On legkedveltebb termékei?

JM: - Szeretem a BBS szoftvert, amin most dolgozom. Az ADPro szin-
tén fantasztikus program. A Scala-t is Idttam, szeretnék jobban be-
lemélyedni, a felhaszndldi feliilete nagyon meggyézé. Van egy GVP
030-as turbékdrtydm, hihetetlen a sebessége. A merevlemez a 32
bites kdrtydn szintén nagyon gyors, szinte mint egy Uj gép.

Végezetiil: Beszélgetni Jay Miner-rel az egyik legnagyszer(ibb
élmény, amiben egy Amiga tulajdonosnak része lehet. O valéban
az Amiga atyja, és a szenvedélye a gépért egyértelmien latszik.
KonnyU megérteni a frusztraltsagat, hiszen lathato, hogy a dolgok
nem pontosan Ugy alakulnak, ahogy 6 akarta, és a gép igazi telje-
sitménye még nincs kiaknazva, nyolc évvel az indulés utén. Cso-
dalatos dolog az, hogy még mindig piacon van a gép és versenyez
az értékesités terliletén a PC és Mac piacéval. Azis latszik, hogy az
Amiga rendelkezett az egyik leginnovativabb tervez6csapattal,
ami valaha 6sszeallt. Konny( végiggondolni, hova fejlédhetett
volna a géptipus napjainkig ha ez a csapat egyditt is marad. Ami
miatt azonban az eredeti csapat mar sosem lehet a régi, a Com-
modore és az Amiga utolsé idészakaban Jay Miner hosszu beteg-
ség utan elhunyt. A lang, amit gyujtott, 6rokké égni fog.
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hogy mi mindent lehet biitykdlni a pakkon, hogy

még jobban kiszolgalja igényeinket, vagy egy-
szeriien csak gondos tulajként jé lenne bebiztositani
magunkat, hogy a masina még hosszu-hosszu éveken
at hiiségesen szolgal benniinket.

B izonyara sok géptulajdonosban felmeriil az 6tlet,

Els6ként egy igen érzékeny kérdést, az éra akkumulatort
vizsgaljuk meg. Az ok igen egyszerU, ha nem az a bizonyos
alkatrész lenne a legtobb Amigaban amelyik, ugy nyugod-
tan ilhetnénk a babérjainkon, kevés esély mutatkozna arra,
hogy a mikoddéképesség donté mértékben sériine.
Ezennel tehdt hadd mutassam be minden kedves érdekl6-
dének Ot, azt a bizonyos akkut, ami garantaltan okoz bosz-
szusagot, almatlan éjszaka-

kat és nem kevés fejtorést: Y EE)

- J6-j6, de miért olyan nagy
dolog ez? - teheti fel a kérdést
barki, aki nem talalkozott még
példaul azzal a problémaval,
hogy mit kezdjen pld. egy tav-
irdnyitéval, amiben tul sokat
pihentek lemeriilt elemek.

A fentebb is lathatd akksikra

jellemz6, hogy élettartamuk NGOG CANTEGIAE )% okozhat az alaplapban (Jobbra)

meglehetdsen rdvid, mely
pillanat kozeledtével elkezd szivarogni beldlik a sav. Ez
pedig igencsak maré hatdsu. Ha nem kertilnek ki a panelbél
a lehetd leghamarabb, Ugy végzetes csapast mérhetnek a
kornyezetiikben taldlhaté egyéb alkatrészekre, és ami rosz-
szabb, a panel dramkdri szalaira is. A negativ peldaként
szemléltetésre keriilt lap egyébként gyakorlatilag elhalalo-
zott. Enyhén szélva nem gazdasdgos megjavitani, arrél nem
is beszélve, micsoda ,hack”-hegy lenne beldle, az eredmény
Uzembiztonsagara pedig nincs garancia. Amiért fontos, hogy
ezzel a kérdéssel foglalkozzunk, az az, hogy elég sok Amiga
modell rendelkezik alaplapi akkumuldtorral, vagy bévité-
kartyaval, amin van éra IC (ennek az életben tartasahoz kell
az akkumulator). Az Amiga 500+ mellett, amelyrél nekem
is volt sajnos lehetéségem fotdzni, érintett minden high-
end Amiga, nevezetesen a 2-, 3- és 4000-es gépek, illetve
valtozataik. Mivel a legfiatalabb gépek is cirka 16 évesek,
igy amennyiben ez a kérdés eddig nem volt piszkalva egy-
egy gép esetén, a kovetkezmények belathatatlanok.
Persze van meg megoldés, nem is egy. Elsé 1épésként cél-
szer( ellendrizni egyszerl szemrevételezéssel, milyen alla-
potban van az akku, és a kornyéke. A képeken lathato
A500+ lapjanak egy kb.10x10 cm-es része sériilt, de volt
kristalyosodds tavolabbi részeken is, IC-labakon. A Gary IC
kiszedésekor egyébként olyan szint( karosodast lehetett
I4tni, hogy a foglalat gyakorlatilag porra hullott, bar maga
az IC szerencsére nem sérilt.

Amiga a00 Plus alaplapi
akkumulator csereje

Az eredeti gyari akku 3,6V-0s, és 100 mA-es, ezt kell kival-
tani friss cseredarabbal. Erre két megoldas adhatd, a pane-
lek furatozasa a legtébb Amiga lapon univerzalis, azaz be-
szerelheté 1+1 és 142 ldbu valtozat is. Ugyanennek a
sokoldalisagnak hala, hasznédlhatunk gombelemet is,
akkor a foglalatot kell beforrasztanunk és abban cserélhet-
juk a joval hosszabb élettartamu és lizembiztos, szivargas-
mentes elemeket minden késébbi komolyabb szerelést ki-
kerilve. Ez esetben egy tovabbi mddosités is sziikséges, de
azis konnyedén elvégezhetd.

Nem utolsé sorban az is megoldas lehet, hogy a lap erede-
tihez kozelité allapotanak fenntartdsa érdekében ismét
hordé akksit hasznalunk ugyan, de beforrasztas helyett fog-
lalatokat hasznalunk, igy késébb konnyedén cserélhetévé
tehetd az elfaradt darab.

A szerelésrél magardl nem
sok szot ejtenék, értelem-
szer(ien csak megfelelé szer-
szamok, (csavarhuzo, nem
akarmilyen heggyel, forrasz-
topdka, és 6n, emellett 6n-
szippanto, esetlegesen flu-
xer toll) elengedhetetlenek a
sikerhez. Amennyiben per-
sze igazan profik akarunk
lenni, és a sérlilt rézszalakat
is ki akarjuk javitani, patyolat-rendet lehet elérni a javitasnal
a szalkorrekcié utan némi lakkbevonattal. Végezetiil tobb
dolgot nem 4art tisztazni. EI&sz0r is, ha ez az a bizonyos
elsé alkalom, hogy valaki pakét ragad, akkor amellett, hogy
kell6en koriltekintd, melyik végét is ragadja meg, jol teszi,
ha doglott (pl. pécés) paneleken gyakorlatozik. Rutin hijan
tobb kart lehet okozni, mint hasznot. Masodsorban pedig
mint minden maédositast, ezt is mindenki sajat felel6ssé-
gére végzi. Reynolds
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Az akkucsere utén az A500 Plus is jobban érzi majd magat
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gyokigazi amigas (barmit jelentsen is), mivel olyan
régota csak nextgen géppel, rendszerrel foglalkoz-
tam. Nem is értettem mar miért a kiolhetetlen vonzédas
sokakban tovabbra is a classic gépek irant.

A z utobbi idoben mar-mar azt éreztem, nem is va-

Az AmigaOne megérkezésével korabbi gépemet félretoltam,
csaknem elfeledtem. A maga nemében pedig figyelemre-
mélté darab volt. AGA, 060/50, SCSI, Picassoll, LAN, széval egész
hasznalhaté darab. Tortént aztan, hogy az id6, vagy a hanya-
goltsag okdn tébbé nem indult mar el. Bar sosem tettem le
réla, hogy hibajat orvosoljam, eddig nem kerdilt sor az 6reg
holgyre. Lassuk hat milyen problémakat sikerdlt elharitani ez-
uttal! A kiindulasi pont és egyben probléma egy Micronik
A1200 torony haz volt. Ennek miianyag felépitése szamos ki-
vannival6t hagy maga utan, tekintve hogy a benne elhelyezett
bus-board és turbdkartya szamos érzékeny csatlakozon keresz-
tll kapcsolédik az alaplaphoz. Az elsé cél a haz cseréje volt,
amit méretigénye miatt 6sszetdkolva sikerilt megoldani. A ko-
vetkezd gondot a BSZ féle bufferelt 2-IDE adapter elhelyezése
okozta, ami a Micronic bus-board alatt helyezkedett el. Az IDE
kabelek a legnagyobb jéindulattal is olyannyira feszitették az
adaptert, hogy az lizemszer(ien ferdén llt magasabb felén az
alaplapi IDE csatlakozon, masik felén az alaplapra fesziilve. Ez
amegoldas korabban sem tetszett, de évekig gond nélkiil tize-
melt. Most azonban valészintleg a IDE aljzatot ért feszités és a
még el6tte hasznalt NYAK lappal helyettesitett 2,5-3,5 IDE &t-
alakito igénybevétele miatt az alaplapi tliskesor néhany foga
egyszer(en kihullott. A tiiskesor beszerzése nem jelentett aka-
dalyt, azonban kett6 kellett bel6le, mert amit kaptam az csak
40 polusu volt,am a 2,5 IDE alaplapi oldalan 44 érintkezére van
szlikség, mivel a tdpot is innen kapja az IDE adapter. A kifor-
rasztas is problémamentes, nincsen két kil6 réz a NYAK belse-
jében, ami elvezetné a hét. Az IDE adapter az A1200 eredeti
hazahoz késztilt, ahol a merevlemez beépitékeretének helyén
remekdl el is fért, azonban esetiinkben nem szerencsés bee-
részakolni a bus-board ala. A fliggdleges elrendezéshez azon-
ban meg kell szabadulni a derékszog( elforgatast végzé csat-
lakozd és paneldarabtdl. Csak elismerden szélhatok a
megoldasrdl, hogy ez a derékszogu toldalék egyszerlen elta-
volithat6 az adapterrdl. Helyette azonban sziikség lesz egy
masik 2,5-3,5 IDE &talakitora. Némi keresgélés utan egy weba-
ruhdzbdl sikeriilt rendelnem olyant ami a két csatlakozét egy-
masra Ultetve, ezzel fliggdleges kiemelést megvaldsitva oldja
meg a feladatot. Az atalakitéval most mar vagy huszadszor 6sz-
szerakott gép azonban nem latta a merevlemezt. Azt mar meg-
szokhattuk, hogy a mainstream IT ipar lazan kezeli a szabva-
nyokat. Nem volt ez méasképp esetemben sem. A 2,5 IDE
csatlakozo két 5V-os tapfesziiltséget biztosit. Kilon a merevle-
mez logikai aramkoreinek és kiilén a motornak. Remek atala-
kitonk a két tapot egyszerlien 6sszekoti, egy ponton kivezeti,
amasik kivezetés tliskéit pedig nemes egyszertiséggel mellézi.

Amiga Mania
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Az étalakit6 a helyére keriilt, varja az IDE egysegeket »

State of the Art IDE adapteriinknek ez nem jétszik, ugyhogy
potolnunk kell a hidnyzé tuskéket (,Bontsd a pécét, ne si-
rankozz.."), valamint a két 5V-os vonalat szét kell valasztani.
Az igy meghegesztett atalakité mar megfelel6 és a gép va-
I6ban be is bootolt ugy, ahogy évekkel kordbban. Azt mar
emlitettem, hogy ez paratlan élmény volt szamomra, ugy-
hogy ezuton is biztatok mindenkit aki valahol a pince mé-
lyén 6rzi egykori kedvencét, hogy assa el és kapcsolja be,
mert nem banja meg... Lazi
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tudjuk tétleniil nézni, hogy kedvenceink ne a

megfelel6 allapotban és minéségben tronoljanak
asztalainkon varva, hogy hasznalatba vegyiik dket
idonk engedtével. Ezeknek az , 6reglanyoknak” kijar
a megfelel6 gondoskodas, hogy minél tovabb szolgal-
hassa gazdajat, esetleg a csalad legkisebb tagjait, hiszen
apardl fidra (esetenként lanyra) szall egy-egy Amiga.

S okan vagyun Classic Amiga rajongok, akik nem

Hosszas mérlegelés utdan megvasaroltam az egyik interne-
tes aukciés portadlon, egy Amiga 600-as gépet, amit az
eladé gyujtéi darabként hirdetett. Egyetlen hibaja volt a le-
iras szerint a Caps Lock-bdl hidnyzott a rugd (ami nem is
olyan nagy gikszer, volt 2 darab 500-as gépem (egyik dara-
bokban) nagy bészen veszek ki egy rugdét az egyik billencs-
bél - gondoltam én naivan. De még csak ez volt a kezdet...
A gépet miutadn szétszedtem lattam csak, hogy milyen és
mennyi bug huzédik meg a dradgasagban...

A floppy meghajton rozsdafoltok, az 1 megabajtos memoria
kdrtya szinten rozsdafoltos, az RF moduldtor, kockan”korrézié
nyomok. A billenty(izet nem muikddik, csak a reset-elni tudtam,
meg még a Space bill. és néhany beti reagalt a letitésre, az ESC
bill beragad, és vagy m(ikodik, vagy nem... A haz szétfesze-
getve csavarhuzéval (mély bevésések, hasitasok) az 0sszes pat-
tano fiil letorve, a vaz 16g a leveg6ben (mert a csavarok nem
tartottdk meg, mert letdrdelték mindet). A floppyolvasé nehe-
zen adja ki a lemezt, mert elakad a felséhazban.

Szép kilatasok! Mindegy mély leveg6t vettem, és neki all-
tam a gép rendbetételének...

1. IEpés: A visszataszito rozsdafoltok eltlintetésével kezdtem
a munkat. Rozsdamaro és ecset segitségével az RF-modulator
fedelén és a gép egyéb pontjain Iévé rozsda lemaratasa, ledor-
zs0lése volt az elsé dolgom. A gép péras helyen lehetett. Ter-
mészetesen sz6 sem lehet gydijtéi példanyrol...

2. I&pés: A billenty(izetet probaltam életre lehelni (szétszed-
tem, kitakaritottam) talan dekagrammban mérheté mennyi-
ségl finom por szer(i homok volt a billenty(zet félia felliletén.
Ha mar ennyire belelendiltem akkor egy nagy billenty(izet és
héz fehéritésbe is belevagtam. .. Vettem fodraszkellék boltban
2 liveg tdmény h20:-t (hidrogén peroxid), benzinkiton desztil-
l3lt vizet és ezzel kezdetét is vette

a fehéredés.
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4-5 napig aztattam a két folyadék keverékében a hazat és a
gombokat. Komoly eredményeket sikertlt elérnem. Batran
ajanlom masoknak is, de ezt is csak szabadban, mert a hz0, eré-
szakos és aktiv vegyiilet, azonnal reakciéba Iép szilard anyagok-
kal. Osszeszereltem a billenty(izetet, ugyantigy nem mdikddétt.
Otleteket kaptam Mohican-tél, dh1-tél és tassika-tdl, és a létezd
legvékonyabb 9B-s grafitceruzaval megsatiroztam a csatlakozéd
pontokat a félian. .. hatdstalan volt. Végill vettem az e-bay-en
egy billenty(izetet, ami remekil mdkddik, igy a billenty(izet bug,
végll egy huszarvagassal megoldédott.

3. IEpPEés: A lemez kiadassal kapcsolatos nehézség, és az ESC
billenty(i beragadasa (de mar miikddott hiszen két billenty-
zetnyi alkatrészem volt mar akkor), még nem oldédott meg.
A lemez kiadasakor fellép6 elakadast, a floppy-drive kilazult
csavarjai okoztak. Az ESC billenty( blokkoltsédgat, pedig a szét-
gyalazott mlanyaghdz. Ennek a felsé részébdl is ki lett torve a
fil, és az egész klaviatura kdnnyeden lejtett picit... Ezen de-
formaciok miatt a mozgo alkatrészek szorultak, nem megfele-
I6en mUkodtek, idegesitévé valt a gép hasznalata. Sajnos iga-
zan jo megoldas nem kinalozott a javitasra, de errél késébb.
A. lépés: A trapdoor (az alsé bévitéport takardlemeze)
sem volt meg, azt is vettem egyet az ebay-en hozza.

8. Iépés: Végiil tovabb mar nem birva, és véglegesen meg-
unva mdr az 6rokos ESC gomb elakadast, elszantam magam,
és sikeriilt vasarolnom egy igazan szép allapotu hazat, ami nin-
csen széttOrve és szakszer(itlenil szétfeszegetve.

Most mar mondhatom azt, hogy egyben van a gépem, stabil
és szépen mukodik. A potalkatréeszek segitségével, a tiszti-
tasi munkalatokkal ujra régi fényében tindokol az A600-as.
Ahogy azt megérdemli! Jelenleg CF kartyat szerelek bele,
HDD-ként, hogy még tobb jatékot esetleg demét vagy zenét
még gyorsabban, és még nagyobb mennyiségben tudjak
hasznalni és élvezni...

Aniga Mania | i1
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5 Hollywood
/A es Designer

gyre tobb helyen tiinik fel a neve ennek a két alkalmazasnak a hirektol,

forum bejegyzéseken at az Aminetre feltoltott alkotasok leirasaiban.

Bar az Airsoft Softwair programjai kozel évtizedes muiltra tekintenek
vissza mégis sokan bizonytalanok abban mire is és hogyan hasznalhatoéak.

Hogy eloszlassuk ezen homdlyt, bemutat-
juk a multimédia alkotétabor nélkiilozhe-
tetlen eszkozeit: Hollywood és Designer.

A torténet ott kezd6dik, ahol a nagysiker(
Scala programok elhagyjak az Amiga plat-
formot, ahol tgy t(int,a Commodore-al az
Amigéak operacios rendszerét is elnyeli a
feledés homalya.

Ma mér tudjuk, hogy ez utébbi egy igen
szivos fajta, de azt nem tudjuk ponto-
san, hogy megfordult-e ez Andreas Fal-
kenhahn fejében amikor ott fészket vert
egy makacs gondolat. Halad6 gondolat
volt ez, hiszen arra épiilt, hogy az (j
Amigéaknak is szlikséglk van Scala-ra,
s6t Amos-ra is.

A Scala ugye megmutatta a vildgnak a
szoveg, kép, hang és az animacioé legmo-

dernebb elegyét, megingathatatlan bizo-
nyitékul az,,Only Amiga Makes It Possible!”
szlogenre. Az Amos ugyanakkor az Amiga
kilonleges lehetbségeit és a programozas
élményét vitte olyan kdzelségbe, ami mar
Ot éves kortdl a sikerélmények boéviz( for-
rasat biztositotta a vele kapcsolatba ker(-
I6knek.

Ezek a méltan becses programok tigy von-
zottdk az Amigahoz az Uj felhasznéldkat,
mint a piros sportkocsik bdrilése a gyen-
gébbik nemet. Sajnos azonban az Amiga
hardverével gyengéd kapcsolatot apold
programok nem készlltek fel a mellékva-
ganyokon tovabbkozlekedd Amigasok ki-
szolgalasara. A fejl6dés kényszeri lehetd-
ségeibe kapaszkodva a nativ screen-eket
pc grafikus kartyak valtottak fel, a hangok
mar nem keriilhették meg az
AHI mélységes bugyrait, de

HoLLYwooD Z-

..registered to Lazar Zoltan...

gyakran még a processzor szen-
télye is gyaldzatot szenvedett
(CGX, P96, Amithlon, AROS,

i showcase - infa corner

~Description

Andreas Falkenhah

3DText Name: BoingNG
AlphaChannel Authaor:
AmigaSeeDC V.ersion: 1.0
AmijukeBox Size: 5.1kb

MOS, OS4).

Mindezek nyoman a cél egy
olyan rendszer felépitése lett,
amely minden létezd — az Ami-

Amiguarium

Animation Technigques: Double b
Animation Technigues: Layers
Animation Technigues: Sprites
AnimPlayer

ARexx

AsyncFX

Badger

Elanker

A Hollywood version of
the classic boing ball
demo from Commeodore

gédhoz kotheté - rendszeren
hasznalhat6. Ezt a célt a nemrég
megjelent legljabb verzioju
Hollywood jéval meg is haladta.
Az alkalmazasfejlesztés maodja
sokat valtozott a szamitdgépek

BoingAttack ~ Screenshot

feltlinése &ta. A gépi kodot val-

totta azassembly szép de elmé-

CircleText

CliphoardDemo
ClipRegions
CommandLine

lydltismereteket igényl6 nyelve.
A magasszintl programozasi
nyelvek egy része elindult

Collision

Cracktro: Aladdin

az egyszer(ség és hatékonysag

Cracktro: Dynablaster U

[ windowed on Workbench |

legmagasabb foka felé, kozben

Siae e = i == ] természetesen bealdozva sza-
Show sél.ir'cec'u'd'e| Clearselectlon{ Allow resizing mos helyen a rugalmassagOt‘

Véglll eljutottunk a, programfo-

“msmay'j [compile| [create video| [Plugins| [ Help | [About | | Exit ]‘

lyamatok interaktiv betanitasa-

2. kép GUI a parancssorhoz MUI-ban
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hoz’, ahol néhény alkalmazasfaj-
tat mar sablonok segitségével
barki létrehozhat. Ennek a létré-

~System information

Package: 4.7 (21.04.10)
System base: 4.7 (21.04.10)
Kernel: 4.7 (21.04.10)
Platform: Amiga0s4
Libraries: 19

Functions: 482
~Libraries - Library info

'@ standard api Narne: layers

Author: Andreas Falkenhahn

anim Version: 4.7

ELE Functions: 32

bgpic - Functions

brush AddMaove

display ClearMove

dos Collision

draw CreatelLayer

event DizableLayers

graphics DoMove

DumplLayers

math EnableLayers

memblock FreeLayers
moveobject GetLayerAtPos
sound GetLayerStyle
sprite HidelLayer

string InsertLayer
system LayerExists

text E ModifyLayerFrames
transitionfx _U'_ Nt Er e

1. kép A 19 konyvtarnyi elérhetd funkcio

nak a legfelsébb fokaira allhatunk fel a
Hollywood és a Designer segitségével.
Afejleszt6 dltal MAL-nak (Multimedia App-
lication Layer) becézett Hollywood olyan
grafikai, hang és fajlkezel6 funkciokat tar-
talmaz, melyek segitségével a prezentaci-
oktol a jatékprogramokon &t informacios
terminalokig, a felhasznaloi programok te-
riletét is beleértve lehet6vé teszi 6nallo al-
kalmazasok elkészitését. A legizgalmasabb
dolog azonban kétségkiviil annak a lehe-
t6sége, hogy ezen programjainkat szinte
valamennyi desktop operaciés rendszeren
futtathatjuk. Habar mas rendszereken 1é-
teznek hatékonyabb, komolyabb, korsze-
r(ibb eszkdzok, az egyszeri alkalmazasok
gyors fejlesztésére, azt, hogy programunk
szinte valtoztatas nélkil valamennyi grafi-
kus kértyaval ellatott Amigdan is miikaddjon,
csak a Hollywood teszi lehet6vé!

Nos igen, mivel mindennek dra van, arend-
szerkovetelmények minimuma a 3.0 Kick-
Start, a 68020 processzor és egy CGX, vagy
P96 rendszerrel egylittm(ikodd grafikus
kartya. Ott azonban, ahol a felhasznalé
Jrendszerkdvetelménye”ilyen alacsony, a
gépre tobbletfeladatok harulnak, ami az
ajanlott kdvetelményeket jelentésen meg-
emeli. Eppen ezért a Hollywood hasznala-
tat kizardlag Uj generaciés Amigakon
tartom elfogadhatdnak, hiszen a tobb plat-
form altal megkovetelt mai ,kdzos mini-
mum”itt jut elegend® teljesitményhez.



Hollywood

A rendszer lelkét jelenté programcso-
mag magja tulajdonképpen egy pa-
rancssorbdl elérhetd interpreter és linker.
Az interpreter a rabizott ,forraskddot”
(szkriptet) azonnal, minden koztes md-
velet nélkiil végrehajtja. Az interpreterbe
agyazott Lua (www.lua.org) biztositja a
programnyelv alapvet6 strukturdlis ele-
meit, valamint a Hollywood sajat funk-
cidinak elérését.

Jelenleg - feladatatuk alapjan - 19
konyvtarra oszlanak az elérheté funk-
cidk, helyet adva a grafikai, a sprite, a
latvanyos attlinések, az AREXX, valamint
a hang és zene rutinjainak.

Amiga tapasztalatokra épitve ez egy
szuper Amos, 24 bites grafikaval, alpha
csatorndval, 16 bites hanggal, minden
igényt kielégité adatstrukturakkal.
Programunk futhat ablakban, vagy teljes
képernydn. Hasznalhatunk sprite-okat,
vagy double buffert, vagy hatékony gra-
fikai rétegeket. A képfajlokat elérhetjiik
datatype-okon keresztiil. Animéciokat
jatszhatunk le akar egymastol figgetle-
nal valés idében mozgatva, elforgatva,
atméretezve. Készithetlink vektorgrafi-
kus abrakat. Lejatszhatunk mp3-at,
4 csatornas modulokat. Szovegekhez
hasznélhatunk Amiga egy és tébbszinu
bitmap betlikészleteket, vagy TrueType
vektoros fontokat. Adatstrukturakba
funkcidkat agyazhatunk, a meglévé
funkciokat sajattal cserélhetjik le. Kezel-
hetiink memoaria blokkokat, menthe-
tlnk képet, animaciét, vagy hangmintat.
Nyithatunk rendszer fajl listat, funkcio-
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CreateSprite(id, type, ..) - create a spite (V20)

kat tarsithatunk rendszereseményekhez
(IDCMP). Fajlokat agyazhatunk be a
programba, igy készithetiink egyetlen
fajlbdl allo alkalmazast még olyan rend-
szeren is, ahol ez nem szokas! (1. kép)

A lehetdségek természetesen tovabb
folytatodnak, de a részleteket majd
a kovetkezé 400 lapszdmban vessziik
sorra. Helyette tekintsik at inkabb
a korlatokat, ami kisebb terjedelmd:
A tobb platform alma csak gy vélhatott
valdra, ha egyik rendszer sajatsagait
sem lehet elérni. Tehat nem hasznélha-
tunk killsé programkonyvtarakat (lib-
rary, dll, stb.). Itt is van persze néhany
kivétel, mint Amigan az Arexx és Data-
type.library hasznalata, illetve ,masik”
rendszeren a regisztracios kulcsok keze-
[ése. A biztonsag érdekében nem lehet
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Title screen

Sound demo

Gradient page

[iEsicRER (IR

Pattern page

[isicak Y

Font demo

4. kép Ez a felhasznaloi feliilet fogad minket ha a Designerre valtunk

Contents [ Index Help ~ )[ Browse < || Browse >

CreateGradientBGPic -- craate a nev background picture with a gradient (v
FORRERLY Ko A5
CreateainborBGPic (V1.0 - V1.3)

CreateGradientBGPic(id, type, starteslor, endcolorl, width, haight, anglel |

- id for the nev background picture
- type of the gradient; currently orly SLTNEMR possible.
- R8 valug i rt color

Choose.. o i
e dimplay height)
CisataE5Flc forat . rotation angle for the gradient
CreateBrush R

CreateClipRegion
CreatePointer fic(2, #LIER, sBLAK, #BLLE)

Jbotton gradient as background picture 2 vith a color
o blue and displays it.

CreateTexturedBGPic

L33

3. kép Példaul a Cubic IDE-t hasznalhatjuk szkript editorként, syntax kiemeléssel

belsé strukturdkhoz, memoridban tarolt
objektumok kozvetlen tartalmahoz
hozzaférni.

A Hollywood-hoz tartozé linker (ha a
kiilénb6z6 CPU varidnsokat nem szé-
moljuk) 7, azaz HET kiilénb6z6 desktop
operacids rendszeren futtathatd 6nallé
programot képes létrehozni. Ez az,
amit ugy hivunk: ,Only Amiga Makes It
Possible!”.

A sor nyilvan a classic Amigaval kezd6-
dik, ami a ppc kartyakat is tamogatja.
Az 0S4 és Morphos képes ugyan fut-
tatni a classic programokat, de nativ
ppc kédot is készithetlink résziikre. Az
AROS x86 kdéddal akar live cd-n is elké-
szithetjuk programunkat. A mainst-
ream rendszerek sem hidnyozhatnak,
ahol x86 kodot winddzra és OSX-re is
menthetilink. A legujabb kiadasban mar
Linux x86 is elérhetd.

Mint mar emlitettiik, maga a Holly-
wood egy parancsoros program, azon-
ban kapunk hozzd egy praktikusan
GUI-nak nevezett MUl-ban késziilt
programot, ami segit a szkriptek futta-
tdsaban, az 6nallé programfajlok létre-
hozdsaban. Emellett példaprogramok
kis gyUjteményét is megtaldljuk benne,
ami tartalmaz kisebb jatékokat, demé-
kat, valamint néhdany classic Amiga
intro remake-et. Tovabbi lehetésége a
GUI-nak, hogy innen a futtatott prog-
ram képi és hang kimenetét videdként
(avi) is lementhetjik. ly médon egysze-
rden készithetlink videoprezentaciot,
vagy akar betét klipeket is mds vide-
okba. (2. kép)

A Hollywood Amigdn nem tartalmaz

Amiga Mania
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MU Public Screen ©

editort, egy kiegészitdvel (Clyde Rad- =i s = I I T S
cliffe munkdja) azonban a Cubic IDE egy P ML N LR e
kényelmes szkript editorra vélik syntax g;_:_-_:
kiemeléssel, gépelés kézben elérhetd g

funkcié dokumentécidval. (3. kép) U TR s

Jelenleg két platformra kaphato a Holly- i‘ DESIGNER L@SY@TS Fles

wood, Amigdra és winnnnnn..., (nna arra). o

Kezdd ara jelenleg 89 eurd. A kozel évente E Exg;«{r'acﬁgrcg:tzaeﬁ:;. v lransparncy

megjelend Uj verzidk szintén fizetsek, |2

de az upgrade ar mar joval alacsonyabb.  |$[FE SRS e 0

Az ar mértékét tobbféleképpen itélhetjiik |, Al o
ugyan meg, de nem szabad mellézniink s Z‘:-:'E"“ E 9
azt a korulményt, hogy egy szlk piacra |3 L= B0
szant (a windows verzi6 csak kozelmult- [ f Pt IS
ban jelent meg) jelentds fejlesztés, ami a

jovében csak nagyobb szerephez juthat.

Designer o [0 n wa e wwe e [ 5 e | o Lo [ ey
Mondhatnank azt is, hogy ez a ,Hab a

Tortdn” Nem 0ndllé program, hiszen - — —

csak a Hollywood-al egyutt hasznalhato. (©) —

Taldn a képek 6nmagukért beszélnek, — P —

ez nem mas, mint egy MUI alapu multi-

média szerkeszté. Egy modern Scala. i ] ' . l

A prezentacidk diaihoz hasonlé felépi- || — s wincly e

tésben szerkesztett anyag szkriptjét ' [y -.
a Hollywoodon keresztil ,jatssza le” | , T

a Designer. Lehet6ség van a szkript 6n- B e
allo elmentésére is, amit természetesen ‘ H HH

kézzel tovabb finomithatunk olyan ele- ——

mekkel, ami a Designer eszkozeit meg-
haladna. Tovabbé kész alkalmazasokat
is menthetlink kdzvetleniil a platformok
barmelyikére. (4-5-6-7. kép)

Részletes ismertetése meghaladnd ke-
reteinket, am meg kell jegyezni, hogy
gondos, aprélékos munka eredményé-
vel van dolgunk.

A Designer megvasarolhato énalléanis,

vagy a Hollywood-al egy csomagban, [ “=Zfie"gs" B
azonban kizarélag classic Amiga, illetve a
vele kompatibilis 0S4 és MorphQS johet
szémitasba.

A Hollywood jél lathatéan napjaink leg-
jelentésebb aktivan fejlesztett Amiga
alapu szoftvere. Szamos terlileten van le-
het&sége tovabblépésre, mint példaul a
halézatok kezelése, esetleg OpenGL gra-
fika, netan mobil platformok, bongészé
plug-in. Jelenlegi forméjaban is egy még
kiaknazatlan gazdag telér, dm mar meg
is jelent az els6 szinvonalas kereskedelmi
termék a segitségével (www.ferrule-
media.no). Tovabbi sikere tgy tlnik csak
a felhasznaldk tamogatasan mulik, hi-
szen az AiroftSoftwair az elmult évtized-

ben az igéretek helyett rendre eredmé- — T — TR " ”
nyekkel I6pett el6. T I /- kép Tobb platformra is készithetiink futtathatd dllomanyt mdviinkbdl

Page 1422 | x1 n wdh

Hollywood Designer also allows you to use
animations in our presentations. You can load
all animation rmats you have datatypes for!

FouCOmM/Be LU

Huge animations can also be played directly
from harddisk instead of caching them in

memory. And of course, 24-bit transparency
support is fully |mplemented for animations.

[ @@
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Manapsdg, amikor az adatcsere és
adattarolas lehetéségei sokkal na-
gyobb mozgasteret adnak, és nem kell
a floppylemezek, winchester-ek és CD
olvasék harmasara szoritkozni, jogos
elvaras egy Amigas rendszer esetén is,
hogy kozeledjen az eszkdzhasznalattal
a modern kor lehet6ségeihez. Mik is
ezek? A legujabb,,driilet” az SD-kartyas
floppy-replacement mellett a CF azaz
CompactFlash kartyas winchester-ki-
véltas. A megoldas roppant egyszerd,
a CF csatoléfeliilete gyakorlatilag nem
mas, mint egy 44 t(s IDE feliilet. Ez az
egyszerli tény igen gyors, és féleg
egyre inkabb koltséghatékony megol-
dast jelent a kisebb IDE-s HDD-k egyre
sz(ikil6 piacaval szemben. Ettél a
ponttél egyébként tobb iranybais elin-
dulhatnank, agymint PCMCIA port-os
CF kartya hasznalat, CF Microdrive-ok
alkalmazhatésdaga, illetve vissza le-
hetne fordulni a hagyomanyos merev-
lemezek felé, amik mondjuk SATA csa-
tolésak. Ezek a szintén halas témak
majd késébb keriilnek teritékre.

Induljunk az alapoktél. Az alaplapi
IDE port fizikai 6sszekapcsolasa egy
CF adapterrel tehat kivanalom, ezek
utan mar csak a megmaradt zseb-
pénz szab hatart a beszerzend6 CF
kartyat illetéen. Jelen irashoz két
kartyat néztem meg, sporolasi okok-
bdl nem szaladtam neki nagyobb
méreteknek, Ugyhogy el6sz6r egy 32
MB-os(!) majd egy 1 GB-os kartyat
I6ttem be. A hardveres upgrade utan
mi kdvetkezhetne mas, mint hogy
elévessziik a polcrél a hat lemezes
(WB2.1 esetén négy) install disk-pak-
lit és annak rendje s mddja szerint
nekifogunk a rendszertelepitésnek.
Ertelemszer(ien az Install Disk-kel
kezdve gyonyoriien el6készitheté a
kartya, tetszéleges particioméretek-
kel, filesystem-ekkel buffermérettel
és egyéb nyalanksagokkal. Fontos,
hogy mivel az alaplapi IDE port
ugyanazzal a scsi.device-szal operal,
mint a HDD-k esetén, a méretkorla-
tozas ez esetben is fennall. Ezt kiki-
szobolendd, Lehet TD64, NSDPatch,

U115

Y aSHENISY
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stb. megoldasokat hasznalni,
vagy tovabblépni 0S3.5/3.9, esetleg
0S4.0/ 4.1 iranyaba.

A hibatlan OS-telepités utan pedig
nem marad mas hatra, mint felmasolni
frissen 6sszerakott hattértarunkra min-
den fontos utility-t, demét és/vagy ja-
tékot, az elmaradhatatlan modul és
képgytjteményekrél nem is beszélve.
Végiil eljutottunk a legfontosabb
konkltziéhoz: ha nem egy BlizzardPPc-
s kartyaval hasznaljuk a géplinket, il-
letve nem szereltiik at pécés hazba,
akkor most ismét az A500-zal egyenér-
tékii zajszintet produkalé géppel bol-

Vidbppeq

L
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dogithat-
juk magunkat,
mivel a floppy drive
kattogasan kivil nem lesz,
ami megtorje a csendet.

A kovetkezo alkalommal, felbuzdulva
a CF-kartyas rendszeriink sikerén,
megvizsgaljuk kozelebbrél, miként
tehet j6 szolgalatot egy CF-kartya, mint
transfer-eszk6z egy pécé és az Ami-
gank kozott. Reynolds
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Szalagkabel mentes CF—IDE adapter egy 2,5 GByte-os Microdriveval

Klasszikus, legegyszeribb megolddst CF adapter szalagkabelen egy 4 gigds CF kdrtyaval

Amiga Mania
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Perihelion interju

A kulisszak

-jatéko
AMIGA ACTION: ,A keményvonalas RPG-ja

: legiob e16
YGNOSIS: ,ELd 5 "
APISVIIGA REPORT: ,Soha nem jatszoftam még |

AM e
ASE: ,,Nos, egyszer

A GAMES DATAB ' Tulis

inlrlc'?iu amit valaha Jattam, kiveve

mezte az akkori Amigas sajté a magyar fejlesztokbol

allé Morbid Vision csapat Perihelion cimii jatékat.
A készitok koziil a csapat grafikusat, a jelenleg Kaliforni-
aban élo Silkie-t (S), alias Toth Edvardot kértiik meg arra,
hogy meséljen nekiink ama dics6 Amigas napokrol.

J 6 masfél évtizeddel ezel6tt ezekkel a szavakkal jelle-

AM: Szeretném az informaciora éhes, Amigas néptomegek
nevében kérni téled, hogy avass be minket a fejlesztés ku-
lisszatitkaiba!

S: Erre természetesen mindig vevé vagyok - annak a kor-
szaknak olyan energidja és szinte romantikus szinezete
volt, amit mindenki aki részese volt, egy életen at magaval
fog hordozni.

AM: Milyenek voltak a fejlesztés koriilményei? (hanyan, kik,
hol, meddig fejlesztettétek a jatékot)

S: Koriilmények cimszavakban: 3 ember. Kériilbeliil két év. Az
én szobam - tébbnyire. Monitorok és gépek hurcolasa busszal,
metréval. Ejszakazas. Iskola. Erettségi. Kérnyezet meggy6z6-
dése, hogy nem vagyunk normalisak. Demo elkiildése. OMG
szerz6dés! Megafejlesztés. Novekvo fesziiltség a résztvevok
sziilei, és igy kés6bb a résztvevok kozott is.
Szabvany McDonald's, kola és fagylalt-diéta eredmé-
nyeképpen egészségtigyi problémak.

Még tobb megafejlesztés, nincs id6 de-
mokra. Szabotazs, arulas, drama! Szabo-
tazs eredménytelen, tovabbhaladas.
Utolsé szakasz... majdnem kész.
Kész! Késedelmek a kiad6nal. MEG-
JELENES! Még tobb drama...

AM: A kapcsolattartas a kiado-
val hogyan tortént?

S: Mivel akkoriban (1991-1993)
az Internetet valdszintileg tobb-
nyire csak atomcsapasok koordi-
nalasara hasznaltak, ezért a kiado-
val valé kommunikacié elsésorban

18 | Amiga Hania

sok alma”.

nevezes, amit

n fogalmazve,
/4
Micmmsm"'i .

mogott

k” — a program proioiipusarol.

atvetton - v
valaha szolgdlia @ temat

moszféra igy ki

a Perihelionnuk vanda legjobb

faxon és telefonon tortént,
eléggé nyomorult korulmé-
nyek kozott. A periodikus demo-
diszkeket is futarszolgalattal (TNT)
kellett kikiildeniink, mert a hagyoma-

nyos postan kiildottek soha nem érkeztek meg.

AM: Milyen tapasztalataitok voltak a kiadoval, és altalaban
az akkori jatékfejlesztéssel kapcsolatban?

S: Vegyes. Persze most, kozel 20 évvel késébb visszatekintve
nem nehéz latni, hogy milyen kezdetleges volt az egész, meny-
nyire fogalmunk nem volt, hogy mit csindlunk, és mennyi min-
dent masképp csinalnank mai ésszel, de akkoriban tele volt a
fejunk irracionalis koncepcidkkal, és 6nmagaban nem rossz
teljesitmény, hogy egyaltalan ugy-ahogy atverekedtiik ma-
gunkat a buktatékon.

Az a tény, hogy Magyarorszagon voltunk sem kdnnyitette
meg a helyzetet, és szamtalan extra ,logisztikai” problémat
okozott.

AM: Milyen gépeken fejlesztettetek?

S: Egy Amiga 3000, két Amiga 600. Ha jél emlékszem volt egy
igen komoly 40 megas kiils6 vinydnk is.

AM: A jaték legszembetiin6bb sajatossaga, az
egész jatékon egységesen végigvonulo,
legendas, sziirke-narancs szinskala.

S: A ,duo-krém” szinskala merész

dolog volt, de talan a hangulat
megalapozasanak egyik legfébb
komponense lett, és lehet6vé
tette igen részletes, finom atme-
netek létrehozasat, ami egy job-
ban feldarabolt paletta esetén
nem igazan lehetséges.

AM: A szabalyrendszer, a design
kialakitasaval kapcsolatban mi az,
amit szivesen megosztanal veliink?



S: A Perihelionban Iév6 harc-mechanizmust elsésorban a klasz-
szikus SSI,,Gold Box” jatékok inspiraltak (Dragonlance, Forgot-
ten Realms, stb.). A minimalis produkcios szinvonal ellenére
(EGA PC konverzio) ezek szinte abbahagyhatatlanul szérakoz-
tatéak voltak, és kezdett6l fogva eré6s meggy6zédésiink volt,
hogy a harc ,top-down”, sakktabla-szer(i abrazolasa sokkal
tobb taktikai és stratégiai lehet6séget rejt, mint a,,dungeon-
ablak” stilusu harc (pl. Dungeon Master, Eye of Beholder). Mivel
gyakorlatilag minden RPG akkoriban valamilyen toll-papir
alapu szerepjaték szabalyrendszerét hasznalta (ahol a kaland-
mester egyszerli dobasokkal dont el dolgokat), ugy éreztiik,
hogy sokkal tobbet lehetne kihozni egy specifikusan szamito-
gépes jatékba készitett, lényegesen komplexebb szabalyrend-
szerrel. A szabélyrendszeren és az alap-mitologian egy évvel a
tényleges fejlesztés kezdete el6tt kezdtiink el dolgozni. Szam-
talan teszt-eset, grafikon, formula, egyenlet és egyenstily-16k-
dosés utan a végeredmény egy olyan dinamikus akcio-pont
alapu rendszer lett, amelynek elemei csak joval késébb kezd-
tek el megjelenni mas jatékokban. llyenek voltak példaul a
gyakorlat alapu szelektiv fejlédés (a tobbet hasznalt képessé-
gek és értékek gyorsabb Gitemben haladtak el6re), a "vérzés"
és egyéb folyamatos képesség-vesztés igen hatasos szimula-
Cidja, a kiilonbo6z6 tartés negativ/pozitiv hatasok mindenre ki-
terjedoé jellege (@ mozgasi sebességtol kezdve az ellenallaso-
kon at egészen egy uj fegyver készenlétbe hozasanak idejéig),
vagy a faj-keveredés teljesen organikus hatasa az értékekre.
A sajnalatos dolog az, hogy a megjelenésig nem tudtunk kézel
sem annyi harci szituaciot, fegyvert, ellenfelet és altalaban csak
nyers "tartalmat" tenni a jatékba, ami igazan hatékonyan meg-
csillogtatta volna a rendszer erésségeit és jellegzetességeit, igy
arendszer nagy része kihasznalatlan maradt.

AM: Veteran jatékfejlesztoként milyen tapasz-
talataid,tanacsaid, vannak utravalonak
- a most ujra viragkorat élé garazsfej-
lesztésekhez ?

S: Annak ellenére, hogy a jatékipar hihetet- { 4;\,,'\
len médon megnétt, és nem ritkak a tobb » [“ «
tizmillio dollar koltségvetésii jatékok, ezzel [ «»
egyidében lényegesen tobb lehetdség, és \’
nagysagrendekkel jobb infrastruktura all ren- /)} \ '
delkezésre a ,garazsfejlesztok” szamara is *

(pl. megszamlalhatatlan open-source project,

Xbox Live, Steam, Facebook, Flash, iTunes, And-

roid Market, stb. stb.). A két f6 paraméter val-
tozatlanul a ,mit” (az otlet eredeti- g
sége, jo lizleti modell, valami, ami
miatt a dolog ,klikkel”) és a ,ho-
gyan” (kivitelezés minésége, at-
moszféra, produkcios értékek,
hatasos terjesztés, Gjitas). Ha
valamelyik — vagy esetleg
mindkett6 - erésen jelen van,

az mindig fel fogja kelteniaa
figyelmet.

“(/

AM: Lapul-e valami \!
extra anyag a tarsolyod-
ban a jatékhoz?

iV

'& AM: Rajongétabor, visszajelzések?
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S: Szomord mddon nincs
igazan extra anyagom azon
kivil ami példaul a webla-
pon van (http://edvard-
toth.com) A legszomo-
ribb ezek koziil, hogy a
jatékelmélet és a szabaly-
rendszer leirasa is elve-
szett egy ponton, nem is
emlékszem hogy hol és
mikor. Akkoriban - ugy
néz ki - nem igazan tu-
lajdonitottam fontossa-
got a ,backup” fogal-
manak.

AM: Szeretném, ha
mesélnél arrol,
hogy hogyan ala-
kult az életed a Pe-
rihelion utan, mi-
lyen hatassal volt a
jaték a szakmai
karrieredre?

S: Az én karriere-
met egyértel-
muien elinditotta
a jaték megjele-
nése. Habar anyagilag nem
volt igazan sikeresnek mondhatg, biztositotta azt a
hatteret és megitélést, amelyek miatt értékes lehet6ségek
bukkantak fel, és ajtok nyiltak meg.

S: Megjelenéskor kaptunk néhany kimagaslo kritikat, és
még a ,rossz” kritikak sem voltak igazan rosszak. Eléggé
nem meglep6 médon amolyan , kultusz réteg-jaték”
lett bel6le: tul bonyolult és,,elvont” volt ahhoz, hogy
nagy tomegeket vonzzon, de kialakitott egy viszony-
lag kicsi, de fanatikusan lelkes rajongétabort maga
koré. Pl. Lengyelorszagban még most, 17 év utan is mui-
kodik egy klub, akik papir-alapu szerepjatékka alakitottak
a Perihelion vilagat és szabalyrendszerét. Az én weblapo-
mon is a Perihelion oldal még mindig az egyik leg-
. jobban latogatott és legtobb hozzaszolast ki-
/" valté oldal. (htt_p://edvardtoth. com/games/
’ perihelion). Osszességében igen sziv-
melenget6 dolog, amikor arrdl hall az
ember, hogy valakiben majd-
nem 2 évtized utdn is kellemes
emlékként él a jaték.

. Y Am: Nekiink is j6 érzés ma-
’ | gyar Amigas fejlesztokrol,
-‘4 ' fejlesztésekrol irni az

N
- < Amigasoknak. K6szon-
jiik, hogy rendelkezé-
suinkre alltal! Hevé
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felboritja a vilag egyensulydt. Egy entitas, mely a vilagegyetem sziletése elott is létezett, mely folya-

matosan minden akadalyt félresoporve haladt Perihelion felé. Egy végzetes dimenziok kozti kisérlet
kaput nyit szamara, hogy elhozza a pusziulast. Csokkenoé naptevékenység, betegség, halal és kaosz dvezi
érkezését. Elérkezett az utolso pillanat, mikor felébresztik az idétlen idok ota cryo genetikus alomban
nyugvo hat embriot. A legfejlettebb technika hat gyermekeét, kik egy istent hivnak ki maguk ellen.

E gy meditatort mentdlis gyakorlata kézhen félelmetes latomas keriti hatalmaba. Egy megsziletett isten, mely

Tapasztalt kalandozék, kik oly régéta szomjazzatok egy
Ujabb testi-lelki kiizdelmekkel teli kalandot. Hallgassatok
hat torténetem Perihelion héseirdl, kik vildagukat megvaltva
megakadalyoztak a mindeneknél fontosabb egyensuly fel-
bomlasat. A Wizardry 6 és a Fate 6ta nem taldltatott szamo-
tokra mért mélté feladat. De mar egy ideje itt van, és ha
még nem birkdztal meg a kildetéssel, indulj hat és vissza
ne, esetleg e sorokra nézz. Nem tudom, hogy az alkoték
mennyire tudatosan aknaztak ki a Wizardry 6 remekiil elta-
[alt jatékmentét, de a PC-s Wizardry 7 éltal keltett vihar mél-
tan jellemzi ezen stilus népszerlségét.
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A jaték a mostanaban egyre inkdbb hanya-
golt karakter generalassal kezdédik. Nyu-
godtan allithatom, hogy ez jaték a jatékban,
hiszen a szamos faj, tobbféle kasztjaghoz meg-
talalni a rengeteg tulajdonsag optimalis 6ssz-
hangjat, nem egy click & play moka. Mind-
jart itt megjegyzem, minél tébb idét
fektetlink a karakterek elkészitésébe,
annal kevesebbszer kell vissza-
toltsiink a jatékallast, vagy
esetleg teljesen Uj partyt i
inditanunk. Ez termé- L - . |
szetesen nem azt je-
lenti, hogy addig por-
getjuk a karakterlapot, mig
minden tulajdonsag 100 folé - - -
emelkedik. Ez sosem fog bekovet-

kezni, hiszen héseink rendelkeznek a torvény-
nyel, melyért harcba széllnak, az egyensullyal.

Karakter generalas —

. u

0.2

Hat faj koziil valaszthatjuk meg ka-
landorainkat. Néhany esetben ve-
gyes fajokrdl van szo, ahol a két

faj keveredésének aranya is

meghatarozhaté.




Mint biolégiai lIények, az Uj egyed mindkét
Osétdl 6roklik a megfeleld részaranyu tu-
lajdonsagokat. A generalhatd elsédleges
tulajdonsagok koziil érdemes megem-
liteni a legfontosabbakat: az alloké-
pesség (STAMINA) elvesztése utan
eszméletlen allapotba keril a tag.
Hidba magas az életereje (VITALITY)
karaktereinknek, ha két pofontdl elajul-
nak. Ahhoz, hogy egy kérben megfele-
I6képpen cselekvéképesek legyenek, a
cselekvési sebességuk (SPEED), va-
lamint mentalis reakcidké-
pességulik (PERCEPTION) kell
hogy magas legyen. Mig a
—i‘ -. fizikai osztalyoknak nyers
er6 (STRENGTH) és az Uigyesség
-‘t (DEXTERITY) a meghatdrozo, ugy
r — a mentdlis képességekkel rendelke-
z8k szamara emellett a mentdlis ener-
" gia (CONCENTRATION) is életbevagd
.,:}J képesség. A masodlagos értékeket
generalas soran nem lathatjuk, de
f - mindegyik értékét az elsédleges tu-
lajdonsagok hatarozzék meg.
Ajomadarakat célszer(
tliréképesség
szerint balrdl
jobbra létre-
hozni, mert
vitas esetek-
ben a jobb
szarny lesz
a hatvéd.
A szamos
kaszt kozul
bolcsen kell
valasztani
ahhoz,

hogy

(1]

minden eszkozt tudjanak hasznalni és

megbirk6zzanak a kiilonb6z6 felada-

tokkal.

Az én csapatom leghatékonyabb

harom tagja a kdvetkez6k voltak:
Human Knight; Reptiloid Khy-
mera 20%H/80%R Mediator; Bi-
onecron Mercenary. Hat ennyi
adalékkal mar biztosan kony-
nyebb lesz egy lit6képes bandat
0sszehozni. Ha az elsé két utkozet
komoly gondot okozna, proébalj
megvalni a csapattél és egy Ujat ge-
neralni, felhasznalva a korabbi tapasz-
talatokat.

A mentalis képességek

Eredeti és Otletesen felépitett varazslatrendszert talalunk
a jatékban, am sajnos egyuttal mégis ez a legfajébb pont.
A jaték soran mindenképpen tébb mentalis osztalyu karaktert
érdemes inditani, de sajnos nem lesz sziikségtlink arra, hogy jol
megvalogassuk a memorizalhaté varazslatokat és a hasznalat
id6pontjat. Tulajdonképpen csak a mentdlis energia hatarozza
meg, milyen komplex varazslatot hozunk létre. igy vélik lehe-
tévé egy mentdlisan folyamatosan fejl6dé karakter részére a
komolyabb spellek Iétrehozasa. Minden varazslat azonos sé-
maval jellemezhetd, és valamennyi adatot a megfelel6 képer-
nyén meg is jelenithetjuk.

A séma a kovetkezéképpen néz ki:

Efficiency depends on - az a tulajdonsag, ami meghatarozza
a spell hatékonysagat.

Related resistance — az a védettségi aga a megcélzott mons-
ternek, ami az ellenall6 képességet meghatarozza.

Type of modification - ha csdkkentd tipusu, akkor tdmada,
ellenkezé esetben regenerald varazslat.

Affected values - az érintett tulajdonsagok.

Ezeken kivul az egyes varazslatoknak kiilénb6z6 végrehajtasi
formai vannak, melyek a hatétavolsagot és az érintett terile-
tet befolyasoljak.
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Terminal

Minden karakter felszereléséhez tartozik egy kommunikacios
eszkoz, amelyen keresztil kommunikalhatnak mas termina-
lokkal és személyekkel. Tarolja a dokumentumokat, nyilvan-
tartja szamlank hitelét.

Egy masik terminal mellett a kovetkez6 parancsokat hasznal-
hatjuk:

LOGIN - belépés egy halézatba, amelynek jelszavat ismerjuk.
LOGOUT - kilépés a halézatbdl.

DIR - listat kapunk a halézaton elérheté dokumentumokroél.
READ - egy dokumentum megjelenitése elolvasashoz.
DOWNLOAD - a hélézatrol letolti a megadott dokumentumot
a karakter terminaljaba.

UPLOAD - a fenti ellenkezéje.

A haldzati cselekvések nem ingyenesek, a kilépéskor mindig
meg kell fizetni a kirdtt dijakat. A legmagasabb koltsége a fel-,
ill. letdltésnek van, am nincs szlikség a gyakori hasznalatukra.
Teremtménnyel valé szembesiilés sordn a kovetkezéket bil-
lenty(izheted:

TALK - el6csalja a teremtmény csapatod felé intézett mon-
danivaldjat.

ASK - egyszavas 'kérdést' tehetlink fel, melyre vagy kapunk
vélaszt, vagy nem.

Itt van lehetéséglink informaciot szerezni a felvett targyakrol
is az ANALYSE paranccsal. Minden adatot megkapunk, melyek
alapjan eldonthetjuk, két targy, ill. fegyver koziil melyiket ér-
demesebb hasznalni.

Harc

A szerepjatékok fontos része ez, mikor a fegyverek és az egyre
finomodd képességek egylittese latvanyos formaban oltja ki
a harcmezén szemben all6 felek egyikét, masikat. Talan nem
kovetek el hibat, ha a régebbi SSI AD&D jatékok harcrendsze-
rével hasonlitom 6ssze és rogtdon hozzateszem, hogy a Peri-
helion harcrendszere sokkal szebb, és egy csekély kellemet-
lenségtdl eltekintve sokkal élvezetesebb is. Az elkeriilhetetlen
konfrontaciéba bonyolodas el6tt érdemes kicsit felkésziteni
csapatunkat. Miel6tt a harci képernyére véltanank, lehetéség

van betarazasra, felszerelésre, memorizélasra.
A harc soran Uthengerrel lapitott feltlnézetbdl
M , iranyithatjuk azeseményeket. Minden karak-
4 ‘H 31 ter egy koron beliil azonos cselekvésiidével
! rendelkezik. A cselekvések a karakter képes-

- .1 g

ségeinek megfelel id6t vesznek igénybe,
amit a képernyd tetején egy csikban figye-
isérhetlink. -

Azt hiszem a lehetéségeket jobb, ha mindenki maga prébalja ki.
A legélvezetesebb egy Uj jatékban mindig a legjobb harcmdéd
kitapasztalasa.

Az értékelést megel6zve azért néhdny szét ejtenék itt a mons-
terekintelligencidjarél. Komoly hiba, hogy a jaték soran a jatékos
karaktereinél gyengébben emelkedik a felbukkano ellenfelek
ereje. Intelligencidjuk pedig ugy éreztem, végig véltozatlan.
A mentalis nyomas nem nehezedik ra teljes sulyaval a jatékosra,
mint mdas RPG-ben, valamint elérehaladva egyre kevesebb sze-
repe jut a sajat mentdlis képességeknek.

Amennyiben valaki megtalalja az ellenfelek intelligencidjanak




(1]

gyenge pontjat — melynek 6réomét azért nem akarom
elvenni -, akkor szinte kdnnyedén lesépdrheti a ka-
land valamennyi rossz alakjat.

Itt pedig Utjara bocsatom az 6nallé kalandozo-

kat. Induljatok és kiizdjetek olyan erével, mely-

lyel a gonosz erdi teszik tonkre Perihelion

életét. Ne aggddjatok nem lesz nehéz dol-

gotok, a siker felé vezetd egyetlen utat nem

fogjatok (tudni) elveszteni, és a jatékos
szempontjabdl szomoru ugyan, de rovid

lesz utatok. ’
Akik itt nem hajitjak sarokba az Ujsagot ’
s rohannak gépiik felé, azok készilje-

nek arra, hogy a kovetkezék sehol nem ,
tartalmaznak majd konkrét utasitaso-

kat a targyak eredetére és hasznélata-
nak helyére, ill. moédjara. Aki mégis
reménytelendl elakadva magéba zu-
hanna, a gydgymadot itt hidba keresve,
kérdezzen batran levélben.

A Sandstorm Citadel '

Mikdzben a Sandstorm Citadel-hez kozeli
dlinén landolt a StarGlider, a csapat vezetéje
atnézte terminaljan az utolsé percben ka- .
pott utasitast, mely szerint a varosban egy

NetCode vérja 6ket. A birodalmi roham-

osztag alapfelszerelésétél sulyos léptek

slippedtek a homokba, hogy a kdvet-  #

kezé szélviharig jelezze a vildg meg-

v

-

mentéinek Utjat. A varosban felborult az altalanos rend. Az anar-
chia csapjai lassan, de biztosan bekebelezték a varost 6lel6 fala-
kat. Tomegesen probaltak menekdilni a gardzdasag, fosztogatas
és a novekvo erészak elél. A varosban szlikségallapot volt, de
szinte senki nem tudhatta okat. Néhany 6rai csellengés utan ra-
akadtak két alakra is, akikt&l rogton harom halézati jelszét kaptak.
A halézatokat dtkutatva szamos dolog tisztazddott a varos jelen-
legi helyzetével kapcsolatban. Talaltak jelentést, egy tiltott, am a
birodalom megbizasabdl mégis elvégzett kisérletrdl, az agyi in-
formacid kodolasardl. A jelentés szerint az alany kora ellenére tul-
élte a sikeres beavatkozast. Az informacio dekddolasara pedig a
birodalmi jelvényt tették hasznalhatéva.
A véletlen szerencse sietett a banda segitségére, mikor a nagy to-
megben dsszeakadtak egy csecseméjét tartd asszonnyal. O volt
az, akit kerestek. Az informacié dekodolasa utan a legkozelebbi
termindl csatlakozéhoz siettek, dm elkéstek. Csak vandal pusztitas
varta Oket. Egyetlen alkalmas hely maradt csak, ahol a jelszét
hasznalni tudtak, de ehhez egy zajos tomegen kellett atjutniuk,
ahol néhany kotekedd Vitriol papba botlottak. A tAmadodk sze-
mében latszott, hogy egy magasabb intelligencia kényszeriti tes-
tlkbe akaratat. A kiizdelem utan végre bejuthattak a csaszari pa-
lota hal6zatdba. Maga a csaszar Rex Helion (izenetét hallhattak
néhany percen beliil. Az idé siirgetett, bar az Unborn még félig
vak volt Perihelion dimenziéjaban, am hatalma folyamatosan
nétt. A meditdtorok atvizsgaltdk a multat, valami megoldas re-
ményében és taldltak is egy esetet, mikor
¥ egy kis szekta megakadalyozta egy
ar ‘~ idegen entitds bejutasat Perihelion
‘ vilagaba. A fegyvert, eszkozt, vagy
- kegytargyat mellyel ezt elérték, Guar-
dian-nak nevezték. A szekta egyetlen él6
tagja a maradék remény, név szerint Mi-
rach. Rex Helion szavai utan a bolygé
legkeményebb csapasméré egysége
‘ elindult a Watchtower Colony felé,
] ahol Mirach-ot utoljara lattak.

A Watchtower Colony

A varosba érkezve, csaszari engedé-
: lyiik 1attdn minden segitséget meg-

- kaptak az 6rségtél. Sziikséguik is volt r4,

, hiszen tisztazatlan koriilmények kozott
romhalmazz4 valt a varos egy jelentds
, & része. Mirach hollétérél pedig csak a
szamitdgépek adhatnak felvilagositast.

Mivel a detondcié hatasara a kézponti
lakossagnyilvantarto6 rendszerrel meg-

szakadt a kapcsolat, nem volt mas valasz-

v tas, mint behatolni a biztonsagi rendsze-

meghibasodott, és mivel mindenki a
sebestiltekkel foglalkozott, csapatunkra
vart a javitas feladata. Osszeszedték a
sziikséges harom alkatrészt és a neten
szereplé dokumentdcié alapjan pré-
baltdk megjavitani. Minden alkat-
részhez felépitésiik miatt mas

v ’ rek altal lezart zénaba.
o A szdmitégéphez vezeté Hologate
'] .

ﬁ

-

N
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képesség volt szlikséges, de hamar megoldottak. A kapun &t el-
érkeztek a veszélyeztetett z6ndba, ahol rdakadtak a gonosz befo-
lyasatdl atitatott vampirokra, akik annyi telepes pusztulasat okoz-
tak. Hosszas, kimerit6 csata kdvetkezett, de a tlizfegyvereknek
nem birtak ellendllni.

A szamitégép ismét csalddast okozott. A nyilvantartas szerint Mi-
rach-ot csaladjaval egyitt a kdzeli uranbanyaba szam(izték.
Alezart részbdl tdvozva a semmibdl jelent meg el6ttiik az Unborn
Ujabb kiildotte, egy démon. Hatalmas magikus energidval ren-
delkezett és nem fogott rajta héseink varazslata. Csak a kar ereje
tudta megtdrni bizarr életét.

Az Uranbanyak

A banya radioaktiv belsejébe hatolva az elhagyatottsag nyomai-
ban tapostak a birodalom kiild&ttei. Nem vehették észre a neszt,
melyet a badnya mélyébe kényszeritett kifinomult érzékekkel és a
mesteri fegyverforgatashoz sziikséges képességekkel rendelkezé
mutansok 6rsége keltett. Az elsé csapassal még megbirkdzva, de
a halalpontos kébito nyilvesszék elétt térdre borulva hullott s6tét-
ség a csapatra. Kabultan tértek magukhoz percekkel, érakkal vagy
talan napokkal kés6bb egy fiatal né dpol6 kezeinek kdszonhetben.
A rovid bemutatkozas utan kiderdilt, hogy végre nem voltak mar
messze Mirach-td|, akinek lanya el6tt élltak. Pearlblood felhivta fi-
gyelmiiket a muténs kolonia arrogans és agressziv vezetdjére, aki
nélkil aligha lehetett beszélni Mirach-csal. Corall nem szivlelte a
birodalmi alakokat, igy nem sok jéindulatot sugdrzott, mikor
egyetlen lehetéségként kérte meg a csapatot egy kérvény tovab-
bitdsara a csaszarhoz. A mutansok szamkivetve éltek Perihelionon
aréges rég bevezetett Mutdcié Szabélyzas miatt, nem tartozva hi-
vatalosan egyik elfogadott fajhoz sem. A csapat felkereste a leg-
kozelebbi terminalt és birodalmi szolgalatuk éltal feljogositva el-
kildték a csaszar felé a Mutacié Szabdlyzas megsziintetésére
vonatkozé Uizenetet. A valasszal kapcsolatban nem lehetett elfo-
gulatlan a csapat, hiszen elutasitas esetén életiik a mutansok ke-
zébe keriil. A feladat végrehajtasa utan szabadda valt az Ut a rég
elhagyott mélyebb tarnakba, ahol Mirach tartézkodott. Az 6reg
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éppen egy csecsemo és sajat életének védelmével volt elfog-
lalva, mikor a csapat betoppant. A hat haldlos fegyver hamar
elhallgattatta az Gvoltésiiket fegyverként hasznal6 vérszomjas
muténs ebeket. Sajnos a csecsem6t egy falrepedésen &t el-
vonszoltak. Végre eléttiik allt Mirach, talan fejében hordva az
Unborn el6tt bezarhaté ajto kulcsaval. Persze nem ilyen egyszert(i
az élet. Mirachot nem igazan érdekelte a vildg sorsa, amig ve-
szélyben érezte elrabolt unokdja életét. A csecsem6 rendkivdili
képességek birtokdban volt, dm a testébe juttatott méreg el-
pusztithatta, ha nem kapta meg az 6ranként beadandé ellen-
anyagot. Nem sok idé maradt a megmentésére és Mirach senkit
nem latott alkalmasabbnak a hat birodalmi rohamosztagoson
kivil. Nincs csecsemd, nincs informacioé. Ez volt a képlet.

Ismét mélyebbre ereszkedtek, ahol kiilonds helyiségeket talaltak.
Az egyik 6si teremben egy pap hologramja beszélt magarél az 'l
am what | ami' mondatot hangoztatva. Késébb egy szenzorok-
kal elldtott ajtét taldltak, melynek nyitasara szolgalo lézer
forrasokat Ujabb ajtok zartak el, melyek egyszerre tor-
ténd kinyitdsat a biztonsagi rendszer megakada-
lyozta. A rendszert vezérl6 szamitdgép energia hi-
anyaban hasznélhatatlanul porosodott egy
flilkében. Az id6tél suirgetett hésok ldzasan ku- -
tattak a megoldast. Ki fejével, ki pedig erejével \'L
probalt a zart ajté mogé jutni. Végul megtalaltak

a pap energia forrasait. A megfelel6 paramé- .,
ter(i energia egységekkel feltoltott akku-
mulatort egy Osszeszerel berende-
zésnél ellattdk csatlakozdval, majd
mikddésbe hoztak a biztonsagi rendszer
szamitédgépet. A szenzorokra vetité lézer-
sugarak mozgésba hoztdk a régota zart
nehéz ajtot. A feltdrult tlizzard ajté fel-
nyitasa utan eléjik tarult szilard fal
lehervasztotta minden 6rémiiket. b
Szerencsére eszkdzokben nem ]
szenvedtek hianyt. Az idézitett ,
béanyasz akna gond nélkiil meg-
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nyitotta a falat. Utjuk radioaktiv porral szennyezett tarnan vezetett
tovabb. Porsz(iré maszk azonban nem jutott mindenkinek. Lépés-
rél Iépésre cserélt gazdat egy maszk, mig végiil taldltak egy tovab-
bit. A kohogéstdl és a sugdrzastdl legyengiilt csapat elérkezett a
vadallatok fészkéhez, ahonnan egy véres harc utan a még lélegz6
Algollal menekiiltek ki. Mirach nem tartogatta tovabb informacidit
a Guardianrél, mely nemrég még az O birtokaban volt. Mikor a
Watchtower Colony-ben kiderilt Algol mutans természete, a fel-
jelenté magahoz vehette a Guardiant, majd eljutatta megbizéja-
nak Lord Dalethnek Fort Nightfallba. A Lord nem sajat részére
szanta a kegytargyat. Neon templomanak jutalmaért szerezte
meg. A Neon templomaban végzett kisérletek vezettek a korabbi
veszélyhez is, &m most maguk sem tudjdk mivel dllnak szemben.
Ezek utan a csapat elindult, hogy most mar valéban megszerez-
hessék a Guardiant. A banyabdl kivezetd uton Coral és mutans
Orsége varta a csapatot. A lathatdan kedvezd valaszt tartalmazé
kartyat foldhoz vagva, idegen erétél vezérelve a mutansok vesz-
tiikbe rohantak. A csata utan PearlBlood is el6kertilt apja halalhi-
rével, majd a szabad égre kisérte ki a csapatot a kaotikus allapot-
ban lev6 banyabdl.
Fort Nightfall Lord Daleth gonoszsagarél legendék szoltak. Eré-
ditményének alagsoraiban rettenetes szertartasokat tartott.
Az brséget képezé rovar lények fegyverzete a legmoder-
nebb volt. Hseink megtalaltdk a Neon templomnak
kildott Gzenetet, melyben a Lord kézblte a meg-
szerzett kegytargy arat. Az eréditményben hang-
sorral nyil6 zarak és egy DNA genetikai bizton-
sagi rendszer 6vta a Guardiant. A hangsor
kodjat a hélézatbol tudtdk meg a kalandozok,
ezutan egy hangminta taroléval rogzitették a
hangsort. A genetikai zar csak Lord Daleth
testének mintdjara tarult fel, miutan egy
mintavevével a Lord tetemébdl hozza-
jutottak a sziikséges DNA-hoz. A Guar-
diannal felvértezve érkeztek héseink a
Neon torony templomaba.

Neon's tower

Belépésiik utan egy holgy szi-
vélyesen invitalta 6ket egy
szobdba, majd tiirelmiket
kérve tdvozott. A csapat tag-

jainak ismerd&s volt a né, de csak késén jottek ra, kivel talalkoztak.
A vérakozasra hamar rduntak, am a bejérat el6tti 6rok visszates-
sékelték a csapatot vendégszobdjukba. A harmadik prébalko-
zasra lefoszlott az larc az 6rokrél és az Unborn szélalt meg raj-
tuk keresztiil. Ezutdn mar csak a fegyverek széltak. Az idegen
entitas egyre kdzelebb hatolt Perihelion vildgahoz, lehet hogy
az utolsé pillanatban érkeztek a birodalom mindenre elszant
hései. Egy sebeslilt pap volt a csapat segitségére. Egy robbanas
soran elvesztette labat, mikor megérkezett a toronyba a Halal
Angyala. Egy illuziéfalon atjutva megszerezték a sériilt pap te-
nyérlenyomatat. Miutan a pap aktivalta, bejuthattak a szen-
télybe, ahol a fépap 4déz csatét vivott a Halal Angyalaval. H6-
seink hamar felhivtdk magukra a gonosz figyelmét, de a sokat
tapasztalt csapat gyorsan lezarta a csatat. A fépap utolsé lehe-
letével kimondott teleportja elvitte hdseinket a préfécidban sze-
replé fém eréditményhez, mely két dimenzié hataran allt.

A csapatnak minden rendelkezésére 4llt, hogy megsebezhessék
a kdzben megsziiletd isteni teremtményt. A pusztuldsa utan ke-
letkezd energia felszabadulas hatasat héseink nem kertilhették
el. Csendben nézték, amint el6ttiik néhany pillanatra fellobbant
egy Uj nap, majd elemésztette Perihelion megmentéit...
Ertékelés

A jatékot nehéz lenne Gsszességében értékelni. A legszembet(-
nébb a rendkiviil profi, igazi Amigas kivitelezés. A kétszer 16 szin-
arnyalatbdl allé grafikdk, melyek stilusa egységesen vé-
gigvonul a jatékban, egyszer(ien elképesztéek.
A grafikai effekteken is latszik, a demo coder muilt.

A zene ugyanolyan élmény a fiilnek, mint a
grafika a szemnek. Egyszerlien minden elis-
merésem a jaték hazai szerzéinek. A masik

oldal maga a jaték. A hangulat remek, de

nincs olyan jol 6sszeforrva a vardzslat-

rendszer, a karakterek tulajdonséagai és

azok fejlédése, mint a mifaj legna-

gyobbjaiban. Ami a leginkabb elke-

seritett, hogy akkor lett vége a ka-

landnak, mikor mar jol belejottem.

Ateljes végigjatszas kb. 10 6ra kordil

mozog. A jaték legnagyobb tanul-

saga: egy program mindsége nem

a hardware-t4l, csakis a kreativi-

tastél fiigg! A legnagyobb nega-

tivum, ami persze sok minden

kovetkezménye, hogy szinte tel-

jesen biztos, nem lesz folytatas. ’

A Periheliont nyugodtan ajanlha-
tom minden RPG kedvelé Amigas-
nak, hiszen valamennyi gépen toké-
letesen mukodik.

értékelés
™A AT A

Elképesztden jo grafika, zene, han-
gulat; minden Amigan fut.

Rovid, konnyi kaland; nincs kihasz-

nélva a mentalis osztaly
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Tales Fro

Mindig vannak olyan élmények, amik egy-
szerliségiikben és kedvességiikben hor-
dozzak a vagyat, hogy jobban megis-
merd, atéld azokat. Ezek a mesék olyan
vilagbol érkeztek, amir6l elképzelhe-
tetlen, hogy eléri a gonoszsag. Ezek

Mesék a Mennyorszagbal.

A Tales From Heaven az utolsé kereske-

delmi forgalmazasba keriilt programok
legeredetibb és legszinvonalasabb plat-
form-jatéka. Eveken at késziilt, igazi nemzet-
kozi fejlesztés, professzionalis, mindségi
munka. Régota (és azéta sem, sajnos) nem jelent
meg mindségi alkotds, amely annyira jol eltalalt, mint ez.
Ezzel a programmal is csak tigy vannak a népek, hogy var-
jak, varjak, aztan mire nagysokara megjelenik, el sem
hiszik, hogy ez a pillanat elérkezett. Es amennyi nivon
aluli program araszt el egy platformot, annyira 6romteli
esemény egy ilyen kivalo jaték megsziiletése.

Két verzioban létezik, van AGA és CGX rendszerek alatt
futé példany. Eddig még csak az AGA valtozatot lattam,
de azt kell mondjam, tokéletes. Ahhoz képest ugye, hogy
milyen gépen is fut egy igen eréforras-igényes program.

Amiga Mania

Jartal mar
a mennyben, ahol min-
den varazslatos, mar-mar el-
képzelhetetleniil gyonyori?
Almodban biztosan. Szereted
a meséket? Esetleg tigy
mar nem tud megha
kedvesebb, szi
getobb to

Nekem a 040-es kartya igen jol birta 1x1-es
felbontasban a jatékot, ha visszabutitot-
tam a felbontast és kikapcsoltam a hat-
teret, igen dominans sebességnoveke-
dést tudtam kicsikarni, szoval biztos
vagyok benne, hogy a kisebb géppel
rendelkezék is tudnak megfelel6 beal-
litast talalni az élvezetes akcidhoz.
A rovid de velds intro-rész utan (mely-
bél régton kitlinik, hogy nem kis mér-
tékben vonzddtak a késziték a demo-k
vildagahoz), régvest a jaték cimképernydje
elétt talaljuk magunkat. Kicsit illizié-rombol6
itt a menii kidolgozatlansaga, az ember egy ilyen
programtél mar kicsit tobbet/jobbat/szebbet is kap-
hatna. A lIényegretoré meniipontokban lehet Gj jatékot
kezdeni (New Game), régit folytatni (Load Old), ki/be kap-
csolni a hatteret (Background On/Off), és a zenét (ennek
nem sok értelmét latom, j6 kis muzsikak szélnak a hattér-
ben ugy altalaban mindig, és lehet6ség van a kilépésre.
Ha r6gton az elsé6 mentiipontra ugrunk, maris egy jépofa kis
platform k6zepén talaljuk magunkat, és szemet sztrhat egy
darazs, ami nagy bészen kozelit féhosiink felé. Az ilyesféle




gonoszkopék ellen (az elfutas nemes cseleke-
detét figyelmen kiviil hagyva) bombak leraka-
saval tudunk védekezni, melyek a <Space> bil-
lenty(i rdhatasaval pakolaszhatoak le, majd
hangosan ketyegnek harom masodpercig,
minekutana detonacio segitségével demate-

rializalodik az ellen. Kicsit kellemetlen, hogy

igen szlikre szabott mennyiség all rendelkezésre,
igy nem lehet puffogtatni elvadultan, minden alkalmat cél-

a furcsa nézépont miatt.
Azért nem tul embertelen
kiizdelem szakad a nya-
kunkba, és egy-két kellemet-
len szituaci6tdl eltekintve a
kalandozas még megproébal-
taténak sem nevezheté. llyen
kellemetlenség példaul a ne-
gyedik palya két momentuma,

szer( jol meggondolni, hogy hogyan/miként is torténjen a
felszerelés bevetése. Bizonyos esetekben kifejezetten jol jon,
hogy az ellenfelek elkeriilhet6k, ha ligyesen szedjiik a sport-
cipbinket, sok TNT-t megsporolhatunk.

Szerintem negativuma a programnak, hogy csak bombakkal
lehet operalni, tgy gondolom beleférhetett volna az arze-
nélba egy kozelharcra alkalmas fegyver, és valami tavolabbra
haté szerkezet. Persze ez a program nem a Quake véressé-

az egyik egy forgo platform, amire felugorva lehet egy fel-
s6bb szintre jutva par tjabb bombahoz és a tovabbjutashoz
segit6 kapcsolohoz férni, azonban amiatt az atok platform
forgasa miatt konnyen a semmibe tudunk esni. Nehezen ki-
szamithaté az ugras, hogy elérhet6 legyen a fel-le jaro lift.
A masik aranyos rész a kapcsoldval kinyitott ajté mogott ta-
lalhato, ez pedig egy kicombosodott imadkozo-saska likvi-
dalasa, (ezen akadtam el jelenleg) ezt a dragasagot még nem

gét probalja megkozeliteni vagy netalan tulszarnyalni,
mégis sokkal valtozatosabba tette

volna a jaték-
menetet.
Tizenkét szinten
keresztil bo-
lyonghatunk 6sz-
szesen harom vi-
lagon keresztiil,
valtozatosabbnal
véltozatosabb logi-
kai/ligyességi fel-
adatok kozott. Elsé
pillantasra a 2D-s stilushoz szokott jatékosoknak (és a tobbi-
eknek is gy altaladban) szokatlan lesz a jatékmenet, példaul

tudtam kivonni a forgalombdl, bar ami késik, nem mulik.
Eppen azért, mivel (még) nem tudtam az els6 vilagon sem
tuljutni, most eltekintek az egyes palyakon jelentkez6 fel-
adatok ismertetésével, amit egyébként a program is elko-
vet par keresetlen szoban. Nagyon remélem hogy akar
csak mas grafikaval és
- =1 zenékkel valamint to-
AT f/ # | vabbfejlesztett jaték-
>~ "} menettel elébb-utébb
megjelenik még par
hasonlé  program.
Van (r, amit betolt-
hetnek, hiszen egy prog-
ram még nem csinal prog-
ramdoémpinget.
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értékelés

AT /AN N T /3 CO

== A lehetdségekhez mérten jol ki-
dolgozott és gyors 3D, eredeti otlet
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=== Nem ad elég dinamitot, nincs
tobbféle fegyver, néhol elég nehéz
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Reynolds

hogy a demok is tartalmaznak sajat dalokat, tetszéleges mo-
dulok felhasznalhaték a még jobb hangulat érdekében, pél-
daul a Lotus Turbo Challenge Il fétémadja is szerepel a reperto-
arban. Ami kiilon érdekességet ad a jatéknak, hogy mar most
is van egy magyar szerzd dltal ,elkovetett” dal benne, ezt Vincze
Lészl6 alias Vincenzo jegyzi. A programrdl a késébbiekben rész-
letes leirast (ismertetetot) is kozllink. Reynolds

anapsag az egyik legigéretesebb jaték, ami uralhatja
M az Amigas hireket. Talan a névbdl, amely amilyen

rovid, olyan frappans, mar épp elég sokan sejtik,
mir6lis lehet szd. Nos, valdban nem masrdl, mint a Guitar Hero
Amigasitott megfeleléje. A GUS Entertainment nevd, ezidaig
ismeretlen fejlesztécsapat gondolt egy merészet és nekifogott
az Amiga platformon joggal hianypotlonak mindsithetd pro-
jekt végigvitelébe, hogy a végeredmény egy olyan, a fénykor
anyagaihoz méltan odaallithaté m legyen, ami barkinek az
igényét kielégiti, aki kicsit is foglalkozott a mar emlitett Guitar
Hero c. programmal, vagy annak manifesztacioival, minden
mas géptipuson, ideértve meglepd mdédon a jé 6reg Commo-
dore 64-et is. Mert a Tracker Hero nem mds, mint egy remekdil
kivitelezett program, amely alapkoncepcidjaban a Guitar Hero-
ra épll, am egy jéval korabbi,technoldgia’; az Amigas tracker-
zenék segitségével oldja meg rendkivil szinvonalasan a gé-
punktdl elvart minGséget, igazi hardcore feeling-gel atitatva.
A program pontos megjelenési ddtuma nem ismert, azonban
eddig tdbb demd is napvilagot latott, amelyek a mér eddig is
magas mindséget még tisztabb formaban mutatjak. A prog- —
ram a szokdsos, ritmusra-gombokat-nyomogatok”elv alapjan e S, —
jatszik le tehat zenéket, harom nehézségi fokozatban. Amellett i 8 S e € 3
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> Jatékteszt

My name is
Duke Nukem
and I'm coming
to get the rest
of you alien
bastards!”

egint egy igazan remek szérakozast nyujté prog-
M ram, amelyrél majdnem lemaradtunk. Csodaval
hataros médon azonban mégis feltiinhet a pécés
vilagbol 1996 éta jol ismert hés, Duke az Amigak monitor-

jain, bar ehhez egy megfelel6 teljesitményii CPU, és/vagy jol
~belott” Mac-emulator is sziikséges. , Let's Rock!”

A program tehat még 1996-ban kezdte meg (mondhatni) vilag-
hédité Gtjat. Sajnos ez is olyasféle élvezet, amelyben az Amiga
platformot nem szerencséltette a kiadd, igy Ujabb olyan hiizéeré
jelentkezett, amely hajlamos elcsabitani a stilus irdnt rajongdkat
mas, a jatékot futtatni képes masinak elé. Na de alljon meg a ve-
rekedés! Hiszen van nektink kit(iné Macintosh-emulatorunk (sét,
emulatoraink, hiszen remekdil bevalik mind a Fusion, mind a Sha-
peShifter, persze kinek melyik szimpatikusabb, aszerint valaszt-
hat) amelyik remekiil képes futtatni ezt a jatékot is.

Technikai feltétele a program elinditdsanak, hogy rendelke-
zésre alljon egy kelléen erds gép, ami jelen esetben legalabb
egy 030-as processzorral szerelt 1200-es, melyben minimum
16 MB Ram csticsul, valamint Mac-oldalrél OS7.5.x, és ugyebar
egy példany a jatékbol. Nos, ezen a gépen még nem fog re-
pulni a program, max. betekintést enged a 3D Ujabb mérfold-
kovének vilagaba, az igazan jatszhatd sebesség eléréséhez leg-
alabb egy 040/40-es kartyat célszerl beoperalni a gépezetbe.
Erdekes, bar inkabb elszomoritd, hogy a nativ Amiga valtozat
040-en is elmarad a vart minéségtdl, pedig ShapeShifter alatt
a Mac véltozat gond nélkiil megy ilyen vason. Egyébirant van
esély ra, hogy elindul 8 mega Fastrammal is, de ebben az eset-

Amiga Mania

»II'S time to kick ass

and chew bubble
. gum... and I'm
= dll outta
gum.”

ben erésen csokkentett rendszer aldl kell indi-

tani a szintén karcsusitott MacOS-t is, mert az

alap memoériaigény a jaték részérél 4.5 mega, ami

ez okbol nem feltétlentil all rendelkezésre. Persze meg

lehet kockaztatni a hasznélt memadria méretének csok-

kentését is, ez azonban nem éppen rendeltetésszerd | |
hasznélat, igy nem feltétleniil lesz lizembiztos a moka. *
Amigan, természetesen”van PPC-s valtozat, amibdl rogton

Classic és NG verzio is rendelkezésre all. Talan nem kell mon-

danom, ezeknél a valtozatoknal nincs gond a framerate-tel.

A torténet ott kezdddik, amint épp katapultalunk sériilt és
éppen zuhano géplinkbdl, foldet érve (magunkban) halat \ e
adunk a sorsnak, mikor meghalljuk a jargany végsé detonacié-
janak hangjait.,Es igen, megint ugyanaz a mese. Megint azok a fran-
cos idegenek, idejonnek nagyfitiskodni, én meg ledpolha-

tom az egész invdziét, hogy ujra megmentsem a

Foldet. Remek!” Mint sejthetd (s6t, tudhato),
megint mi vagyunk az tigyeletes 6rz6-védé
kaefté megbizott munkatarsa, akinek fel-
adata a csunyabdcsik hazakuldése, hogy Ujra
rend legyen a kdrnyéken.

Igen d6gos kornyezetben van szerencséje az
embernek kéborolni végre, igazan szinvonalas
palyak meghdditasa a dolgunk. Eléfordulha-
tunk példaul moziban, (ahol egész véletlendil
épp erotikus film van misoron), kdnyvesbolt-
ban, jatékteremben, Peep show-ban, sztriptiz-
barban és még szamtalan, részletesen és Gtle-
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tesen kidolgozott helyszinen. Rengeteg poénos, humoros rész
van a jatékban, ezeknek felsoroldsa is oldalakat vehetne el az Uj-
sagbol. Beszéljenek a képek onmagukért. Nem is térnék ki ilyes-
mikre, Ugyis mindenki meg fogja tapasztalni mindet, ha veszi a
faradsagot és belefog a végigjatszasba. Kilonben ezzel a prog-
rammal is gyakran van gy az ember, mint az Uszéssal egy hideg
viz(i medencében; nehezen szanja rd magat, de ha mar beleva-
gott raérez és abba sem akarja hagyni.
A fegyverzet elég szines egyedekbdl &ll 6ssze, bar ha az ember
kicsit is ismeri a stilus fébb egyedeit, akkor tisztaban van vele,
hogy minden jatékban tobbé-kevésbé ugyanazok a jol bevalt
kedvencek koszonnek vissza. Itt érdekes, hogy a leggyengébb
Jfegyver” (vagy fegyvernek latszo targy) a bakancsunk, ami kiva-
l6an tudja leépiteni az ellenfeleket, de jo szolgalatot tesz ha ku-
kabdl akarunk valami hasznalhatét banyaszni, vagy éppen a tuiz-
csap szétrugasaval probalkozzuk meg drasztikusan lecsokkent
életerénk feltornazasat egy kis vizzel.
Alapesetben egy pisztollyal tudjuk megnyugtatni a fékevesztet-
ten rohangdszé joszagokat, ehhez aztdn hamarosan a jéval ha-
tékonyabb vadaszpuskat és rakétavetét tudjuk tobbek kozott be-
tarsitani a hatékonyabb tisztogatdakcié érdekében. Persze van itt
még taviranyitéval robbanthaté granat, géppisztoly, miegymas.
Eltér6en hasonszdr tarsaitdl, ez a program (ha minimalisan is) de
tobb agymunkat igényel, mint pld. a Doom vagy Heretic. Nem
elég kapcsolokkal mahinélni, hogy kinyiljon egy-egy ajto, vagy
deaktivaljuk a lézeres érzékelSket. Minden palya kelléen bonyo-
lult, igy nem csak a puffogtatason van déntéen a hangsuly.
Ugyancsak pécén lattam, de van egy olyan verzié, amiben szor-
gos kezek kicserélték a digitalizalt dumakat magyar nyelvdire.
Minden valészinliség szerint ugyanugy épil a program struktu-
raja mindkét platformon, igy elméletileg nem lehet akadalya,
hogy a Mac verzié is magyar beszolasokkal szinesitse a jatékme-

netet. A billenty(izetkiosztas természetesen a legmesszebbme-

ndkig allithato, szerencsére itt nem divat
fix kombinacidkkal farasztani a T.
Jatékost. Shapeshifter alatt
lehetéség van ugye-
bar megol-

FAGYASZTO!
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dani, hogy az emulator mondjuk 640x480-as ké-

pernydt nyisson, de a lathaté méret 320x256-0s

legyen. Az ujkeltd nativ port-ok egyébként az
+Atomic Edition” pack-kel mikodnek.

Jatszhatosag van,
hangulat van,

nincs mese,

pusztuljon az

ellen! lgazi széles-

vasznu, egész estes,
zenés-tancos mulatsag.
Ha pedig végére ériink a
kalandnak, megnyugodva
délhetink hatra, a férfi-
munka itt is elvégeztetett!

MANIA

+ Jol jétszhatd, hangulatos megfeleld
gépen (040) relative gyors

=== \ings hivatalos Amiga verzid (pedig
allitélag létezik)

Reynolds 9’5
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1963.

Amerika. Kennedy-t meggyil-
koljak. Vietnam egy darazs-
fészekhez hasonlit. Tom-
bol a Rock And Roll laz.
A benzinvalsagot
még hirbdl
sem isme-
rik, min-
denki
autoval jar.
A piacot a Ford,
a General Motors

és a Chrysler kocsijai
uraljak. Torténetiink egy
amerikai kisvarosban jat-
szodik, ahol minden megtalal-
hatd, ami egy kisvaroshoz illik. Itt

van Bob autos biiféje, ahol esténként a fiatalok talalkoznak, Gus benzinkuitja, ahol zsebpénziik nagy
részét lebukjak és itt van az orszagutak kiralya, a ,,King’; akinek a leggyorsabb a gépe, egy 1963-as
Corvette és a legszebb a baratnéje. Minden fiti aima, hogy egyszer a helyébe Iéphessen.

Talén lesz, akinek ismer6s lesz a fenti szoveg. lgen-igen, az 576
KByte egykor szépremény és er6s Amigas vonallal nyité maga-
zin azonos témaju cikke kezdédik ezekkel a sorokkal. Gondolkoz-
tam, hogy milyen bevezetd isillene ehhez a jétékhoz, de tigy érez-
tem, ennél jobban nem is lehetne megragadni a [ényeget. Eziton
is kalaplengetek tehat a régi id6k nagy pillanatai elétt...

Hogy mit is akarok ezzel az egésszel? Csak azt, hogy egyrészt
megismertethessem az Uj generacidkat azokkal a varazslatokkal,
amik a mai,0regek” szivét megragadtdk, valamint a hosszu ideje
kialakult programhianyt kicsit atalakitsam egy kis id6éutazassal.
Hogy ennek mennyire van értelme, az remélem kidertl, mireaT.
Olvasodkkal egytitt iromanyom végére érlink.

Adott tehat a Street Rod. Mi is akar ez lenni? Annakidején, 1990-
ben (nomeg utdna még 1-2 évig) ez a program szamitott az au-
toversenyek kirdlyanak. Jobb érzésti emberek ma is szivesebben
gondolnak vissza erre az anyagra, mint a két évvel késébb meg-
jelent Microprose-féle Formula One Grand Prix-re. Meg tudom
Oket érteni, hiszen nem tul érdekfeszit6 a nagy atlag szamara par
csticstechnikat képvisel6 négykerekdit latni/hallani, amint korbe-
korbe szaguldoznak tobb tucat koron at egy korpalyan. Mennyi-
vel masabb is, amit ez a program nyuijt! Sajat két dolgos keztinkkel
berhelhetjiik a szekeret, ha nem tgy huiz, ahogy szeretnénk, biz-
niszelhetiink autokkal, alkatrészekkel és ami hab a tortan: dssze-
sen 25, azaz huszond6t auto koziil vélasztva versenyezhetiink a
tobbiek ellen, felporgetve a versenyszellemet fogadasokkal,
melyben a tét pénziink, vagy akar a verdank is lehet!

De menjtink inkabb szép sorban... Kezdetben adott 750$, ami-
bél be kell szerezniink egy autét, némi alkatrészt, valamint meg
is kell itatnunk a kivalasztott négykerek(it. Amint kitoltottiik a
jogositvanyt begépelve neviinket, mdris a helyi sajto termékét
vehetjlik kézbe, ahol elolvashatjuk a napi hireket, (pl.: a Ford és
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a GM kirdhogte a japan autdkat)
és kovetkezd lépésként dtnézve
az elado gépjarmdvek listajat,
kivalaszthatjuk a pénztarcank-
nak legmegfelel6bb autét. Fon-
tos szempont az ar valasztaskor,
legaldbb annyira, mint a kocsi képességei. Kezdetben, amikor
még alapszinten tudjuk csak médositani a verda felsze-
reltségét, rogton célszeri NEM automata valtds
gépet beszerezni, vagy ugy koltekezni, hogy a ki-
szedett valtd eladasaval begydjthetd legyen barmi-
lyen manualis szerkezet. Ellenkezé esetben nyugod-
tan befejezhetjiik a jatékot...

Ha megvan a gép, kdvetkezik az el6bb emlitett alap-
szintli médositasi procedura. Ez a kovetkezékbdl all: a se-
besség novelése érdekében csonkithatd a tetd, ez 70$ pluszkolt-
séget jelent. Leszerelhetd az elsé és hétsé 16kharitd, ismét némi
pénzért cserébe javithatd a kocsi végsebessége. Az ajto also ré-
szére kattintva (Change transmission) a valtot tudjuk kirobban-
tani a helyérdl, amit mellesleg két csavar kiszedésével tudunk el-
végezni. (Ertékes hattérinformacio kezdéknek: minden hasonld
turkalast a <Done> gomb megnyomasaval tudunk befejezettnek
nyilvanitani). Ha a motorhaztetd kornyékére tévediink a kurzo-
runkkal, a motort tudjuk szétboritani. Ennek elkovetéséhez el6-
szor le kell szedni a karburétor(oka)t, ami(ket)t egy csavar rogzit.
Ezutan a szelepfedél eltavolitasa esedékes, amit két csavar fog a
két végén, majd végll maga a motor kiszedése kovetkezhet, ami-
nek eléréséhez egy csavart és egy kabelt (wire) kell eltavolitani.
Ha ez a folyamat (barmely szintig) lezajlott, kdvetkezhet a meg-
feleld, spéci” valtozat beszerzése. Ez az Ujsag Spare Parts rovata-
ban végezhetd el. Rendkiviil fontos, hogy a megfelelé markaju
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autohoz a megfelel6 alkatrészt vegylik, ellenkez6 esetben nem
fogunk a blidds életben sem rajthoz dllni. Ami még lényeges, le-
hetéleg mindig,Racing” jelzés( tartozékot valasszunk. El6fordul
az is, (mit eléfordul, dllando eset!) hogy bizonyos alkatrészeknél
a ,Fits all” megjeldlést taldljuk. Ebben az esetben az adott darab
minden autétipusnal hasznalhato.
Ha sikertilt lebonyolitani a bevasarlas nem tul komplikalt proce-
durdjat, kovetkezhet a motor 0sszeszerelése. Ez értelemszerlien
pontosan ellenkezéen zajlik, mint a szétszedés...
Végs6 fazisként, mintegy megkorondzandé a sikeres buitykolést,
még be is kell hangolni a motort (Tune). Itt egy vildgos vonal jelzi
az optimdlis allapotot, valamint egy vonal az aktualis beallitast.
Ezeket bel6ve egy szebb motorhangot kapunk, valamint par plusz
kilométert a végsebesség-értékben.
Most jonne az a rész, hogy leirjam,
milyen opcidk dllnak még rendel-
kezésre a gardzsban, am most
gonosz modon ez kimarad,
mivel elkésziilt a masodik rész le-
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autocsere utan lehet keménykedni a Nagyarc ellen. Talan mon-
danom sem kell, hogy 6 nem fogja kimélni egyik kocsi kasztnijat
sem, minden eszkdzzel gy6zni akar!

A jaték, bar 21 éves, meglepben szérakoztatd tud lenni. Saj-
nos szimpla ikonos inditassal nem lehet nekiesni, de a leme-
zen/ kdnyvtarban taldlhaté egy fmem parancs, amit lefuttatva
az Ujraindulé gép (a bootmenu-s butitas utan és startup-se-
quence nélkil persze) mar kdnnyedén megbirkoézik vele.
Az extra memoria elény, a program elGszeretettel haszndlja,

ezzel is lefaragva
9
Arlllga értékelés

a toltogetés idejét.
Sajnos 1200-esen fut-

Otletes, igényes, minden Amigén
megy, FEELING!

tatva ,komoly” prob-
68000-es gépeken kicsit lassu, KS2.0

léma, hogy az auté

vezetése problémas,
folott problémasan indul 9 O
Reynolds J

joy-thasznalva ugyanis
nem lehet valtani.
BillentyUzetrél sze-
rencsére tokéletesen

irdsa, ahol az esetlegesen elma-  jatszhatd.
radt hianyossagok részletesen targyalva vannak.
Talan egy tipp a végére: addig érdemes versenyezni,
amig 6ssze nem jon két 1963-as Corvette.
Ezekben mindent egyformdra alakitva )
122 mph végsebességet lehet elérni. :
‘ ’ Mire ez a két kocsi 6sszejon, megjele- .
nik a Kirdly is, aki eleinte elutasitja a ! ‘\\
\J W £/ kihivésokat és vagy gyorsulasi . 3
\ W~ (You gonna hafta win more 1.
drag races) vagy orszaguti (You X 2
gonna hafta win more road —_—— A
races) kiild. Ekkor le kell _f _ 1
. 2 p— o
nyomni egy par versenyt, le- —————
het6leg tét nélkil vagy cse- !
kély  Osszegért, \"
hogy min- \
denki ki- '
alljon,
majd

Amiga Mania
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nnakidején tudom, hogy nagy slager volt,
Ama’ra nem biztos, hogy megdrizte helyét

a vasutmodellezés. Egy szigoruan techni-
kai jatékrol beszéliink, ahol a legegyszeriibb
rendszer egy kb. 60 cm atméroéjii korpalya, amin
az egy szem mozdony a hozza akaszthato 2 te-
hervagonnal egy 4.5V-os
zsebtelepnek készénhetéen |
orakig volt képes menetelni.

AKingsoft-nal afénykorban nyil-
van volt olyan 6tletgazda, akinek |
voltak a témaban béven emlé-
kei, ennek kdszénheté ezaziga- |
zan eredeti jaték. A lényege,
hogy egy tobb allomasbdl, és
valtokbdl, palydkbdl allé haldza-
tot kell irdnyitanunk, ahol kiilon-
b6z6 pillanatokban Ujabb és
Ujabb mozdonyok jelennek
meg. A vonatok igyekeznek elérni végcéljukat, amit mi
az egerlink segitségével a valtok megfelel6 alldsba kap-
csolasaval tudunk el6ésegiteni. A szerelvények a megje-
lenésiikkor jelolve vannak a céldllomassal, ahova el kell
Oket irdnyitani, és fontos, hogy ha egyszer elindulnak,
addig haladnak, amig célba nem érnek, vagy megsza-
kad el6ttiik a sinpar folytonossaga. Ez az eset lehetdsé-
get ad egy kis taktikdzasra. Ha példaul egy kanyarral a
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célallomas el6tt megjelenik egy Uj mozdony, akkor a &
megfeleld valté szandékos atallitasaval az oda igyekvé i

szerelvényt varakoztathatjuk, amig az dllomas fel nem

szabadul. Korlatlan ideig tarthaté igy barhol egy szerel- ==

vény, de nem ajanlatos tul sokat varakoztatni, kiilonben
kibogozhatatlan forgalmi kdoszt okozhatunk. A jaték
alatt egy kis informacids ablak =
folyamatosan tajékoztat minket
a két legfontosabb adatrdl, ne-
vezetesen hogy mennyi vonat- &
nak kell még célba érnie, illetve
mennyi idd all még rendelkezé-

emiatt is szempont a vonatok
lehet6 legrévidebb utvonala-
nak meghatarozasa. Az egér ©
jobb gombjaval az idé mulasét g
tudjuk felgyorsitani, igy a vona-
tokat hamarabb célba érnek. Ha *

t66ri feladatokat, Ugy a programhoz mellékelt palyater-
vezével Uj kihivasok elé dllithatja onmagét. A hangulatos ~
zene és jopofa grafika mellett a jatszhatdsag is remek,
igy jol elszérakozhat a programmal barki. Ami kiilonosen
fontos, hogy a kdnnyU irdnyithatosag és az egyszer( sza-
balyok miatt a kisgyerekek is kdnnyen megtanulhatjak =
és hamar sikerélménnyel gazdagodhatnak. A gépigénye
nem tobb, mint egy A500 és 1 MB Ram. Reynolds

Kingsoft
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stinkre. A jaték id6re megy, és =5 ===

pedig valaki megelégelte a val- gl

LEGEND OF THIE EXPLODING FIST

Anno sokan voltak, akiknek csak az In-
ternational Karate sorozata és egyéb
hasonlé jatékok, adtak csak erét és min-
dent legytiré akaratot” En is hallottam
nem egy legendas meccsben, zérd ér-
tékure amortizalt joystick késébbi NIL:-
be ivelésérdl szolé anekdotakat, és a
mai napig halas szivvel

gondolok vissza az

ilyen és hasonlé régi, jo

jatékok készitdire. Mivel

masok is hasonldképp

viseltetnek a régi
gyongyszemekkel

szemben, ugy eshe-

tett meg, hogy megszi-

lessen egy Ujabb klasszikus jaték
részben feljavitott valtozata.

Ez a klasszikus esettinkben

nem mas, mintaWay Of The

Exploding Fist. Mit is kell ez alkalom-
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mal érteni a feljavitason. Maga a grafika
ugyanaz, mint a jo kis C64-es verzio,
ezzel erésitve a nosztalgikus felhango-
kat. A hangok le lettek cserélve franké
zenékre (MED formatumban), valamint
digi szovegekre és egyéb hangeffek-
tekre. Szerintem @
egyébként na-

gyon kelle-

mes a Vég-

eredmény, ha

kicsit jobban el-

meril a jatékban

még egy Bruce Lee-fil-
met is megszégyenitd val-
tozatossaggal és hangzésvi-

laggal taldlkozhat a Nagy Pofon-
0szt6 akcié kdzepette. Az irdnyitas a
szokasos modon torténik, kivalaszt-
haté joystick illetve billentytzetes
vezérlés. Van persze par extra billen-
tyGfunkcio is. Esc: Kilépés, F3: Reset,
F5: A jaték vérességi szintje, F6:
Audio opciok. Demé méd alatt:
F1: Jaték inditas, F2: A jaték
¥ Jmédjanak kivalasztasa. Hopp,
7/ ez egy érdekes pont. A jaték
elég sokféle, az e pontban felso-

rolt szabaly szerint jatszhato.
Mindenkinek csak ajanlani tudom,
szivet gyonyorkodtetd a jaték és va-
lahogy még mindig megvan a maga
varazsa, fliggetlenil attél, hogy a
remix sem tegnap jelent meg. Kie-
melten kotelezé darab abban az
esetben is, ha valaki a 8 bit-es vilag
utén vagyodik. Reynolds
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GAME OF THE YEAR 1990?

Discover on your own if this clai true as you, the young Crown Prince of Morenor, challenge the evil goddess Medusa.
ino of the Trolls, find treasures, equip an armada of ships and engage in sea battle. Hire

You'll love
this game—

We —
13 castles and 3 islands. Find the five magic

guarantee it! ) t
| Conduct trade, gamble in the C:

and fire warriors for your land army and go into battle. Explore 33 cities

ns. It is your only hope to call Medusa into

| rings of the kingdom and put them together in the Temple of the Athe

battle.
® 3500 Kbyte of data, over 500 Kbyte of digitized sound
® Beautiful graphics, excellent strategy and game action
® Weeks and months of game experience
1:800-783-8023. Reuail price: $49.95. Available for: Commdore Amiga, IBM PC, Tandy, 100% Compatibles and Atarni ST.

Can't find RINGS OF MEDUSA? For ordens onl
fuct and brand names are trademarks or registered trademarks of their TIVE CORTIPANICS.

Circle 214 on Reader Service card.
A




A vision that the Psyonic Council just couldn’t ignore. A force so mighty it could rip

the very foundations of Perihelion from the earth. And Project Awakening is born...

Its name is whispered only in hushed voices; it's form is a mystery straight from a nightmare.
Choose your race, your powers, your spells and begin the quest against the most ancient

and terrible power the universe has ever seen.

Perihelion is an incredible cyberpunk RPG set in a world of cruel and dangerous mys

Available on the AMIGA now.
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