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ozeleg a Karacsony, amikor
mindenki igyekszik kicsit tobb
idot tolteni szerettei és Amigai,
korében. Bizony, elérkeztiink
2011 végéhez, és bar volt nem

emlitésre érdemes. Ha pedig eddig valakit az
elokésziiletek komplikaltsaga riasztott el, az }
iras talan segit a bizonytalankododkat is meg-
erdsiteni. Emellett egy tjabb szinfolttal sze-
retnénk még vonzébba tenni munkankat, igy
kevés akadaly eléttiink, Gjsagunk jelen szama 7y a terviink, hogy olyan programokat mutas-
is azt mutatja, Gjabb lépést tettiink meg azon | sunk be, amelyek sosem jelentek meg, ellen-
" a hosszu titon, amelyen - foleg a fénykorban ¥ ben vagy elérhet6 a teljes valtozat a készitok
| - oly sokan elindultak veliink egyiitt. jovoltabdl, vagy a letoltheté deméverzio igé-
| Apropo fénykor: vélhetéen tobb lelkes ol- | retes annyira, hogy barmely Amigas érdekl6-
vasonk is jelen volt a GURU lemezujsagot Uj- | désére szamot tarthat.
raindité partin. Véleményem szerint kivalo Jelen szam egyébként a folytatasok jegyeé-
hangulata délutan volt, remélem most, hogy B ben jott Iétre, hiszen a DirOpus, valamint az
az a kiadvany is kiléphet a fogyaszto6i termé- Bl RPG-k ismertetése is ez alkalommal ér véget.
kek élettartam-lefutasanak arnyékabol, mél- 8 Indul viszont egy kis idoutazas, amely szintén
tan lesz még inkabb valoban 6rokéletd. a kovetkezo szamokban fog‘ﬁjra feltunm.
E havi kiilonlegességiink, amelyekkel | Talal Ihatsz ismét technikai infok
" még szélesebb fomegeket szeretnénk ma- b |zt05|tsdgépéld"f0\ﬁbblm lize-
gunk mégé allltam,ﬁ_jy igazan egyedi téma, meleséﬁlzm adozasu
SM‘c'Mmﬁt&té?r'o hasznéla- | ezuttal sem hidbavalé. Vagj wm
?g lr Mﬁ:o’!n “elobb : ! |
ﬁ?er DQ Ialkoz| , ‘azé '
ad olyan te ne ‘ mi a ‘Q* en vonalon is

jatékleiras
Flashback remake

Black Crypt jatékleiras —
2.rész
Sensible Soccer

Utazas iddsikokon at:
Az oskor — 1. rész



PRGIEUAEJIT Eletjel

T j-Zélandra koltozott hazankfia, az Amiga0S4 68k emulatorat (Pe-
tunia) és még szamos komolyabb amigas fejlesztést jegyzd Rajnai
Almos (Rachy) hirt adott az E-UAE Amiga emulatorhoz késziil6 Just-
In-Time alapti Motorola 680x0 processzor emuldcios mod késziiltségi
dllapotdrdl. A hattérben eddig is komoly munkat folytatott és inkabb
amunkéra koncentralt, minthogy infokkal tomje a fejiinket.
Elmondésa szerint 6 csak az Amiga054 verzio elkészitését igérte meg és ennek
megfelelden ezen a verzion dolgozik. Mds portra nincs sajnos ideje illetve
ahhoz az adott rendszer behatd tanulmanyozasara és ismeretére lenne sziik-
sége. Viszont a forraskdd GPL licenc alatt fog megjelenni, igy barki elkészitheti
majd a neki tetszd géptipusra és rendszerre a megfeleld verziot.
Ezen kiviil nem kivén foglalkozni az E-UAE ismeret hibdival sem. AJIT kod
megirasat akadalyozo esetleges hibakat kijavitja természetesen. Sajnos a
chipset emuldcid sem keriil frissitésre és a sebességét sem optimalizalja.
Bizzunk abban, hogy a PPC procik a JIT-tel megtamogatva majd drré lesz-
nek ezeken a lassit tényezokan. AJIT elsdsorban azokndl a programoknal
fog sebességnavekedést produkalni ahol a processzor maga (68020 feletti)
eredetileg is tartalmazott utasitds cache-t és az be is volt kapcsolva fel-
hasznaléskor. Tehdt ha a jaték nem tud ezekkel a processzorokkal megbir-
kazni, akkor sajnos a JIT nem fog tudni segiteni. Hogy miért? Azért mert
nagyon nehéz kimutatni az 5nmddositd kédot. A Petunia fejlesztése sordn
sokat foglalkozott ezzel Rachy és még most sem teljesen megoldott a prob-
1éma, de megfeleld teljesitményt nydjt igy is az emuldcid. Nagy valdszi-
ntiséggel az 0S bardt 68k felhasznaldi programok sebességét pozitiv
irdnyba fogja befolyasolni a JIT (gyorsabb LightWave?! ).
Varhatdan 2012. februdr 12-ére késziil majd el a nagy md. AJIT nem lesz
része az 054 68k emulatoranak. Az ok egyszerd. Az egy teljesen mas kéd.
Nehéz lenne az dsszefésiilése a Petunidval. S kiilonben
is minek nyuljunk ahhoz, ami mdr szinte most is tokeé-
letes. Hogy vajon melyik lesz a gyorsabb? Ezt még Rachy E
sem tudja. Elképzelhetd, hogy egynémely alkalmazds- ﬁ-
ndl az egyik, masoknal a masik teljesit majd jobban.
Varhatd egy eldzetes a final release kiaddsa elGtt! Talan E .
Kardcsonyra?!:) B http://euaejit.blogspot.com/

WEB LINK:

0

Halhatatian zenék

M egjelent azImmortal 4 zenei (D. Az Immortal egy Amigés jatékzenék
remake-jeit tartalmazo nagyszer(i audiosorozat. A most megjelent ki-
advanyban két CD lemezen 158 percnyi csodalatos dallam talalhatd, mely 35
felejthetetlen, mitobb legendas Amigés jéték jrahang-

WEB LINK:  gorelt alegijabbh sdic technikat felhaszndlva elké-
E 'FIEi E szitett feldolgozasat tartalmazza. A sorozat korabbi tag-
h jai is hasonlé mennyiségben és mindségben térolnak

audiobiteket. Amiga fanoknak kdtelez6 darab! A mun-
E kahél hazafelé menet is Amigds zenék szolhatnak a fii-
http://tinyurl.com/bopeuhn  ledbenésaszivedben! B

PN fnig: Hania

orence Lombardo késziti Amiga0$ 3.x

rendszerekre a Bermuda Syndrome (Ber-
muda szindroma) jaték portolasat. Hiriink
alanya a Century Interactive éltal fejlesztett
ésa BMGaltal 1995-ben kiadott, a Flashback-
re nagyon hasonlité arcade, iigyességi masz-
kalos kategoriaba tartozé modern, SDLalapu

sziikségiink lesz az eredeti jaték, vagy

demo adatfajljaira is. Re-
mélhetdleg az SDL port
nem allitja nehézség elé a
Classic Amigakat. Az archi-
vum megtalalhaté az Ami-
net-en is. Teszteljétek! Wl

WEB LINK:
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Amiga0s 4.1 Update 4

AHyperion féle AmigaOS fejlesz-
tGi csapat vezetdje, Steven Solie
bejelentette a hivatalos AOS blog-
jukon, hogy a fejlesztdi és a tesz-
teldi csapatuk mér dolgozik az
Amiga0S 4.1 negyedik frissitésen.
Koszonhetden a sok regisztralt
felhasznalonak sikeriilt szdmos
Update 3-as hibat azonositani és
lokalizalni. Ez(iton kdszonik a fel-
hasznélok dldozatos munkdjat!
Az Amiga0S csak a kdzvetlen va-
sarloi visszajelzések dltal lehet
egyrejobb ésjobb. Tehét hamaro-
san varhatd az Uj frissités a meg-
szokott hibajavitasokkal és néhany
meglepetéssel. A 4-es frissitést
még varhatdan az 6tos koveti
majd, ezutdn pedig emelik a tétet
és4.2-esre nd az 0S verziészama,
szamos Ujdonsdggal és rég vart

motortkapd jaték lesz. A teljes miikodéshez

http://tinyurl.com/d33vxak

funkciokkal. Sok sikert kivanunk
afejlesztdcsapatnak! |

Apro cseh furia

bévitokartya keriil végs6, megvasarolhaté stadiumba

2010-ben. Az uij Furia S628-as fantdzianevii gyorsito kartya
egy cseh Amigas kolléga mestermiive. Sajnos elég kevés jellemzd
ésinformacid latott napvilagot a kartyarol és az is ékes cseh nyel-
ven, de azért megprébalom dsszefoglalni a tudnivalokat.
A kadrtya az drajelet az alaplaprol veszi, ezért az installalasa bar
pofon egyszerii, de eldtte kicsit hegeszteni kell az A600-as alap-
lapjan. Harom kabelt kell a megadott pontokra beforrasztani a
motheren. Ezek utdan madr csak az alaplapi 68000-esre kell a szo-
kott médon racuppantani a kartyat. Nagyon pici és kompakt lett
avas. Csak 32 cam?a mérete. A CPU egy MC68SEC000 10MHz (Mo-
torola) 28MHz-re hiizva és egy keramialappal hiitve.
Egy PLD GAL (20V8/5ns (Abel)) teljesit szolgalatot még a kartyan
azIDE-bus kezeléséhez. A GAL-nak kdszonhetden az IDE sebesség
FastFileSystem-el 1,55 MB/s, mig PFS3-al 1,9 MB/s-ra n6 az A600
alap 600 Kbyte / masodperces bukdacsolasahoz képest. Csakis
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N agyon jo éve van az Amiga 600 tulajdonosoknak. A sokadik

CompactFlash kartyat alkalmazhatunk, mert nem tdmogatja a
régilassti HDD-ket az aramkari lap. A GAL a PCMCIA port CF olva-
sasi sebességét is felgyorsitja 2MB/s-ra.

Akartyan alaphdl, forrasztott médon 2 MB FastRAM (SRAM 3v3)
talalhato. Ebbél 1,5 MB automatikusan konfiguralodik ($ C00000
/ $ D7FFFF) mig a maradék 512 KB Zorroll-es RAM szoftverbdl
éleszthetd. Egy SmartBUS nevezetii csatlakozd lakik még a Furia
jobb oldalan. Ez egy RAM-bévitési lehetdség a késébbiek soran
plusz 4 vagy 8 MB teljesen auto-config FastRAM szamara.
Akicsike 2,94 MIPS teljesitménnyel robog, mely az A600 sebessé-
gének pont a 5,33-szorosa (egy Elbox 4MB-os bévitdvel felszerelt
A1200-nél a Furia akar 5%-kal is gyorsabb lehet). A késébbi FastRAM
bévités is emelni fogja az elérhetd sebességet és reakcididdt.
Akartya Kickstart 3.1 kompatibilis, sét a legjobb azzal hasznalni.
Atesztek alapjan a WHDLoad-os jatékok kivaloan miikodnek vele.
A WHD kompatibilitasi problémék szama elenyészo. Az éra a leg-
érdekesebb és a legoromtelibb: minddsszesen csak 69 euré!
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DigiBooster 3 héta
Grzegorz Kraszewski 4 éves ke-
mény munka utdn kiadta a Digi-
Booster 3 tracker nyilvanos béta
verziéjt. Harom valtozatban tolt-
hetd le: klasszikus Amiga gépekre,
Amiga0S 4 és MorphOS rendsze-
rekre. A DigiBooster 3 letdlthetditt:
http://digiboosterpro.de/
do-wnloadse.php. |

S

AGube Online boit

Az ACube Systems biiszkén jelen-
tette be, hogy elérhetdvé tette a
régéta igért ésvart j online bolt-
jat. A bejelentés napjatdl fogva
minden altaluk forgalmazott ter-
mék ezen webshop-bdl rendelhetd
meg. A bolt kzponti helyen, ter-
mék elérhetdségekkel, leirdsokkal
és az aktualis, naprakész ar és a
szallitési koltségekkel vrja a ked-
ves vasdrlokat. Biztonségos és vé-
dett szerveren lehet leadni a ren-
deléseiteket. A bolt beinditdsanak
oromére az ACube néhdny termé-
kének drdt csokkentette,. I

AspirelS
ARDS: Atomot neki

Nikos Tomatsidis késziti az Acer As-
pire One (Intel Atom CPU) laptopo-
kon hasznélhatd ingyenes, AROS
bézisu Aspire0S-t. Jelenleg az 1.4-
es verziészamnal tart a fejlesztés.
Direkt ezen hordozhaté masina
hardverére irja a sréc a drivereket.
Elméletileg mdkodhet majd mds
hasonld felépitési rendszerekenis,
de az elsédleges fejlesztési plat-
form az Acer gép. Az 0S tartalmaz
mindent amit az AROS jelenleg is
nydjtani tud. Tortént még néhany
kisebb fejlesztés hardver specifiku-
san és egy Uj valtozatt Wanderer
DOSBox emulétorjarhozza. M

53

Prdsdg 68000-en

ToniWilen (aWinUAE fejlesztdje)
kiadta a PFS3 (Professional File
System) elsd béta verzidjat, kife-
jezetten a 68000-es procira és
Kickstart és 1.x-re optimalizalva.
A jelenleg béta stadiumban le-
ledz6 rendszer szdmos megko-
tést tartalmaz még. Toni felhivja
afigyelmet az el6forduld gyakori
problémékra, mint példaul az
adatvesztés lehetdségére is. Il

ugue a Nouvel ismertebb nickjén HunoPPC Ami-

érdekességek m

gaOs 4.x-re ujabb verzioju Neo Geo jatéktermi T
konzol emulatort adott ki GngeoNG néven.
Ez egy videojaték konzol, mely kereskedelmi forga-
lomban valaha megvasarolhaté volt, illetve jaték-
termi pénzbedobds automataként talalkozhattunk
vele. Ezen gép forgalmazasara és a programellatasra I
egy vallalatot hozott létre az SNK 1990-ben. Ossze- |:: ||

sen 154 jatékot adtak ki a rendszerre.

0O Gngeo 0.7.1 0S4 Fix by Fabl, Port by HunoPPC: [astblad

Akar © ¥

bt

apasen

Az Gj verzi6 akar 60%-kal is gyorsabb lehet. Menii-
b6l kapcsolhato6 a fiiggdleges szinkronizacio (mely

problémakat okozhatott a korabbi
verziokban), a mintavételezési frek-
vencia akar 44100 Hz is lehet, két joys-
tick tamogatas. Szamos, a felhaszna-
Iok altal jelzett hiba javitasra keriilt a
mostani kiadasban. Archivum megta-

lalhato és letoltheto
a OS4Depot-on.

http://tinyurl.com/d7vb9fq

'Hvllﬂl‘i[llll Amiga notebook bejelentve

S zinte az osszes korabeli Amiga versenytarsnak
volt hordozhat valtozat( rendszere is a desktop
gépek mellett. Egy A600 vagy A1200 elég konnyen
szallithatd, de azért mobil eszkozként definidlni elég
merész vallalkozds lenne. Kiilondsen, hogy mind
aramellatds mind képernyd szempontjabél kiilso
eszkozok segitségére szorul.

Anno a Commodore két hordozhatd eszkozt fejlesz-
tett ki. Egyik a mobilitds megcstifolasanak tekinthetd

tekintélyes stlyd (645X, mig a masik a Commodore
LCD, mely korai el6futdra volt a mai laptopoknak.
Sajnos ez utébbi soha nem jelent meg, héla a Tandy
aldasos tevékenységének. Mig a konkurnes cégek
(Apple, Atari stb.) kihoztdk a sajat laptop generdci-
djukat, mi Amigdsok a hénunk ala csaphatd, kon-
nektortdl nem fiiggé gép nélkiil maradtunk, pedig
az Alma épitett teljes értékd 040-essel is Power-
Book-ot! Hol itt az igazsag?

Eppen ezért csodalatos a kévetkezd j6 hir az Amiga ra-
jongdk nagy dromére, hiszen réges régéta vérunk mar
egy hordozhatd gépre. Az idei AmiWest kidllitdson az
0S4-et is fejlesztd Hyperion bejelentett egy PowerPC

alap, netbook kategdriaba tartozo 054 kompatibilis
gépet. Az drcédulat megprobaljak 300 és 500 dollar
kozé beldni (jelenleg 70-115 000 Ft) mely mar az 054-
etis tartalmazza. Ez a konfigurdcio tokéletes belépd-
szint( Amiga gépet ad majd a keziinkbe.

Ha sikeriil tartani a terveket, talan tobben ismerked-
nek meg az Amiga0S éltal nyujtott varazslatos vi-

laggal, illetve a kisebb pénz(i fanok is modern, k- e BRI _E e
vetkezd generdcios és jo teljesitmény(i rendszerhez ©r ECR o e
Serial TimeZone

juthatnak, elfogadhatd aron.
Mit varhatunk ettdl a géptdl? Tdl sok informaciot
nem adtak ki a kommiinikében. Egy OEM kisze-
relési, jelenleg prototipus stadiumban lévé kon-
figurdciordl van szo. Integralt grafikus chip (ti-
pusa ismeretlen), 512 MB RAM (bdvithetd),
néhany gigabdjtnyi tarteriilet és a szokdsos
portok: USB / Audio / Ethernet, vezeték nél-
kiili halozat. Az Amiga0S4 mar fut rajta, de
erdsen béta allapotban leledzé, korai ver-
zi6rdl van még csak szo.

AHyperion bejelentése alapjan a gép és a hozzd ido-
mitott 054 megjelenése valahol 2012 kbzepén var-
haté majd.

Ez nagyon izgalmas hir, izgalmas iddket éliink Ami-
gas korokben. Néhany évvel ezelGtt még bortisan
lattuk a helyzetet, de mostanaban mozgolddni lat-
szik az Amiga piac. Az ACube-

Systems ] gépei, az X1000 végre  WEB LINK:
mar a célegyenesben és most, ha (I EREH ]
a hireknek hihetiink, egy igazi
Amiga laptopot is megkaparint-
hatunk.

continucel

Jack a remek ezermester

Amigainput =N asL Compatiblity

Wouse & kyboard setings e requester setings Ol sctoears coniguraton
@ Deficons B oos y MUl

sein it gl o &

@  Notifications 2 Palette PrefsObjectsEditor
Notifications settings ®) system colours External preferences
@ & support

TypeManager
@ Svie nort i (g e mm,. id ok s o e et
URL use g Basic Options
B o ey e 7% e o
pnarrs Smne

Letdlthetd az 0S4-re fejlesztett Jack 2.4-es verzidja. A Jack

eqgy igazi ezermester program, szinte nincs is olyan apro-

sdg, amire ne tudnank hasznalni. Jack jellemzi roviden:

® App Store hozzaférést biztosit az dsszes 054Depot al-
kalmazashoz

® App Store regisztracié esetén egytdl tig, csillagokkal
értékelhetjiik az adott programot

® JackTunes: Samba haldzaton keresztiil képes iTunes-t
futtatd gépek zenei konyvtarait lejatszani

® (apture: egyszer(i képernyémentd funkcio

® Beépitett Amiga tudas-bazis

® |ddjaras adatok a Desktopon, helyi adatokkal

@ Naptadr ésid6 a Desktopon lokdlis adatokkal

® Alap fdjlkezeld: torlés / dtnevezés / comment irds stb.

® Gyors hozzaférés az 054 System Preferences panelhoz

® |Integralja a Workbenchbe a Word-
Net online angol szinonimaszotart

® Szamoldgép, rendszer-szint(, gyors
keresé modul

® (oogle valutavéltd |

B LINK:

WEe
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http://tinyurl.com/7zuu9e4

Kicsi a g

A Convierteme az Airsoftsoftwair Hollywood nevii, szinte
minden amigas platformon futd, multimédia orientalt
fejlesztdprogramjaval készitett képszerkesztd program.
Nagyszeriisége az egyszerdségében rejlik. Amiga 0S 4.x
verzio érhetd el beldle (meg valami winfos XP-sis de hat
ezittkit érdekel ). Szerkesztgethetjiik képeinket, melye-
ket példdul fel tudunk haszndlni weboldalakhoz, egyéh

nem bonyolult projektekhez. Valtoztathatd a képek mé-
rete, dllithatd ajpg mindség, vizjelet adhatunk a képhez
(sajét logaval), elforgathatd a kép és formatumok ko-
z0tti konvertdldsra is alkalmas. A képatméretezés szd-
zalékos és pixel (szélesség és magassag) érték meg-
addssal is mikadik. Tobbnyelvii td- WEB LINKS
mogatds. Hasznéljétok! A készitd
(Morgue Soft Ltd.) folyamatos fej- E E
lesztést igér. Akdr még egy jopofa raj-
zol6program is sziilethet beldle. Il E .
http://www.morguesoft.eu

A Carsten Siegner altal fejlesztett Magicallnk nevi, MUI
alapu, vektorgrafikus rajzoléprogramnak most meg-
jelentaz 1.0-ds verzidja. A vektorgrafikus objektumok
mellett szovegekkel és bitmap képekkel is dolgozik,
tobboldalas dokumentumtdmogatds, képes Word95,
OpenOffice Draw és SVG-Clipartok betoltésére, PDF,
EPS és SVG dllomanyokat elmentésére, PNG-be expor-

talasra, mindezt teljes UTF-8 tdmogatds mellett. A Ma-
gicallnk 1.0-s verzidszamahdl és a futtaté platformbol
islatszik, hogy nem a nagy cégek operaciés rendszerein
futd vektorgrafikus programok ellen szanja a készitdje,
azokat nem valtja ki. Azonban egyedi rendszereken
dolgozo grafikusoknak nagy segit- \WEB LINK:
séget jelent, illetve végre j6 iton ha-
ladnak a programfejlesztések, hi- E .F'Ei E
szen valahol el kell kezdeni a csatla-
kozast a vezetd rendszerekhez. Ml
http://tinyurl.com/cs73wm8

finiga Hania Q)



AMIGA MANIA

22000, a1500 és a2500
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Gommodore Amiga 2000, 1500 es 2300

Commodore 1987 marciusaban szinte parhuzamosan az Amiga 500 beje-
lentésével (par honap eltéréssel) mutatta be az Amiga 2000-et. Ezt a rend-
szert mar a profiknak szanta a Commodore, bar ez els6sorban csak a Zorro
II-es buszrendszer megjelenésében 61tott testet. Alapveté rokonsagot mutat az

A500-zal -

egy nagyhazas, jol bovitheto otszazast kaptunk. Természetesen a bd-

vitési lehetdségek nagy szama okan brutalis teljesitményii nagygépes szintli Ami-
gat épithettiink, ha vastag pénztarcaval rendelkeztiink.

Gommodore Amiga 2000

Két évvel az els6 Amiga utan, 1987 mdrciusaban mutat-
tak be a nagykézonségnek az elsé, nagydobozos” Ami-
gat, ami az A1000-et valtotta fel. Szamos elénye volt a
korabbi modellekkel szemben.

Hét belsé bévitd hely (5 db 100 tlis Amiga Zorro Il és 2-
2 db 8 és 16 bites ISA slot), 1 vided és 1 CPU slot. Az ISA
slotok nem voltak aktivalva, de mikodésre birhattuk
Oket egy Commodore bridgeboard kartyaval (IBM-emu-
latorkartyak: ezek a kartydk egy egész PC-t tartalmaztak
- fene a gusztusat annak, aki ilyet szerel a gépébe ). In-
aktiv slotokat lehet még nem intelligens kartyakhoz is
hasznélni, mint példaul a ventillator kartydk esetén.
Egy megabdjt Chip RAM-ot tartalmazott alapkiépités-
ben, amely 9 MB-ig bévithetd.

A CPU-t végre frissiteni lehetett, mert egy 86 t(is CPU-
slotot is rafaragtak a nagyvas alaplapjéra. Szamtalan tur-
bdkartya jelent meg a Commodore és egyéb gyartok ki-
nélataban. A gép alapteljesitménye ezzel ugrasszer(ien
noévelhetévé valt.

A video slotba videokartyakat, genlockok, deinterlacer
kartyakat lehetett csatlakoztatni, természetesen egy-
szerre csak egyet.

Ezzel megindult az Amigak felhasznalasa a videdzasban,
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televiziézasban. Toménytelen mennyiségben készlltek
amator és professzionalis hardverek és szoftverek, me-
lyekkel az Amiga végre a profi felhasznalok szemében is
ahitott géppé valt.

Az A2000-bdl tobbféle valtozat is készlilt az évek soran.
A kezdeti kiadasu A2000-ek nem voltak tul népszer(iek
még az Amigas fejleszték kozott sem. Ezeket tobbek ko-
z6tt az eredeti Amiga csapat sem tamogatta. Ez volt a
németorszagban tervezett és gyartott A2000-A. A sok
panasz kezelésére a Commodore két Gjabb reviziéval allt
el6 az 1987-1990 id6szakban (A2000-B, A2000-C - ez
mar ECS chipset-tel). Ezeket mar az USA-ban készitették,
az el6z6 széria alapos attervezésével.

Az A2000-B és C az eredeti tervek ellenére inkébb ha-
sonlitott egy nagyhazas A500-ra mint egy tovabbfejlesz-
tett, nagyobb tudasu orokosre. A jobb bovithetésége
azonban sikeressé tette, bar az dra joval magasabb volt,
mint egy A500-é.

A B sorozat mar ECS lapkakészlettel, 2.04-es Kickstart-tal
(KS) volt szerelve. A korabbi példanyok hasonléan az
A500-hoz 1.2-1.3-as KS-el rendelkeztek.

A specidlis segédchipek azonosak a korabbi modellekkel
- kivéve egyet az Uj Buster-t — csak magasabb revizio-
ban. Az ECS gépeknél mar alacsony felbontasu képer-
ny6 izemmaodokban is akar 32 szin lehetett egyszerre a
képernyén egy 4096 szinti palettardl (SuperDenise). Volt

64 szinl EHB (Extra Half Bright) mdd. Ekkor a 32 valodi
szin mellett mindegyik félfényerds véltozatat is hasznal-
hatjuk, de ezek mar nem fliggetlen szinek. A masik elja-
ras a Hold And Modify (HAM). llyenkor 16 valédi szin al-
kalmazhatd, emellett szinkeveréssel mind a 4096. Nagy-
felbontasu képernyémaodokban 16 szin a 4096-bdl, na-
gyon nagy felbontasnal pedig 4 szin egy 64-es palettardl
hasznélhaté egyszerre.

A Buster feladata a busz vezérlése, kezelése a Zorro Il és
Il Zorro slotok I/0 muiveleteinél.

Uj felbontasok és képernyémaédok is megjelentek, me-
lyek nagyobb frissitési frekvenciat és/vagy felbontéast
nyujtottak.

1990-ig volt gyartdsban, a Commodore,banyaiban”.

Gommodore Amiga 2500

1989-ben debiitdlt. Megszolaldsig hasonlit egy A2000-
re, hiszen az is. Mar az A2000-B utolsé verzidin alapult.
Az Amiga 2500, (mas néven a A2500) nem egy kulon
Amiga modell volt tehat. Egyszer(ien egy csomagban
vasérolhattunk meg rogtén egy CBM A2000-et egy Mo-
torola 68020 vagy 68030 alapu gyorsitd kartyaval. Az
Egyesiilt Allamokban és Kanadaban volt nagyon nép-
szer(i modell. Alapbdl processzorkartyat és merevlemez-
vezérl6t tartalmazott. Harom verzié létezett. A2500/020
egy MC68020-as 14 MHz-es processzorral és 68881-es
matematikai koprocesszorral szerelve. A2500/030 mely
25 MHz-es 030-as CPU-t és egy 882-es matematikai pro-
cit hordozott a hatan. Kilon AT&T Unix System V Release
4 rendszer varianst is lehetett vasarolnia Commodore-
t6l mely egy Ethernet-vezérl6t, egy szalagos hattértaro-
16t és vezérl6kartyat tartalmazott az Unix lemezek mel-
lett. Mivel az A2500-nak is Motorola 68000 volt az alap-
lapjéra integralva, ami egyébként nem haszndlt, a terve-

Foté: Jonathan C. Warfield




zés és a gyartds nem volt koltséghatékony. Ezt a
Commy-ndlis lattak és fel is fogtak (csodak csodaja). He-
lyette egy 68020 alapu gép tervezésébe fogtak, azzal a
szandékkal, hogy egy Zorro-ll alapu 020-as gép is legyen
a palettan, de a projekt véguil mas irdnyba ment el, ebbdl
lett az Amiga 3000, és ekkor debitélt a Dave Haynie dltal
fémjelzett Uj Zorro-lll-as busz is. De ... mindig van egy
de ... az A2500 termelése folytatédott az A3000 meg-
jelenése utan is, elsésorban azért, mert az eredeti New-
Tek féle Video Toaster nem fért el a kisebb méret(i A3000
hézéban. Amig nem jelent meg a Video Toaster 4000, az
A2500 volt a leggyorsabb szamitégép amivel hasznalni
lehetett a legendas Toaster rendszereket.

Gommodore Amiga 1300

Ez a lady az Amiga 2000 brit (angol) verzidja 1990-bél.
Szintén azonos az A2000-el, csak két floppy meghajtét
kapott, alaplapon 1 mega Chip RAM-mal és természe-
tesen a gép elején a névtabla is 1500-at mutatott. Volt
1.3-as OCS verzi6, ahogy 2.04-es ECS is 1500+ néven. Uz-
letileg nem igazan volt értelme a gép bevezetésének,
csak plusz koltségekkel terhelte az amugy sem bével-
ked6 Commy pénztarcat. Akkor mégis miért dontottek
aforgalmazas mellett?! A pontos oka rejtély maradt éve-
kig. Bar sokan azt sugalljak, hogy a CBM uzleti pozicio-
inak megtartasa okan az Egyesuilt Kirdlysagban az Amiga
500-hoz megjelent a Checkmate Digital altal gyartott
asztali konverziés egység — melynek szintén az A1500
nevet adtak - ellen [épett fel ezen a mddon. llletve annyi
DD-s drajvot halmozott fel a raktaraiban a CBM, hogy a
két meghajtoval szerelés tlint jo tletnek. A Commy
megoldotta a dolgot! ) dh1
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0 és 2500 adattabla

Tulajdonsag

Processzor:

Specifikacio

= A1500/A2000 - Motorola 68000
7,16 MHz (NTSC) vagy 7,09 MHz
(PAL)

= A2500 - Motorola 68000 7,16
MHz (NTSC) vagy 7,09 MHz (PAL)
- alaplapon
Motorola 68020 14 MHz + 68881
Motorola 68030 25 MHz + 68881

Tulajdonsag

Belsé tarolo:

Specifikacio

3,5”SCSI merevlemez
(A2000HD csak)

Hordozhaté
adattarolo:

3,5” DD hajlékonylemez-
meghajto (880 kB kapacitasu)

Busz sebesség:

7 /14 /25 MHz-es

RAM:

1 MB, amely vagy 512 kB,,chip”
RAM és 512 kB ,fast” RAM avagy
1 MB, chip” RAM.

Bévithet6 2 MB,chip” RAM-ra
(néhany modellnél sziikséges
hardver médositas). Bévitheté
tovébb 8 MB fast RAM-ig CPU
frissités nélkil, avagy akar

128 MB RAM CPU frissitéssel

ROM:

256 vagy 512 kB Kickstart ROM

Chipset:

= Original Chip Set (OCS)
= Enhanced Chip Set (ECS)

Videé:

12-bites szinpaletta (4096 szin)

= Grafikus moédban akar 32, 64
(EHB médban), vagy 4096 (HAM
mad) a képernyén megjelend
szinek szama:
320 x 200 - 320 x 400 i (NTSC)
320 x 256 - 320 x 5121 (PAL)

= Grafikus modban akar 16 a
képernyén megjelend szinek
széma:
640 x 200 - 640 x 400i (NTSC)
640 x 256 - 640 x 512i (PAL)

= Csak ECS grafikus médban:
1280 x 200, 1280 x 512i, és
640 x 480p60 (VGA), max. 4 szin
800 x 600i60 (Super72) max. 2 szin

Bemeneti /
kimeneti
portok:

= Analég RGB videokimenet
(DB-23M)

= Kompozit video kimenet (RCA)
= Audio kimenet (2 x RCA)

= GENLOCK nyilas (belsé)
m\/ideo csatlakozo (bels6)

= Billentytizet port (5 tls DIN)

= 2 x egér / Gamepad port (DE9)
= RS-232 soros port (DB-25M)

= Centronics tipusu parhuzamos
port (DB-25F)

= Floppy disk drive csatlakozd
(DB-23F)

Bovitohelyek:

= 5 X 100-tUs 16 bites Zorro Il slot
(automatikus)

m 2 X 16-bites ISA slot (sziikséges
egy bridgeboard az aktivalashoz)

m 2 X 8-bites ISA slot (szlikséges
egy bridgeboard az aktivalashoz)

® 1 x 86-tlis CPU / MMU bévitéhely

Operacios
rendszer:

= AmigaOS 1.2/1.3 (Kickstart
1.2/1.3 és Workbench 1.2/1.3)

= AmigaOs 2.0 (Kickstart 2,04 és
2,04 Workbench)

Hang:

= 4 x 8-bit PCM csatorna
(2 sztere6 csatorna)

= 28 kHz maximalis DMA
mintavételi sebesség

=70 dB Jel / zaj viszony

Mas:

= 2 x elélapi 3,5” meghajté-hely
= 1 x el6lapi 5,25"” meghajto-hely

= Akkumulatorral tamogatott
valos idejui 6ra
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TUNING MANIA amiga cd32

Commodore Amiga modellek koziil ketté volt, ami kiilsejében is egyér-

telmiien a szorakoztatas kiszolgalasara termett. A CDTV mellett, a CD32

volt az egyik legkivalobb példaja az Amiga létjogosultsaganak a jaték /
szorakoztatas szegmens megfelel6ségének.

optikai fejegység

Sajnos azonban ez a modell is kiizd kisebb-nagyobb
betegségektdl, akdrindulasatdl, akar hosszabb idén at
tortént aktiv hasznalatdig vizsgaljuk e kérdést. Jellem-
z6en két gyengéje van a konstrukcionak, amelyek sze-
rencsére jol orvosolhatdak. Az egyik egy kevéssé za-
vard, bar egy igazi gyUijtét joggal bosszantoé probléma,
a lecsukhato fedél rugojanak elmdldsa, amely miatt a
lemezcserék soran mindkét keztinkre sziikség van, ha
aféltve dvott gyari lemezeket ki-be ramoljuk a gépbdl.
A masik, érdekesebb gond az olvasdfej, amely az id6
mulasaval egyre kevésbé megbizhatéan mikodik. A
tunet felismerése nem konnyd, mivel az egyetlen ér-
zékelhetd hiba a hasznalat soran, a tobbszorosére el-
huzédé toltési idé. Valdban, a gép renduletlentl por-
getialemezt, de joval tobb nekifutas aran tud belapa-
tolni minden fontos adatot egy hibatlan, karcmentes
lemezrdl is. Szerencsére a megoldas egyszer(, gyors
és koltséghatékony. Mint az kdztudomasu, a CD32
meghajtéjat a Sony-tol szerezte be a Commodore, ami
annyit tesz, hogy a mai napig kdnnyen beszerezhetd
részegységeket tartalmazéd perifériarol beszélink.
Nincs ez masképp az optikai fejet illetéen sem, a KSS-
210ARP tipusjelli egységet, illetve annak kivalté mo-
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B Sony KSS-210ARP tipusu

delljeit barmelyik elektronikai Uzletben be tudjuk sze-
rezni. Fontos informacid, hogy kétféle forog a kereske-
delemben, az egyiken két tliskesoros gyorscsatlakozd,
a masikon foliakabeles bekotési pont van. Szerelési
szempontbdl szerencsénkre az elébbi valtozat kell a

CD32-h6z, am hogy rogvest lassuk az arnyoldalat is a
helyzetnek tudni kell, hogy mig a féliakébeles véltozat
araforrastdl fliggéen 1200-1500 Ft, addig a szamunkra
fontos darab 3500-4100 Ft kozott érhetd el. Ezek
egyébként az elérhetd legalacsonyabb arak, mivel van
beszerelhet6 fej joval dragabbanis. ...

Ezt kovetben a feladatunk mar meglepéen egyszerd,
tisztan mechanikai szerelés keretén beliil kell kicserél-
niink a hibas fejet a vadonatuj példanyra. Itt ami fon-
tos alapszabaly, hogy értelemszer(ien alapos ellenér-
zéssel és kell6 korultekintéssel kell szét- illetve 6ssze-
szerelniink a gépet, szem el6tt tartva, hogy kertiljiik a
kilonb6z6 részegységek feszitését, stb., ezaltal kiku-
sz0bolhet6 az esetleges sériilésveszély mas alkatré-
szeken. Ha mindent jol csindltunk, Gsszerakva a gépet
meggy6zédhetlink munkank sikerességérdl, mivel a
vas ismét hibatlanul teljesit, gyorsan tlt, akadasmen-
tesen jatszik animaciokat. A szokasos figyelmeztetés
most sem maradhat el, aki eddig csak fényképen Ia-
tott csavarhuzdt, az ne feltétlentl kezdjen bele, egy
ilyen fejcsere egy megfeleld szerel6t felkérve sem ke-
riilhet tobbe 5-6000 Ft-nal. Reynolds



z egyik legtipikusabb hiba a kezdetekt6l az Amigas
egerekben a két egérgomb valamelyikének meghi-
basodasa. Talan nem sziikséges ecsetelni, mit s jelent,
ha alegordiil6 meniikb6l sosem jutunk el a kivalasztani kivant
meniipontig, mivel bar az egér gombjat nyomva tartjuk,
mégis megszakad a kommunikacié ember és rendszer k6zott.

Esetleg egy mouse-zal vezérelhetd
akcié-, vagy stratégiai jatékban a kritikus
pillanatban nem tudunk I6ni, vagy ki-
adni célpontot az egységeknek? Mind-
két hiba meglehetdsen tipikus, két jel-
lemz6 alkatrész okolhat6 a probléma
miatt. Az elsé, maga a mikrokapcsolo,
amelyet szinte minden eredeti gyari
Amiga egérben hasznaltak. Ez, mint
minden mechanikus eszkdz, hajlamos
az elfaradasra az id6 elérehaladtaval.
Oreg motorosok biztos emlékeznek ra,
annak idején divat volt szétboritani az
egeret, és mindenféle kiékelést eszko-
z6Ini az elektronikus gomb illetve a fe-
lette taldlhat6 burkolati darab kozé. Ez
a probléma egyébként az A600, A1200
és A4000 gépekhez gyarilag csomagolt
egerekre még inkabb jellemzé volt.
Pontosan ez okozta sok esetben, hogy
amuianyag burkolat folyamatosan kez-
dett ténkremenni azon a részen, ahol a
mikrokapcsoléval érintkezett, igy egyre
Ujabb és Ujabb ,szilankok” beékelését
vélasztottak sokan, hogy ez a kiemelt
fontossagu beviteli eszkéz tovabbra is
hasznalhaté legyen. Amit mér [ényege-
sen kevesebb felhasznalé tett meg, aza
szakszer( javits, ami ennek, ezeknek a
mikrokapcsoldknak a cseréjében valo-
sulhat meg. Ha hozzétessziik, hogy
ezen kapcsolok darabja kb. 100-150 Ft,

akkor kijelenthetjiik, hogy igazan elha-
nyagolhaté anyagi réforditassal gyakor-
latilag valéban gyari mindségtire lehet
visszatornazni ezt a perifériat. Ertékes
informacié lehet, amit én is legutobbi
bevésarlasom soran tudtam meg, hogy
ezek a gombok azonos hézaldssal is
tobbféle magassagu kivitelben késztil-
nek, igy bar a furatkiosztas és hazalas
mérete miatt barhova beszerelhetéek,
az esetlegesen megkopott mianyag-
hazalas ragasztgatas, furas-faragas nél-
kil tovdbb hasznédlhaté a megfeleld
példényok kivalasztasaval.

A szerelés menete roppant egyszer(, az
egeret ha szétboritjuk (altaldban 2 csa-
varral van 6sszefogatva az also és felsé
burkolat), mar csak a nyaklapot kell ki-
szedniink két tovabbi csavar eltavolita-
sat kdvetden. [gy maris lathato, hogy a
kapcsolok furatozasa merre s hova esik
a panelen. Itt vérmérséklettdl fliggben
t6bb jé megoldas is létezik a hibas kap-
csolok kiemelésére. A leginkdbb pro-
fesszionalis megkozelités az, ha pakaval
és onszippantoval felfegyverkezve ko-
zelitlink ra a kapcsolo(k) labaira. Mivel
ezek a darabok kissé téglalap alakuak,
ha énszippantéval nem tudjuk megta-
karitani a furatozasukat, az is megold-
hatd, ha kis slot-os csavarhuzoval (gy.k.
ezateljesen,mezei”kivitel), azegymas-

hoz kozelebb esé
két labat elkezdjuk
kifeszegetni, mikoz-
ben azokat egyidé-
ben melegitjiik. igy
kell6 koriltekintés-
sel bonthat6 elébb
az egyik, majd a
masik oldalanisa 2-
2 forrasztasi pont.
Amennyiben ezzel
megvagyunk, maris
kovetkezhet a va-
donatuj alkatrészek
beillesztése. Ehhez
célszer(i valamelyest megtisztitani a
furatokat, hogy lehetdleg kiilondsebb
erélkddés nélkil behelyezhet6 le-
gyen az alkatrész, mikdzben egy, max.
kett6 furatot melegitlink fel a forrasz-
tashoz, majd a megmaradt kettét is
hasonléképp kezeljlik. Persze mire el-
jutunk iddig, mar biztosan tudhatjuk,
hogy a maér fixalt forrpontok ugyan-
ugy vannak kialakitva tigyes kezeink
altal, mintha csak gyéri munkat latna
felliletes szemlél6. Amennyiben meg-
van tehat a megfelelé méretd, magas-
sagu kapcsold, és azt be is rendeztiik
a megfelel6 helyre, le tudjuk ellen-
6rizni a hatasfokot. Par fontosabb in-

MITSUMI EI.K,CO..ED,

formacio értekezésiink végére. Ha
eddig nem volt dolgod forrasztépaka-
val, a sajat érdekedben ne azonnal
egy Amigas példanynak ess neki, gya-
korlasra tokéletesek a letérdelt pc-s
darabok. Azokon nyugodt lelkiisme-
rettel gyakorolhatod az egyes muive-
leteket. Ha nem vagy tovébbra sem
teljesen biztos a dolgodban, inkdbb
fordulj bizalommal egy elektromisze-
részhez. Nem lesz szamottevd anyagi
vonzata, de a siker ez esetben garan-
talt. Fontos most is, mint minden eset-
ben: csak sajat felelésségre kezdj neki,
ha nincs megfelel6 felkészlltséged,
eszkdzod a hatékony és gyors szere-
léshez inkdbb ne vagj bele,

hiszen hozzaértés és koriil-
tekinté magatartas miatt
akar nagyobb is lehet a
veszteség.

Reynolds
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z elmult szamban ott tartottunk, hogy sikeresen
meghataroztuk a listazhaté eszk6zok halmazat, il-
letve a foképerny6 alsé szegmensében talalhaté

gombrengeteget.

Fontos jellemzéje a programnak, hogy
a file-tipusok és gyorsbillenty-bealli-
tasok is meglepéen hasonlatosak a
funkcidgombok paraméterezéséhez.
Ezt nem latom sziikségesnek Ujratér-
gyalni, a multkori szamban ezt sikere-
sen kiveséztiik. Ami a program hasz-
nélatdban latvanyos valtozast mutat-
hat, az a képernyé tetején hasznalhato
legordilé ment Ujragondoldsanak le-
hetésége. Ebben a halmazban 6t osz-
lopban, oszloponként 20 mezében tu-
dunk tovabbi funkciokat belénia még
kifinomultabb  hasznélhatésagért.
Ezeknek a mez6knek a bedllitasa gya-
korlatilag teljesen megegyezik a lenti
funkcidkndl bevett gyakorlattal.

A mUkodéshez szorosabban kapcso-
16dé tovabbi funkcidk az Operation
menilpont alatt érhetéek el. Ezen
belil a Copy-t kivalasztva lehet6ség
van ellendriztetni masolas el6tt a cél-
konyvtar szabad terlletét, beallithato
az archive bit a forrdson masolas utan,
illetve megadhato, hogy a fajl 1étreho-
zasanak datuma, a protection bit-ek és
az esetleges filecomment-ek is maso-
lasra keriljenek.

A Date format opci6 alatt a datum és
id6 adatok paramétereire lehet ra-
nézni, megadhaté a datum forma-
tuma, a hét napjainak név szerinti
hasznalata, illetve az 6ra- és perckijel-
zés, konkrétan hogy 12 vagy 24 6rés
megjelenités legyen.

Fontos jellemzéje egy fajlkezel6nek,
hogy mennyire nagy biztonsaggal
hasznélhatd. A leggyakoribb baleset
fajlok véletlen torlésébdl eredhet.
Ebben a programban lehet tizenetab-
lakot kérni a Delete parancs kiadasa-
kor, fajlok torlésekor, Gres mappak el-
tavolitasa esetén. Ugyanitt megad-
hatd, hogy a program hagyja figyel-
men kivil a delete protection bit-et.
Hibauizeneteknél fontos, hogy rend-
szerbeli, DOS requester-ek, azaz DOS-
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os Uzenetablakok segitségével kap-
junk visszajelzést, vagy az Opus sajat
rendszere altal kapjunk barmilyen
visszacsatolast.

A, General”opcion bellil a kétgombos
drag’'n'drop kapcsolhato ki-be, meg-
adhat6, hogy duplaklikk esetén mi
torténjen, illetve az ablak-csuszkak ak-
tivalhatdak.

Az ikonokhoz kapcsolédod flag-ek se-
gitenek, hogy konyvtar létrehozasakor
az kapjon-e sajat ikont is, minden
akcié (mint a masolas, atnevezés,
stb...) legyen érvényes azokra is, il-
letve legyenek automatikusan kije-
I6lve, amikor a hozzdjuk tartozé fajl is.
A, List format”alatt a két listaablak jel-
lemzdit tudjuk megadni, ami azt je-
lenti, hogy sorrend éllithatd fel az
egyes jellemzokre, illetve még az
egyes listaelemek karakterszama is
meghatérozhatd.

A miikodés kozben értelmezhet jel-
lemzéket az Update pont alatt médo-
sithatjuk. Lehet kérni példaul dllapot-
kijelzést masolaskor. Ez llitélag a 4.x-
es Opus-oknal drasztikus masolasi se-
besség-csokkentd tényezé.

A ,Screen” menipontban a féképer-
ny6 kinézetét tudjuk a legpontosab-
ban sajat igényeinkre szabni. Kezdve a
listaablak nyilaitél a hasznalt betd-
készleteken a szinmélységen és képer-
ny6felbontason at a csuszkak elhe-
lyezkedéséig és formajaig bezardlag.
A ,System” felirat alatt gyakorlatilag
minden lényegi funkci6 ssze lett fog-
lalva. Az AmigaDOS opcié segit Opus
alél meghivni extra programokat.
Clocks: itt lehetéséglink van igénye-
inkhez igazitani a rendszerinformaci-
Okat a szabad memoriat, a CPU-ter-
heltséget, illetve meghatarozhato,
hogy ha ikonizalva van a program, mi-
lyen informéciok alljanak ezekrél
akkor is rendelkezésre. Az ikonizélas
egyébként lehet valoban ikon-allapot,
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informacios csik, illetve ablak, amely a
korabban definidlt gombtengert fog-
lalja magaba.

A directory-kra kiilén meghatéroz-
hato, hogy milyen buffermérettel ke-
zelje a program, automatikusan ke-
zelje-e arendszer a lemezcseréket és
beolvassa-e a fékonyvtarat a csere
utén, valamint, hogy a szabad kapa-
citast milyen médon jelenitse meg
(szabad byte-ok, Kbyte/Mbyte-ok,
szabad blokkok vagy szazalékos
megjelenités).

Ugyanebben a halmazban a kovet-
kez& opcié a kordbban targyalt ikoni-
zalashoz kapcsolédik. Billenty(i(kom-
binacié) rendelhetd kiilon ehhez a
szolgaltatashoz, s6t ha harom gom-
bos egerilink van, a kdzépsé gomb is
betoltheti ezt a szerepet.

A program megoldast nyujt az ikonke-
zelésre is, ennek egyik alappillére az itt
kivélaszthatd kovetkezd akciopont.
Minden korabban definialt fajltipus, il-
letve lemez, mappa, fajl és script (pro-
jekt) fajlhoz tetsz6leges ikonokat defi-
nidlhatunk. Ezzel gyakorlatilag meg-
oldhaté az is, hogy a WB-t hasznalva
egy jol eltalalt alapértelmezett ikon-
nal, amelyhez megfelel parancs vagy

folyamat van hozzaigazitva, minden-
fajta fajlkezelé nélkll megjelenitstink
képeket, lejatsszunk zenéket vagy ki-
tomoritsiink archivumokat. ..
Az Opus4.x-es verzidja is mar modula-
ris felépitésd bizonyos funkcidkat te-
kintve. Maga a ConfigOpus is ilyen, va-
lamint a lemezek masolaséra/forma-
zasara és installalasara valamint az
ikon informaciok modositaséra és
nyomtatast vezérl6 segédfajlokra vo-
natkozé példanyok.
Nem tul gyakori, de az angol mellett
elvileg mas nyelveken is képes kom-
munikalni a program. Sajnos nem a
klasszikus locale-fajlok segitségével
mukodik, ugyhogy amennyiben léte-
zik is mas nyelvre leforditva, az kelléen
egzotikus ahhoz, hogy legalabb any-
nyira elérhetetlen legyen. Ezmagyarra
leforditva annyi, hogy maga a prog-
ram nem lesz magyarra leforditva...
Egy kellemes alapfunkcié a két listaab-
lak program-inditaskori feltoltése
elére megadott kdnyvtarakkal. Ez ér-
telemszer(ien kiiléon megadhaté a bal-
és jobboldali listaablakra.
Ugyanilyen médon a program AREXX
script-ek inditasara is bel6hetd, mind-
ezek megtorténhetnek inditaskor, iko-
nizalaskor és visszatérés esetén.
A kilonboz6 fajlok megjelenitésére,
lejatszaséra taldlhatunk egyszerlbb
lehetdségeket. Ezek jellemzdéen az IFF
képekre és animaciokra, valamint a
Protracker (Soundtracker) modulokra
és 8SVX hangmintékra vonatkoznak.
Ezek a Directory Opus v4 lehetdségei.
Természetesen sokoldalusaga el6re-
vetiti, hogy rendkivil szertedgazéan
lehet barkinek a sajat elképzelései
alapjan testreszabni. Bar sok szem-
pontbdl elmarad az 5. generaciotol,
mégis taldn épp a keretei azok, ame-
lyek jél meghatdrozzék a remek ki-
hasznalhatésagot.
A magam részérél én mindig is ezt tar-
tottam a legjobb fajlkezel6nek. Ugyan
ez nem verseny, hiszen egy alkalmazas
egy adott feladatkor esetében mindig
meglehetdsen egyéni elbiralast igé-
nyel, azért remélem azok, akik eddig
kovetkezetesen elkertlték, és inkabb
a Filemaster-t részesitették elényben,
ezutan kedvet kapnak ezt az alternati-
vat is behatébban tanulmanyozni.
Reynolds
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morphOS, OSX és ubuntu mac mini G4-en

Morph0S, OSX es Ubuntu Mac Mini G4-en

Nemrég hozzajutottam egy Mac Mini G4 szamitégéphez, igy
adddott a lehetdség, hogy kiprébaljam a MorphOS

(és a Mac OSX) operacios rendszert.

Bevezetés

A célom egy jol hasznélhaté multiboo-
tos rendszer épitése volt a kdvetkezd
operacios rendszerekkel:

® MorphQS 2.7

® Ubuntu Linux 10.10

® 0SX10.5.8.

A harom telepitett OS-t pedig boot ke-
zelébdl (Yaboot) szeretném inditani.

Mac Mini konfiguracio
A telepitéshez hasznalt konfiguracio:
® Processzor: 1.25 GHz PowerPC G4
® Memoria: 1 GB DDR SDRAM

® Merevlemez: 40 GB

Kezdo lépés

Elséként toltsik le a telepitend6 opera-

cioés rendszereket.

® Mac OSX: Az OSX telepitéséhez Le-
opard 10.5.1 ésTiger telepitékészle-
teteket haszndltam.

® MorphOS: http://www.morphos-
team. net/downloads.html

©® Ubuntu Linux 10.10: http://cdi-
mage.ubuntu.com/ports/relea-
ses/10.10/release/. Itt a Desktop CD
alatt a kdvetkez6t vélasszuk ki: "Mac
(PowerPC) and IBM-PPC (POWERS5)
desktop CD".

A letoltott ISO fajlokat irjuk ki egy-egy
Ujrairhaté CD-re, és neki is kezdhetlink
a munkanak.

A telepitést elészor teljesen nullardl
fogom bemutatni. Majd lesz sz6 arrol is,
hogy hogyan telepitheté meglévé OSX
particio mellé.

Particiok létrehozasa

és OSX telepités

Kapcsoljuk be a Mac Mini-t és tegylk a
meghajtéba az OSX telepitot.

A particionalashoz OSX Tiger-t hasznal-
tam, mert csak ez adott lehetéséget 1
GB-nal kisebb particiok létrehozasara.
A"c" billenyt(i lenyomasaval "kénysze-
rithetjik" a gépet, hogy a behelyezett
lemezrél induljon el. Inditsuk el a Disk
Utility-t a men(bdl (Utilities > Disk Uti-
lity), még a telepités megkezdése el6tt,
és valasszuk ki a belsé merevlemezt.
Kattintsunk a "Partition" gombra, és al-
litsuk be a kotet particiés sémat, ugy,
hogy 6 diszk teriletlink legyen.

A Linux-nak sziiksége van egy swap
és egy root particiora, kell egy System
a MorphOS-nek és egy az OSX-nek.
Valamint sziikség lesz egy-egy Bootst-
rap particiéra a Linux-nak és a Morp-
hOS-nek, mivel nem lehet egy teri-
letre rakni a Linux és MorphQOS boot-
loader-ét.

A particiok tipusa legyen "Mac OS Ex-
tended (Journaled)"

o g

6 mérete Magyarazat

® A particiok kialakitasa

1. particié | Mac OS Extended (Journaled) | 16 MB Linux Bootstrap

2. particié6 | Mac OS Extended (Journaled) | 650 MB Linux Swap

3. particié6 | Mac OS Extended (Journaled) | 9 GB Linux /

4. particié6 | Mac OS Extended (Journaled) | 64 MB MorphOS Bootstrap
5. particio | Mac OS Extended (Journaled) | 6 GB MorphQOS System
6. particié6 | Mac OS Extended (Journaled) | 21.3 GB Mac OSX

1 GB-nal kisebb diszkek Iétrehozésa-
hoz irjunk 0.1-et a mérethez, ekkor a
Disk Utility 4tvalt MB egységre (csak
Tiger-nél).

Kell egy kis tlirelem, mire siker(il hason-
I6képpen elkésziteni a particios tablat.
Ha a particiokat bedllitottuk, kattint-
sunk a "Partition" gombra, hogy végle-
gesitsiik a bedllitdsokat, majd lépjiink
ki a Disk Utility-bdl.

Telepitsiik az OSX-et a neki szant helyre
(ha van, cseréljik ki a telepitd készletet
Leopardra és inditsuk Ujra a gépet).

Ha az OSX-el megvagyunk, akkor johet
a masik két rendszer telepitése.

MorphOS telepités
Cseréljiik ki az OSX DVD-t a MorphOS

telepité CD-re és tartsuk nyomva a "c"
gombot, hogy a gép a CD-rél bootol-
jon. Vérjuk meg amig a MorphOS be-
toltédik, majd inditsuk el az iWizardot.
AziWizardot indithatjuk a kdszonto ké-
perny6rél, vagy a MorphOS ,Tools”
konyvtarabol.

A MorphOS bedllitasain végigvezet a
telepit, ezeket dllitsuk be tetszés sze-
rint. Menjuink el az "iWizard-Storage"
képernydig, itt valasszuk ki a manudlis
particiondlasi modot (Partition the
hard disk... Manually), azért, hogy ne-
hogy toroljuk a frissen telepitett OSX-
et. A "Next" gombbal menjiink tovabb
a particionald képernydre.

Itt valasszuk ki a MorphOS Bootstrap
szamdra létrehozott 64 MB-os particiot,

és a fajlrendszert allitsuk at "HFS"-re,
merta Yaboot csak HFS particiét tud ol-
vasni. Nevezzik el ezt a particiot
"DHO"-nak és kapcsoljuk ki a "Boot
(A/UX)" flaget.

Valasszuk ki a MorphOS System sza-
madra létrehozott particiét. Nevezziik el
"DH1"-nek és allitsuk be a fajlrendszer
tipusat "SFS"-re és kapcsoljuk be a
"Boot (A/UX)" flaget.

Ne bantsuk az OSX éltal létrehozott
padding (128MB méreti) particidkat.

ST940110A
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Ha megvagyunk, akkor nyomjuk meg
a "Save" gombot a particional¢ alkal-
mazason a hard disk ikon alatt, de még
NE nyomjunk "Next" gombot!
Kattintsunk ra a MorphOS Boot CD
ikonra, menjlink a "Tools" mappéba, és
inditsuk el a "Mounter" alkalmazast.

Itt vélasszuk ki az "ide.device unit 0"
egységet, "Partitions" alatt valasszuk ki
a "DHO" particiot és a faljrendszernél
"Mac HFS"-t, majd a "Mount" gombbal
csatoljuk a kotetet.

Ha a "DH1" particionk nincs csatolva (a
"Mounted As" oszlop alatt "-" jel taldl-
hatd), akkor csatoljuk azt is, a fajlrend-
szernél véalasszunk "SFS"-t.

Ha a koteteket csatoltuk, akkor azikon-
juk megjelenik a Desktopon. Kattint-
sunk jobb egér gombbal a "DHO" ko-
tetre, majd vaélasszuk ki a "Format"
men pontot. A MorphOS telepitének
fontos, hogy a kotetet "Boot"-nak ne-
vezzuk el, kiilonben nem fogja tudni
telepiteni a MorphOS-t. Kattintsunk a
"Quick Format" gombra. Valasszuk ki a
"DH1"-et, nevezziik mondjuk "System"-
nek, majd "Quick Format".

[ First Aid

Erase  Partition  RAID  Restore |

[72037.3 GB 5T940110A
—pe

Volume Scheme:

= disk0s

9 disk0s3 Format: | Mac

Volume Information

Name: disk0s9

Zosx

2 MATSHITA CD-RW CW-_.
: disk0s5

size: 6.04 GB

A

disk0sa

Boot

f

To erase and partition the selected disk, choose a
volume scheme, set options for each volume, and
click Apply. To resize the volumes on the selected
disk, drag the dividers between them and click
Apply.

Z4 This volume will not be erased

0sX

Size: 6.0 GB
Available space: 5.0 GB

Disk Description : ST940110A
Connection Bus : ATA
Connection Type : Internal
Connection ID : Device 0

@

Options

Total Capacity : 37.3 GB (40,007,761,920 Bytes)

SMART. Status : Verified
Partition Map Scheme : Apple Partition Map

Revert Apply

Write Status : Read /Write

|

W Particiondlds az 0SX Tiger-el
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Mame: DHO

Processor:

First Sector: 20246592

Size in Sectors: 131072

Filesystem: | =/ HFS
|| walid ia/Ux)
| Boot (AJUX)

|| Read (A/UX)

|| Allocated (A/UX)

[v| Mount [AfUX)

|| Write (05X & A/UX) |
| Chain Comp. Driver [0SX) | | Chain Driver (05X) |

20377663

Last Sector:

Size in MByte: &4

In Use [S/LX)

| Startup (0SX)

| PIC Boot (AJUX)

| Real Driver (0SX)

| Load. .

| ok

| LCancel

[MWI%I

Mame: DH1

Processor:

First Sector: 20639808
Size in Sectors: 12320768

Filesystem: | =/ SFS
|| walid ia/ux)
|| Boot [AJUX)

|| Read (A/UX)

|| Allocated (A/UX)

[/ Mount [AfUX)

|| Write (05X & A/Ux) |
| Chain Comp. Driver (0S%) | | Chain Driver (0SX) |

Last Sector: 32560575
Size in MByte: 6016

| In Use (A/Ux)

| Startup (0SX)
| PIC Boot (A/UX)
| Real Driver (0SX)

| Load. .

l ak

| Cancel

m A,DHO" particid szerkesztése m A, DH1" particié szerkesztése

| T “TWizard Storage = _APIEIE)
 Systemn boots from partition «DH1> on device <ide.device: 0>
| £ ST840110A <ide.device: 0= 40007 MBytes
Z- Apple HFS Untitled 1-2||2- Apple HFS Untitled 2-2/[2 z|[z- Apple_HFS_Untitled 3-Z|[2 1B § DH1 z gl Apple_HFS_Untitled_6 BIE |
20 MB 850 MB 128 ME 8.88 GBE 64 MB 128 MB 5.87 GB l2a ME 21.42GB 8 KB

‘ HFS | HFs

‘ AR ‘ HFS

‘ HFS

‘ 77 I SFS ‘ 777 ‘

HFS ‘ e

® Nyomjuk meg a, Save” gombot a,, Storage” alkalmazéshan

A MorphOS "System" particiét miden-
képpen bootolhatéva kell tenni, kiilon-
ben nem indul el a telepité. Ha ezekkel
megvagyunk, akkor visszamehetlink
az "iWizard"-ba, majd "Next" gombra
kattintva folytathatjuk a telepitést.

A kovetkezé l1épés az Ubuntu telepi-
tése. Tegylik a meghajtéba az Ubuntu
10.10 PPC telepité CD-t majd a "c"
gomb nyomvatartasaval inditsuk el a
gépet a CD-rél. Miutan elindul a CD ka-
punk egy prompt-ot a "boot:" széveg
utan, itt irjuk be, hogy "live", ezzel in-
ditjuk az Ubuntu Live verziéjat. Hosz-
szas toltogetés utan bejon az Ubuntu
grafikus felilete, itt kattintsunk ra az
"Install Ubuntu 10.10" ikonra.

Atelepitd nyelvének vélasszunk magyart,
menjink végig a telepitén, egészen
addig, amig a particionalasig nem jutunk.
Itt valasszuk a manualis particiondlas
maodot ("Particidk sajat kez(i megadasa"),
mivel az Ubuntu particionalé nem biztos,
hogy felismeri a MorphOS particidinkat.
Allitsuk be a koradbban létrehozott 9
GB-os terliletet a linux gyokér (/) parti-
ciojanak, a 650 MB-os particiot a swap

particionak és a 20 MB-os Bootstrap
particiot a Newworld boot particiénak.
A /dev/hda2 a newworld, a /dev/dha3
aswap, és a /dev/hda5 a Linux / parti-
cio. A gyokér particio tipusanak valasz-
szunk ext3-at (a Linux altal kijelzett
méretek eltérnek az OSX alatt tapasz-
talt méretektdl. Ne béntsuk a tobbi
particiot, a padding particiokat se).
Ha a particionaldssal megvagyunk,
akkor a "Telepités most" gombra kat-
tintva indulhat a folyamat. A telepités
befejezése utan inditsuk Ujra a gépet.
Az Ubuntu telepitette a Yaboot boot-
loadert, ennek segitségével lehetdsé-
glink van az operacids rendszereket
menubdl kivalasztva inditani. Most vi-
szont még csak az OSX és az Ubuntu
latszanak a Yaboot meniijében. PPC ar-
chitektura alatt a Yaboot helyettesiti az
x86 alatt megszokott Grub-ot.

Ahhoz, hogy mindharom telepitett rend-
szer latszédjon a Yaboot meniiben szer-
keszteniink kell a /etc/yaboot.conf fajl
Linux alatt. Bootoljunk be a telepitett
Ubuntu-val, majd egy szovegszerkeszté-
vel nyissuk meg a szerkesztendé fajlt:

[x] _Mounter _ATIEIE
Devices
Device "/ Unit |
jde.device [ |
ide.device 1 A
=
Device: ide.device Unit | Add |
Partitions
D ./ Dffset Size Name Layout  Type Detected Type Mounted As  Mount Method |
0 0.000 GB 20.0MB Apple_HFS_Untitled_1 MAC Mac HFS+ Disabled |
1  0020GB 650.0MB Apple HFS_Untitled 2 MAC Mac HFS+ Disabled |
2 0.654 GB 128.0 MB MAC -unknown - Disabled |
3 0.779 GB B8.9GB Apple_HFS_Untitled_3 MAC Mac HFS+ Disabled |
4 9.654 GB 54.0ME DHO MAC Mac HFS+ Disabled |
5 9717GB  128.0MB MAC -unknown - - Disabled |
6 9.842 GB 59GB DH1 MAC Mac HFS+ DH1: Manual |
7 15.717GB 128.0 MB MAC -unknown - = Disabled |
B 15842 GB 21.4 GB Apple_HFS_Untitled_& MAC Mac HFS+ Disabled L
9 37.260GB 8.0KB MAC - unknown - Disabled B
e
Partition: Eilesystem: Auto Detect & Buffers: 100

Z

m A, Mounter” alkalmazas

Amiga Mania

# sudo vi /etc/yaboot.conf

Adjuk hozza a kovetkezé sorokat a ya-
boot.conf fajlhoz:

delay=50 #késleltetésiid6 amig az auto-
boot elindul

enableofboot #lehetévé teszi, hogy a
Yaboot meniibél az Openfirmware
prompt-ot inditsunk

enablecdboot #CD-rél valé inditast tesz
lehetévé a Yaboot menUibd|

macos=/dev/hda7 #itt azt a particiot kell
megadnunk, ahol a MorphOS boot.img
fajl taldlhato

A "macosx=/dev/hda11" sor is marad-
jon, eza sor jeldli ki az OSX-et tartalmazd
diszk tertletet.

Ha ezzel megvagyunk, mentsiik el a fajlt
és lépjuink ki a vi-bol ":wq', és terminalbdl
adjuk ki a kovetkezd parancsot, hogy ér-
vényre jussanak az Uj Yaboot beéllitasok:
# sudo ybin --nonvram -v

Ekkor mar lehet&ségtink van mindharom
operacios rendszer elinditasara, viszont a
"MorphOS" széveg helyett még "MacOS"
jelenik meg a Yaboot mentiben. Ezt a ko-
vetkezéképpen orvosolhatjuk. Inditsuk el
ismét az Ubuntu-t, ha kozben Ujrainditot-
tuk volna a gépet. Csatoljuk fel a New-
world boot particiét (ez ndlam a
/dev/hda2): # sudo mount /dev/hda2
/mnt

Ez egy HFS particio, de az Ubuntu kezeli,
és tudja csatolni a particiot.

Nyissuk meg egy szévegszerkeszt6vel a
"/mnt/ofboot.b" fajlt.

Itt keressiik meg azt a sort, amelyik a ko-
vetkezéképpen kezdddik: : bootmacos
" Booting MacOS..." | és irjuk at a
"MacOS"-t "MorphOS"-re.

Most keressiik meg a azt a sort, ahol a ko-

vetkez6 szerepel:™ m for MacOS,"(0d
0a) .printf', és itt szintén cseréljik le a
"MacOS" széveget "MorphOS"-re.

Mentsiik ki a fajlt ((wq), majd csatojuk le
a kotetet: # umount /mnt

A kovetkezé tjrainditas utan mar megfe-
lel6en fog megjelenni a Yaboot mendi.

Mindenki kedve szerint testre szabhatja
és/vagy frissitheti mindharom rendsze-
rét. Azonban még miel6tt ennek nekiall-
nank, érdemes egy teljes diszk mentést
késziteni. Ez megoldhato a "dd" paranc-
csal Linux alol.

Ehhez a kovetkezoket kell tenntink:

® bootoljunk be az Ubuntu (PPC) Live
CD-rél

® csatoljunk egy kiilsé USB merevle-
mezt a /mnt konyvtar ala: # sudo
mount /dev/sdX /mnt, ahol a
/dev/sdX a kiilsé merevlemez partici-
djanak a szama (pl.: /dev/sdb1)

® A #dd if=/dev/hdX bs=8192 | gzip
> /mnt/mac-mini-disk-backup.gz
paranccsal elvégezhetjiik a mentést
(root-ként). A /dev/hdX a megfeleld
disk device neve (ez valdszinileg
/dev/hda lesz).

Avisszaallités a kdvetkezé paranccsal tor-
ténhet: # gunzip -c /mnt/mac-mini-
disk-backup.gz | dd of=/dev/hda
bs=8192

Ha a telepités utan az OSX-et elinditva a
MorphOS "Boot" kotetre hibat jelez az
OSX: "Disk Repair | The disk "Boot" was
not repairable by this computer. It is
being made..!, akkor a hibat a kovetkez6-
képpen lehet megoldani.

Bootoljunk be MorphOS-el, majd indit-



Label: Boot
Filesystem: Macintosh HFS

Status: Formatted

() P (1) (=) (]

General

| Create jcon

ide.device, unit 0, 64.0 MB

Lﬂuick Format...j L Eormat. ..

j LFormat & Werify. .. | !

Close J

® Format,DHO"

) N eV P (1) (=) (]

Label: System
Filesystem: | SFS

Status: Formatted

General

I"| Create icon

Specific

| Case sensitive

I/ Recycled

/| Show recycled

ide device, unit 0, 5.8 GB

LD_uick Farmat... | L Eormat...

| |Fermat &Eerify...i |

Close |

® Format,,DH1”

suk el a MorphOS "Mounter" tooljat, és
csatoljuk a "Boot" HFS particiot. Masoljuk
le az Osszes fajlt a "Boot" particiérdl,
mondjuk a "RAM"-ra. Csatoljuk le a parti-
ciot, és futtassuk a "HDConfig" segéd-
programot, amivel allitsuk pontosan 1
MB-al kisebbre a particiot (az érték meg-
adhato kozvetlenll megabajtban: "Size
in MByte"). Ismét csatoljuk fel a particiot,
majd formazzuk meg az Ambient meni-
bél (nefelejtsiik el, hogy a neve "Boot" le-
gyen a formazaskor). Ha ezzel megva-
gyunk, akkor masoljuk vissza az 6sszes
fajlt. Nyissunk egy Uj shell-t és adjuk ki
a kovetkez6 parancsot, hogy ismét
tudjunk bootolni réla: # hfssetmac-
boot boot: bootinfo.txt.

Csatoljuk le a "Boot" kotetet, és inditsuk
Ujra a gépet. Ha mindent jél csindltunk a
hibatizenet eltlinik az OSX alatt.

Telepités meglévo
OSX particio mellé
Ha meglévé OSX particié mellé szeret-
nénk telepiteni a két masik rendszert,
akkor lehet, hogy at kell méretezni az
OSX particionkat, hogy legyen elég
hely a MorphOS és/vagy az Ubuntu
szamara. Ezt konnyedén megtehetjik
az Ubuntu "Gparted" eszkozével.
Ehhez be kell bootolnunk az Ubuntu
Live CD-vel, és valasszuk ki a "Gpar-
ted"-et a System > Administration
menibél. Valasszuk ki az OSX "HFS+"
particiéjat, majd a Resize/Move gomb
lenyomasaval méretezzik at. NE moz-
gassuk a particié bal oldali élét. A ko-
vetkezokre figyeljink még:
® kapcsoljuk ki a "Round to cylinders"
pipét, kiilonben a Gparted megpré-
bélja mozgatni az OSX particiot.
® figyeljiink arra, hogy az OSX particio
el6tt legyen 128 MB padding ("Free
Space Preceding (MiB)").
Ha mar van elegendé szabad helytink,
akkor létrehozhatjuk a particiokat a

MorphQS és a Linux szamara. A Linux Bo-
MorphOS telepités utan adjuk meg! Fi-
gyelmeztetés: ha a particidkat atméretez-
zuk, akkor el6fordulhat, hogy adatot
vesztiink! Ezért miel6tt ennek nekikez-
duink ajanlatos egy mentést késziteni a
teljes merevlemezrél.

MorphOS hardver
tamogatas

A 2.7-es MorphOS a kdvetkezé hardve-
reket tamogatja:

<A\ preferences 51.18 (17.8.2008)

System Monitor System Details

System
Machine: PowerMac10,1
Bus clock: 166 MHz
Timer ticks: 4
Computer turned on: Yes
cPU
Model: 744741250 MHz
Altivec: Yes

Datastream: Yes
Performance monitor: Yes

CPU Cache

L1 cache specs: available enabled, instruction, data, copyback

12 cache specs: available copyback. unffied
L3 cache specs: N/A
L1 cache size: 32 kB (instruction) / 32 kB (data)
L2 cache size: 512 kB

1
|lez)| ¢ | £ |2 Q) <]

| [My Merphos | MorphosBoot:|

- applieadong ClasEes] Controutions Deve
[ . - > e
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® Ha mindent j6l csindltunk az egyik uj 0S-iink egy Mac Minivel mikddd MorphOS 2.x lesz

Lemezterilet foglaldsa

[ = e e e S

M hda1 (unknown) B hda2 (hfs)

32.3kB 21.0MB 681.6 MB

M hda3 (linux-swap) [ Freespace [ hda5 (ext4)

Csatoldsi pont Formazand6? Méret

W hdaé (hfs) [

134.2 MB 9.5GB 67.1 MB

D

Hasznalt

Eszkoz Tipus
/dev/hda1

[dev/hda2 newworld
/dev/hda3 swap
szabad teriilet

/dev/hdas ext4 /

/dev/hda6 hfs
szabad teriilet

Uj particios tabla... | | Hozzaadas Modositas TC

® Az Ubuntu particiék bedllitdsa

Apple eMac

Apple Mac Mini G4

Apple PowerMac G4

Genesi Efika Open Client

Genesi Open Desktop Workstation

bplan Pegasos | (IBM G3 CPU-k)

bplan Pegasos Il (IBM G4 és Freescale

G4 CPU-K)

® Dbplan Efika 5200B rendszer (Free-
scale MPC5200B)

Tovabbi informacié: http://www.morph-
os-team.net/hardware.html

Openfirmware

Végezetll néhany hasznos Openfirm-
ware informacio:

® Belépés az Openfirmware-be: A gép
bekapcsoldsa utan a kdvetkezd billen-
tyl kombinaciéval: CMD + OPT + F +
O ="command" + "option" + "0" + "f"
(OPT =ALT)

® Belépés a Mini boot menuijébe: ALT

® Parancsok

MorphOs Preferences

0MB ismeretlen

20MB 8MB

681MB 24MB

134MB

9529MB 37MB

67 MB 3MB

134MB =
Visszaallitas

mac-boot: elinditja az alapértelmezett
boot eszkozt

boot cd:\install\yaboot: cd/dvd meg-
hajtéba helyezett cd-t inditja

eject cd: kiadja a meghajtéban évé cd-t
printenv: megjeleniti az aktualis kornye-
zeti véaltozokat

setenv bootcommand boot hd#,\\:tbxi:
atallitja az alapértelmezett boot particiot
#=a boot particié szama

thxi= azt mondja az Openfirmware-nek,
hogy keressen egy "blessed" fajlt a parti-
cion

setenv skip-netboot? True: kikapcsolja
a network boot-ot

reset-all: elmenti a valtozasokat, és Ujra-
inditja a gépet

shut-down: ledllitja a gépet

Befejezés

J6 telepitést és prébalgatast kivanok
mindenkinek! Azt gondolom, hogy min-
denképp érdemes kiprébalni a MOS-t,
annak aki rendelkezik valamilyen tdmo-
gatott Mac rendszerrel. Mini-n nagyon jé
sebességgel futott, és segitségével egy
hasznalhaté Amiga-like rendszert ka-
punk. a.s.z.(arnoldsz@freemail.hu)

Sunday, 11 Oct 2009, 22:36:07 [%|

[24] (m] (@]

Keyboard  USB Audio

—
<~ e

N A v

R | Installation BT Berrag Feim¥Rects)

e L

L
(4
K

ad) 2| &) 2| |9 <]

| [</3h0s| [MorphosBoot:|[Toals| =] | [/ Icon |[\/ lcons |

550.5 KB in 1 directories and 26 files. (0 bytes in 0 select=d).
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HARDVER MANIA commodore a590

Gommodore Aa90:
a hianyzo lancszem

Az egyik legnagyszeriibb modell, amely sikerre vitte
az Amiga nevet, az 500-as volt, ez vitan feliil all. Remek
koncepcid, atgondolt design, amely a tervezok tudta
nélkiil a mai modern hardverek hazon beliili elhelye-
zését is lehet6vé teszik, valamint a massziv, megbiz- |
hato teljesitmény, amely ezeknek a 20+ évet is megélt
gépeket jellemzik, mind igazoljak a modell sikerét.

Egy fontos tényez6 azonban egyrészt se-
gitette a koltséghatékonysagot, masrészt
azonban sulyos akadalyt jelentett a szoft-
verkinélat kiteljesedése el6tt. Eznem volt
mas, mint a megfelelé memariabdvités a
hozza tartozd merevlemez-tamogatassal.
Ennek athidalasara, illetve a termékpa-
letta arnyalasara a low-end és high-end
modellek kézott dobta piacraa Commo-
dore cég az A590 tipusjel(i HDD-vezérl6t.
Ami alapvet6 eltérést jelentett tehdt a

high-end sorozat és az A1000/ A500 mo-
dellek kozott, az ez az opcid, vagyis ennek
a hidnya. Ennek dthidalasara jelent meg
ez a bovité-egység. Az A590 egy oldalsé
bévitd portra csatlakoztathatd merevle-
mez-vezérlé, a hozza gyarilag szerelt
20MB-os winchester-rel. Gyakorlatilag
egy SCSI-Il-es csatolofeliiletet biztosit igy
a rendszer, sajat hazzal, amely kiillemét
tekintve remekdl illeszkedik az A500 for-
majahoz. A csomag része a kiils6 egység,

12 CraEm
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illetve annak sajat tdpegysége. Az instal-
lalas HW és SW oldalon is Amigésan pél-
damutato: a kikapcsolt gép oldalsé port-
jara kell ratolni a hazat, majd csatlakoz-
tatni a kilsé tapot. Ezen - ellentétben a
hagyomanyos Amiga tapegységekkel —
nincs sajat kapcsold, az eredeti tapegység
bekapcsolasaval ez a rendszer is meg-
kapja a zold jelzést. A mereviemez felpo-
rég, a gép ropke néhany masodperc eltel-
tével mar be is rantja a Workbench-et, a
rendszer innentdl teljes szabadsagot biz-
tosit(hat). A ,sz(iz" merevlemez, illetve
maga az A590 egy gyari szoftverlemezzel
volt szallitva, ez tartalmazott minden fon-
tos alkalmazast, amivel életre lehet kelteni
a HDD-nket. Fontos, hogy az egyik — ha
nem az egyetlen — [ényeges eltérés az 1.2
és 1.3-as Kickstart kozott az, hogy a me-
revlemez-kezelés csak 1.3 alatt miikodik
megfeleléen, az 1.2-es KS nem tdmogatja
a boot-olhaté merevlemezeket.

A modell fébb aspektusai a két HDD il-
leszt6-felilet, SCSI és XT IDE, amelyek
egyidejlileg hasznalhatoak, a RAM bévi-
tés, amely ZIP ramokkal érheti el a maxi-
malis 2 MB-ot, a sajat ROM, illetve az egy-
ség hatuljan taldlhato 25 tis kivezetés,
amely segitségével tovabbi egységek
csatlakoztathatok. Igazabol, ha ilyen esz-
koziink van, csak egy kérdés meriilhet

A

fel, ami a vinyo feltéltésének modjat
boncolja. Ha belegondolunk, hogy
,720K-s" lemezekkel kellene ezt megol-
dani, hat szerintem kevesen vallalnak,
mint kihivas. Féleg, ha mint jobb érzésu
tulaj hajlamosak vagyunk leparkoltatni a
gyari 20 megas drive-ot, hogy értelmez-
het6bb tarkapacitassal vértezziik fel ma-
gunkat. A nagyobb kapacitas kimondot-
tan a SCSI feliilet birtokbavétele esetén
értelmezhetd, mivel az XT IDE csatolds
drive-okbdl a legnagyobb is minddssze
80 MB-os. A SCSI eszkézok esetén fontos
ellenérizni, milyen BootROM verziéval
rendelkeziink, v6-os sorozatig 512 MB a
maximum, amit lekezel a rendszer. V7
esetén a plafon 8 GB kortil van, bar ide
kell egyéb furas-faragas is SW oldalon,
mivel alapbdl a Kickstart nem tud 4GB
folé menni.

Mindenesetre, ha elkotelezett A500 tula-
jok vagyunk, nem szempont hogy legyen
processzorkartya is a gépben, ellenben ez
a kiegészit6 tobb mint kivalé a komfort-
fokozat-emeléshez. Barmilyen meglepd
is, a nagyszamu jatékprogram jelentds
része beléheté HDD-rél torténé miiko-
désre, a felhasznaldi programok pedig ér-
telemszertien elényben részesitik a tobb
rendszermemodriét és a gyors, nagykapa-
citdsu hattértérat.




SO0YER/RUBI /BEATS /NINESPED
(C) COMMODOHE ~ WCHEST USA
1989

Erdekes jellemzéje a magénak a panel-
nek, hogy viselia Commodore Amiga fej-
lesztéinek sajatsagos viszonyuldsat a
munkajukhoz, bar ez alkalommal ugyan
nem a chip(-ek), hanem a power- és HDD
led kapott sajat nevet (Fred és Vilma).
Véglil pedig kovetkezzen egy virtualis tu-
ning, mely egyfajta receptként is felfog-
hat6 kelléen szarnyald fantaziaval bird tu-
lajoknak. Hozzavaloéi egy A500/A500+,
KS3.1, A590 vezérl6 2 MB Fast RAM, SCSI
2 IDE adapter, IDE 2 CF adapter, 4 GB
CompactFlash kértya. Teljes egészében
elvi szint(i a dolog, de még az s elképzel-
hetd, hogy miikédik. Ha minden stimmel,
akkor e komponensek 6sszehangoldsaval
lehetséges CF kartyat hasznalni, mialtal
egy zajmentes retré-kinézet( asztali rend-
szer boldog tulajdonosai lehetiink. Es
hogy miért nem szolgalok konkrét teszt-
tel? A vélasz rém egyszerd, ha elkezdiink
osztani-szorozni az egyes részegységeket
illetéen a kovetkezoket kapjuk. Egy jobb
allapott A500 kb. 12e Ft, a Kickstart 4500
Ft,az A590is 12-15e Ft, és még ha olcson
tudunk keriteni IDE 2 CF adaptert vala-
mint 3-4e Ft-ért egy 2-4 GB kortili méretdi
CF kartyat, maga a SCSI 2 IDE adapter 23-
24e Ft-os indul6 aron érhet6 el, ami tébb
mint meggondolando, féleg ha a siker is
t6bb szempontbdl kétséges. Kulfoldi fo-
rumon egyébként van egy kiprébalt, md-
kddé megoldas, abban az esetben SCSI
csatlakozds CF kartya olvasét keltettek
életre. Igazabdl ez csak az IDE2CF meg-
sporolasat jelenti, és az is komoly koltség,
mivel 64 Fontért lehetne beszerezni.
Summazva tehdt kijelenthetjiik, hogy az
Abszolit Amiga hangulat kivaléan fokoz-
haté egy ilyen eszkozzel. Remek progra-
mok még simabban futnak, és egy jol be-
allitott rendszerrel akér a zenehallgatas,
akar a felhasznaldi programok hasznélata
szamottevden javul. Ha valahol kallédik
egy ilyen kincs, érdemes lecsapni ra.
Reynolds
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DMA SCSI és XT IDE vezérlo

Western Digital 33C93 SCSI vezérlo IC

SCSI és XT IDE egy id6ben hasznalhaté médban

Autoboot ROM - minimum Kickstart 1.3 sziikséges

Kikapcsolhat6 autoboot funkcio

Jumper-kapcsolé a 30 sec-nél tobb inditasi id6t
igényl6 HDD-khez

RDB kompatibilis

50 tiis bels6 SCSI csatlakoz6

Belso 40 tiis XT IDE csatlakozé (csak 8 bit-es méd)

DB25 kiils6 SCSI csatlakoz6

Linux tdmogatas

A-Max Il driver (scsi.amhd)

Memodria: tizenhat DIP foglalat 0.5, 1 vagy 2 MB RAM
szamara, 256kx4 DIP IC, 120 ns vagy gyorsabb hasz-
nélhato

Sajat power-led és HDD-led.
Jumper-rel bedllithato, hogy SCSI v. IDE eszk6z mui-
kodést mutasson.

Az oldalsé bdvito port-ra csatlakozik, nincs tovabb-
vezetés mas bovités részére.
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Végiil dlljon itt néhany példa olyan programokbadl, amelyek mar
megjelenésiikkor tamogattak a winchester-re installalast:

Abandoned
Places 2
Adventures of Willy
Beamish
Alien Breed -
Tower Assault
A-10Tank Killer
ATrain
Black Crypt
Ambermoon
Amberstar
Another World
Bargon Attack
Battle Isle
Beneath a Steel Sky
Birds of Prey
Black Viper
Blade
Blue Max
Burntime
Caesar
Campaign I-Il
Castles
Centurion
Cedric and the
Lost Sceptre
The Clue!

Combat Air Patrol

Cruise For A Corpse

Dawn Patrol

Deluxe Galaga

Dune -l

Elvira Il

Eye Of Beholder I-II

F-15 Strike Eagle Il

Fields Of Glory

Flashback

Football Glory

Formula One
Grand Prix

Fury Of The Furries

Great Courts 2

Gunship 2000

Gunboat

Hare Raising Havoc

Heimdall Il

Hero Quest I

Hired Guns

Indiana Jones IV

Impossible Mission

Impossible Mission
2025

Kid Chaos

Knights Of The Sky

Legends Of Valour
LionHeart
Lords Of The Rings
Lost Vikings
Monkey Island 1-2
Obsession
Pacific Islands
Pick 'N'Pile
Pirates!
Populous Il
Railroad Tycoon
Reunion
Rise Of The Robots
Robinson'’s
Requiem
The Settlers
Simon
The Sorcerer
Skidmarks
Spirit Of Excalibur
Syndicate
Street Rod I-Il
T-Racer
Theme Park
TV Sports
Basketball
Wing Commander

Amiga Mania
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DEMOLOGIA

red sector megademo
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Udv mindenkinek a Demolégia hasabjain.

A multkori bevezet6 utan - igéretemnek megfele-
l6en - egy régi klasszikust vesziink gorcso ala, de
mint ahogy korabban mar emlitettem, foként az al-
kalmazott technikakon keresztiil.
Mai,alanyunk”aRed Sector Megademo, aza demo,
melynek hatasara nem kevés Amigat sikeriilt ér-
tékesiteni, tobbek k6zott egy limited edi-
tion-t is (azt a négyzetracsos buboré-
kost), amit speciel én vasaroltam meg
anno.

Emlékszem mekkora riadalmat okoztam
azzal, mikor a Shopping City Siid egyik Amigat
arusito Gzletében a kiallitott gép (melynek
képernyéjén folyamatosan a Kicks-
tart 1.3 boot képernydje viritott!)
meghajtéjaba betoltam a fent emli-
tett cuccot. Amikor az a sokak altal kal6znak, masok
altal csontvaznak nevezett cyborg megjelent a mo-
nitoron, kezében az égé gyufaval, hattérben a, be-
tonozos” hard rockmuzsikaval, az elad6k egy ember-
ként rohantak le, kovetelve, hogy vegyem ki a leme-
zemet a gépbol. De addigra mar az elsé part futotta
képernyon, és én hiaba vettem ki a lemezt, a sok
»szakérté” eladé nem ismerte a reset fogalmat. igy
mikor lattak, hogy ,ez nem all le vazz, ez kipusztitja
az emberiséget’; panikszeriien lenyomtak a power
gombot a trafén. Nos, ennyit bevezetonek, remélem
ti is jot deriiltetek ezen a kis sztorin, mert én ott és
akkor majd leestem a labamrdl a rohogéstol. Sze-
gény 6rdogok ugy néztek ram utana, mint gyuijto-
gato a vizes szalmara. Aztan mikor par héttel kés6bb
ugyanitt atvettem életem els6 Amiga-jat, mar latni
véltem szemiikben a megenyhiilést.

De most mar ideje visszakanyarodnom. Tehat jott ez
a csapat egy megademdval, amely valéban olyan
technikakat vonultatott fel, amelyek addig, a
régebbi gépekkel elképzelhetetlenek vol-
tak. Tobb dolgot fel lehetne sorolni,
de véleményem szerint a legfonto-
sabb ezek koziil a BoB, vagyis a Blit-
ter OBject nevii.

Aki nem ismerné, a Blitter az Amiga
Chipset nagyon fontos része, neve-
zetesen a Fat Agnus egyik nagy-
agyuja. Ketten vannak ugyanis. A
Copper.és a Blitter példamutato6 bé-
kességben férnek meg egymas mel-
lett abban a pici fekete tokban. Nél-
kuliik az Amiga sosem futott.volna
be ekkora karriert. A Copper egyéb-
ként a képernyd kirajzolasaért felel,
mig a Blitter két nagyon fontos
funkciotis betolt: vonalat htiz, még-
hozza a processzor teljesitményé-
hez mérten iszonyat sebességgel,
valamint a meméria tartalmat
képes elmozgatni, egész pontosan
harom forras és egy cél csatorna ko-
Z0tt teszi ezt, mikozben képes e csa-
tornak kozott logikai miiveletet el-
végezni. Természeten ez ut6bbi
~ munkatis szélsebesen végzis -
Maris vilagossa vélt aiBoB fogalma,
ezegyolyan grafikus elem, melyeta
Blitteriink segitségével mocorga-

Aniga Mania
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fos rész lesz az. Ez a latvanyos elem nagyon sokaig
fontos részét képezte a demoknak, de aztan ahogy
jottek még ujabb, bonyolultabb triikkok, a BoB ruti-
nok lassacskan eltiintek a produkciokbdl. Talan emi-
att is szeretném a mostani cikk nagyobbik felét erre
szanni, hisz akik csak kés6bb kapcsolodtak be a de-
mozasba, meglehet, hogy nem is lattak egy va-
lamireval6 BoB rutint.
Visszatérve a RSI Megademo-hoz azt azonnal
elmondhatjuk, hogy nem gyenge kivitellel in-
dultak a sracok, hisz rogton egy Copper se-
gitségével generalt viztiikorrel dobtak
fel a latvanyt, segitségiil hivva a Mo-
dulo regisztereket, melynek egész sor-
nyi negativ értékeivel meglepéen szép
tukrozodést” sikeriilt generalniuk.
Mindez a Copper-nek hala, nulla pro-
cesszorid6t igényel, igy maradt ele-
gendoé teljesitmény a haromdimen-
ziés koordinatak forgatasara, sorba rendezésére és
leképezésére, valamint a tényleges BoB-ok Blitterrel
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torténo kirakasara. Remélem senki nem fog megne-
heztelni ram, ha par mondatban leirom, mi is torté-
nik egy ilyen latvanyelem futasa kozben, hisz mint
korabban mar irtam, célom nem csak a demék meg-
mutatasa, hanem a veliik kapcsolatos fogalmalk, il-
letve a benniik hasznalt technikak ismertetése.
El6szor is sziikség van némi grafikara, vagyis magara
a BoB-ra, mely nem art, ha teljesen forgasszimmet-
rikus, vagyis kor alaky, igy minden forgatasi pozici-
6ban hasznalhaté. A méretet is illik igy megvalasz-
tani, hogy egyrészt a Blitter konfiguralasanal ne le-
gyen plusz munkank, masrészt a latvany is kielégité
legyen. Ezutan meg kell tervezni néhany targyat, erre
legcélszeriibb egy modellez6programot hasznalni,
de jo fantaziaju emberek akar papiron is képesek kel-
I6en bonyolult abrakat megszerkeszteni, hisz csaka
kis, ,golyocskak”kozéppontjait kell eltarolni
mindharom tengelyhez.

Ha ez is megvan, kell egy axonometrikus
forgato rutin, ez nem mas, mint egy kis
programrészlet, mely képes sorban kiol-




vasni a letarolt koordinatakat, és egy elore eltarolt
szinusz tablazat, vagy akar egy menet kozben gene-
ralt séma alapjan elforgatja és elmozgatja atérbena
pontjainkat akar mindharom koordinatatengely
koriil egyidejlileg. Ezeket aztan a képerny6 sikjara
meréleges tengely, vagyis a,,z” szerint sorba kell ren-
dezni, mert igy a kirakasnal valéban a kdzelebb esé
BoB fogja a tavolabbit takarni és nem forditva. Ez-
utan egy haromrél két dimenzidra torténé leképezés
sziikséges, hisz a képernyénk sik, igy azx és az y ko-
ordinataval ellentétben a, z”-vel nem tudna mit kez-
deni. Ezgondoskodik tovabba a perspektivarol is. Ha
mindezekkel megvagyunk, a megfelel6 sorrendben
- legtavolabbrol legkozelebb felé haladva - minden
elforgatottés leképezett kozépponthoz kell egy BoB-
ot illeszteni, de gy, hogy ,vagy” logikai miiveletet
alkalmazunk. Erre azért van sziikség, mert
az eredeti BoB ugye egy kor, de mi a szami-
tastechnikaban a memoriateriiletek moz-
gatasakor alegkisebb elégséges négyzettel
tudunk dolgozni, és ha ezt a logikai miive-
let nélkiil csak odacsapnank minden eset-
ben, akkor a kdzeli golyécskaink koriili fe-
kete képpontokat is
odarajzolnank,
tonkretéve a hattér-
ben mar kirajzolta-
kat. A, vagy”logikai
miivelet viszont
csak a hasznos pi-
xeleket fogja beil-
leszteni, a Blitter
pedig, mint mar
emlitettem,
nagyon jol
tud me-

moériamozgatas kézben logikai miiveleteket
végezni, igy érdemes ezt is 6ra hagyni.
Ezutan egy képernyatorlés kell, és a megfe-
lel6 idézitéssel folyton a kovetkezé moz-
gasfazist kirajzolni. Ennyi diohéjban egy
BoB rutin, remélem a késébbiekben mar a
programozast hirbol sem ismerok is kicsit
szakértobb szemmel nézik, ha egy régebbi
demoéban meglatnak valami hasonlét.

Van még valami, ami a RS| Megademo BoB
rutinjaban jo latvanyelem, ez pedig az ani-
malt objektumok hasznalata. llyen volt pl. a
helikopter rotorja, vagy alabdat dobalé figura
maga. Ez természetesen csak annyi, hogy a
mozg6 elemek kézéppontjai minden mozgasfa-
zisra kiilon le van tarolva és rutinunk a megfelel6
idében a megfelel6 helyrol olvassa ki ezeket.
Szintén meglehetésen sokat dob a vizualis éiményen
az is, hogy a kiilonféle objektumok kozotti valtast
metamorfozissal oldottak meg.

Sok sz6 esett a BoB effektrol, de nem szabad elfelej-
teniink a demo tobbi szintén latvanyos megoldasat
sem. Gondolok itt a szinpompas tlizijatékra, a pat-
togo-deformalodo scroll-ra, vagy akar a felejthetet-
len zenékre. Nem mindennapi latvany az End part
~The End”logéja sem, valamint roppant jopofa ama-
sodik lemez behelyezését kéré képernyo is.

Egy sz6, mint szaz, ez az alkotas mindenfélekép-
pen mérfoldkoé az Amiga demozas torténetében,
mindmaig sokunk egyik kedvence. Aki esetleg
eddig nem ismerte, az kérem, siirgésen po-
tolja ezt a mulasztast. :)

Akinek pedig - hozzam hasonléan - nagyon bejon
ez a BoB dolog, annak ajanlom még figyelmébe a
Phenomena csapat Animotion nevdj, joval kisebb
méretlii deméjat, mely a kis file-méret ellenére e
téren szerintem a legjobb, amit egy Amiga 500-on
lathat azember.
Ennyit szantam a mostani Demoldgia rovatba, remé-
lem legkozelebb is megtiszteltek a figyelmetekkel,
amikor is egy ujabb tipikusan amigas demo elemet
néziink meg kozelebbrél egy masik kozismert demo
kapcsan. Amiga rulez!

Maverick

Aniga Mania
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magyar Amigas jatékfejlesztéseket bemutato so-
Arozatunkban, e kritikak targyat képezo, az Art-

Game altal fejlesztett, és a brit Electronic Zoo altal
1992-ben kiadott Abandoned Places: A Time for Heroes
cimii szerepjaték keriil teritékre.

A jatékot az Advanced Dungeons & Dragons és a Dungeon
Master szerepjatékok inspiraltak. A jaték torténetét a Writer's
Guild cég irta. A jaték mindegy szaz perces zenei betéteit Dra-
gon Gyorgy szerezte, hangeffektjeit hazi korilmények kozott
vették fel.

A jaték kombinalja a hagyomanyos dungeon crawler jatékok
elemeit a fold felszine feletti kalandozasokkal. Az Gjdonsag
erejével hatott a viszonylag nonlinedris jatékmenete; a labi-
rintusokat nem kell teljes mértékben felfedezni, hogy a jaté-
kos egy Ujabb helyszinre I[éphessen. A meglepetésszer( ta-
madasok elkertlésének érdekében be lehet allitani, hogy bi-
zonyos szerepldk oldalra vagy hatra is nézzenek.

A jaték kezdete el6tt 900 évvel tizenkét hds bezdrta a sotétség
hercegét, Bronagh-t. Azonban Bronagh 900 évnyi raboskodas
utan kiszabadul bortonébdl. Az 6t legyézé hésoket mind kévé
valtoztattak, hogy késébb ujra harcba tudjak allitani 6ket,
azonban a magusok csak négyet tudnak feltamasztani kozi-
lUk, hogy ismét legy6zzek a sotétség hercegét. A jatékban a
hésoknek meg kell menteni a vildgukat, Kalynthiat.

A jatékos a,Mennyorszag Fényének Temp-
loma” alatt kezd és ki kell szabadulnia a
felszinre, ahol a bolcsek segitségével
meg kell taldlnia Bronagh rejtek-
helyét, majd le kell gy6znie 6t.
Az Abandoned Places-t, a Fabian
Istvan és Staengler Ferenc altal
alapitott ArtGame kezdte el
fejleszteni. A jaték folytatasat
az Electronic Zoo utédvalla-
lata; az International Compu-
ter Entertainment adta ki
1993-ban.

A fejlesztécsapathoz 1989-
ben csatlakoz6 Dragon ,Gyu”
Gyorgyot kérdeztiik a fejlesztés
kulisszatitkairol.

18 Amiga Mania .....

AM: Kérlek, mesélj nekiink
a kezdetekrol!

GYU: Az élet tele van meglepetésekkel,
sorsfordito pillanatokkal, véletlenekkel... Még katona voltam,
amikor 6sszeismerkedtem egy szerepjaték-fanatikus tarsa-
saggal, akikrdl kidertlt, hogy Dungeon Master tipusu vided-
jatékot akarnak fejleszteni Amigara. Hamar kiderilt, hogy
igencsak egy hullamhosszon vagyunk — pedig eredetileg ze-
nészként kertiltem be a bandaba, aztdan magam is designolni
kezdtem a jaték egyes részeit.

AM: Miért lett a jaték cime Abandoned Places?

GYU: Egyrészt jo cimet akartunk, masrészt az fontos szem-
pont volt, hogy majd ha megjelenik a jaték, akkor a boltok lis-
tain eldl legyen - tigy gondoltuk, arra kdnnyebben felfigyel-
nek majd a jatékosok.,A Time for Heroes” alcimet mar a jaték
késébbi angol kiaddja tetette mogé...

AM: Hol mutattatok be el6szor a jatékot?

GYU: El is késziilt az elsé demo, amit ki is vittiink a Komputer
karacsonyra, amelyet a Mliszaki Egyetemen rendeztek meg.
Azt vartuk/hittiik, hogy ott majd felfigyel rank valaki (ne
feledjuk, a Novotrade akkor élte fénykorat, mint
fejleszt6 és kiado), esetleg valamilyen kul-
foldi érdeklédé is eljon Budapestre, aki
épp ilyen jatékot keres. Egy kis asztalon
felallitottuk a,standunkat”a gépeink-
kel és a jaték demojaval (1 MB
Amiga 500 powal!) - jottek is érdek-
16d6k, de csak,maganemberként”
— uzlet sehol. Azonban életem
egyik legfontosabb napja mégis
ez volt, hiszen akkor ismertem
meg a Guru lemezujsag szerkesz-
t6jét, a Guru magazin késébbi
tarsalapitéjat Shy-t, aki azéta is bi-
zalmas jo bardtom (tobbek kozott
6 készitette az elsd interjut velem
életemben) - no de ez masik torténet.
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AM: Hogyan alakult ezutan a fejlesztés, hogyan probal-
tatok értékesiteni a jatékot?

GYU: Lényeg, ami lényeg, hogy eléggé elkeseredtiink az érdek-
|6dés hianya miatt, mert Ugy éreztiik, a cucc jé, amit csindlunk.
Igy aztan a sajat keziinkbe vettiik a jaték "eladasat" - nagy nehe-
zen kinyomoztuk vagy 20-25 cég adatait, akiket egyesével fel kel-
lett hivni (nem kevésbe keriilt ezannak idején a pre-internet kor-
szakban), gyézkodni kellett, hogy bizony nézzék mar meg az is-
meretlen magyar kiscsapat RPG-jét - ne feledjiik, 1989-90-ré|
van sz6, amikor a rendszervaltas zajlott... Kb. 10-15 demot kiild-
tunk ki, amibél 3-4 érdemi valasz érkezett, mind elutasito.
Azonban az egyik cég, az Electronic Arts azt irta, hogy ha lecse-
réljik a grafikat szebbre, és csindlunk egy jobb prezentacicdt,
akkor keressiik meg 6ket Ujra. Nagy személyes viharok utdn
(ki kellett rdgni a csapat alapité tagjat, a grafikust) Uj grafikusok
jottek, akik valdban kafa, az akkori id6knek megfelelé médon
attervezték és atrajzoltak a jatékot. Ez kb. 2-3 hénapot vett
igénybe, mire elkészllt az 4j demg, kuldtik is ki els6ként az Elect-
ronic Artsnak, akik mar akkor igen nagy cégnek szamitottak.
Ezuttal is egy elutasitoé valaszt kaptunk - ,Sajndljuk, egy héttel
ezelétt megdllapodtunk egy mdsik csapattal, akik egy hasonld
jatékot készitenek. Sok sikert kivdnunk nektek a tovdbbiakban
és nagy kdr, hogy nem 2 héttel ezel6tt jott a demo, hiszen a Ti jd-
tékotok is kivdlé min6ségd, de ugyanabban a témdban sajnos
nem dll médunkban kiadni két ugyanolyan jdtékot” — valami
ilyesmit irtak. Volt nagy szomorkodas, elhihetitek.

AM: Melyik csapat el6zott meg benneteket?
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GYU: Aki/ami megel6z6tt minket, egy Ujonnan alakult cég
volt, bizonyos Raven Software, elsé jatékukat a Black Crypt
nevl Dungeon Master klént adtak el az Electronic Artsnak.
Ha picit gyorsabbak lettiink volna, lehet, hogy ma mi lennénk
a Raven Software? Ki tudja. Egy tény, 6k igencsak befutottak,
a mi pechiink tovabb folytatddott a jatékkal (de ez is egy
masik torténet), ami aztan hiaba lett nemzetkozi siker, ezt mi
nem éreztiik - s a mi céglink/csapatunk el is tint mindorokre
—talan ez is csak azon a 2 héten mulott.

A mai napig aktiv zeneszerzéként jegyzett Gyu — a GameStar
szerkeszt6je - jelenleg elsé regényének kéziratan dolgozik,
és igazan biiszkék lehetiink r3, hiszen személyé-
ben egy hazénkfia jutott be két zenei albuma-
val - instrumental kategdridban — a Jamendo
Awards 2011 dontbjébe, ahol a méasodik helye-
zést érte el!
Szivbél gratulalunk az eddig elért eredmények-
hez, és termékeny m(ivészi Utja soran tovabbi
sok sikert kivdnunk Gyu-nak!

A két, dobogés Gyu album az alabbi linkek-
rél toltheté le ingyenesen (,Time Machine,
The Everlasting Hope of Light”

Hevo

Amiga Mania
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JATEKTESZT abandoned places

olbasod a3 csak
eghet jelenthet: Je

pagy a Kivdlasstott,
Olpasd fignelmesen, nagy
bassnodra valbat kiils
Detésed teljesitésében!

Tizenkét bator host kové dermesztenek és elasnak
mélyen a Mennyei Fény Temploma alatt, készen arra,
hogy visszatérjenek, amikor Kalynthianak a legna-
gyobb sziiksége van rajuk. Létezésiikrol csaknem
megfeledkezve, és nyugvohelyiik elveszve az évek
soran, eljott azido, hogy csataba hivjak ket Kalynt-
hia védelmére a gonosz Bronakh ellen. Bar mind a ti-
zenketten sértetlenek, Kalynthia varazsléinak erejé-
bél csak négyiik koalombol valo felélesztésére telik
- két harcoséra, egy varazslora és egy papéra. Kiket
vélasztasz?
Az Abandoned Places-ben a jatékos négy kivalasz-
tott host iranyit, mindegyik sajat erésségekkel,
gyengeségekkel és egyedi képességekkel meg-
aldva. Minden karakter sajat inventory szekcioval
rendelkezik, ahol felszerelést hasznalhatnak,
ékszereket viselhet-
nek, és hatizsak-

. b1 jukban tarol-
'-.,\‘“- hatnak
"'\ fontos

b\ j.“" targya-

kat. Mindegyikiiket kis portré abrazolja, mely
egészségi és érzelmi allapotuktol fiiggoen valto-
zik. A jaték kezdetén a templom mélységeiben
bolyongsz, szegényes felszereléssel csapatod
megvédéséhez. Kezd6 jatékosok ezt a
bevezetést nagyon nehéznek fogjakta- |

lalni, féleg mivel még mindig az iranyi-

tast probaljak elsajatitani, igy ne csodalkoz-
zunk, hogy a kezdeti rész taléléséhez tobb ne-
kifutasra lesz sziikség.

A csapat iranyitasa és a navigacio egy kis 3D-s
ablakban torténik, mely bels6 nézetb6l mutatja,
amit a karaktereid latnak. Bar grafikailag egy-
szerii a megjelenités, mégis fontos, hogy meg-
vizsgald kornyezeted, nehogy a falakon rejtett
gombok vagy a foldon heveré arany elkeriilje fi-
gyelmed. Meglepd, hogy bar grafika atlagos,
mégis az Abandoned Places készitoi nagy gon-
dot fektettek a részletekbe, és a jatékos rengeteg
hasznos és haszontalan targyat fog talalni szer-
teszét a vilagban.

A harc valésidejii, minden fegyver és varazslat bi-
zonyos id6kozokben hasznalhaté ujra. Ez kissé
zavaro, hiszen minden fegyverre kattintani kell,
hogy hasznaljuk, igy idénk nagy részét a kis tar-
gyak kattintgatasaval toltjiik, hogy sikeresen ta-
madjunk, ahelyett hogy magat a harcot kisér-
nénk figyelemmel.

Ha azonban végre kikeverediink a templom mély-
ségeibdl, a jaték igazan megmutatja, mit tud. Fel-
tarul a jatékos elott, hatalmas szabadsagérzetet
biztosit a f6 cselekményszaltol szerteagazo kalan-
dokkal és avilag felfedezésének lehetéségével. Az
utazas felsé nézetbol torténik, ami liditoen hat a
néha darabos bels6 nézet utan, a hatalmas tajak
pedig valtozatossa teszik a jatékélményt.
Most pedig meriiljiink el az Abandoned
Places csodalatos vilagaban!

Avilag neve Kalynthia, mely egy 6si, he-
gyekkel-dombokkal szabdalt hely. Sza-
razfoldjeit bovizii folyok és csobog6 pa-
takok szelik, tengereit ezernyi apro szi-
get szinesiti. Klimaja teljesen valtozatos,
az évezredes jégtablatol a

= P w mindenki -

adatlap

kiad: Electronic Zoo
fejleszté: ArtGame

chipset: ECS
megjelenés: 1992
stilus: kalandjaték

: l olyan torpét, akinek az iikapja jart a szige-

fiilledt dzsungelig mindent meg lehet rajta ta-
lalni. Nagyon szerencsés fekvése miatt Kalynthia
foldjén a magia jelentds intenzitassal van jelen,
melyet egy régi mondas szerint gyakran még a
levegdben is érezni lehet. Eppen ezért
még a leggyengébb is - el-
sajatithatja a varazslas ezen a foldon
nem is olyan hihetetleniil nehéz képességét.
Ugyanez a vilag targyaiban is megmutatkozik,
hiszen egyaltalan nem meglepé, hogy egy ko-
zepes képességii kalandozé kisebb boltra valé
varazstargyat cipeljen magaval. Persze az iga-
zan erés magikus eszk6zok egyaltalan nem
gyakoriak, viszont annal tobben vagyakoznak
ezek birtoklasara. A vilag vezet6i magusok,
akik szellemi befolyasukkal az ipari forradalom
helyett a varazslatok mellett dontottek. A
bolygé lakoi egyre sokasodnak és erésodnek,
am egy sotét felleg lengi koriil minden tényke-
désiiket — a Gonosz kozeleg. Ha nem védené
egy 6si magikus relikvia a bolygét, akkor talan
mar a Fekete Herceg; Bronagh kezén lenne az
egész vilag... Most viszont még a legbdlcsebbek
sem tudjak, hogy meddig fognak még kitartani
és mire lesz képes a Hodit6...
Kalynthia.
Igen, igy neveztetik a fold, melyet hosszt évez-
redek ota kalandozok sulyos csizmajanak
nyoma sebez, és ez az a hely, ahol eme hasada-
sokat a magia gyogyitja. Az ismert vilag négy
nagy szigetbol, sokszaz apro fjordbdl, félsziget-
bél, egyedi floraval és faunaval rendelkez6 szi-
getvilagokbol all. A legnagyobb szérazfold egy-
ben alegnagyobb foldrész is, melyre kalandozé
valaha labat tehette.
Itt talalhato a birodalom szivében a f6-
varos, Kal Kalon mesés varosa is. Mu-
zeumai és emlékmiivei az idetévedé
turistanak egy hétre elegendo latniva-
I6t jelentenek. De nem csak errél neve-
zetes a hely, hiszen, az Gj holdat ko-
veté napon megrendezett vasara is
egyedi a maga nemében. Messzi fold-
rél érkeznek ide utazok és kereskedok,
hogy informaciokat szerezzenek és ér-
tékes vagy kevésbé értékes arucikke-
ikkel kereskedjenek. Szinte mindent meg lehet itt
kapni, ami szem-szajnak ingere.
Természetesen a legnagyobb foldrész is bovelke-
dik misztikus helyekben, ugyantigy mint
harom kisebb tarsa, mely a vilagra
érkezo magia tulzott intenzita-
sanak tudhat6 be.
~ Olyannyira igaz ez, hogy a dél-
nyugaton fekvé jelentés folddara-
bot a Magia Szigetének nevezik. Hal-

lottal mar olyan emberrdl, aki latott

ten ésivott az Almok Tavanak vizéb6l? Azutan taltos-
ként sok eseményt el6re megjovendolt, amig a tavat
6rz6 démonok egyike ra nem talalt, és 6t elbajolva,
orokre a to orzésére karhoztatta?

Délkeleten a kiallé hegyre épiilt szigetet Solitude-
rol nevezték el, aki réigmult idok egyik legnagyobb
magusa volt. Minden varazslatat atitatta buzgo hite
avilag egyensulyaban, melynek sajat dontése alap-

5 5 janafeher oldalat t tamogatta. Mlntegy regrol neki



banhasd. Az er6 fekete vagy fehér. En sziirke, talan 6t szamlalo szarazfoldi és vizi seregeivel hatalmas  pillanatra sem hagy nyugtot a foldrész békésebb
fehér vagyok?”. Kovetéi azonban elutasitjak afolté-  iitéerot képvisel, a masik az, hogy a szigetet gazda-  lakdinak. A foldrész nagyobb része, az északi terii-
telezést, hogy a Mester ilyet mondottvolna, szerin-  sagilag szigoru rendelkezéseivel a leggazdagabb letek és néhany nagyobb varos - Drangor, Efetsos

tiik a fehér oldal egyértelmii bajnoka volt. Emlékére  hellyé tette a kiralysagban. és a déli helyorség Gorowan - valamint a jégoria-
emelték a készirtek kozott a Mennyei fénynek ne- A foldrészt foként kal6zok és mas torvénykiviiliek  sok lakta Doragor-hegység kivételével, a torvény-
vezett templomot. lakjak. Ezt annak idején afféle borton-szigetként  kiviiliek uralma alatt van. A sziget uralkodai szék-

A foldrészt az Orzok szigetének is nevezik. A misz-  hasznaltak, ide szamiizték a kozponti kontinensve-  helye Ximoran, melyet rossz nyelvek csak tigy em-
tikusnak hangzo kultusznak szent feladata van.  szélyes biin6zdit. Az idok folyaman a rabok lassan  legetnek: a torvényenkiviiliek foldje. A jészandék-
Amikor az Egyetlen isten elhagyta Kalynthiat, meg-  sajat civilizaciot épitettek ki, s mara mar dacolnak  kal érkez6 utazo biztonsaga csak a Ximorantol
szabaditotta azt a gonosztol és hatrahagyta maga  egykori itélobiréikkal, vagy ugy is mondhatjuk, ret-  északra elteriil6 régiokon van szavatolva, s ugyan-

utan a Hosoket. Pontosabban azok kobe zart tes-  tegést keltenek sziviikben... csak itt talalhato meg a foldrész egyetlen kikotoje,
tét. Az Orzok feladata, ha a sziikség ugy diktalja,  llmir szigete méreteiben megegyezik Solitude ésa  a rosszhirii bortonvaros dokkjait kivéve.

életre hivjak a bajnokokat. Magia Szigetének nagysagaval. A foldrész valésa-  Mindemellett Lament baré parancsol Kalynthia leg-
Az északnyugati sziget Lament baro tulajdonat ké-  gos melegagya a volt blinozoknek, hazatlan kobor-  nagyobb és legiitoképesebb seregének, s ha ugy
pezi, aki azzal, hogy Xaran kiraly feleségét Szép I1zol-  I6knak vagy a maganyos szamkivetetteknek. A bi-  akarta volna konnyedén elsoporhette volna a szige-

dat feleségiil vette, biztositotta, hogy kiskiralyként  rodalom szamkivetettjei is hagyomanyosan a szi-  tengarazdalkodo, emberre hasonlité formedvények
élhesse életéta szigeten. Rossz nyelvek szerintabaré  getre keriilnek cserébe elkévetet biineikért, ahol tait; valami megmagyarazhatatlan oknal fogva
nem is teljesen ember, merta nagyapja jégoriasvolt,  kiilon a szamukra emelt intézmény, Drangor b6r-’:'.; 2gsem tette. Egyesek szerint a baré, ha néha
aki brutalisan megerdszakolt egy ember asszonyt, tonvarosa fogadja 6ket. limir kozbiztonsaga a nul- tamadt hozza, embervadaszatokat rendez
aki azutan megsziilte Lament édesapjat. Két dolog  laval egyenld, hisz bar a rosszhir piilé 3 al a sziget bizonyos teriiletein, s ilyenkor
azonban bizonyos, egyrészt az, hogy Lamentaleg-  sen hagytak el élve, a szigetre latos talalkozni vele. limir békeszeret6 pol-
job5§f§ legkeményebb harcosok egyike és tobb ezer ereskedoi csak fegyveres védelemmel ella-
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tott karavanokkal tudjak megtenni az egymastol
jokora tavolsagban fekvé varosok kozotti utat, igy
asziget csakhamar a karjuk erejébol él6 zsoldosok
figyelmét is felkeltette.

Az év minden hénapjaban t6-
méntelen mennyiségii kara-
van indul utnak, s bizony
eléfordul, hogy ezek
koziil némelyik sohasem
érkezik meg kijelolt allo-
mashelyére. A c¢seng6
aranyak hangjara ide6-
z6nl6 kalandorok megje-
lenése némileg javitott a
helyzeten, de nem ol-
dotta meg a nagy szam-
ban garazdalkodé hara-
miak altal okozott gondot.

A foldrészt Kalynthia-szerte
csak mint a ,rettegés-foldjét”
emlegetik, mialatt az emberek
jozanabbik része szanakozo pillantasa-
val illet minden limirre indul6 vakmerét. A szi-
getet szamtalan kisebb-nagyobb csoportosulas-
bél allé szarazulat veszi koriil, ezek koziil kiemel-
kedik Ryn szigete, melynek emlitése minden em-
berbdl, legyen az joszandéku vagy sem, hideg bor-
zongast valt ki. A sokat emlegetett szigetnek,
habar csak negyedakkora lehet, mint limir foldje,
még veszettebb hirét koltik, mint nagyobb testvé-
rének. Az erdével boritott vidéken mindossze egy
épitmény magasodik, am mondjak, ennek lattan
még a legbatrabbak ereiben is meghiil a vér.

A Feketetorony valoban raszolgalt nevére. A sima
falu, fekete granitkovekbol emelt épiileten nem
lathato bejarat, s6t mi tobb, még egy arva ablak-
nyilas sem jelzi az egyszerii szemlélodének, hogy
vajon lakja-e egyaltalan valaki a kiilonos tornyot.
Suttogjak rola, hogy mar akkor itt allt, mikor II-
mirre még meg sem érkeztek az elsé fecskék, és
hogy minden bizonnyal démoni er6 segédkezett
felépitésében.

Az erd6, mely koriilveszi, sotét és fenyegeto, az al-
dott nap sugarai valahogy mindig elkeriilik a nyo-
maszto helyet. Beszélik, hogy magat a tornyot mar
megkozeliteniis embert probalé feladat, tekintet-
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abandoned places
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Kalandozo, ha sziik-
séged van az Istenek
kegyére, mert masképp nem
boldogulsz, akkor javaslom
alkalmazd az alabbi magiat!
Nyomd le a kévetkez6
kombinaciékat, hogy a négy
jatékosnak 999 aranyat adj:

-Jatékos 1;
ALT+F2 - Jatékos 2;
ALT+F3 - Jatékos 3;
ALT+F4 - Jatékos 4.

Ezek utan at tudsz repiilni

a térképen.

tel a szigetet benépesito
halandok altal még
sosem latott kiilon-
b62z6 szornyetegekre és
mérgez6 novényzetére.
A Feketetorony titkat
még rejtélyesebbé
teszi, hogy uralomra
keriilése utan a baré
is megtiltotta kato-
nainak a szigetre valo
belépést, és a jelek sze-
rint 6 sem latta helyénval6-
nak, hogy bolygassa a to-
rony nyugalmat. Magat Ryn
szigetét mindossze egy iranybol - az
limir nyugati partjan fekvo Diveran varosa-
bol - lehet megkozeliteni, mivel a foldrész szik-
las partjai, a kozeliikkben fekvé zatonyokkal
egyiitt szinte megkozelithetetlenek. A sziget, bal-
joslatu épitményével egyiitt, rejtelmes hallgatasba
burkolézott, elzarkézva a figyel6 tekintetek el6l.
Foldrésztol fiiggetleniil van néhany dolog, amiben
a kiralysag mindenhol hasonlé. A leggyakoribb
él6lények mindenhol az orkok, és bar életmédjuk
miatt gyakran jéval rovidebb ideig éInek, mint mas
fajok sziilottei, szaporasaguk és korai érésiik
mégis képes karpotolni mindezt. Létszamban csak
az emberek kelhetnek probara veliik. A tobbiek
sajat régiokban élnek, de a kiralysag szempontja-
bol - néhany kivételtol eltekintve - nem sok vizet
zavarnak. Az Istenek 6vjanak Utadon!

értékelés
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Elvezetes, nonlinedris jatékmenet. J6
és kidolgozott torténet

A grafika lehetett volna vaganyabb,
jobban kidolgozott
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Mindig 6rom egy-egy régi jatékot vi-

' ezeken a hordozhaté kiityiikén, vagy

szontlatni manapsag, még akkor is, ha

" akar a HD felbontasu konzolokon mar nem tel-

jesen ugyanazt az élményt nyujtjak. Nekem
még az is 6romteli dolog, ha egy altalam anno
nagyon kedvelt jatéknak nem 100%-os re-
make-jét dobjak piacra, hanem csupan mas
névvel és esetleg eltér6 tartalommal, de felis-
merhet6en az eredeti jaték hangulatat, miiko-
dési logikajat visszaadni képes, koppintasaval”
talalkozom.

" Ett6l nem kell félniink a Flashback kapcsan,
. mert ez bizony egy komplett portolasa az ere-

detinek, vagyis minden pixelrél pixelre meg-

egyezik az Amiga verziéval. Természetesen .

némi valtozasra sziikség van az iranyitas miatt,

. hisz itt,,csupan” a touchscreen (érintoképernyo)
all rendelkezésre, de a jaték Iényegi része telje- .
*.* . sen azonos az eredetivel. Meg kell emliteni vi-

szont, hogy a legutébbi update 6ta a jaték ta-
mogatja a Bluetooth kontrollerek hasznalatat.
Ez dicséretes, bar még nem probaltam, de min-

“_ den bizonnyal tovabb ndveli azamtgy is magas

vigyorfaktort.

Ennyi bevezet6 utan lassuk, hogy teljesit némi-
leg kdzelebbrol szemiigyre véve, de csak a ko-
telez6 ,aki esetleg nem ismerné az eredetit”
rész utan!:)

Tehat, aki esetleg nem ismerné a Flashback-et,
elséként ugy definialnam, hogy egy oldalné-
zetli kalandjaték, remek grafikaval, a legrészle-
tesebb mozgas-animacidval, hangulatos vek-
torgrafika alapu atvezet6 jelenetekkel. Sokan
az Another World nevii, ériasi sikert aratott
jaték folytatasanak tekintették, de ez nem volt
az az igazi folytatas, csupan a felhasznalt tech-
nika és az iranyitas miatt nevezhetjiitk annak,
maganak a torténetnek nem volt koze a nagy
elédhoz. Igaz, mindkett6t a Delphine nevii
kiado jelentette meg, és mindkét jaték rotos-
cope mozgastechnikaval késziilt, de a hasonlé6-
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sagok itt véget is ernek

. sz6dik, 2142-ben, mikor is Con-

“« rad,afohésiinkrajon, hogy egy tavoli bolygérél
¥ érkezett idegenek mar tdmegesen épiilnek be
a hatalommal bir6 tisztségekbe, elokészitve a
;<% napot, mikor is tarsaik megérkezésével az em-

beriség mattot kap, és végleg elttinik. Az, hogy
+ senkinek nem tiinik fel a folyamat csupan

A,

annak koszonhetd, hogy az idegenek képesek +*

]

- alakvalté médon emberi format 6lteni.
! Conrad rajon, hogy hamarosan az idegenek

Atorténetatavoli jovoben jat-

+

megteszik a sziikséges lépéseket, hogy felfede- '

* zése titokban maradjon, ezért gyorsan lementi
emlékeit, majd egy holografikus kocka segitsé-
" gével tarolja el utasitasait sajat maga szamara,
% hogy egy esetleges memoriatorlés utan képes
. legyen emlékeit visszaszerezni. Mint kideriil,
.. gyanuja nem volt alaptalan, a memériatorlés
,+*' megtorténik, mipedig aTitan bolyg6 dzsunge-
‘r lében ébrediink, de ugy, hogy buksink flash-
o ¥ memoriajabol totalisan torolték a firmware-t...
- Nana, hogy nekiink kell Conradot végigvezet-
" niink egy sor izgalmas kalandon, hogy emlékeit
#<._visszaszerezve megakadalyozzuk fajunk kiirta-
¥ sat. Utazasunk soran, valtozatos helyszineken
kell helytallnunk, a mar emlitett dzsungeltol a
tv-vetélkedonek helyet adé Death Tower-ig.
Fegyveriink egy pisztoly, de akad, hogy egy el-
dobott ko segitségével kell elterelniink egy 6r
¢ figyelmét. Kiilonféle hasznos holmik segitenek
utunk soran, vannak, amelyeket magunknak
kell felfedezniink, de van, amit segitokész em-
berektol kapunk bizonyos helyeken.
Nem szeretnék sokkal tobbet leloni a poénbdl,
mert ezek a jatékok még jol kitalalt torténettel
birtak, ha azt el6re elmondom, nem leszigazan
izgalmas a dolog.
Ennyit a jatékmenetrél, most lassuk a technikai
oldalt. A jaték nem pluszos, igy iPad és iPad2-n
csak a pixelek mindkét irdnya duplazasaval ju-
tunk egész képerny6s élményhez, de ezzel
semmi gond, hisz az eredeti Amiga verzio fel-
bontasa sem 1024*768 volt bizony, igy a pixeles

-

-
%
N

N
oy
“ 4 toly ikon, amivel eldvehetjiik, és eltehetjiik a
:" fegyvert, van Action gomb (A), amivel futunk,

# loviink meg ilyenek. Van Use gomb, amivel a

>\ R\ LR

., kY At A

‘. latvany még skalazas utan sem elrettento. Sot,
; ‘_j régi Amigas haver kezébe adva az elsé mondat
%) ez volt, ami a szajabél elhangzott: ,...végre
* latom a pixeleket!”.

~. gatni. Persze iPad-en a kozépre igazitott ne-
4 gyed képernyds méretben sokkal szebben néz

Ve

a7 .

Es valéban, a mai HD felbontas vilagaban néha
igenis jol esik kicsit nagyobb pixeleket tapo-

¢ ki, csak az a baj, hogy a fekete szegély nem

hasznélhaté ilyenkor az iranyitashoz, ehelyett = ..
az ujjunk jelentss teriiletet kell, kitakarjonaz % = " 7
. amugy sem nagy jatékmez6bol. - Vo
. Aziranyitas nagyon egyszer(i, barhol egy tap, ~ " e,
és maris el6jon a joystick, amit aztan mar arra SR
mozgatunk, amerre csak kell. Van még egy pisz-

palyakon talalhaté interaktiv elemeket hasznal-
i hatjuk, pl. az elemt6ltét. Az Items gomb pedig
: azsebeinktartalmitmutatjameg. Amozgasok < %
olyan szinten kidolgozottak, hogy bizton allit-
hato, 2D-s jatékban ennél jobbat nem talalni. A
zene és a hangok is remekiil széInak, valédi mo-
ziélményt nyujtott ez a jaték 92-ben Amiganés .,
még most is. A kiilonb6z6 események kapcsan
lejatszodo atvezeto jelenetek pedig kimondot-
tan miivészi mindséget képviselnek, erre nincs
jobb sz6. i X
, A sztori megfeleléen komplex, ugyanakkor " s % A

' néhol képregényszerii és ezelényére valikaja- % & ep

-

. metrén vagy barhol jarva-kelve csak el6kapjuk

téknak. Aki az Amiga legszebb évei alatt 6rom- AR
\ mel jatszott vele, az bizonyaramostis kellemes -

idotoltésre szamithat, aki pedig tényleg nemis- - 2

meri, annak javaslom, hogy jarjon utana, keres- ‘ \.‘;’
sen videdkat, probalja ki emulator aldl, vagy t;
még inkabb valodi vason. Aztan, ha tetszika B

dolog, azt a par Euro-t igazan nem lehet gond ;
raszanni az AppStore-ban, hogy avillamoson, %" .-

- zsebiinkbdl azalmas technikét és GjramegGjra % 3
segitsiink ennek a Conrad gyereknek rendet e
vagni a kaposztafejii idegenek kozott.
Viszlat a kovetkez6 AmigaMania-ban!

¥ Amigarulez!

Maverick

Aniga Mania



JATEKLEIRAS black crypt masodik rész
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elen jatékleirasunk és - végig-

jatszasunk masodik része egy

méltanytalanul feledésbe me-

riilt, klasszikus Dungeon Craw-

ler tipusu szerepjaték, a Black
Crypt. A miifaj egyik legjobbja volt a
maga idejében - annak ellenére, hogy ki-
zardlag Amigara késziilt el. Vagy talan
éppen ezért?... Folytassuk ott ahol el6z6
szamunkban a terjedelmi korlatok gatat
szabtak e leiras befejezésének.

cs6t valasszuk. (Még véletleniil se
menjiink be az ajton - a lathatat-
lan, sebezhetetlen sz6rnyek
azonnal legyilkoljak a csapatot!)
Van itt még egy arc is a falban
(lasd a képen), aktualis focélként [}
neki kell majd visszaadni a latasat.

Az Gj palyan féleg a mennyezeten
kozleked6 szornyek lesznek ellenfe-
leink, amik elég gyakran

Itt egy ,atvezetd” ré-
szen bukkanunk ki,
ahonnan tébb
mas palya is
nyilik. Mi
egyeldre
alép-

L“ mér-
geznek
is! llyen
esetekben a te-

datl % kercseken és potionok-
CLELLC] ) ban fellelheté Cure Poi-
3 son-nal kuraljuk ki a

{7__ " kiadé: EA beteg karaktert.Ha
] -" A} fejleszté: Raven Soft elfogyott min-
chipset: ECS den ellensze-
la. megjelenés: 1992 i\ . riink, de
multiplayer: = % X
- -
T \] A%
! ’a A 7o

VA W W0 A

yest )/

IR

mégis megmérgezodiink, inkabb tolt-
stink vissza egy jatékallast, mert hiaba
hazzuk az idét alvassal, el6bb-utébb
}/ mindenképpen meghalunk.
i Egyelére ne lépjiink be a legkoze-
lebbi teleportba. A palya két szekcio-
jabol a dupla ajton keresztiil a délibe
is menjiink at. Kézben vigyazzunk a ke-
ziinkben tartott targyakra, mert lopasra
hajlamos szornyek is feltiinedeznek néha
a semmibél, és minden mozdithatét elvisznek.
Ha valamelyikiik mégis sikerrel jar, gyorsan 6ljiik
meg azonnal mindet (ha elmenekiilnek, az sem
tragédia, kés6bb is megolhetéek).
Egészen délen, a keleti falban van egy
egyelore attorhetetlen eréfal, egy ko-
'.\N_ ! ponyakor. Azilyenekkel mindig na-
gyon vigyazzunk, mert vélet-
len beleszaladas esetén is
halalosak. Szerez-
ziik itt
meg a
kulcsot
egy zsakut-
cabol, ami
a palya te-
tején talal-
haté ajtot nyitja. Innentél kezdve
mindig adja magat a palya: szerezziink kulcso-
kat, kapcsolgassunk, jussunk be Gj helyekre, ott
ismét szerezziink kulcsot, stb. Az 6sszes fobb osz-
lop mogé be kell jutnunk el6bb-utébb (amiket csak
egy idore huzhatunk arrébb a sorban megjelen6
kapcsoldkkal), hogy megszerezziik a kutak kulcsait.
Minden kutbdl toltsiink fel egy kulacsot és gondo-
san rakjuk el 6ket. Az els6 komolyabb elakadas
nekem itt tortént a jaték soran, mert nem gondol-
tam, hogy ilyen koran ennyire elrejtett kapcsolot
képesek beépiteni a készitok: az északnyugati osz-
lop mogotti kis zsakutcaban, ahol egy mozgo lyuk
allja utunkat, balra egy apro titkos kapcsolé van a
falon. Ennek segitségével tovabbjuthatunk.
Az utolsd, nyugati oszlophoz igénybe kell venni
egy teleport tekercset is (ezért kellett idaig
tartogatnunk legalabb egyet),
hogy a kapcsolé atvaltasa
utan azonnal bejuthas-
sunk mogé. Az északke-
leti oszlop mégé pedig
megeshet, hogy beszo-
rulunk - inneniis ki lehet
jutni a harom ralépos kap-
csolo kitarté kombinala-
saval, vagy egy teleport
varazslattal, ha latjuk, az
oszlop mogott mar megje-
lent az Gj kapcsolé. Ha valahol s6tét-
ségbe borul minden, alkalmazzunk Light tekercset
vagy varazslatot.

Amikor megvan mind a négy kulacs telve a négy
kut vizével, faradjunk bele a fébejarat melletti te-
leportba. Tegyiik be a kulacsokat a polcokra, és
megkapjuk az arc szemeit, amit vigyiink el neki,
visszalépve az el6z6 palyara. Ekkor egy terem nyi-
lik ki, ahol - bar ez nem lathaté - csapdak és tele-
portok alljak utunkat. Detect Trap varazslattal
vagy varazstarggyal lathatéva valnak a csapdak.
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m Az arany arc ltésat kell visszaadnunk

Kisérletezziik ki a helyes utat, és jussunk at a terem
tulso végébe. Itt var rank a Mask of True Sight, amit
a varazslé viselhet az arcan - allitsuk is at 6t veze-
tonek a csapatban. Egy varazskonyvet is megka-
parinthatunk a teremben, Gjra a magusunk sza-
mara, amibél aktivizaljuk a Haste varazslatot -
amig ez él, a csapat gyorsabban harcolhat.
Lépjiink be az egyetlen ajton, ami mogott a latha-
tatlan szérnyek koszalnak. Most mar nem azok, igy
sebezni is tudjuk 6ket. Egy hatalmas, koponyat for-
mazé teremben vagyunk, jarjuk be alaposan.
A, koponya” két szemében levé beugréokbol szerez-
ziik meg a nagyon magas szintti erdfaltoro teker-
cseket (Scroll of Dispelling), és alkalmazzuk ket a
megfelel6 helyen, amit nem lesz nehéz megtalalni
kozéptajékon. Bent megtalaljuk a varazsfaltoro te-
kercset (Glyph Scroll), amivel visszagyalogolva a
mérgezo szornyes szint déli koponyakoréhez, né-
hany bénuszt még 6sszeszedhetiink.

Egy Gjabb konyv is var itt a magusunkra (ez mar a
negyedik neki), és a kulcs, amivel a piros ajtot ki-
nyitva egy teljesen Uj szinten talaljuk magunkat.

El6szor ittis egy atvezeto szintre jutunk, ahonnan a
két alpalya nyilik. Egy nagyon gonosz kinézet(i szor-
nyeteg fogad minket, felkészitve a csapatot az eljo-
vendd borzalmakra. A cél itt most nem egy arc lata-
sanak visszaadasa - a Hold és a Nap kulcsat kell
megszerezniink, majd beraknunk egy falba (lasd
kép). A két kulcs természetesen a két alpalyan van
elrejtve. Mindegy, melyikkel kezdiink. Lassuk el6-
szOr a pirosat, ami keletr6l nyilik.

Itt egy dupla kapcsoldval levédett zsakutca var rank,
amiben néhany hénap van felsorolva a tizenkett6-
bél. Jegyezziik meg 6ket, majd nyomuljunk észak
felé az ajton at, és a koponyakat balrdl szamolva az
iménti honapok alapjan vegyiink le négyet a polcok-
rél. Ha mind megvan, megnyilik a folyosé vége.

Itt mar néhany komolyabb sz6rny is var minket - ké-
sziiljiink fel rajuk teljes varazslat, tarakkal’; és sz6hoz
se hagyjuk jutni 6ket az el6l harcol6 karakterekkel.

Deritsiink fel mindent, nem nehéz a palya. llluzié-
falak egész sora rejlik egy ajté mogott, ahol elsé la-
tasra csak a csupasz fal dllja utunkat. Ezt is deritsiik
fel teljesen, valamint a sotétségbe borul6 hatalmas
termet, ahol gyakran sziikségiink lesz a Light varazs-
lat aldasos hatasara. (Ha esetleg forditott sorrend-
ben jatsszuk végig a két alpalyat, mostanra mar két
karakter is tud fényt varazsolni, igy gyorsabban
halad a felderités.) Keressiink titkos kapcsolokat!
Van még itt egy ,,sebz6 folyosé” is, aminek kicsit
fakobb a szine, és belépve azonnal cs6kkenni
kezd a csapat életereje. Ne torddjiink vele, gyor-
san szaladjunk végig rajta, szedjiik fel a targyakat,
majd rohanjunk vissza.

m (sapddk mindeniitt és persze vératlanul

Két , kérdezohely” is megneheziti utunkat, de meg-
van hozza tekercseken és kétablakon a kért infor-
macid. Akinek mégsem sikeriilne valaszolnia, ime a
megoldas: a kérdezett druida, a négy legendas hés
egyike nem mas, mint Oakraven; Oakraven sirja a
Whiteoak nevii anyagbdl késziilt.

Végiil megszerezhetjiik tobbek kdzott a Sun Key-t
is, barangolasunk fo céljat.

A kék dungeon mar keményebb dié, annak idején
ezt a palyat a sirii elakadasok miatt hetekig tar-
tott végigvinni. Sok titkos kapcsolét kell felfedez-
niink, ezeket el6szeretettel keresgessiik minden
zsakutcaban vagy sarokban. Egy dupla zsakutca-
ban két polcon két targyat, és egy tablan latszélag
értelmetlen széveget talalunk - a betiiket vissza-
felé olvasva a Switch, azaz kapcsol6 sz6t kapjuk. A
polcok tehat kapcsolok. Cseréljiik ki a benniik rejlé
targyakat, ezzel megnyitva a tovabbvezeté jara-
tot. A kék dungeonban még mashol is belefutha-
tunk hasonlé tritkkkokbe; egy teremben egy egész
sor kapcsol6 van ajtokkal lezarva a két szemkozti
oldalon, itt a szemben lévé targyakat kell kicse-
rélni. A tekercseken és tablakon elhintett informa-
ciokat jegyezziik meg, vigyiik magunkkal - egy
djabb , kérdezéhely” var ugyanis rank hamarosan
(egy tipp ide is: a Black War 40 napig tartott...)

Mindent alaposan jarjunk be és kapcsolgassunk at,
szerezziik meg az dsszes (3) aranykulcsot. A harma-
dik kulcs keresése soran bejutunk majd egy kiilon-
leges helyre is, ahol nem miikédik semmiféle va-
razslat, de egy illuziéfal m6gott egy nagyon erés
szorny leselkedik rank. Miel6tt belépnénk hozza,
mindenképpen vegyiink fel egy jatékallast, mert ki-
jutni mar nem lehet egykénnyen! Nehéz 6t meg6ini,
de véghezviheté. Csak a két els6 karakterrel iitoges-
siik, mikozben a billentyiiket hasznalva ugralunk
korilotte - esetleg a druida is besegithet ijazassal,
vagy a varazslé késdobalassal (az erszényébdl au-
tomatikusan adagolja 6ket, ha egyet eldob).

A jutalmunk egy Gjabb varazskonyv lesz (végre a
druida is kap valamit) és persze a harmadik arany-
kulcs, amivel végre bejuthatunk a Moon Key-hez.
Rakjuk be a két kulcsot a helyiikre, ekkor megnyi-
lik a fékijarat, valamint kapunk egy remek fegy-
vert - a Frost Razer a jatékban fellelheté legjobb
balkezes fegyver, ami jobb egérgombra raadasul
varazsolni is képes.

Ez az utolsé ilyen jelleg(i, falmintazatu szint. R6g-
ton az elején akcioba csoppeniink, néhany pék
probalja megneheziteni utunkat. Itt rengeteg mér-
gez6 ellenfeliink lesz, figyeljiink erre!

A pokok szintje hatalmas és nehéz. A cél harom Idol
megszerzése és ezekkel a csontvaz sarkany megidé-
zése. A masik, ezen a palyan kiilondsen fontos tud-
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m A Hold és a Nap kulcsat ide kell behelyezni

m [lldziofalak egész sora rejlik egy ajtd mogott

i

= A kék dungeon mér keményebb di6
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m Megidézhetiink egy csontvaz sarkanyt

= A négy hajdani hds sirja

nivalé: mindig legyen aktiv valakinél a Detect Trap,
azaz a csapdafelderités, mert igen stlyos, gyakran
halélos erejii csapdak alljak utunkat. Ezeket a Re-
move Trap varazslattal lehet megsziintetni.
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m A négy alszinthez levezetd Ut bejdrata

Talalhatunk még itt egy koponyakoros varazsfalat,
amit tapasztalatbdl se kozelitsiink meg, mert szin-
tén haldlos (ide majd késobb kell visszatérniink, a
megfeleléen magas 23. szintii tekerccsel).
Nyugatra van egy kapcsol6 a folyosé jobb oldali fa-
laban, ami egy jaratot nyit - nyomogassuk meg sok-
szor, mert minden alkalommal ujabb jaratot nyit ki,
Osszesen 6tot. Keleten pedig egy nagy terem fogad
minket, benne négy teleporttal, melyek négy kisebb
terembe visznek. Mindegyikben keressiik meg és
valtsuk at a rejtett kapcsoldkat. A nagy terem koze-
pére is bejuthatunk majd kés6bb némi kapcsolgatas
aran - itt egy lada fogad minket, benne sok remek
boénusztarggyal.

Vigyazzunk a kutakkal, mert ezen a palyan a tobb-
ségiik mérgezett!

Van még egy triikkos hely északon, ahol oszlopokat
kell eltiintetni a tovabbjutashoz. Itt van egy specialis
mezd, ahol a kapcsol6 atvaltasa utan varni kell egy
oszlop és egy fal el6tt, mivel azok csak nagyon so-
kara tiinnek el. M6gotte azonnal szaladjunk a ke-
resztezédéshez, ahol szintén torpanjunk meg, ne-
hogy id6 el6tt bezarédjon. Innen északnak fordulva
bejuthatunk a sarkany idézétermébe, ahova azldo-
lokat kell majd behordani. Ne lepddjiink meg: az
Idolok sebeznek majd picit, amig cipeljiik 6ket.

Ha mind a harom Idol megvan (a talalt Teleport va-
razslatokat gyakran alkalmazzuk kézben, sok masz-
kalast takarithatunk meg), rakjuk be 6ket
a polcokra - de a harmadik el6tt ve-
gylink fel feltétleniil egy jatékallast.
Amikor ezmegvan, tegyiik az utolsé Idolt
is a helyére, és forduljunk azonnal balra. Remélhe-
téleg alaposan felkésziiltiink erre a csatara... Urit-

siik bele a sarkanyba az 6sszes varazslatunkat, '
és pofozzuk is meg alaposan. Ha végeztiink

vele, atmehetiink a kovetkez6 palyara.

P
Egy apro atvezetd szintre 4
ériink, ahol senki és
semmii nincs, csak a négy ‘
hajdani hds sirjai. Megszerezhetjiik az
utolsé varazskonyveinket, és szamtalan mas
boénuszt. Ha mostanra valakinek nincs meg
az osszes konyve (fejenként 6t), inkabb most
forduljunk vissza, hogy megkeressiik 6ket.
A végigjatszashoz ugyan nem feltétleniil sziik-
ségesek, de azért nem art, ha minden varazslat

a rendelkezésiinkre all, hiszen csak egy-egy pél- %

dany létezik az 6sszes konyvbdl. Figyeljink itt is

azilluziofalakra, az egyik mogott egy pajzs, a masik
mogott a kijarat van. Ez a palya felkészit minket a
tovabbi borzalmakra, ugyanis (a masodik komo-
lyabb ,kérdezéhelyen” atjutva) lejutunk a kripta
alsé szintjeire.

black crypt masodik rész

L] A .csa[;é;r.tagok.nem bl’rjé.lga Mé(.ilila' [dtvanyat

Egy teljesen Gj dizajnu palyan talaljuk magunkat,
talan a legnagyobbon mind koziil - ha lemezrdl jat-
szunk; itt kéri be a jaték el6szor a harmadik floppyt.
Amikor el6sz6r meglattam a diszes falakat, azt hit-
tem, ez mar aféellenség Estoroth birodalma, de sze-
rencsére tévedtem. Még csak most jon a java!

En ezt egyszeriien kosfejfalas szintnek hivom. Itt
a pokok egy szokatlanul erés valtozataval, és le-
irhatatlan kiilsejd, csapos, lebeg6 lények garma-
dajaval talalkozhatunk, amik képesek akar az
egész csapatot lebénitani. Nem annyira nehezek
és maga a palya is konnydi, ez inkabb csak egy
alapszint, ahonnan nyilik Estoroth négy legfébb
alvezérének négy kiilonallé birodalma. Ehhez
meg kell talalnunk, majd a megfelelé, rejtett fog-
lalatokba illeszteniink négy Orb of Planes-t.
llyenkor mindig beteleportalunk az egyik szint
lejaratahoz. A sorrend gyakorlatilag mindegy.

Mind a négy alszinten szerezhetiink majd egy-egy
kulcsot, amik ezen a palyan egy-egy ajtot nyitnak. Az
ajtok mogott szupererés bonusztargyak varnak min-
ket. Az egyikilyen helyen a viz alatti Iégzést el6segito
varazslatok, gytiriik és sisa-
kok talalha-

L
m Kosfeji szornyek vérnak rad

tok - rajuk az egyik alvezér, a Water Lord palyajan
lesz sziikséglink, ami teljes egészében viz ala épiilt.
Ide tehat csak akkor hatoljunk le, ha mind a négy ka-
rakteriink védve van valamilyen médon (Helm of Tri-
ton, Ring of Water Breathing, Potion of Water Breat-
hing - ez utobbi hatasa csak néhany percig tart).
Egy masik ilyen kosfejfalas bénuszhelyiségben raa-
kadhatunk a Black Crypt legjobb fegyverére: a
Doom Hammer-re. Ha megkaparintjuk, azonnal
adjuk a pap kezébe. Neki eddig nem voltigazan iit6-
képes fegyvere, ez azonban feliilmil mindent a
maga 150-es sebzésével. Sikeres tamadas esetén a
Doom Hammer egyetlen csapassal porra zaz barkit
- leszamitva persze a négy alvezért, Estoroth-ot és
az 6 személyes testorségét.

A négy innen nyil6 szint tehat a Medusa (délkele-
ten), a Ram Demon (északon kdzépen), a Water Lord
(délen), és a Possessor (nyugaton kézépen) biro-
dalma, ismét teljesen Gj dizajnokkal.

Ez egy viszonylag egyszerii szint. Kdrben az eddig
botor médon idetévedt kalandorok megkovesedett




m Water Lord alvezért gyorsan lekiizdheted

maradvanyaibdl rendezett kiallitasban gyonyorkod-
hetiink. Kézéptajékon, a keleti ajté mogatti hatal-
mas teremben tanyazik a Meduza, Estoroth kis ked-
vence. Okulva a kétfejii Ogre esetében elkovetett
batortalansag hibajabdl, itt azonnal szaladjunk be
hozza a termébe, még ha egyelére nem is dlhetjiik
meg. Menekiiljiink eléle folyamatosan odabenn,
mert sebezhetetlen, a csapat tagjai viszont nem bir-
jak sokaig a latvanyat...

A cél a harom tiikorkulcs (Mirror Key) megszerzése.

A Meduza termébél juthatunk el a jaratokba, me-

lyek a kulcsokhoz vezetnek. Ellenfeleink kellemet-

leniil ide-oda teleportalgato, rendre teljesen varat-

lanul megjelend szellemek. Nem til nehéz megsze-

rezni a kulcsokat, bar akad néhany vacakolés, kisér-

letez6s szakasz. Keleten nyilik az egyik kulcs helye,

ahova meglehetésen sokaig tart bejutni - egy te-

remben legalabb féltucat kapcsol6 var rank, néme-

lyik falakat mozgat, némelyik teleportot rak ki, me-

gint masok ujabb kapcsolékat hoznak eld, de akad

olyan is, amelyik egyszeriien csak csapda. A megfe-

lel6 kombinacié azonban meghozza a jutalmat...

Egy szintén a Meduza termébdl nyil6, apré helyi-

ségben van elrejtve a masodik tiikorkulcs: pon-

tosan az északi fal kozepén talalhaté egy illuzio-

fal, mogotte egy zart ajto.

A harmadik kulcs lel6helye is a féterembdl nyilik,

északnyugaton. Itt harom teleportot talal-

o hatunk, a kozépso vezet el egy kisebb

N , terembe, ahol lathatatlan telepor-

tok, lyukak, csapdak, oszlopok; il-

luziéfalak és egy titkos kapcsolo

neheziti meg az utat a kulcsig.

A Meduza fétermében is lathatatlan csap-

ddakba és teleportokba botolhatunk, igy

nem art, ha egy Detect Trap varazslat

ezen a szinten mindig aktivizalva van...

A harom tiikorkulcs segitségével végiil

megszerezhetjiik a tiikorpajzsot a féterem ko-

zepébol. Adjuk a harcos jobb kezébe, akar

egy fegyvert, és rontsunk ra vele a Medu-

zéra - 6méltésaga azonnal megsemmisiil.

Ittis, mint minden alvezérnél, megszerez-

hetjiik a felsd, ,kosfejfalas” szint egyik aj-

tajanak kulcsat (ott jarva ne feledkezziink meg

odsszeszedni mogiile a szupererés bonusztargya-

kat), de itt ne hagyjuk a Iényeget: minden alvezér

oriz egyet a négy f6 fegyverbél, amiket hajdanan

anégy legendas hds forgatott: ezek a Soulfreezer,
a Forcehammer, a Vortex és a Protector.

~

Itt kosfejii szornyek varnak rank, valamint elvétve
»fallények’; akik gyakorlatilag éppen tigy néznek ki,
mint a falak, csak mozognak, és nagyokat harapnak
belénk. Szivosak, de megdlhetéek.

Nyugatra egy nagyobb teremben szépen sorban
el6hozhatok a kapcsolok, amik a szemkozti falbol
nyil6 jaratokat tarjak fel. Az egész palyara érvé-
nyes az, hogy rengeteg kapcsoloét és titkos kap-
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um ALélekrabld veszélyes ellenfele csapatodnak

csolot kell megkeresniink és atkapcsolnunk. Fi-
gyeljiik a zsakutcakat!

Tobb, egymas felett all6 szintbél all a Ram Demon
birodalma, gyakran le-fel kell k6zlekedniink kozot-
tiik lyukakon leesve, Iépcsokon felmaszva, hogy be-
juthassunk az egyes szintek eddig elrejtett zugaiba.
Alényeg, hogy minden talpalatnyi helyet jarjunk be
az osszes szinten (kisérjiik figyelemmel utunkat a
térképeken). Akad itt egy problémas atjaro is, ahol
ha véletleniil nem joé helyre lépiink, 6rokre beza-
rédva marad eléttiink a jarat, ezt valészintileg elron-
tottak a készitok: egy kisebb terem szemkazti fala-
bl nyilik egy zsakutca, mellette egy fali kapcsoléval,
el6tte egy ralépos érzékeldvel. Mindkett6 a falat hi-
vatott eltiintetni a zsakutca végébdl. Vigyazzunk,
hogyan kombinalunk veliik, mert egyikiik nem kap-
csolhato vissza, igy a fal akar 6rokre zarva maradhat!
Célszerii a probalkozas el6tt jatékallast menteni.
Leszittis,kérdezéhely’, de a valaszhoz sziikséges
infé itt is el van hintve a palyan.

Egy masik nehezebb rész egy hatalmas terem, tele
lathatatlan teleporttal. Szerezhetiink ugyan a sike-
res atjutashoz egy Utbaigazitast, de ha nem sikeriil,
az sem probléma. Egyszerii prébalkozassal ki lehet
tapasztalni, melyik az egyetlen helyes tit arengeteg
teleport ttvesztéjében. A terem északi részébol nyi-
lika Ram Demon terme, itt is vegyiink fel egy allast.
(A bejarat mellett akad egy , Shortcut” is, amivel
majd visszafelé rovidithetjiik le az utunkat. )

A Ram Demon-hoz belépve nem sok idonk marad
gondolkodni, azonnal tamad. Essiink neki mi is
minden rendelkezésre all6 varazslattal és fegy-
verrel, szaporan ugralva koriilotte, mert két csa-
pasat senki nem éli tul. A legerdsebb, 9.-10. szintii
tamado varazslatokat (Gods Fury, Death Storm,
Disrupt, Quake, Fire Maelstrom) gyiijtsiik 6ssze
ellene. Létezik még egy fontos varazslat: a Dis-
miss, ami kevés eséllyel ugyan, de azonnal eltiin-
teti ellenfeleinket, legyen az (Estoroth-on kiviil)
barki, akar a négy alvezér egyike is!

A Ram Demon halélakor a szokasos kulcs és foé
fegyver var minket, itt azonban két helyre is el
vannak rejtve a targyak, tehat jol nézziink szét,
torjiink at minden erdfalat, fedezziik fel a legtit-
kosabb zugokat is.

Hozza csak akkor merészkedjiink ala, ha mar min-
denki védve van valamilyen médon a vizt6l. Nem
baj, ha egy-két csapattag csak potion-okon ten-
godik, sokat lehet talalni idelenn is, akarcsak gydi-
riit és sisakot. A cél megtalalni és a helyiikre tenni
a kagyloéfoglalatokba illé négy gyongyot. Renge-
teg azilluziofal, ezekre itt kiilondsen figyelni kell!
Ett6l eltekintve ez talan a négy koziil a legkony-
nyebb, legegyszeriibb palya.

Szigonyos, halfarku és piros, halszerii teremtmé-
nyek alljak utunkat - vigyazzunk, mert akad né-
hany olyan is k6zottiik, akiket nem megélni, sok-
kal inkabb kiszabaditani kell a cellaikbél...

= Hat Haldllovag 6rzi a sotét termeket
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= Est.oroth hattal &ll, de gyorsan feléd fordul
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m Estoroth drokre eltiinhet Astera bolygéjardl

Nem artaztis észben tartani ezen a szinten, hogy a viz
alatt nem miikodik egyetlen tiiz és bogar alapu va-
razslatunk sem. Ezeket tehat felesleges bekésziteni.
Egy négyzet alaku folyosorendszer alkotja a palya
gerincét, aminek minden sarkaban egy-egy ajtot
kell kinyitnunk és bezarnunk a tovabbjutashoz.
A négy ajté mogotti négy szekcioban vannak el-
rejtve a gyongyok és a hozzajuk tartozo foglalatok.
Amikor minden gyongy a helyére keriilt, maris a
Water Lord el6tt allunk, aki azonnal nekiink esik.
Semmi extra taktikara nincs sziikség, csak piifoljiik
és varazsoljuk, amig birjuk. Az alvezér halala utan
a szokdasos bonuszolas kovetkezik.

Ezt hagytam utoljara, ez a kedvenc szintem és al-
vezérem. Itt bizony komoly elakadasok voltak
annak idején, akar hetekig is.

A cél harom korona megszerzése, amiket a foglala-
tukba rakva bejuthatunk a Lélekrabl6hoz, aki bi-
zony addig is néha teljesen varatlanul megtisztel
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benniinket latogatasaval. Ha ugy sikeriill megol-
nie valamelyik csapattagot, hogy a tamadasa
kozben feketére valtozik, akkor nagy a baj, mert
elrabolja a Death Gem-iinket, a lelkiinket. Az
adott karakter igy nem tamaszthato fel, csak
majd a palya legvégén, amikor véglegesen sike-
riil megolIniink a Possessor-t.

Erre a szintre tehat célszerii felkésziilni a Iélekrab-
las elleni védelemmel (Possession Protection) te-
kercsekbél, vagy a sok helyen talalhaté Guardian
talizmanok viselésével.

Az alvezértol eltekintve egyébként senki mas
nincs az egész palyan, éppen ezért olyan félelme-
tes, amikor a nagy csendben varatlanul megjele-
nik a hatunk mogott, és elorditja magat. Ha sze-
rencsénk van, és elég nagyokat sebziink rajta
(példaul nalunk van mar a Doom Hammer, és a
legkomolyabb varazslatokkal sorozzuk meg),
akar meg is 6lheto barmikor. De altalaban ha le-
gyengiil, azonnal eltiinik, hogy meggydgyitsa
magat. igy ha talalkozunk vele, leginkabb csak
arra iigyeljiink, hogy ne haljunk meg, amig el
nem tilnik ismét...

Keletre egy illuziofal mogott talalhatunk egy la-
daban némi informaciot, harom kulcsot a kezdés-
hez, és egy mostanra mar hasznalhatatlanul
gyenge sebzésii, haromfejli buzoganyt. A kul-
csokkal nyitogassuk ki az ajtékat, mind a harom
mogott bonyolult mandéverekkel megszerezhe-
tiink egy-egy koronat.

Az elsé6 rész (délkeleten) tobb fiiggéleges iranyu,
egymas mellett futé folyos6bél all. Ezeken végig
kell szaladni, beleesni a teleportba, megfordulni,
rohanni a kovetkez6 kapcsolohoz, ami Gjabb te-
leportot rak ki, stb. mikézben lyukak is nyilnak
meg mogottiink... El6szorre tehat nem biztos,
hogy sikeriil id6ében elcsipni a legutolsé folyosé
végét. Itt van az els6 korona.

A masodikhoz fel kell gyalogolnunk északra (at-
torve néhany igen erds varazsfalat). Itt iszonyatos
kapcsolgatassal mindig Gjabb jaratokat nyitha-
tunk meg, benniik ajabb kapcsolékkal. EI6bb-
utobb megszerezhetjiik az északkeleti részen a
koronat.

A harmadik korona délnyugatra ta-
lalhatd, egyben ez a hely volt
szamomra az egész jaték
legnehezebb része, a

legtovabb tarté elaka-

dassal. Van itt egy keresz-

tez6dés: északrol érkeziink,

délen egy teleport zarja le az
utat, kétoldalt pedig egy-egy lat-
szélag értelmetlen zsakutca talalhato.

Nos, ha a csapattal beallunk a keleti zsak-

utcaba, akkor aktivizalunk egy hangtalan,
lathatatlan kapcsol6t, ami néhany masod-

percig megsziinteti a teleportot! Ide bero-

hanva Gjabb furcsasagok kovetkeznek,

bar csak egyikiik emlitésre mélto: egy kis terembe
érve bezarédik mogottiink a bejarat. Akad itt né-
hany kapcsolé elrejtve a falakon, és miutan ezeket
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black crypt masodik rész

atkapcsoltuk, szaladgalni kell kozépen, korbe-
korbe. Legalabbis nekem erre nyilt ki a tovabbve-
zeto6 ut. Itt van elrejtve a harmadik korona.

A koronakat a helyiikre illesztve bejutunk a Pos-
sessor-hoz. Szerencsére a sajat termébol mar
nem menekiilhet el ha legyengiilt, igy elpusztit-
hatjuk, és ha van halott a csapatban, visszakap-
juk a karakter death gem-jét (ha mar sikeriilt ko-
rabban megolniink a Possessor-t, most csak egy
ures terem var minket).

Szedjiik fel a szokasos bénusztargyakat. Ha min-
den igaz, mar nalunk van mind a négy f6 fegyver.
Menjiink vissza a kosfejfalas szintre.

A kosfejfalas szint kozepén lépkedjlink ra az 6sszes,
sorban el6tiin6 kapcsolora, és bejutunk a Kripta leg-
also szintjének lejaratahoz. Szerelkezziink fel jol (fel-
tétleniil vegyiik kézbe a Doom Hammer-t), majd fa-
radjunk be Estoroth ,lakosztalyaba”

ROgton a harmadik komolyabb, kérdezéhely” fogad
minket. A helyes valasz utan bejuthatunk Estoroth
személyes testoreinek, a Halallovagok termébe. Ke-
vesen vannak, mindossze hatan, de igy is nehézlesz
legy6zni 6ket. Ketten kint a nagyteremben 6rk6d-
nek. Ugraljunk koriilottiik, és a Doom Hammer-rel
probaljunk meg minél tobb sikeres talalatot bevinni
nekik, mert az életerejiik tobb szazra rug! (kozben
persze varazsolhatunk is a legjobbakbdl, szeren-
csére hatnak rajuk).

Négy oldalt, négy ajté van, amiket nemcsak kinyitni,
de bezarniis kell ahhoz, hogy a kulcsokat 6rz6 négy
Halallovag megjelenjen a szobakban. Jatékallas-
mentsés siirlin ajanlott ezen a palyan...

Ha megvan a négy kulcs, nyissuk ki veliik a kozépen
sorban megjelené ajtokat, hogy végiil elérjiink Es-
toroth-hoz. Menjiink bele batran a szintkapuba, és
csak utana mentsiink allast.

.

Leérve kapjuk a keziinkbe a négy f6 varazsfegyvert:
aharcos aVortex-et, a pap a Forcehammer-t, a druida
a Protector-t, a magus pedig a Soulfreezer-t. Varazs-
latok nem kellenek, semmi mas nem hat Estoroth-ra.
Most vegyiik fel utolsé jatékallasunkat, majd lépjiink
be az, Estoroth's Domain” feliratu ajton.

Estoroth hattal all, de gyorsan megfordul. Azonnal
szembetiinik, milyen gyors. Prébaljuk meg tartani
vele az iramot, mikézben még véletleniil sem id6-
ziink eldtte sokat, mert azonnal lebénitja az egész
csapatot, vagy magiaval lesebez. A csapat szeren-
csére kibir tobb varazslatot is, de ha Estoroth legug-
gol és osszeteszi a kezét, akkor hatalmasakat képes
sebezni - ilyenkor egy sikeres talalat altalaban vég-
zetesnek bizonyul.

Piifoljik a két els6 karakterrel addig, amig a Vortex
és a Forcehammer kéken nem kezd vilagitani. Ekkor
jobb gombbal klikkeljiink ra sorban mind a négy ka-
rakter fegyverére: a Protector a druidatol el6szor vé-
delmet ad, a Soulfreezer a varazslotol pedig lefa-
gyasztja Estoroth-ot egy darabig. A Forcechammer a
paptol létrehozza a dimenziokaput mogotte, a Vor-
tex a harcostél pedig beleloki abba.

Estoroth orokre eltiint Astera bolygoéjarol. Gyoztél.
Ekkor valaszthatsz, hogy felveszel-e most egy allast,
vagy tovabblépteted a jatékot.

Ha jatékallast veszel fel, akkor ugyan nem lathatod
az End Sequence-t, de bejarhatod Estoroth titkos
kriptajaratait, ahol megtalalhatod a négy legen-
das hoés koponyajat, és természetesen szupererds
targyakat (+10-es kard, kifogyhatatlan Quake va-
razsbot, sarkanyur pancél, stb). Ezt a szakaszt va-
lészinlileg azért épitették a jatékba, mert ugy ter-
vezték, lesz folytatas. Sajnos azonban kozbejott a
PC-s korszak, és nem lett az egészbdl semmi. Ha a
»Continue”-t valasztod, nem vehetsz fel ugyan al-
last, de kapsz helyette valami mast...

Az End Sequence remek lezarasa a jatéknak, annak
idején ez volt az egyik legjobb. Egy hangulatos ala-
fest6 zene kiséretében kapunk egy attekintést
eddig véghezvitt tetteinkrol, és tanui lehe-

tiink, amint a kripta beomlik, 6rokre

maga ala temetve borzalmait. Min-

denkinek j6 szérakozast hozza!

értékelés

Elképesztéen jo grafika, zene,
hangulat

A tervezett masodik rész sajnos

nem késziilhetett el 1 O

Szlobodnik,,Sylon” Attila
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legendas futballjaték bulgariai

talalkozojarol Hawkz (Hauck Zol-
tan) hozta haza a vilagbajnoki trofeat,
igy egy évig hivatalosan is magyar
(Sensible) focista a vilag legjobbja.

Aki hallott mar arrdl, hogy a 90-es évek legjobb
focis jatéka, a Sensible Soccer tijra él, online és
éloben is szamos versenyt tartanak, annak
nem meglepo6 a hir, hogy idén mar hetedik
évben rendezték meg a sportag talalkozojat és
hivatalos vilagbajnoksagat a Sensi Days-t.
2009-ben a Fuldaban megtartott VB-n jartak
elészor magyarok, tavaly Lengyelorszagban
nem volt képvisel6onk, de idén Varnaba, a Fe-
kete-tenger partjara ismét két magyar vallalta
az utazas koltségeit és faradalmait.

E-sportol6ink azonban nem utaztak hiaba!

N

Bromberg is jol szerepelt, de Hawkz a Iegna-
gyobb presztizsii versenyszamban, az Amigan
rendezett viadalon tudott nyerni. (A VB-n a
két fé versenyszam az Amigas és a DOS-os
verzio, de mellette Sega és XBOX versenyt
is rendeznek. Az Amigas gy6zelem a legér-
tékesebb: egyrészt ez volt a jaték eredeti
platformja, masrészt ezt jatsszak mais online.
Vilagbajnokunk (aki civilben egy kis csapat,
a Majsi Tancsics elnoke) teljesitményére
talan az teszi fel a koronat, hogy a nem-
zetkozi mezdny szamara ismeretleniil, -
él6 osszecsapasok tapasztalata nél-
kiil, kevés online, de évtizedes gép el-
leni gyakorlassal érkezett. A bolgar,
német, de kiilondsen a lengyel esélye-
sek (a sportag egyértelmii nagyha-
talma Lengyelorszag) némi dobbenettel
nézték, majd megsiivegelték, ahogy a ki- ¢y 1-0-s vezetést szerzett, de erre Lobo
valéan védekezo pécsi négy gollal valaszolt, sokak szemében
srac sorra gyiiri maga /] \ lefutotta téve a meccset, mar csak ru-
ala a sportag sztarjait. ﬂ W tinja miatt is. A végén Hawkz szépitett,
Hawkz, aki online ma- \ ‘ igy 2-4-gyel fordultak. A visszavagé tul
gyar bajnoki cimet mar | & sima volt VB-dontoének: 1-0, 2-0, félido,
nyert, tobb jelentds -} 3-0, 4-0 ,nekiink”. Lobo minden tama-

dasa visszajott a baranyai falrél, és ma-
gyar lett a vilagbajnok!
COZ\R /U/k{mi _{ A trofea és érem mellett nemcsak
7@& ~innes é‘f’ _14[2 /
@LS:% D

™\

skalp utan a dontében a lengyelek
kivalésaga, Lobo ellen lépett palyara
- az esélytelenek nyugalmaval. Rogton

egy felajanlott Amiga 600-assal .

gazdagodott, de talan ennél is na-

gyobb ereklye Jon Hare kézirasos
gratulaciéja.

Részletesebb élménybeszamolo
a sensiblesoccer.blog.hu-n ol-
vashato!
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utazas idésikokon at: az 6skor

bbet valtozott az évezredek alatt, foleg mivel a mai napig sorra jelennek meg Gjabb és ujabb techmkal
Ak, 2 ek kiszolgaljak ezt az igényiinket, de elég csak a hagyomanyos, példaul tarsasjaték-szerii meg-
:  oldasok soksziniiségére gondolni. Kedvenc gépiinkre is nagy szamban jelentek meg programok, amelyek
‘egyfajta idoutazast kinaltak fel, a valésnal talan (egyértelmiien) baratsagosabb és szérakoztatobb médon
érzékeltetve minden kor szépségét. Ennek kapcsan most egy, a tervek szerint tobb szamon keresztiilivelo

\ ajanlosoro!ﬂ!'!egrtsegevel probalunk betekinteni a kiillonb6zo korszakokba, indulva a kezdet kezdetett’i}
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EV: 1991

VERZIO: A500, CDTV
STILUS:

resz

ben mindenféle szornyek és egyéb
életveszélyes akadalyok alljak

beliil kell megtalalnunk a tovabbju-
tas modjat. A grafika egész kelle-

ram nehézségét a sajatsagos moz-
gas és utkozésfigyelés adja, amely

kintve egy maszkalos jatékrol be-
széliink, amelyben a feladatunk az
egyes helyszineken eljutni azok
egyik oldalatol a masikig, mikoz-

KIADO: FACTOR 5
EV:1992
VERZI6: A500
STILUS:

utunkat. Jaték kozben a grafika
tehat nem folyamatosan scrolloz,
hanem egy képernyé méretii terii-
letet latunk, amelynek hatarain
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Egy ujabb maszkalés program,
amely némileg egyszeriibb jatékme-
netével és ehhezigazitott, , letisztult”
grafikaval szolgalja ki a fiatalabb

korosztalyt is, amely esetleg még
csak ismerkedik a szamitégépes

jaték élményével. A féhos ez alka-

lommal is egy kissrac, aki palyak so-

ThROR BB

mes, bar inkabb funkcionalis, a ka-
rakterek abrazolasa a maguk egy-
szerii modjan kell6en rajzfilmszerd,
ezaltal konnyen szerethetd. A prog-

miatt a jatszhatosag is tartogat iz-
galmakat. A nem tul bonyolult jaték-
menet miatt a legfiatalabb genera-
cio is konnyedén elboldogulhat vele.

kasagan keresztil kiizdi el6re
magat, hogy legy6zve megannyi go-
noszt, 6 is elnyerje mélté jutalmat. Az
sajnos tény, hogy nem ez a Factor 5

legnépszeriibb, legismertebb mun-
kaja, de ettél fiiggetleniil a megjele-
nése idején igen népszer(i volt, meg-
lepéen jo értékeléseket kapott.




Igazabal lehet, hogy ezzel a prog-
rammal kellett volna kezdeniink. Ez
a program mutatja be a, Local Hero";
Chuck Rock életét, amint békésen
telnek hétkoznapjai formas kedvesé-
. vel Opheliaval, mignem az drdégi
Gary Gritter szemet nem vet asz-
szonypajtasara. Amint az a kivalo,
rajzfilm stilusu introbél is kideriil, a

ol -~ N

kor szelleméhez hiven bunkésbotja-
val meggydzi a hdlgyeményt, hogy
igenis jobb lesz neki faképnél hagyni
férjurat, hogy Uj életet kezdjenek
Gary nagy oromére. Persze ezt Chuck
nem nézheti tétleniil, és elindul,
hogy visszaszerezze nehezen becser-
készett nejét. A lehetd leginkabb
klasszikusnak nevezhet6é maszkalos

program, amirdl eziton értekeziink.
Idiéta poénok, dogos zene, valtoza-
tos palyak és megszamlalhatatlan el-
lenfél. A program cimképernydje is
csak annyira statikus, amennyire egy
{ppen jatszo rock zenekar az lehet.
Kiilon felhivnam a figyelmet, hogy
nem e eriien Iatunkvalamlt akeé-
pe:rny_ggzmlg, sz6l egy barmlly'e'n

W TR

A nagy sikerre valé tekintettel var-
haté volt, hogy lesz a Chuck Rock-
nak folytatasa. Ebben az epizéd-
ban meglehetésen nagyot ugrunk
a torténetben. Chuck sikeres csa-
ladegyesitést kovetéen apaként
éldegéli mindennapjait, egyediili
beteljesiilésre varé alma, hogy a
multkori kis csetepaté utan bein-
| dultvallalkozasat sikerre vigye. Ez
olyannyira jol sikeriilt, hogy ez al-
kalommal egy rivalisa 6t magat ej-
tette foglyul, igy probalva meg fél-

i
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KIADO: CORE DESICN §
EV:1992
VERZ16: A500, €D22
STILUS:
: MASZKALOS
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reallitani a vadkapitalizmus épité-
sében. Ezt persze Chuck Jr. nem
hagyhatja sz6 nélkiil, és latva, mi
tortént tisztességben 6sziil6-ko-
paszodo atyjaval nekiindul, hogy
rendet tegyen az 6skaoszban. A
program tehat jol koveti az eléd
altal megjelolt iranyt, kivalo gra-
fika, kellemes hanghatasok kisé-
rik. Az elsé részhez képest zenei-
leg nem sikeriilt annyira atiité sla-
gert hozni, de azért remek id6tol-
tést ad 6sszességében a mii.

"1.‘_,.-'

KIADO: CORE DESICN
EV:1992
VERTI6: A500, €D22
STILUS:
. MASZKALOS

zene, a szinpadon az egyes hangsze-
rek akkor szélalnak meg, amikor a
kérdéses zenésza, hurok kozé csap” | i "
Hosszu kuldetiyzr tehatrank ked- = :il
venc eléemberiink oldalan, amely- 8

nek talan egyetlen szépséghibdja,
hogy nem ad lehetéséget a folyta-

tasra, igy egy lendiilettel kell(ene) vé-
gigcsinalni. Ezt érdemes megnézni.
' . - =

v/ KIADO: PLAYRYTE
EV:1992

Az emberré valas egyik mérfoldkove
volt a szerszamok és komolyabb
gépek kifejlesztése, erre a koncepci-
oOra épiil ez a program. Féhose fejé-
bél kipattan a nagy Gtlet, miszerint
jolenne rovid iton meggazdagodni.
A cél érdekében légi taxi szolgalta-
tast indit be embertarsai kisebb-na-
gyobb 6romére. A feladat nem ve-
szélyektol mentes, mivel tobb zavaro
tényez6 akar egyidejii megléte is
igen komoly kihivast jelenthet,

" amely lehet egy pterodactylus, ami

véletlenszertien szeli at a jatékteret,
triceratops, amelyetingerel, hogy le-

v

a teriiletére, de megeshet,
" hogy egyre emelkedé vizszint elél
menekiilnek potencialis ligyfeleink.
A rendelkezésre allo id6 mellett
energiank is rohamosan fogy, ez
ellen egy (pislog6) kavics fara doba-
lasaval, majd a felvehet6 gyiimol-
csok elfogyasztasaval tudunk véde-
kezni. A jatékban a fizika szabalyai is
jol érvényesiilnek, ennek az alapja
egyébként a Thrust cimii klasszikus.
A program szerencsére palyakédo-
kat ad, igy ha kell rutint szereztiink,
nem kell minden betoltés alkalmaval
ujra alegelejérdl kezdeni kiizdelmet.

Amiga Mania
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Y EV:1994
VERZ16: A500, A1200, €D22 ‘i
2 STILUS:
MASZKALOS

Ez a program kissé kilég a sorbdl. A
stilusa egyértelmiien maszkalés, ki-
sebb arcade elemekkel megttizdelve,
azonban kevésbé mondhato el hogy
az 6skozosségi élet mindennapjairol
igyekszik részletekben gazdag képet
festeni, inkabb érintélegesen kap-
csolodik a most taglalt id6sikhoz. A
- fohos egy oskori kolyok, akit tudésok

. akarata ellenére mas idésikba tele-

Ez a program a maga két lemezén
megprobal legalabb érintdleges
szinten betekintést adni abba azid-
szakba, amikor még dinék uraltak a
Foldet. Ez a program is részlegesen
kapcsolodik ehhez a rovathoz, de
ugy gondolom, sajatossagai révén
jogosan szerepel felsorolasunkban.
A programot két f6 részre tagolhat-
juk, egy 1:1-es kiizdelemre, amely ki-
egészit egy stratégiai jatékot, illetve
egy ,enciklopédiara’, amely
tobb, az 6skorban létezett

allatrél prébal Iényegiin-
formaciokkal szolgalni.

portaltak. Foszereplonk persze a
maga faragatlan madjan kivan ren-
det tenni a ra toro ellenfelek sokasa-
gaban, hogy végiil visszatérhessen
jol megszokott kornyezetébe. A
programot az az Andrew Morris és
Shaun Southern paros jegyzi, akik-
nek a Super Cars-okat és a Lotus tri-
logiat is koszonhetjiik. A zenei han-
gulat inkabb kissé ujhullamos (bar

A stratégia egy tablajaték keretében
valésul meg, ahol a sakkhoz hason-
latosan felsorakoznak dinoszauru-
szaink. Itt korokre bontva felvaltva
léphetnek a jatékosok. Ha két ellen-
tétes dinoszaurusz ugyanarra a me-
zore igyekszik, a parharc elkeriilhe-
tetlen. Ez a rész egyébként egy kez-
detleges verekedos jatékban olt tes-
tet. Néhany mozgaskombinacio, di-
gitalizalt effektusok, kicsit,,darabos”
grafika. lgazsag szerint atiito
sikere lehetett volna, ha

CDTV-re vagy netan

CD32-re jelenik meg.

lehet ra tancolni is), ellenben a gra-
fika hibatlanul hozza a Sonic-os orii-
letet. Hihetetlen sebességre tud
gyorsulni emberiink, hogy aztan len-
diiletbdl oldja meg az egyes csapdak
kozott a latszolag legyozhetetlen fel-
adatokat. A jaték egyik iskolapéldaja
az Amiga grafikus képességeinek, a
tobbszintii scrollozas és a hibatlan
képkezelés egyértelmiien az egyik

leglatvanyosabb programma emeli
ezt a produkciot. A jaték egyébként
szamos palyara és bonus-szintre van
osztva, tobbek kozott Arkanoid-ot is
lehet vele jatszani. A jaték meniijé-
ben a ,HARDASNAILS” kédot meg-
adva a cheat-opci6 is elérhetové
valik, egyébkeént palyakodok segitsé-
gével lehet a kiizdelmet valamelyik
komolyabb palyarol folytatni.

Ezt a programot a megjele-
nése eldtt sokszor a Lem-
mings-hez hasonlitot-
tak. Meglehetosen ko-
moly baki, mivel tel-
jesen mas feladatol
koriilmények és lehe-
toségek ovezik ezt a
sorozatot. A jaték lé-
nyege, hogy nemcsak el-
induljunk, de a leheté leg-
messzebb jussunk az emberré
valas rogos utjan. Kiilonb6z6 ka-
landokba bonyolédnak fejlodokeé-
pes kis torzsiink tagjai, amely lehet
valamilyen meghatdrozé targy
(darda, kerék, tiiz, stb.) feltalalasa,
vagy akar egy csapdaba esett tar-
sunk kiszabaditasa. Mindezek
soran a torzsnek egy csapatként

. kell helytallnia, segitve a tovabbju-

tast a megoldas felé. Az els6 rész a
maga harom lemezével igazan kel-
lemes koritést nyujt, de altalaban

IMAGITEC DESIGN -
MIRAGE

K, EV: 1992 - 1995
VERZ10: A500, €D22

elmondhaté, hogy a trilégia
minden eleme igen sz6-
rakoztaté. A mindsé-
get, batran kijelent-
hetjiik, az els6 rész
allitja be. Rajzfilm-
szerli atvezet6 ani-
maciok, iitds (sz6 sze-
rint) zene, amely ki-
valé hangulatteremté
az egész jaték soran. Sze-

mély szerint azt is nagy otletnek
tartom, hogy a lemezcseréket
ennél a résznél az A500 verzio ese-
tén egy kobdl faragott floppy diszk
mellett ﬁld&gélii, dobolé 6slak6

|nkabb jO tervezést és Osszetett
gondolkodast igénylé program,
amelynek ha raérez valaki a (nem
tal bonyolult) logikajara, komoly
sikereket tud elérni. Eredetisége és
minésége miatt mindharom rész
kiprobalasa javasolt.
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