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érdekességek

NetSurf 3.0.1a GBK

hogyaNetSurf Ujabb verzidja érhetd el 68K vasakra.

Sajnos akar 060-as gépeniis lehetnek teljesitmény-
gondok, de mégis pozitiv, hogy ez a gépcsaldd is kap mo-
dern bongész6t a mai napig. A legdjabb verzio mérete 7-
161 5 MB-ra cskkent, tovabbad tobb fixis belekeriilt: régebbi
bet(itipusok hasznalata, SDL kivaltésa nativ rutinokkal a se- E
bességetnivelends. M http://tinyurl.com/cofxh65

Fizetos Roadshow
szintén Olaf Barthel dltal
Afejlesztett, eddig az Ami-
ga054 TCP/IP stackjeként
ismert Roadshow 2013 janudrja-
t6l 25 eurd ellenében megjelent
klasszikus 68000-es Amigakra is.
fgy hossz4 évek utdn jra tamo-
gatott héldzati alrendszert kap-
nak a classic gépek. Az, Lij TCP/IP
stackrdl” amigas fejleszt6i korokben mér akkoriban szdltak hirek, mikor b6
tizen pdr éve az 054 fejlesztése elkezdddott. Végiil a Hyperionnak exkluziv
szerzGdést sikeriilt kotnie a Roadshowra - igy semmilyen mas platformra nem
jelenhetett meg - eddig. Olaf mdr tavaly is emlegetett egy lehetséges kiaddst,
de csak mostanra tudtak a jogi hercehurcdkat helyretenni. A 68k-s Roadshow-
nak sok eldnye és viszonylagos frissessége mellett lesz egy igen jelentds hat-
ranyais: grafikus feliilet nem fog jami hozza, csak parancs-
sorhdl és szoveges alloméanyokkal vezérelhet, akdrcsak az WEB LINK:
eqykori AmiTCP, [évén az AOS4-ben 166 hozzavalé konfi- E . E
qgurdciés Ul 054 specifikus. Ismerve azonban az Amigds
kédereket, rvid iddn beliil lesz hozzé szép GUIis, akényel-
mesebb felhasznalok szaméra. Dem verzié és vasarlds az E
APC&TCP-nél. B http://tinyurl.com/bm4x7n4

halmozottan hatrényos helyzetd Classic felhasznélok szdmara jo hir,
WEB LINK:

(=] [=]

AbiWord 2.8.6r2

z X11-kdrnyezetet futtatd, emuldld, lassitd AmiCygnix nagyszerii
Afrissitését kapott a szovegszerkesztd program AbiWord képében.
A 2.8.6r2 legfontosabb valtozasai: jobb billenty(izet kiosztés-kezelés
azoknal a kédlapoknal, amelyek nem felelnek meg az 150-8859-1 szten-
derdnek (példdul alengyel vagy gordg billenty(izetek — ez minket nagyon
érint:). Az eddig nem makada billenty(ik is elérhetdvé valtak. Az AbiWord
most mdr képes importalni az SVG és XCF (Gimp) formatuma képeket is.
Nem csak aWord, hanem az dsszes tobbi programesomag i fejlesztés alatt
all, igy nemsokara azokbdl is kapunk dj verziokat. Ez abbél a szemponthal
j6 hir, hogy az A0S4 ezéltal rendelkezik egy , komolyabb” irodai szoftver-
csomaggal is. Viszont meglatasunk szerint az X11 kér-
WEB LINK:
nyezet futtatdsét végzd algoritmusokat kellene inkébb
elsé korben a végletekig optimalizélni, mert egy E E‘qm
SAM440-en a LightWave-et megszégyenit6 képeryd-
=]

renderelési anomalidkkal tarkitva élvezhetjiik csak a
junk senki hatérasem.:) [ http://tinyurl. com/ysSxmh

programcsomagot! Hogy nativ verziét mar ne s kivan-

g@gurast"'

emrég jott a hir az ACA500 feddnevii

Amiga 500-as turbokértya és toronyéra

lanccal fejlesztésérdl. Viszont van itt

egy sokkal szimpatikusabb A500 Acce-
lerator vas is késziilében, a Zeus68k! Ez egy az
A500 belsejébe telepithetd, meniivezérelt, ide-
vezérl6t tartalmazo cpu-kdrtya lesz! A f6bb pa-
raméterei: 68SEC000 CPU 7 vagy 50 MHz, 8 MB
RAM, BootMenu (a konfigurdcid szabad éllitga-
tasahoz), 6 x Kickstart ROM valté (6 féle ROM ta-
roldsdra képes mely meniibdl vélaszthatd), IDE
vezérld (Gayle Logic A600), éraport (Clock Port),
valds idejii ora (Realtime Clock), fagyasztd gomb
(Freezer Button — Action Replay ROM haszndla-

ten: ZeusB8K

tdhoz). A500, 2000 és CDTV kompatibilis (talan
A1000 is). Flashelhetd a kértya vezérl6elektro-
nikéja. Feltolthetiink igynevezett expansion ro-
mokat is, amelyekkel emuldlhat a Zeus példaul
eqy AT-Bus 2008-at is.

Atermék mdr annyira készen van (végs6 tesztek,
finomitasok, flash sw fejlesztgetése), hogy a
lequtdbbi kiaddsi WHDLoad
mdr tdmogatja is. Miért is kell
tdmogatni? Mert a WHDLoad E 'FEE
eddig nem a sima 68000 ta-
mogatdsardl volt hires. Ne- 'E

kiink ez kell! | <

http://tinyurl.com/b5937yf

WEB LINK:

Rise High
Rise Low
Rub Throush

5 HiQual
SIPS H

Sies i

F-S Error Diffusion:
Proceed

Personal Paint 054-re

(loanto fejlesztd csapata
Anem kisebb célt talalt

magdnak, mint klasszikus
2D pixelezé rajzprogramjuk mo-
dern hardverekre valé megjelen-
tetését. Persze eza program még
ahdskorban is élen jért par érde-
kességgel, példaul volt benne
(vitathatd mindség(i) PPC tamo-
gatds. Mindenesetre, ha a szén-
dékuk sikerrel jdr, egy djabb
nagy név keriilhet az ujkori
vasak képernydire. Publikus ver-

zi6 egyeldre .
nincs beldle, WEB LINK:

de remélhe- E .F.EiE

téleg erre
sem kell so-
kdig vérni. Il E'

http://tinyurl.com/cvfhwgk

AGA 900: toronyora lanccal

ens Schonfeld az Individual Computerstol
Végre mutatott par képet a késziilg ACAS00-
as turbokartyardl, kardltve par sebességteszt
fotdval. 68000-es a féndk rajta 14 MHz-en.
Akills Zorro buszra csatlakozik és csak 3 cm széles.
A turbina érdekessége, hogy tartalmaz 2 Mbyte
fizikai RAM-ot, amelybdl 1,5 Mega azonnal hasz-

nosithatd és 512K van fenntartvaa MAPROM szd-
mara. Két CF-kartya illesztd, melybdl az egyik a
boot CF-etfogadja, migamasodik amds gépekkel
vald CF kartyds adatcserét teszi Iehet(’ivé A trap—

vabbra is hasznalhatd marad, ahogy a chip RAM
kiterjesztések is. Ujabb érdekesség, hogy a cucc

képes majd fogadni A1200-as turbokdrtyakat —
mint példaul ACA1231/ACA1232 —, kihasznélva
azok teljesftményét é memdriabdvitését. Jelenleg
két dizdjn van tervben. Az egyik szerintaz ACA 520
dllitva keriilne az A500 mellé, mig a masik —s lds-
suk be taldn ez a szerencsésebb megoldds — fek-
tetve lleszkedne a géphdzhoz. |




AVA. M FII‘ ijra |I!l:53|l
A, népszerii”, spanyol multimédia
lejatsz6 program — mely Holly-
woodban késziil —,aV.A.M.P. Gjra
témad. Elkapja a nyakadat és ki-
szivja a véredet! Az (j 0.92-es
verzio Uj fejlesztéseket kapott,
mint példaul a film hosszlisdgat
mutatd dra (dra: perc: masod-
perc), a végre van szabadon vari-
alhatd, szinezhetd, textiirdzhatd
GUI (sajdt béroket készithetiink
izléstink és izléstelenségiink sze-
rint). Ez az Uj valtozat elérhetd
Morph0S, ~ Amiga0$3.5-3,9,
Amiga054.x, AROS és Windows
valtozatban is (sok vért sziv ez
utdbbi felhasznaloknal remélhe-
t6leg). Keressétek a programot a
hivatalos honlapjan! Ingyenes!
http://www.vamp.es.

A GED fut rajta?

Minden iddk legjobb és legked-
veltebb Amigds szovegszerkesz-
t6je a CygnusED dj weboldalt és
internet cimet kapott. A (ygnus-
ED-et Olaf Barthel készitette
évekkel ezeldtt és az APC&TCP
forgalmazza. Bar a fejlesztés egy
ideje abbamaradt, Olaf igéri,
hogy meglovagolva a kdvetkezo
generdcios gépek térnyerését, a
kozeljovében a CED djabb, javi-
tott és nativ verziokat kap majd.
Jelenleg a CygnusEd Pro 5 Update
2-esverziéja érhetd el demd vél-
tozatban kiprobalasra, de meg is
vésdrolhato a teljes 45 eurdért.
http//www.cygnused.de. Il

AMP
AmigaAMP 3.6

Thomas Wenzel frissitette a Win-
AMP , koppintds” mp3 lejétszo
programjat az AmigaAMP-ot.
A cucc lejatszik MPEG Layer-2,
Layer-3, 0GG, M4A, FLAC, AIFF,
WAV és MOD/S3M/XM/IT forma-
tum fajlokat. Az ujtdsok kozott
vannak az Uj,,GET ... AREXX” pa-
rancsok, javitott stream ellendr-
26, fixdlva a tag-szerkesztd
,Mentés / Torlés” gombjai. Kiik-
tatva az az dsszeomldst okozo
hiba, amikor vizualizécids plugin
ledllitdsa mellett probaltunk ki-
Iépni a programbol. A lejtszo
mar csak Amiga0S4 nativ verzi-
6ban tolthetd le. Ingyenes!
https//www.amigaamp.de. Il

etroT.Tyschtschenko (ex AmigaTech-
nologies' CE0) altal felfedezett indiai
Amiga 1200 Magic Pack raktérkészlet
kidrusftdsa és postazasa sordn néhany
hazai kolléga is kézhez kapta mér a pakkjat!
A FaceBook oldali felhivésunkra, — miszerint
aki rendelt és kapott marilyen csomagot az fel-

tartott kézzel rohanjon, és fotdkkal illusztrélva
irja meg nekiink a kibontds 6romeit —, meg-
érkezett az elsG fecske: , Sziasztok! Remélem,
hogy nem zavarlak titeket az Ujscig készitésében,
deigy éreztem, hogy meg kell osztanom veletek
azAmigaMagic Pack vdsdrldsunk tGirténetét! Ta-
valyi hir volt az Amiga.hu oldalon, miszerint
Petro Tyschtschenko kidrusitja az indiai raktdr-
bantaldltvadidjA1200 gépeket. Eqyik bardtom-
mal kiildtiink eqy emailt a cimére még decem-
berben, hogy igencsak fdjafogunk egy ifyen ma-

sindra. Majd hosszui ideig semmi vdlasz, mig
végrejanudr kozepén vdlaszolt, hogy hamég ér-
dekel minket, akkor utaljuk a pénzt, mert egy
tjabb adag gép érkezett az eu-ba (valdsziniileg
csak annyi gépet hozat be amennyire megren-
delés érkezik). Pénz utal, vdrakozik, majd pdr nap
muilva megérkezett a gép. Petro megirta, hogy
garancia nincsen, de minden gépet kibontottak
és kiprobdltak mieldtt elkildik. A gép dllapota
hdfehér és gyonyord, a kdbelek vannak kicsit
megsdrgulva itt-ott és a doboz bdr Magic Pack
de csak a Workbench 3.1 lemezek vannak meg.
Jaésaképeken ldthatd hogy

dedikdlta is mind a gépet,

mind a dobozt! ;) Annyira

megtetszettagép hogy sajdt

részemreis rendeltem egyet!

Uy, Syami”

lj Scanduggler NAGR kartyak

magyar szinekben indulé ScanJuggler scandoubler kértydk a mai napig nagy népszerdségnek or-

vendenek a hazai Amigdsok kozott. Dezz a kartydk fejlesztdje, rajong6i nyomdsra évekkel ezel6tt

hozzékezdett a kértyak kivetkezd generdcids valtozatainak tervezéséhez és elkészitéséhez. Hosszd,

de munkdval teljes évek alatt végre eljutott a gyértasra kész termékekhez. Két verzi6 készilt. A Scan-
Juggler XAGA egy AGA-s Amigakba késziilt scandoubler (Lite) és flickerfixer (FF) kdrtya. A Flicker Fixer verzié
még nem elérhetd! A jelenlegi prototipusok specifikdciéi az alabbiak.

ScanJuggler XAGA Lite (rev.2)

= Scandoubler az A1200 és A4000(D) gépekhez

= A1200-ban elfér a HDD tartd fémkeret alatt és az
egyéb A1200 add-on kdrtydk kozott

= Max. felbontds: 768x580

= Bitmélység: 24/21 bit (szinmddtél fiiggden)

= PAL/NTSC/Euro36 kompatibilis

= Kismértékben csokkenti az interlace sorvillogdst

= Tdmogatja a Productivity/Euro72/DBLxxx képer-
nyémaddokat

= Tdmogatja a border blankinget

= DDC/Cl tdmogatas (a szoftver fejlesztés alatt all)

= Firmware és FPGA logika frissithetd Amiga0S aldl

= Analdg VGA kimenet

ScanJuggler XAGA FF

= Scandoubler és FlickerFixer az A1200 és A4000(D)-hez

= A1200-ban elfér a HDD tart6 fémkeret alatt és az
egyéb A1200 add-on kértydk kozott

= Max. felbontdsok, pl.: PAL: 1536580 (SHiRes),
Custom képernydmaddok: 1280600, 1024768

= Bitmélység: 24 bit

= PAL/NTSC/Euro36 kompatibilis

= Tdmogatja: Productivity/Euro72/DBLxxx médokat

= Tdmogatja a border blankinget

= DDC/Cl tdmogatas (a szoftver fejlesztés alatt ll)

= Néhdny specidlis extra (késobb keriil ismertetésre)

= DVI-I kimenet (adapterrel VGA vagy HDMI lehetdség)

= Firmware és FPGA logika frissithetd Amiga0S alél

A ScanJuggler XAGA Lite-hoz egy VGA kivezetés jér alapértelmezetten. Extra kiegészitd afloppy WEB LINKS

alatt talalhatd kivezetésbe (A1200) vagy slot hétlapha (A4000) szerelhetd Analdg Switcher Module

=1y [E

(ASM). Az SJ-vel dmyékolt kabel koti dssze, és kozvetleniil fogadja a BVision vagy CVision kébelét. =,
A kettd kozott gombnyomésra vagy automatikusan is tud valtani. A gombbal az SJ-nek egyéh
utasitasokat is lehet adni. Timogatja a DDC/CI-t. Az ASM ScanJuggler XAGA FF esetén csak az

analdg kimenetet témogatja, digitalis (DVI) kimenetre nincs mod.

\Dolgok amiket eddig nem tudtal az Amigardl

B http://tinyurl.com/btrjj5y

érdekességek m

unoPPC megdllithatatlanul gydrtja a kiilonbdz6 NG jésagokat!
A MiniSlug egy Metal Slug konverzié, ami a klasszikus, Green
Beret jellegdi arcade lovoldozés miifajanak egy djabb gyongy-
szeme. Igazi dinamikus akciojaték, vélto-
zatos grafikdval, kemény nehézségi fokozattal és g
olyan hangulattal, amitdl az ember tjra és tjra nekifut E E
ajdtéknak, hogy lemossaa rérohan szamlélhatatlan
ellenséget. Pancélozott mobil egységek, rakétavetd, E
langszord és még rengeteg finomsdg taldlhato a
programban. [l http://tinyurl.com/cvn8ck5

WEB LINK:

The Incredibie Adventures of MIIElIIlIS ﬁllﬂﬂllill'll

Flashback: The Quest for Identity (mely néhany or-

szaghan csak Flashback cimmel jelent meg), egy szé-
mitdgépes, igyességi akcidjaték, mely a médra mar meg-
sz(int francia Delphine Software fejlesztett, és a U.S. Gold
kiaddsaban jelent meg. Els6 verziéja Amigan ldtott nap-
vildgot 1992-ben. Az egyik legjobb és legizgalmasabb
Amigds jatékeim lett. Nem sokan tudjak, hogy ajatékban
ajoysticken kiviil a billentyizeten és az egéren is vannak

a jatékot seqitd funkciok: F1 — Targyak listaja, ESC — At-
lépteti a rovidebb atvezetd animdciokat, SHIFT+
ENTER+SPACE+F1 — Kilépés a fémeniibe, F9 — <2
Zoom, F8— x4 Zoom (haazoom be van kapcsolva, akkor
azegérrel lehet mozgatni a ldtomezdt), F10 —Teljes kép,
CTRL+G— Azautomatikus rakdzelitést be- és kikapcsolja
(ezalapban kivan kapcsolva), CTRL+C—Be és ki kapcsolja
ardvid jelenetek megtekintését. Tudtatok? |

N émiképp furcsa, de forditott evolticid révén,, érkezett”
ez a platformjdték ADF image formdjaban OCS/ECS
gépekre. Eredetileg ZX Spectrum verziéban jelent meg,
amitmost egy SamCoupé release kivetett Amigdra. Nem
egy atomfizikust igényld bonyolultségi faktor, szimpla
grdlf-és-gydjts pontokat”jellegijaték, ettdl fiiggetle-
niil kijelenthetjiik, érdekes szinfolt. Aki komoly kikapcso-
|ddasra vgyik, nyugodtan keresgéljen masfelé.

: http Iltlnyurl comlctoxwa4




AMIGA MANIA

commodore amiga 4000

Amiga 4000

Nagyvas a profiknak?

Alow-end szegmens (Amiga 500, Amiga 600) mellett a Commodore nem felejtette el (nem is értem, hogy jutott nekik barmiiis az esziikbe, ha a torténelmiiket és a dontéseiket nézem. . .
) a professziondlis felhasznaldk piacét is kiszolgalni. Nagy volt a konkurencia akkor mar szamitdgépes piacon. Apple gépek Desktop Publishing (kiadvanyszerkesztés — DTP) és a multimédia
terén arattak a joval erdsebb grafikus képesséqti személyi szamitdgépeikkel é munkadllomasaikkal, mig a PC-k a nyers erejiikkel és olcsdsagukkal vagtak egyre nagyobb szeletet a kép-
zeletbeli szamitdstechnikai tortabol. A szoftverek teriiletén az Amiga mindig is jol ellétott volt, de ezek 90 szdzaléka nem professziondlis fejlesztés volt. Az audic lehetdségek tekintetében
is alulmaradtak mér a 16 bites CD mindségd hangkartyak és DSP-k mellett az Amigék. Ideje volt hét tovabb Iépni. A Commodore pedig igért fiit-fat, ij Amigat!

Commaodore tobb Uj gépet is megigért a fel-

hasznaléknak Amiga 3200, 3400 és 4000 néven.

Rebesgettek Uj 32 bites grafikat, CD minéségui

hangot, SCSI és IDE vezérl6ket, CD-ROM-ot,

DSP-t. Végul csak az Amiga 4000 kerilt gyar-
tasba. A gép némileg visszalépés volt a korabbi Amiga
3000-hez képest. Dave Haynie ex Commodore mérndk
egy késébbi interjuban elhibazott tervezés(inek titullta
a Commaodore Uj zaszldshajojat. A mérnokok mindig jot,
szépet, tokéleteset szeretnének tervezni, épiteni, de
aztan jonnek a pénziigyi ,szakemberek” és minden kolt-
séget megnyirbalnak, amivel romokba dontenek nagy-
szer(ien megtervezett, jobb sorsra érdemes termékeket.
Az Amiga 4000 is ennek lett az dldozata. A gép visszalé-
pés abban a tekintetben, hogy DMA nélkili PIO0-4s IDE-
vezérl6t kapott a jol megszokott, nagy sebesség(i SCSI
helyett. Ami akkor rossz dontésnek bizonyult, ma marin-
kédbb konnyebbé teszti az Amiga fanok életét. A SCSI
szinte teljesen elt(int. Mindenhol a jéval rosszabb, de sok-
kal olcsobb IDE-busz és leszarmazottai terjedtek el. A né-
gyezres dtmenet az A2000 és 3000 kozott. A kétezer nagy
hazéhoz hasonlé, egy kordbbi Commodore PC héz dtala-
kitott verziojat kapta, mig a belseje a 3000-esre hasonlit.
A 3k-n bevezetett 32 bites Zorro lll-as buszitt is visszako-
szon szintén vertikdlisan beépitve (4xZorro Ill slot,
1xAGA slot, 3xinaktiv 16 bites ISA slot). Javitott Buster
chipet kapott (9 és 11-es verziok). HD floppy drive-ot ka-
pott és Kickstart 3.0-at. Az alaplapon 2 mega Chip RAM-
nak és 16 mega Fast RAM-nak alakitottak ki helyet.

7 \ -

AVHGA v g }

A memoria végre az elterjedtebb SIMM csatlakozokat
kapta. Eltéint az A3000-es Amber chipje, ami a flickerfixer
funkcidkat latta el és ezt sajnos az Uj grafikus lapkakészlet
az AGA sem valtotta ki. Mint ahogy az AGA nem lett 32-,
csak 24 bites. Ez is a koltségcsokkentés dldozatava valt.
A 200 t(s Fast CPU foglalatba keriilt az A3640-es procesz-
szorkartya, amelyre egy 040-es 25 MHz-es CPU-t tettek
foglalatban. Ez lett a Commodore legerésebb gépe, leg-
aldbbis a processzor teljesitmény alapjan (érdekes, hogy
korabban a C=-ndl hallani sem akartak a 040 alkalmaza-
sarol a szerintik brutalisan meleged6 040-ek miatt). Valds
idej Ora és a hozza tartozo akku is a rendszer része lett.
A késébbi csufos anyagi helyzetében a Commy egysze-
risitette a gépeket. A3630-as kartyakon érkeztek a las-
sabb 030-as vagy EC030-as protkék (25 Mhz). Mig
alegutolso széria mar mindent az alaplapra forrasztottan
kapott EC030-akkal, olcsébb drakat generdlva ezzel és
szivszélutést okozva az A4000-re vagyodknak. Késébb to-
rony kivitelt 040-es verzi6 is késztilt bar (5xZorro Il slot,
2xAGA slot, 4xinaktiv 16 bites ISA slot, HD floppy drive)
a Commy mar csak 200 darabot tudott legyartani 1994-
es csédje eltt. Késdbb az Escom égisze alatt 1995-t6l
mar Uj el6lapu toronyba szerelt 040 és 060-as, profibb
verziot forgalmaztak. Ez is alacsony példanyszamban ké-
szlilt, ritka és draga gép. Szintén AGA chipset hasitott
a fedélzetén, a hatfali portokban sem tortént valtozas.
A hangszekcié sem valtozott. A billentylzet csatlakozd
a korabbi DIN5-6srdl a kisebb méretii PS/2-es stilusura
cserélédott. Itt mar a Kickstart 3.1 adta az alapokat. dh1

Escom
Amiga 4000T




Commodore
Amiga 4000T

Commodore
Amiga 4000D

A4000D: MC68EC030 és 68040/25 . " Bels6 3,5" mereviemez hely
A4000T: MC68060/50 Belsé tarolo: ® 120 MB 3,5"IDE merevlemez
(bévithetd)
3.5"HD hajlékonylemezmeghajté
(1,76 MB kapacitasu)
= 2-18 MB alaplapi (2 MB, chip’ = Analég RGB videokimenet
Pl 4 (DB-23M)
RAULS S ME RaRAND = Audi6 kimenet (2x RCA)
= Bgvithetd tovabb 128 MB-ig m Billenty(izet (6 tds mini-DIN)
a CPU foglalaton és 1 GB-ig Bemeneti/ m 2 x egér / Gamepad port (DE9)
a Zorro lll slotokon Kimeneti m RS-232 soros port (DB-25M)

512 kB Kickstart ROM ortok: = Centronics tipusu

Advanced Graphics Architecture = Floppy disk drive csatlakozd
(DB-23F)
m Belsé pufferelt ATA vezérld

u 24-bites szinpaletta (16,8 millié (40-tds)

szin) Max. 256 szin a képerny6n

(indexelt médban) | 4x v. 5x* 100 tlis 32-bit Zorro lll slot
= 262.144 képernydn szinek (HAM- = 1X v. 2x* AGA video slot

8 mddban) (inline Zorro slot)
Felbontas: Bévitohelyek: B 3X V. 2X* 16-bit ISA slot (sziikséges

egy bridgeboard az aktivélashoz)
m 1 x 200-tlis CPU bovit6 slot
m 4 vagy 5x72-pin SIMM foglalat

=320 % 200 1280 x 400 i (NTSC)
=320 X% 256 1280 x 512i (PAL)

=640 Xx 480 (VGA), 800 x 600i,
1024 x 768i Operacios AmigaOs 3.0/3.1 (Kickstart 3.0/3.1,

P . , rendszer: Workbench 3.0/3.1)
Vizszintes letapogatds sebessége

15,60-31,44 kHz Fizikai méretek: 380 mm x 125 mm x 395 mm

Fuigg6leges frissitési rata 50-72 Hz = 2 x elélapi 3,5” meghaijté-hely
m 1 x el6lapi 5,25" meghajté-hely
m 4 x 8-bit PCM csatorna = Akkumulatorral tamogatott valds
idejli 6ra
=2 X belsé 3,5"-0s meghajto-hely
4n m Billenty(izar (letiltja az egeret és
.!54-'/' y mintavételi rata (fligg a vided a billentytzetet)

"7;? 5

A = f 5 Slatatd - "

Vo o méd hasznalatatdl) * Amiga 4000T: torony kiépités
o) 4

o

(2 sztere6 csatorna)

m 28-56 kHz maximalis DMA
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NextGen Amiga a multbol

Borzasztd nehéz dontés eredménye ez a cikk, no meg az asztalon tanyazo fekete doboz. De még nehezebb dolog volna elfogultsag nélkiil megirnom ezt a cikket. :) Akik ismernek,
nagyon jol tudjék, hogy a hosszd és rogds Amiga userként eltdltdtt évek alatt kisebb (vagy nagyobb?) autd drét sikeriilt valamilyen kategdriaji Amiga vasra illetve software-re
elkdlteni. Mieldtt barki lehiilyézne, kérem mindenki végezzen egy gyors fejszamoldst... Na ugye, hogy nem is vagyok olyannyira egyediil! :D Most is egy komoly befektetést eszk-
z6ltem, méghozza egy rendkiviil nz6 érdekbdl. Kifejteném par mondatban. Régota szeretnék valamit visszaadni annak a kozosségnek, mely olyannyira meghatérozta fiatalkori
éveimet. Visszaadni abbdl az dnzetlenséghdl, mely a legnagyobb és legproduktivabb scene életre hivéja volt annak minden gydngyszemével és mérfoldkovével.

nis azokon a demadkon néttem fel, érezve azt a biiszkeséget, amit
gondolom mindenki mas is akkoriban:, lgen, Amiga user vagyok
és ez hatalmas biiszkeséggel tolt ell” Ez egészen oddig vezetett,
hogy mostanra egy kisebb kiildetéstudat alakult ki bennem. Tar-
tozom ennek a kozosségnek, marpedig a tartozas eldl nem illik

elfutni. Nagy szerencsémre jott a lehetdség, hogy ebben a remek maga-

zinban is torlesszek némelyest, de ez persze kevés. Régéta mocorgott ben-

nem, hogy az egyetlen igazi lehet6ség programok fejlesztése lehet.

Mivel mdr hosszd évek 6ta gytrunk egy jaték-engi

ranha névre lett elkeresztelve és i0S alapti Apple kés

asegitségével egyeldre kisebb horderej, de egyre 4

kat, jott hat az otlet, ezt kellene valahogy az Uj genq

is elérhetdvé tenni. fgy djfent elkezdtem nézegetni g

oldalakat, mit mennyiért és honnan érdemes. igy

Sam terméksalddra. ElGszor a 440-es Flex alaplapot

a 460-as mellett dontottem. Ha mér 460, akkor

0One500. [gy aztan tobb mint 1000 Euréval szegénye

dog Amiga tulajként folytathatom ez irdny( tevékel

Aki komoly teszteket var most télem, attdl eldre ig

Eqgyrészt roppant kevés szabad idével rendelkezem, e

litett fejlesztésre, de mindenekeldtt apaként a csald

megfelel6 mennyiséget. Na, erre a minimélis id6me

be ez az Uj vas és a vele kapcsolatos torekvéseim. :)

Ebbdl kifolydlag még csak minimalis tapasztalatokkd

kapcsolathan, rdadasul ezek is jobbara az SDK (Soft

koriili dolgokkal kapcsolatosak. Ettdl eltekintve érdej

vasni, mert az SDK hasznalatba vétele kozben azér

munkara lett fogva. Lassuk, mit nydjthat egy, a régih

képest nagyon erds és modern rendszer egy sokat I3

L —— \

mondat a vdsarlas mikéntjérdl és a megszivlelendd ta-
ndcsokrol: Miért 460, miért nem elég egy 440-es? A 460 mellett szol a
PCl Express csatlakozd, a 2Gb memdriahatdr, az 1,1 Ghz drajel, valamint
az, hogy ezt lehet egy Amiga nevi konfigurcioban kapni. lgaz ez
utdbbi csak sznobizmus, de ha mdr ennyit kifizet valaki, legyen neve a
gyereknek.
A szallitasi kéltségek miatt a gépet a Vesaliatdl rendeltem, nem pedig a

=
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gyartd webshopjabdl. Igaz, szerencsénk volt, mert minden mindegy ala-
pon rékérdeztiink. A Vesalia ugyanis nem jelzi a postakéltséget alapbdl,
érdeklddni kellett. Mint utobb kideriilt, érdemes volt, hisz nevetséges
14 € széllitasi koltséget szamolnak fel.
Ettdl fiiggetleniil kicsit elégedetlen vagyok veliik. Miutan a gép drat
dtutaltam a szamldjukra, meg kellett varni, mig az utalds teljesiilt. Ez
harom napot vett igénybe. A ra kévetkezd csiitdrtoki napon jott is a
mail, miszerint megkaptak az aprépénzt, indul a buli. A rendelés sta-
jtdsra” médositottak. Eqy drdval késébb jott az
b (j statusz:, feladdsra vdr'. Meg is oriiltem, gon-
apja a DHL, pénteken meg én. Ehhez képest a
blt érvényben a kovetkezd csiitortokon is. Két ér-
megvalaszolatlan. Mivel nekem sem a legyek
pardztam mar picit, hat felhivtam 6ket. Az Un-
an rogton ravagtak, JAdd, bizonydra az Amiga-
yit a német megbizhatdsagrol. Az is éppigy
Ek meg koboldok!
ailt, csak valaszolni nem volt kedviik ezek sze-
észetesen,még amainap dtadjdk a gépet a DHL-
b. Ezmeg s tortént, kovetkezd hét kedden cseng
bil, csaldd megrettenve adja tudtomra: itt a gép,
dejtettek valamit, lyukas a karton, a gép oldala
yomédott korrektill. Szerintem a bécsiek igy ma-
r munkdst nem hallottak az életben kdromkodni.
el a postds utcabeli, rdadasul jéravalé embernek
brtem, nem akartam elvenni a kenyerét, tvetet-
csomagot a haziakkal. Minden bizonnyal a rep-
koddsnal ,fociztak” a csomaggal, addig ugyanis
ént jon. Aztan onnantdl a mi csodalatos Posta




nev(i valamink a felelds. Szerencsére a hiba csak optikai jellegd, amit
az6ta ha nem is nyom nélkiil de el sikeriilt tiintetni. Hat igy, ilyen kélvéria
utdn érkezett meg az 4j mdszer. Bar nem kevés idegszélam ment a le-
vesbe, megérte. Es félre minden siiket duméval, hogy ez mar nem igazi
Amiga meg hasonlok. Ennyi er6vel a PPC kdrtyaval szerelt gépek sem
azok. Vagy egyetlen turbékartyas gép sem. Szerintem minden gép, amin
Amiga0s fut, valédi Amiga. Pont.

Aki elénydk/hatranyok szint( tesztet var, annak jelzem, olyan nem lesz.
Minek leirni egyértelmd dolgokat, hogy el6nye: Amiga, hatranya: sokba
keriil?

Most, ropke egy honap eltelte utén a kivetkezd a véleményem: ez egy
nagyon pdpec kis masina, valéban megmozgatja az ember Amiga gén-
jeit. Aludb 265, ami leginkabb régi Amiga zenék hallgatdsa koz-
ben fog el, mikor egy-egy mestermi keriil sorra mondjuk Jogeir maest-
rotdl, az itt is bejétszik bizony.

Hogy van-e még hova fejlédni? Nemigen, tokéletesedni anndl inkabb.
Hisz ha szigordan megvizsgaljuk, van minden mi szem-széjnak ingere,
csupdn a fejlesztési iddk végtelen hossztiséga zavarja picit dssze ezt a
tokéletes képet. Mert van RadeonHD driver, de mivel egyetlen emberke
gyurja, nincs még kész a 3D tdmogatds. Viszont 2D-ben vaddiszné a tel-
jesitmény, csodds dolog 19201080-as, vagyis FullHD felbontésban,
teljes szinmélységhben I&tni a driver alkotéjanak modernizalt Amiball
bemutatdjat. Nincs docogés, nincs ricegés, v-sync nyavaja, vagy winSuxx
szer(i random viny6kereplés miatti képernydfagy. Csodaszép, folyamatos,
Amiga user szivét megmelengetd latvany.

Adriver egyébként teljesen stabil, semmi gondom nem volt vele ez iddig,
a 3D dolog pedig, ha lehet hinni (és tgy érzem, egyre inkbb lehet) a
feleldsoknek, a Mesa djjasziiletésével valik majd bevezethetdvé. Egy biz-
tos, latva a srac eltokéltségét és hozzdértését, nekem nincs semmi fé-
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lelmem ezzel kapcsolatban. Réadésul az A-EON elemi érdeke is, hogy
elkésziiljon valami hasonlé, széval j6 lesz ez, na! :) Levelet valtottam
egyébként a fejlesztdvel, tekintettel arra, hogy én is fejlesztéshen vagyok
érdekelt. Kérdeztem a grafikai lehetdségekrdl, illetve arrél, melyik felel
meg szamunkra leginkabb. Néhdny dra elteltével egy nagyon korrekt és
részletes informéaciokban gazdag levélben valaszolt. Welcome to the
world of Amiga!

Avided lejatszasi fronton sajnos nulla tapasztalatot szereztem, viszont
zenehallgatds érdekében feldobtam egy AmigaAmp-ot. Ez teljesen
egyezik a régi 3.x verzidj( rendszerek alatt is futd lejatszéval és éppolyan
megbizhatéan teszi a dolgdt. Amit a legtdbbet haszndltam a 4.1-es
rendszerbdl, az a Prefs konyvtar tartalma. Zomében a mar jol megszokott
ikonok és beallitasi lehetdségek vamak itt a felhasznaldra. Ami komoly
fejlddés, az természetesen az USB, vagy a GUI bedllitasoknal talalhatd
grafikus csecsebecsék sora. Ez utdbbi haszndlata a HD kartyailletve dri-
ver hidnydban egyenesen haszndlhatatlannd tette az 0S-t az alaplapi
Silicon Motion VGA vezérlgvel. Ellenben a Radeon megléte esetén min-
den effekt engedélyezése utan is repiil minden ezerrel, a mar emlitett
FullHD felbontashan (is). Kiilon kiemelném a screen drag meglétét, va-
qyis épplgy lerdncigalhatjuk a rendszerbardt képernydket, ahogy azt a
classic vonal esetén mér megszokhattuk, csakhogy ezt itt ki is kapcsol-
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hatjuk, ha esetleg elég balgak va-

gyunk ehhez. :)

File kezelés vonalon én vildg élet-

ben Filemaster hasznalé voltam,

szinte csak és kizarélag LHA becso-

magoldshoz szoktam a DirOpust

elinditani. Nos, j6 hir a velem egyet

nem értéknek, hogy itt DirOpus

van egyel6re, melyet sokat nem

piszkaltam, de amit biitykéltem

vele, az alapjan ugyan az, mint a

régi verzi. Ez Amiga esethen

egyaltalan nem hétrény, s6t kiilén

pozitivumként kdnyveltem el,

hogy nem csicsdzték szanaszét a

mar jol ismert és jol atldthato fe-

liiletet. A gépre dugaszolt kiilon-

féle USB holmik mindegyike tokéletesen és rendeltetésnek megfelelden

miikoddtt, igaz minddsszesen egy USB-SATA vezérldre csatlakoztatott

2,5 colos merevlemez, egy nagykapacitasd pendrive illetve egy Concorde

kdrtyaolvasé jelenti a teljes teszt-hardware listat. Sok helyen lehet hang-
problémés alaplapokrél olvasni.
Ezt a gydrt6 elméletileg mar javi-
totta, a régen vasarolt gépek javi-
tdsahoz pedig informéciét nyjtott
a felhasznaloknak. Valahol pana-
szolta ugyan valaki egy forumban,
hogy neki az dtalakités utdn is
bugzik a hang, de egy fecske ugye
nem csindl tavaszt. Mivel mésutt
nem taldltam ilyen panaszt, igy
gondolom, a problémdt valéban
megoldottdk, mindenesetre ndlam
minden okénak téinik.
A fejlesztd-kornyezet meglepden
jol Bssze van rakva, szinte minden
elvarhaté programnyelv/feature
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tdmogatva van. Még a Python alapu resource feldolgozé rendszeriinket
is komolyabb nehézségek nélkiil sikeriilt portolni. Ez dicséretes, egy jo
SDK nélkiil ugyanis halélra van itélve minden platform.

Ennyit tudtam igy els6 nekifutdsra dsszeirni, a kovetkezd szdmban szé-
mithattok néhany konkrétabb elemezgetésre. Addig is minden meg-
szdllott kezdjen spdrolni, mert nagyon tgy tiinik, hogy HW vonalon az
Amiga0S tonkreveri a konkurens kiénokat. Hisz mig ott régi, meglehe-
tdsen korlatozott bovithetdségii hasznalt gépek allnak mér csak rendel-
kezésre, itt, még ha a magyar fizetésekhez mérten magas drakon is, de
sorban jonnek a timogatott vasak, méghozzé a legelterjedtebb modern
VGA kértyak direkt timogatdsdval, melyeket a legkdzonségesebb webs-
hophdl, vagy akér a sarki szdmtech boltbél is megvehetiink, ha az in-
tegrélt chip teljesitményével nem lennénk megelégedve. Ez pedig dridsi
elény, amit csak az tud igazan értékelni, aki prébalt régi PowerMac-be
vided kdrtyat taldIni. 0da ugyanis nem jé a PC-s verzié, a Mac kompati-
bilis pedig arany drban van, hidba elavult AGP szabvany.

Persze mindenki maga dont. Amint Itjatok, én dontdttem és mivel pré-
baltam én a kion vonalat is, tudom, hogy jél valasztottam.

Kdszonom a figyelmet, taldlkozunk a kdvetkez6 Amiga Méanidban.
AmigaRulez! Maverick AmigaOne 500 tulajdonos :)
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ujabb egeremmel

,Ha Amigds vagy és az is akarsz maradni, akkor dllanddan lépést kell tartanod
a félévente vdltozd szdmitdstechnikai irdnyzatokkal.” — irtam legutdbbi egé-
rilleszt tesztiinkben az Amiga Mania 05 hasdbjain. Ez a tulélési stratégia
ahogy mdlik az idd egyre inkabb fontossé valik. Nem lehetsz sohasem teljesen
nyugodt, hogy minden létez6 kiegészitd megvan a retrd gépedhez, biztositva
annak hosszu életét. Ezért oriiliink annak, ha kor aktudlis kovetelményeinek
megfeleld és kaphatd hardverekhez készit valaki csatlakozasi lehetdséget.

AS
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AM.: Miért inditottdl ma Magyarorszdgon
Amiga operdcids rendszert futtatni képes
gépeket és kiegészitiket forgalmaza vdllal-
kozdst?

AS.: Az Amiga-Shop dtlete mar régen megfogant
bennem. Kezdetben magyar hardverfejlesztd srédcokat
prébattam felkarolni a Retrocomputerssel (egy kordb-
ban inditott intemetes druhdzam), de sajnos ezek a
projektek mind elhaltak, mieléitt elkésziltek volna. En
meg a nagy meghirdetés utdn kellemetlen helyzet-
ben maradtam. lgy réjottem, hogy barmennyire is
dragabba kiilfoldi termék, mégiscsak az egyetlen jar-
hatd Gt ez lesz.

AM.: Mely kiilfoldi gydrtokkal sikeriilt meg-
egyezned?

AS.: 2010-ben egyeztettem tobb kiilfoldi gyartoval is.
Az Elbox (PCl buszok, toronyrendszerek stb.) és az
ACube Systems Slr (Samantha alaplapok) készségesek
voltak, sajnos viszont az Individual Computers Jens
Schonfeld Gmbh-val (ACA termékek, Indivision stb.)
nem sikerilt sz6t értenem (elég kiilonc cég, ember).

AM.: Mennyire egyszerii, avagy nehéz ilyen
viszonteladoi megdllapoddst, szerzidést
kotni ezekkel az Amigds hardvergydrto cé-
gekkel?

AS.: A két sikeres megbeszélés ellenére tobb nehéz-
séggel is szembe kellett néznem:

— Ahhoz, hogy viszonteladd lehessek, jelentds dsz-
szegben kell bevésarolni a fent emlitett cégeknél. Ez
egy ilyen kicsi és szegény orszagban tl veszélyes
mutatvany.

—Hakillfoldrl akarok behozni termékeket sokféle ka-
cifantos torvénynek kell megfelelni é nagyobb kdz-
terhet kell felvallalni.

— Ezen feliil a Forint drfolyam az elmdilt években
elég cstinyan szénkazott le és fel (leginkdbb lefelé —
szerk.). Tehdt a korilmények se voltak megfeleldek.
Ez évre dolgoztam fel tigy a vallalkozést, hogy bele
merjek vagni ebbe az iizletdgba. A fentiekbdl kit(i-
nik, hogy nem megélhetési okokhdl készitettem a
web-druhdzat.

AM.: Milyen tuddsra, ismeretekre van sziikség
egy jo web-druhdz felkészitéséhez?

AS.: Az Amiga Shop el6tt mdr iizembe helyeztem két
mésik web-shopot, és ekdzben sokat tanultam, mind
programozasrdl, mind az tigyvitelrdl. Ezek elengedhe-
tetlen feltételek!

Az Amiga-Shop.eu web-druhdz nem csak dssze lett
rakva valahogy, hanem egy olyan programot irtam az
adathidzis mogé, ami kezeli a raktarkészletetis. Az Ami-
gas drlista nagy léptékekben figyelembe veszi az
Euro/Forint kurzust. Nagyobb mértéki és tartds arfo-
lyamvaltozdsndl a termékek draiis automatikusan val-
toznak. Az 6sszes tobbi termék pedig Granként frissiil.
Egyébként az oldal elinditdsa 6ta a mai napig 3 Ft-ot
esettaz Eurd. Ez egy 600 Eurds alaplapra kivetitve 1800
Ft drengedményt jelent. Talan nem mindegy a vésar-
[onak sem!

AM.: Tervezed a klasszikus Amiga vonalhoz
tartozo hardverek, szoftverek drusitdsdt is?

AS.: Bar jelenleg tigy [dtom, hogy van kereslet Classic
Amiga alkatrészekre, mégsem forgalmazok ilyeneket
(jelenleg). Egyrészt, mert, ahogy emlitettem is a
Schonfeld Gmbh-val nem sikeriilt megegyezni, més-
részt az Elbox termékeihez, példaul a Mediator PCI
buszrendszerhez szét kell szedni a gépet, és a felhasz-
nalok tohbsége eredeti dllapotaban szeretné megtar-
tani kedvenc Amigajat. lgy a modem vonal mellett
dontottem. (Egyéb okokbdl is, de ennek a téménak a
Retrocomputers.hu oldalon egy kiilon cikket széntam.)

AM.: Milyenek az Amiga Shop drai a kiilfoldi
és a hazai Amigds drakhoz képest? Jol jdrha-
tunk, ha ndlatok vdsdrolunk?

AS.: Mindenképp jol jér a hazai vasarld! Mivel én is
tudom, hogy mennyi pénzbdl kell megélni Magyaror-
szagon sokat toprengtem azonis, hogy hogyan lehetne
a gépek drét a magyar pénztarcakhoz legjobban iga-
zitani. A Samantha alapd gépeknél az alkatrészek
tobbsége helyettesithetd Magyarorszagon is kaphatd,
kommersz PC-s alkatrészekkel, amik idehaza olcsb-
bak. Mindezek az Amiga-Shop.eu-n s napra kész kész-
letlistaval és versenyképes drakon megvasdrolhatdk.

veos
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gérre pedig sziiksége van minden
iddk egyik legjobb grafikus operacids
rendszerét birtokld szamitégépnek!
Az alapvetd beviteli eszkozunk az
egerenty(, a mouse. Természetesen mi egér
nélkiil is elvagyunk Amiga0S alatt, de az vész-
megoldds csak. Szamtalan egér létezik Ami-
gahoz, de gyik sem veszi fel a versenyt a mai,
modern rdgcsalokkal, és persze az évek soran
ezek elhasznalddtak mar.
A jelenleg legjobb, dltalanos felhasznélasi
egerek USB csatlakozéssal rendelkeznek. Min-
den platformon atvette a vezetd szerepet az
USB. Sajnos Amigahoz par kisszérids USB il-
leszté késziilt csak. Ezekhez direkt
mddon lehetne haszndlni nativ
USB-s egereket, viszont ezen
kartyak ra egy Fast RAM-
0s Amiga 1200 draval
vetekszik. Ennél mar
csak a ritkasaguk na-
gyobb probléma. Ked-
venc masinankon al-
kalmazott 9 pélust D-
SUB csatlakozo mdr sehol
nincs hasznalatban. Mit tesz
az eqyszeri, ,csord” Amigas? Epit
egy a D-SUB-ra alapozott modern egéril-
lesztét. Igen, ez meg is tortént, mint ahogy az
eldz6 lapszamban megirtuk, és késziilt egy
magyar tervezés(i és kivitelezésti D-SUB és
PS2-es kapuk kozott kapcsolatot létesitd esz-
koz. Ez hidnyp6tld cucc! Viszont voltak gyer-
mekbetegségei. Nem volt teljesen j6 A600 és
2000 gépekhez fizikailag. A gorgdkezelés nem
miikodatt. Viszont minden mas nexushol ki-
valo termék lett.
A tapasztalatokat és a felhaszndldi visszajel-
zéseket figyelembe véve a PS2-es terméket ké-
szitdje Gjragondolta és ttervezte. [gy megszii-
letett a D-SUB és direkt USB kapuk kozotti at-
jarast biztositd Amigds egérillesztd! Az el6z6

verzid alig volt nagyobb egy kozepes méret(i
pendrajvnal. Az tj talan fele akkora sincs. Egyik
oldaldn, az Amigdn szabvany 9 tiiskés D-SUB
fogaddsara alkalmas csatlakozd van, mig a
masikon USB kapu. Ide elvileg minden USB-s
egér csatlakoztathatd. Sot, kivaloan kezel
tobbféle vezeték nélkiili USB-s egérkombpét is.
A fejlesztés mér direkt figyelembe vette az
Amiga 600 sziikre szabott D-SUB csatlakoz6it.
Igy, mindenféle gond nélkiil pattintottam a
teszt hatszdzasha az illeszt6t! Végre gy tré-
nolt a hleyén ahogy az kell! Mivel az eszkoz
kisebb mint az el6z6 verzid, jobban is birja a
kabeles egerekkel vald kiizdelmet, értsd a
kabel mozgdsa nem okoz problémat
neki. Stabila iil a helyén! A kisebb
méret miatt nem is 16g ki
ligy a géphdl, ezzel nétt a
stabilitasa illetve nincs
(itban egerészés koz-
ben sem. Amiga 1200-
asba telepitve pedig
még jobb az ergond-
midja, hiszen a hétul
lévg csatlakozok egér-
haszndlat kdzben nem tud-
nak zavarni, és a kisebb méret itt
is kivald stabilitdst hozott. Az mondanom
sem kell, hogy az A2000 mélyen iilé D-SUB-
jaba is kivéléan csatlakoztathatd a gép szét-
szerelése neélkil!
A gép bekapcsoldsétol kezdve iizemel azillesztd.
A csatlakoztatott USB egér két gombos Amigés-
ként kivaléan funkciondl. Elvileg szoftveres ta-
mogatdssal mdd van a scroll gorgd mikodteté-
sére is, de ezt most sem sikeriilt elérniink. Az
egérillesztd limitalt mennyiségben megvasdrol-
haté a www.vatera.hu-rol. Rohanj és vedd
meg, ha eddig még nem tetted! dh1

Kovetkezd lapszamunkban

az egérillesztd megepitéséhez sziikséges
dokumentea?cigt is kozoljiik!

Amiga Mania 9



SZOFTVERMANIA

hir mely oly forré, mint a Hold tdls ol-

dalan felejtett sajtos szendvics, nem mds,

minthogy 2012. jdlius 31-t6l a Holly-

wood és a Designer NEM vasarolhato

meg! Adott tehat egy kozel tiz éve fej-
lesztett, szamos platformon m(ikodd alkalmazasfej-
lesztd programcsomag. Minden felhasznéléja na-
ponta halat rebeg érte, tekintetét egy kis német va-
roska felé forditva. A felhasznalok szama folyamato-
san gyarapodik, kissé borsos, bar értékét messze alul
reprezental6 ara ellenére. Es akkor egyszer csak nem
lehet megvasarolni! De nem is ez a legmeglepdbb!
Afejlesztés tovabb folytatddik. Lassuk az 5.0 Infinity
utdn milyen tovabbi lehetdségekkel boviilt egy
Hollywood felhaszndld repertodrja az emlitett beje-
lentést kovetden:

HOLLYWOOD 5.2

= Tiz éves tinnepi kiadds.

= A video alrendszer platformfiiggetlenné valt,
vagyis Amigétol, Androidig mindenhol elérhetd.

= Tobb képernyd hasznalat Amigan.

hollywood 5: infinity

A Hollywood meghoditja a vilagot

Infinity hirek és bovitmény domping

Az expat.library lehetdségeit biztositja Hollywood
scriptek részére. Segitségével egy xml fajl feldolgo-
zdsa rém egyszer(ivé valik.

;A plugin alapjan egy j XMLParser objektum létre-
hozasakor meghatérozzuk az egyes események, va-
gyis bizonyos xml elemek felttinésekor végrehajtandd
funkciot. A paraméterek az xml elem tipusétl fiig-
gden érhetGek el.

p = XMLParser.New({StartElement = function(p,v,a)
xls_str:start(p,v,a) EndFunction,

EndElement = function(p,v) xls_str:fine(p,v) EndFunction,
CharacterData = Function(p,v) xls_str:value(p,v) End-
Function })

;Astring vagy ahogy itt [athat6 akar egy fajl feldolgo-
z4sa, a callback tabla meghatdrozésa utdn minddssze
ennyi:
p:Parse(FileToString("t:xl/worksheets/sheet1"))

Egészen Uj teriiletekre merészkedhetiink az SQLite
adathazis-kezel6 rendszer hasznélataval. A nagy
mennyiség adatok kezeléséhez az SQL nyelvnél ha-
tékonyabbat aligha taldlunk. Az SQLite egy kisméreti
és gyors relacids adatbazis-kezelé motor, amivel nem-
csak fajl alapu, de meméridban kezelt adatbézisokat
is hasznalhatunk.

A kovetkezd egyszer(i példahdl jol lathatd, milyen
mddon illeszthetd Hollywood programunkba az SQL
adatbazis-kezelés:

@require "sqlite3"

local db = sqlite3.open(‘ram:data.sqlite")

db:exec([[

CREATE TABLE test (id INTEGER PRIMARY KEY, content);
INSERT INTO test VALUES (NULL, 'Hello World');
INSERT INTO test VALUES (NULL, ‘Hello Lua);
INSERT INTO test VALUES (NULL, ‘Hello Sqlite3);

I

for row in db:nrows("SELECT * FROM test")

debugprint(row.id, row.content)

om mondani an-
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MUI ROYALE PLUGIN

il

[ 7 |
4 )‘1

g
MUl ROTALE

Fasy GUI creation for you
Kings and Queens of MUT!

13

Miéta is vértalak mér téged, O felhasznaléi feliiletek
Csimborasszdja, te aprd kis gadgetek hurjain jétszo
Oréméda! A Hollywood dokumentécid, Jév6” cimszava
alatt a kezdetek 6ta ott lapult néhény sz6 egy gui to-
olkit igéretével. A tobbplatformos megoldésok legki-
sebb kozos alapjaként valamiféle gadtools timogatast
vartam. Aztan jott ameglepetés! A MUI Royale plugin
segitségével végre nativ grafikus felhasznaldi feliiletet
készithetiink programjainknak. A kozos minimum
pedig nem kevesebb, minta MUI 3.8, ami ugye az dsz-

= Sajat hibakezeld rutinok haszndlata. ;Véqiil felszabaditjuk a lefoglalt memdriat: next szes Amiga rendszeren elérhetd (MOS, 054, AROS).
= Kiilonhdz hibajavitasok és fejlesztések. p:Close() Sajnos az LSZH (Iazi szamdra haszndlhatatlan) operd-
Fo HotePad [ Workbench:MUIRoyale/Examples/Pages.xml 1 =] B
‘iHame
| [} male
Hew  Open Paste Find Paste Find
Azce i3s3 A Leve -
== MUI apps reguire this information 5 5|
=f haracter Definition" muiid="PAGE" id="window" notify=
¢ Human
EIf Jroups
Dwarf <colgroup columns="2"=
Halabit
Gnoms PPDESCRIPTION "Show MUIs Page Groups' <label=Name:</label=
<string contents="Frodo" maxlen="32"/=
<label=Sex: =/label>
Ve don't need our Hollywood display because we have a MUl window =rycle=
% <item=male<jitem=
§ 2DISPLAY [Hidden = True} <item:=female < fitem:=
c Settings disabled <jcycle=
| c Hardware disabled c Software disabled . =fcalgroup=
Ul == Handles all incoming events <yspace height="2"
" nf
HER | Function p_EventFuncimsg) =registers
MagickB B
<hgroup title="Race">
DFe cctangles>
ww'l And (msg. attribute = "CloseRequest”} Then End <vgroup frame="group" background="groupback" >
&dd Misc Menu Togale Misc Titles =radio=
=item=Human-=/item=
. “iconified”, Truel <item.
W <item
i Use your mause to drag the anim around Case 'Sl <item
mui. p", "iconified”, False} <item
EndSwitch
|| EndFunction rectangless=
</hgroup=
- dynamically create MUI GUI from an external =.xml file definition
mui.CreateGuilFileToString"Pages. xml"}) <hgroup title="Class"=
. listen to these events! ame="group" background="groupback" =
InstallEventHandle IRoyale = p_EventFunc, HideWindow = p_EventFunc, =radio=
Shoy dow = p_EventFunc}) <item=Warrior=/i
. main loop!
Repeat
WaitEvent
Forever
i3 Al
! 7 v/
Flay Stop Row: 1 Column: 1 [LERY Row: 13 Column: 9 Insert




cids rendszereken, mint a Windows, 0SX, Linux to-
vabbra is mell6zni kell a nativ felhasznaldi feliiletet,
de ez most mar kit érdekel? Ez volt az a hidnyz6 lanc-
szem, ami miatt a Hollywoodot sokan eleve komoly-
talannak tekintették.

Rendben, most mér nyithatunk programunkbdl MUI
ablakot, felszerelve a MUI classok altal biztositott ke-
tyerékkel, de mia helyzet a Hollywood grafikus rend-

szerével? Emlékszem még, hogy az Amoshoz késziilt
qui extension nagy hatranya volt, hogy a nativ ablak-
ban csak egy kiiléndll6 utasitéskészlet tudott operdlni.
AMUIRoyale ezen a téren sem okoz csalédést, hiszen
tartalmaz egy j MUI classt, ami egy teljes Hollywood
képernyét jelenit meg a MUI ablakon beliil, legyen az
normal, dupla bufferes [BeginDoubleBuffer()], vagy
réteges [EnableLayers()].

cul
baing
theend

Start rotation

Use wour mouse to rotate the object arcund, and the wheel to zoom it!

Stop rotation

Egy egyszer(i példa MUI ablak létrehozésara, ami tartalmaz egy hagyoményos Hollywood képernydt is.

mui.CreateGUI([[

<ml version="1.0"encoding="iso-8859-1"?>

<application icon="showgeo.info" id="showgeo" base="ShowGeo" menustrip="strip">
<window title="ShowGeo" muiid="MAIN" notify="closerequest">

<hgroup>
<vgroup>

<listview shorthelp="Loaded object files" notify="active" id="object">

<column title="0bject">
</column>

</listview>

<Label>Load object:</Label>

<popfile id="file" shorthelp="Add a .geo object file to the list" notify="contents" title="Select

.geo file to load"/>

<colgroup frame="group" frametitle="Draw mode" columns="2">
<Label>Wireframe:</Label><checkmark notify="selected" id="wireframe'/>
<Label>Antialias:</Label>< checkmark notify="selected" id="antialias" selected="true"/>
<Label>Hidden lines:</Label><checkmark notify="selected" id="hidden"/>
<Label>Hardware db:</Label>< checkmark shorthelp="Hardware accelerated double buffered
display." disabled="true" notify="selected" id="hwdb"/>
<Label>Wait vbl:</Label><checkmark id="wvbl" selected="true"/>

</colgroup>
</vgroup>
<vgroup>

<text preparse="\33" frame="text">Use your mouse to rotate the object around, and the wheel

to zoom it!</text>

<hollywood shorthelp="Display area. The object can be zoomed, rotated by the mouse." display="1"

minwidth="320" minheight="200"
maxwidth="640" maxheight="400"/>
<hgroup>

<button id="play" notify="pressed">Start rotation</button>
<button id="stop" notify="pressed">Stop rotation</button>

ANIMATED PNG PLUGIN

Az eddig elérhetd IFF ANIM formatumok hidnyossagait pétolja a
Mozilla haza tajan létrehozott png alapd animdcids fajlformatum.

A plugin haszndlatdval nemcsak betdlthetiink, de menthetiink is
atlatszosaggal rendelkezd képkockdkat animécioként. Mondanunk

sem kell, hogy 24 bites képkockakrdl van sz6.

Boévebb informacio: https://wiki.mozilla.org/APNG_Specification

Overview Features Screenshots

Package
APRG Anirm 1.0
1.1
1.0
1.0
11
1.0
1.0
1.0
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JPEG2000 PLUGIN

A legfrissebb plugin is j formatumot szelidit meg.
A gyakran .jp2 kiterjesztéssel ellatott formdtum leg-
fontosabb erényei a hagyomanyos jpeghez képest a
veszteségmentes tdmorités és az atldtszésag lehe-
tosége.

Az AirsoftSoftwair online boltjanak bezdrasakor sokan
feltették a mdr tényleg nagyon serceqds , vildgvége-
mindmeghalunk” lemezt, de mint Itjuk a fejlesztés
toretlen erdvel halad tovabb. Azonban a termék to-
vébbra sem elérhetd dj felnasznaldk szamara.

A helyzetet vézoltam is egy neves kdzgazddsznak

hé

HOLLYWOOD

the cross-platform multimedia application layer

Download Designer

Version Amiga Windows Mac 0OS Linux Androeid Source

o Flayer for Android is now

Community  Contact

H A H -
H A H =]
H H H -
H H H
H H H
A R -
A R -
H A -
H H H H
A B A A
H H H -
o9 Theora files by default

availalzle on

(mint tudjuk a kozgazdasz is ember, ezért mindegyik-
nek van csalddi, meg keresztneve) aki miel6tt véla-
szolhatott volna, egyszerien dezintegralddott a fel-
vetésben lakozd ddéz paradoxon dltal.

Itt tartunk tehdt jelen pillanatban ezzel az Amigén
egyediilallo, rendkiviil sokoldald és valéban komoly
fejlesztésekre is lehetdséget adé programmal. Aki
mindezek utan kedvet kapott a Hollywood beszerzé-
sére, az szépen slattyogjon el a sarokba, majd a fejét
iitemesen a falba verve ismételgesse:, Miért nem hall-
gattam az Amiga Mdnidra, miért nem vettem meg ko-
rdbban?

Emlékeztetnénk, hogy mar az els6 szdmban is jeleztiik
a program kivéaldsdgat. :-)
Természetesen
amint a terjesztés
médjaban barmi-

</hgroup> lyen véltozas bedll,
</igroup> Dy legalébb a mosta-
</hgroup> nihoz hasonld se-
</window> }k > bességgel beszamolunk rolal
</application> O / , Addig is: www.hollywood-mal.com
) o J Lazi
A GUI kezelését programunkban egy uj eventhandler teszi lehet6vé. Egy MUIRoyale,,msg” esemény a
kovetkez6 elemeket hordozza: > )
- msg.Action /
- msg.Class 7 =
-msg.ld
- msg.Attribute
AMUI class-okat a mui.Set() illetve a mui.DoMethod() utasitasokkal kezelhetjiik. Természetesen me-
niiket is létrehozhatunk, valamint néhany kiils6 class-t is elérhetiink a beépitetteken kivil, mint a
TheBar.mcc és a TextEditor.mcc. A tobbi pluginhez hasonldan a MUI Royale is ingyen hozzaférhetd i e
minden Hollywood felhasznéld szamara, aminek mér csak a terjedelmes és kimeritd dokumentacioja :
is komoly rdforditasrdl drulkodik. : B
i
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quickshot aviator

Quickshot Aviator

A miltkori, kissé (?) extrém tesztalany utan kovetkezzen ismét valami kevéssé hétkoznapi. Visszakanyarodunk az ismert mérkak vildgaba, ujfent egy kevésbé elterjedt
QuickShot modellt vizsgalunk meg kozelebbrdl. A kiilonlegességét sajatos a sajatos design és az ehhez kapcsolddd, az dtlagostdl némiképp elrugaszkodd kezelési metddus
kettdse biztositja. Nem utolsé szempont a dogds megjelenés mellett a kimondottan ergondmikusnak nevezhetd kialakitds, amely — nalam legaldbb is — dobogds helyet
biztosit az irdnyitd-eszkozok népes taboraban ennek a példanynak. Taldn csak az az egy tényezd sajndlatos, hogy ilyen holmik csak igen-igen kdriilményesen, vagy egyaltalén
nem voltak beszerezhetdk a fénykorban, igy nekiink, hazai Amigasoknak ezek gyakorlatilag megszerezhetetlen Gralként lebeghettek a szemiink el6tt.

zazeszkoz, Aviator”néven vonult be a torté-

nelembe. Tipikusan az az irényitd, ami utén

minden hardcore gamer fatyolos tekintettel

dbrandozva vdgyakozik. Extravagans kiils6,

egyedi mikddési mechanizmus, meghizhatd,
robusztus kivitel. Egyértelmien az a darab, amely gyo-
nybriien megtdmogatja egy repiilégép szimulator, vagy
autéverseny hangulatat, lévén a jobbra / balra irdnyok
azigen ergonomikus markolat forgatasaval végezhetok,
ami igy hozza az autdvezetés rzését. Fontos tovabha,
hogy afel/leilletve elére/hétra rdnyok az eszkoz eldre-
toldsdval és hatrahuzésaval torténnek, ami még inkabb
emlékeztet egy repiil6gép kezelésére. A vizudlis dssz-
hatdst nagyban segiti, hogy azirdnyité kizepén egy kel-
16en nagy méretd, ezéltal latvanyos ,mihorizont”is
helyet kapott, a nem kevés tlizgomb kdzott. A gombok
funkcidja, mint példaul automata tiizelés gyakorisiga
tobb fokozatban allithatd, emellett tobb, igen praktikus,
jol dtgondolt jellemzdvel is bir e példany. llyen példaul
aszokdsos tapaddkorong-gamitira, amivel megbizha-
tdan rdgzithetd megfeleld feliileten joysticktink. Ugyan-
ilyen remek dtlet, hogy kapcsolhat 2 jétékos funkeiéval
rendelkezik, amihez két, kelléen hosszd kabel is ,,jdr;
ezek egyszerre torténd csatlakoztatdsdval kikeriilhetd
azalaplapi9tiis csatlakoz6 sziikségtelen réngatdsa. Per-
sze az igazan rutinos és gondoskodo tulajdonosok be-

szereznek automatikus egér—joy dtkapcsoldt, igy min-
den eszkdz azonnal rendelkezésre dll. . .

Amiigen fontos, hogy eza kiegészitd semigényel sem-
milyen szoftveres tdmogatdst, igy értelemszeriien ér-
vényes rd a plugniplayjelz6. Nehezen elddnthetd, hogy
az egyetlen hdtrénya valoban negativum-e, vagy in-
kabb kedvezd jellemzdje. Ez nem mds, mint a digitélis
mivolta, ami az esetek tulnyomd tobbségében igaz az
Amigdval hasznélhatd kontrollerekre. Hatrdny abban az
esethen, ha igazan dt akarjuk élni a repiil6gép-szimu-
latorok dltal nydjtott élményt, hiszen lényegesen kifi-
nomultabban lehet mandverezni egy analdg eszkdzzel,
mint egy digitalissal. ElGny, viszont ha arra gondolunk,
hogy a kordbban bemutatott —szintén QuickShot mér-
kaj — Footpedallal akarjuk dsszekapcsolni, mivel azzal
a kiegészitével ez képes dsszedolgozni, ellentétben az
analdg iranyitokkal. A Footpedalt és ezt hasznélva azon-
ban madr valdban csak egy megfeleld mindséq(i jaték-
program kell és gyakorlatilag kifogdstalan az dsszkép.
Ez az eszkdz is elérhetd hasznéltan mind a mai napig,
azonban Iényegesen ritkabban bukkan fel példaul a pe-
dalndlis, emiatt az ra lehet a még elfogadhatd 3-4000
Ft-nal tobb.

Igazi gydjteményi darab, de mindennapi hasznlatrais
alkalmas, egyértelm(ien meghatérozott jatékprogra-
mok esetében. Reynolds
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streamelt zene low-end gépeken

Igen sokdig, a 90-es évek kozepéig minden, magara kicsit is adé Amiga-tulaj egyik ismérve a gépén talélhaté modul-gyjtemény mérete volt. Azutdn mar, mikor divatba
jott az,,igazi zene” szamitogépen torténd lejatszasa, valamint a nagy hatdsfokkal (veszteségesen) tomaritett) hangfajlok eldallithatdsaga és akar CD-re kiirdsa, mondhatni
(ij iddszamitas kezd6dott. Am e két dolog kbzott volt egy révid iddszak, mikor is gépcsaladunk felhasznaléi koziil tobben is rimozdultak a kérdésre, miszerint lehet-e ilyen
formédban zenét hallgatni? A valasz természetesen igen, a megoldashoz pedig élljon itt a recept. S hogy mennyire is valthatja be ez a megoldds a hozzé fiizott reményeket,
az két tényez6n mlik. Egyrészt, hogy az emberi fiil igen kdnnyen , becsaphatd”, masrészt, hogy a hallgatésag milyen szinten tud / akar belebujni a technikai részletekbe.

ogy egy aktudlis, elfogadhaté rendszerre épitkezziink, a kiindu-

[dsi alap lehet egy A2000, 68000-es CPU-val és 144 MB Fast

RAM-mal, hangdigitalizaloval, valamint egy tetszdleges méreti,

inkabb nagyobb HDD-vel. Szoftver oldalrdl a kbvetkezd tételek

sziikségesek: Audiomaster IV, DirOpus, Xpk-lib csomagban a td-
moritéshez, valamint a PSMP nevi, egyféjlos lejétszoprogram. Ami taldn
meglepd lehet, és elsd olvasatra kicsit el is kedvetlenithet tobbeket, az az,
hogy alegtdbb esetben olyan gép lehet a birtokunkban, amiben a RAM mé-
reteazalap0,5/1/2 MB-rakorlétozédik. Esetiinkben azért sziikséges ennyi
memoria, mivel eza mddszer a digitalizalds sordn memdridba dolgozik, igy
sziikséges, hogy legyen elegendd szabad RAM a munkdhoz. Persze lehet
aztis, hogy 1 MB-onként digitalizéljuk be a zenéinket, majd dsszekapcsoljuk
a részeket, de ez az a fajta mazochizmus, mint 2012-ben floppy lemezrdl
jtszani az Indiana Jones IV-et. Alkalmasint fogunk foglalkozni azzal a kér-
désselis, hogy azilyen esetekben van-e erre megoldds, most azonban csak
a legkézenfekvébb koncepcid keriil ismertetésre. Aggodalomra azonban
nincs ok, méregy alap Amiga 500-on lejétszhatdak azok a zenék, amelyek
ennek a folyamatnak a segitségével elallithatdak. Ott tartunk tehdt, hogy
zenéinket Low-end gépiinkn akarjuk hallgathatdva tenni. A felsorolt
eszkozok segitségével gyakorlatilag a kivetkezd Iépéseket kell kovessiik:

=y

. Az Audiomaster segitségével bedigitalizdljuk a kérdéses anyagot

. Megvdgjuk, hogy ne legyen(ek) benne felesleges iires részek, hibdk,
foleg hangfdjlunk elején és végén

. Betdmaritjiik XPK SQSH metddussal

. Bemdsoljuk egy tetszdleges dir-be a HDD-n

. Bedllitjuk a PSMP programot, hogy Directory Opus alatt két kattin-
tdssal elinditsa a lejdtszdst.

N

v B W

Akiindulasi pontunk teht eqy Amiga, amin a hangdigitalizéléhoz hozzd-
drétoztuk a forrds-eszkdzt. Ez barmi lehet, akdr szalagos magnetofon s, ér-
telemszer(ien az eredmény azonban garantditan elmarad a kivént szinttl.
Alényeg, hogy MP3 lejatszot ugyantigy bevethetiink, mint bakelit lemez-
jatszot, csak legyen megfeleld kimeneti pont rajta, amia zart rendszeri 6sz-
szekapcsoldst lehetdvé teszi. Az AudioMaster véleményem szerint az egyik
legkezelhetébb hangminta-szerkeszt6 program, ami Amiga-n elérhet6. Van
vdlaszték béven, azonban tapasztalatom alapjn dllithatom, ezt a legkdny-
nyebb megtanulni azokra az alapfeladatokra, amire sziikségiink van. Tudni
érdemes, hogy ezis, mint gyakorlatilag minden mds, ebben azidészakban
szliletett tarsa, 8 bites, sztereo hangmintakat tud gyartani, 44100 kHz-es
maximalis mintavételezési rétaval. (Amia val6sagban persze lehet tobb, de
most ne bonyolitsuk a helyzetet).

Induldskor a program tehét sztereo mintavételezéssel kezd, amit esetiinkben
érdemes rogvest visszavenni mono-Ta, a,, file” legdrdiild meniipontban ta-
lélhaté opdié kivélasztaséval. Ezt kivetden azonnal a lényegre is térhetiink,

ugyanitt kivalasztva a Sampler funkci6t, méris ahangrdgzités, eldszobdjdba”

1épiink. Ez esetben egy Gj ablak jelenik meg, ahol egyrészt lathatunk egy
szinusz-hullém megjelenitést, ez lesz az alapja a hangerd megfeleld bealli-
tésdnak, mdsrészt megadhatjuk a mintavételezési frekvenciat. Ezt 22050
Hz-re érdemes beldni, ekkor a jel-zaj ardny mér egész tlirhetd. Ezeken il
megtaldlhatd még egy, Monitor”és eqy, Samplergombis, elébbivel a be-
érkezd jelet tudjuk vizsgélni, utdbbival a tényleges digitalizaldst kezdhetjiik
meg. A jelszint bedllitdsahoz tehét az el6bbi, a rigzitéshez pedig az utdbbi
hasznlandd. Ha mérrogzitjiik a kivant hanganyagot, a Samplerre kattintva
a program ismét dtengedi a bejové hangot, igy a hangfalainkon lehetdsé-
giink van ellendrizni, mikortd is akarjuk a
digitalizalést inditani. Egy Gjabb egér-
gomb-nyomés utén aképemy6 sziirke szi-
niire valt és megkezdddik a digitalizalds.
Ezkét esethen érhet véget, ajobbik, ha mi
allitjuk meg, a rosszabb, ha a program.
Ilyenkor ugyanis elfogyott a rendelkezésre
4ll6 memoria.

Hamegvan a kivanthangféjlunk, érdemes
meghallgatni a legelejét és a legvégét,
hogy leellendrizziik pontosan kezdddik és
végzédik-e a zene, nincs esetleg akadds,
vagy zavard, pattand hang benne azért,
mertegy intenzivebb részt sikeriilt esetleg
pontfélbevégnunk. A szerkeszt6 ablakban
léthat6 egyébként a digizett hangmin-

tank, itt tetsz6leges szelet kijelolhetd és
nagyithatd, illetve a szokdsos kivagés, mé-
solds és beillesztés funkciok is alkalmaz-
hatdk. Ha tehdt sziikségét érezziik, kije-
I6lve az egérrel a hangminta els6 par mé-

sodpercnyi szeletét a,, Display Range” gomb megnyomdsa utdn azt kéze-
lebbrél is szemlézhetjiik, és lehetdség van Gjabb tartomény kijelolésére é
médositéséra. A kijelolt rész egyébként a legdrdiild mentisor,, £dit“részében
talalhato,, Cut”parancs segitségével tévolithatd el, az,, Fffects” alatt pedig a
,Change Volume”biztosit lehet6séget a hangerd modositésara. Ez alkalmaz-
hatd a kijeldlt szeleten végig azonos mértéki hangerdcsokkentésre, de
Fade™ezniis, tehdt folyamatos erdsftésre nullérdl, vagy csokkentésre a teljes
elhalkitésig. El6nyds lehet, ha hidnyzik a dalunk vége. Ezutdn mdr csak le
kell mentsiik a miviinket, é&s mondhatjuk, hogy a nehezén tulis jutottunk.
Hamost tartani akarnank magunkat a fentebb vézolt menetrendhez, akkor
ahangminta betomaritése kellene kbvetkezzen. Ehhez két dolgot érdemes
megemliteni. Az egyik, hogy az XPK-s kitomarités A1200-on a 14 MHz-es
020-ason is okoz ciklikus akadast, igyhogy senkit ne érjen varatlanul, ha ez
el6fordul. A mdsik, hogy bér AmigaDOS alatt remekiil el lehet lavirozni pa-
raméterekkel meg kapcsolokkal, azért egy igazi Amiga tulaj mindent beld
valamilyen (esetiinkben DirOpus) féjlkezel ald, automatikussd téve a fo-
lyamatot. Most tehat az jon, hogy fejest ugrunk az Opus bedllitésaiba. . .
Nyilvdn mindenki olvasta annak felépitésérdl sz616 értekezésiinket a kordbbi
Amiga Mania szdmokban.

Alényeg tehdt, hogy a kivetkezd bedllitdssal lehet Opus aldl megoldani a
tomaritést. Egy tetsz6leges menii vagy parancsgombot AmigaDOS médba
valtunk, mellette a beviteli mezdben pedig begépeljiik az XPK parancsotel-
érési (ttal és parancsokkal, valahogy igy: C : XPK —m sgsh —f
-s {f}.

Ezutdn még azaszinkron médban é Workbench képemydn, Output ablakkal
kell indittatnunk a parancs futtatast.

Es hamar ennyire térdig gézolunk a ConfigOpus-ban, a majdani lejatszonk,
aPSMP bedllitdsa eképpennézhetki: C : PSMP {F} p=22000.
Az egyéb bedllitasok tekintetében gyakorlatilag ugyanarra van sziikség.
elképzelésére hizom, mit hogyan digitalizal és jétszat le hdzikedvencével, a
sikerimmdr garantélt. Fontos, hogy azt azonban tisztazzuk, ez nem HiFi mi-
ndség, tehat aki ezeket a zenéket (D-n szeretné viszontlatni, az is megold-
hatd, de a minség érthet6 okokbl nem lesz azigazi. . . Reynolds
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TESZT MANIA aca620 cpukartya

Tortént valamikor tavalyi nyaron, hogy felbukkant egy hir, miszerint Jens Schdnfeld megint alkotott és eqy egész sorozattal béviti az ACA kartyacsaladot. Uj turbokartya késziilt az 500-
asha (16 MHz-es 68000-es procival) és az 1200-as gépekhez 68020-al és 68030-al, ezeket az ACA-500-ba dugva ott is hasznélhatdak az 1200-as turbok! De késziilt egy dj kartya az A600-
ba is a nagysikert, de sajnos kifutott ACA-630 helyett. Errdl sz6l ez a cikk. Mivel 68030-as processzort (meg barmilyen M68k procit) ma mar nehéz beszerezni (<szemét mod on> és az
ACA-123x-sorozatban drégabban is lehet adni </szemét méd off>) ezért sajnos csak 68020 kerilt rd, raadasul EC véltozatban. Orajelre 16,67 MHz-et igér (50/3), ami nagyjabol az 1200
gyari értékének felel meg (még a CPU is ugyanilyen benne). Tartalmaz még nagyjabl 11 mega haszndlhaté RAM-ot is. (Igazabol 16 megat, csak a tobbi nem haszndlhat6 ki kozvetlendl).
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SZOFTVER MANIA

lightwave akkor és most

Lightwave akkor es most

nél lassabban

ezdetben ugyanis volt egy animald-rende-
rel6 program, melyet Allen Hastings készitett
Videoscape néven, valamint egy 3D model-
lez6 program Modeler néven, ez utébbit Stu-
art Ferguson neve fémijelzi. Mindkét prog-
ram kiaddja a NewTek volt, az Amiga meg mérétezett,
nem volt hat akadaly a Video Toaster projekt el6tt.
Eznem csupan egy szoftvercsomag voltakkoriban, hisz
az akkori gépek memdria mérete és CPU/FPU teljesit-
ménye messze volt a hatékony ray-tracing igényeitdl.
[qy tortént, hogy aVideo ToastertartalmaztaaMips RISC
processzorokat, és a megfelelé mennyiségi operativ
meméridt. Az Amiga biztositotta a LightWave-vel vald
kommunikdcid lehetdségét (egér/billentytizet/képer-
nyd), a LightWave pedig munkaba llitotta azokat a
MIPS procikat, mikor arra keriilta sor.
Sokidd telt el aztan, mire a LightWave dnallo program-
ként megjelenhetett a kor szdmitdgépein. Persze glo-
bélisan elmondhatd mindegyik ray-tracer programrol,
hogy a gépek teljesitménye sosem lesz elegendd hoz-
zdjuk. Ezkdszonhetd egyfeldl azilyen programok egyre
béviild képességeinek, de szerintem sokkal inkabb a
processzorgyartok tehetetlenségének is. Gondolom,
nemvagyok egyediil azzal az érzéssel, hogy be tudndm
dobnia dpémmelatvképernydt, mikorvalamelyik tu-
doményos adon a szamitégép processzorok teljesitmé-

hogy egy mostani Intel vagy AMD kacat valdban milli-
dszorlenne gyorsabb mondjuk egy 030/040vagy pléne
egy 060-as konfignal. Nevetséges duma, a rossz érte-
lembe vett, szdmtech”tandrok jutnak ilyenkor eszembe.
Mertvaldban a 68k korszak volt az elsd és utols6, amikor
tényleg eszméletlen fejlddés volt processzor tigyben.
Volt, mikor FELE drajelen dupla teljesitményt tudtak el-
émi (030/50<->040/25).

Azisigaz, hogy j6 sok minden kerillt bele idkozben
ezekbe a programokba. Eppen emiatt is éreztem dgy,
hogyvan helye egyilyen cikknek egy Amiga témjii ma-
gazinban 2013-ban. Ugy alakult, hogy nemrégiben v-
saroltam egy LightWave 11-et (Ilyet hobbi alapon senki
ne tegyen, mert add nélkiilis 1.5009). Jelenleg Win és
Mac verzid létezik, gondolom nem okoz meglepetést,
hogy énaz, almdsat“hiiztam le. Mivel anno meglepden
sok Amiga userhez hasonldan €n is dolgozgattam az
5.0-s verzioval Amigan, gondolom érdekes lehet egy,
az az6ta bekeriilt (j featuretkkel foglalkozd iromény.
Nos, annyit feltétlen le kell sz6geznem, nem voltam és
nem is vagyok egy képzett animator. Mindent, amit
ezekrdl a 3 alkalmazésokrdl tudok, mondhatni ma-
ganszorgalombol tanultam. Sziikség persze volt rd, csi-
néltunk ezt-azt aziddk folyaman, jelenleg s i0S jatékok
fejlesztésében vagyok érdekelt, de véletleniil sem egy
profi nagy cégnél. Viiszont szinte az dsszes étezd prog-
ramot kiprobaltam a kezdetektdl (pl. Imagine, Real3d,
Caligari), aztn van pdr, amit hosszabb tavon is hasz-
néltam (Blender, Cheetah3d). Ez utdbbit egyetlen em-
berke fejleszti kizdrolag 0SX ald és meglepden jol sikeriitt
programrdl van sz6. Altalnosan elmondhat6, hogy
mindegyik programnak megvolt/megvan a maga va-
razsa, mindegyik jobb valamiben a tobbieknél.

Aztis el kellmondanom rogton alegelején, hogy ha va-
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laki lyen dologban gondolkodik, marminta 3D mode-
ling/renderingben, tudnia kell,hogy 6ndlléan egyik sem
elegenddigazan. Példaul tisztességes textdrdzashoz, il-
letve az apro részletek kidolgozasahoz elengedhetetlen
egy popectool beszerzése, ez esetemben a ZBrush a Pi-
xologic-tol. Erre a Lightwave dranak felét kell félretenni,
de amit nyjt, az hihetetlen. Talan késbb sikeriil kicsit
részletesebben kitémi erre is, de most vissza az eredeti
témadhoz, a LightWavehez.
Aki haszndlta az Amigén futd verziokat, az még talan
emlékszik rd, hogy mar régen is lehetett/kellett hasz-
ndlni bizonyos script dllomanyokat. llyenek voltak pél-
daulaki- és hemeneti file konverterek, vagy emlithet-
ném akar azokat a specidlis plugin -okat is, amik bizo-
nyos effektekért voltak feleldsek (esd, haj stb...).

Nem véletlen irtam ez utobbiakat, hisz ezek az extra
‘ funkeiok, amelyek esetenként tdbb szz dollarba keriil-
tek, idokozbenszép lassan aLightWave szerves részévé
valtak. A hajilletve szdrnovesztéséért felelds plugin pél-
daul Fiber mesh néven €| tovabb. Természetesen ren-
desen kibvitve, felturbdzva. Az esé és hasonszorii dol-
gokra pedig szintén nem kell tobbé plugint haszndlni,
amaotta particle mint kategoria. Ezzel rendkiviil sokféle
l&tvanyos dolgot tudunk elkészfteni, példaul tiz, fiist,
kod/péra, felverddd sér, csillagpor (iistokos mogotti
«s6va), hajtomii gazai, lehull falevelek... Alista szinte
végtelen, mivel a részecskéinket nem csupan, mintegy-
eqy szilrd testet, de mint dttetsz6 sprite is definidlhat-
juk. Ezeket aztén a végtelenségig textdrazhatjuk, igy el-
€rve mindenféle kiilonleges hatdst. Nagyon sokat segit
ezen funkciok megértésében, betanuldsaban, hogy a
Content mappa — melyet szintén megkapunk a prog-
ram telepitdje mellé — tartalmaz 6 néhany eldre bedl-
litott tgynevezett Scene dlloményt. Ezeket érdemes be-
tolteni, aztan itt-ott valtoztatva megnézni a kapott
eredményt, igy érteni meg a kiilonbdz bedllitsok ha-
tasdt, optimalis értékeit.
Természetesen a rendering, vagyis a végleges grafikai
leképezés is komoly fejlddésen esett t. Egyrészt integ-
raltak egy Viiper nevezet( gyors render funkciét, mely
ha engedélyezve van, azaktiv objektumot rendereli egy
kiilon ablakban, méghoza minden apr6 valtoztatds utan
automatikusan. A mindséget néhany Iépcsében dllit-
hatjuk, igy alkalmazkodva gépink képességeihez.
Van azonban egy még jobb cucc, ez pedig a VPR, vagyis
aViewPort Render. Mar régen is volt mdd a szerkeszt6
ablakban (VewPort) torténé megjelenités mikéntjét be-
allitani. Volt a sima wireframe, azaz drotvaz, a hidden-
line, ami ugyanaz volt csupan a takart vonalak nélkiil,
ezeket egészitette ki az OpenGL bevezetése utén a né-
hény dmyékolt (shaded) mdd, majd a textdrdzott (tex-
tured). AVPRmddot valasztva egy, a végleges rendering
-el kozel egyenértéki eredményt kapunk, méghozza
hasonlé médon, mint ahogy egy progressziv JPEG kép
megjelenik. Elszornagy pixelekkel, aztén fokozatosan
réfinomitva. Raadasul a 11.5-0s verziotol mérpl. a Dep-
t0fField hatst is beépitették a legények, sokat kony-
nyitve ezzel amélységélességet hasznald animaciok be-
dllitésaiban. A fizikai rendszer is hidnyzott a régi verzi-
0kbol. Ezmostanra mar rendkiviil fejlett és sokrétti egy-
ségként épill be, hogy szinte valamennyi egyéb feature-
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el egyiittmkodve olyan animaciok elkészitésére adjon
lehetdséget, amelyek eddig valoban csaka filmiparhoz
voltak kothetdek. Ide kell sorolni pl. a lagy- illetve szi-
lardtest fizikat, a torésfizikat, de fizikai effectorokat is
sorolhatok, mint pl. akiilonféle széltipusok. Alegutolso
frissités is ezt a teriiletet erdsitette meg leginkabb. Az
ligynevezett Bullet Dynamics fizikai panel egyre béviil,
egyre komplexebb és atfogdbb lehetdségeket adva a
felhasznalonak. Nem nehéz végiggondolni, hogy tigy
15 évvel ezeldtt egy olyan animddid elkészitése mekkora
kihivés volt, ahol porszer( részecskék ezreit kavarja fel
mondjuk egy forgdszél. De egy atomrobbantas gom-
bafelhdje is legaldbb ilyen lehetetlennek tiind feladat
lehetett. Valdban csakigazan képzettanimatorok voltak
képesekilyetalkotni akkoriban. Most pedig néhany perc
alatt egy egyszer(ibb animécié elkészithetd, raadasul
arendering is gyorsabban megy azért, mint akkoriban.
Arrdl nemis beszélve, hogy lehetdség van tigynevezett
renderfarmokndl kapacitast bérelni, aztan mér csak a
megfeleld mdon elékészitett llomanyt kell elkiildeni
és megvami, hogy a kész produktum elkésziiljon. Ter-

mészetesen elGtte érdemes néhany proba rendert le-
futtatni kisebb méretben, kevesebb extraeffekttel, hogy
ne érjen minket kellemetlen meglepetés, amikor vissza-
kapjuk a kész képe(ke)t, amin nem minden (igy van,
ahogy megdlmodtuk. Szerencsére a LightWave meg-
lehetdsen sokféle médon segiti azilyen eldzetes probak
végrehajtasat, hisz a Viper és a VPR alaphol sokat segit
a bedllitdsokban. Ezenttl pedig a Camera panel is sok
lehetdséget nytijta visszafogottabb teljesitmény-igény(
rendering bedllitdsaihoz. Otthonunkban is lehetséges
sajatrenderfarm kiépitése, hiszaz Amigds verziohol mar
ismert Screamer Network lehetdség tovabbra s fenndll.
Persze aza kérdés, mi éri meg jobban. Ennyi gépet meg-
venni, fenntartani, vagy elkiildeni egy file-t és kifizetni
a szolgaltatast. Hisz par gép drabol jo sok render idét
lehet vésarolni. Nos, ennyit széntam igy els6 nekilodu-
lasra, amennyiben leszrdigény, folytatnifogoma gon-
dolatmenetet, sort keritve esetlega maremlitett kiegé-
szitd alkalmazasok, pl. a Zbrush rvid ismertetésére s.
Mindenkinek kdsznom a megtiszteld figyelmet.
Maverick
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szegasztok

Szegasztok
Sega Megadrive gamepad Amigan

J6 nagyot kivdnok, dnok a Tuningmania rovatot halljak (aki hallja is széljon, kiildjik a ment6t — szerk.), mér amennyiben még betdrcsazos az internetiik és az a perverziéjuk,
hogy lehallgatjak az adatfolyamot a sajat fiiliikkel (papir valtozatot vasarlé kedves olvaséink az Ujsaghol tolcsért csavarva és azt fiiliikhoz tartva érhetnek el hasonld hatast
— szerk.). Aktudlis otthonheggesztds téméank, hogy hogyan lehet haszndlni egy Sega MegaDrive jatékirdnyitojat (pad) Amigén. Kozvetleniil is rd lehet dugni az Amigéra a
padot, hiszen ezis szintén 9 tiis D-SUB csatlakozéval rendlekezik (hasonldan a kor legtbb és legnépszer(ibb szamitdgépeihez és jatékkonzoljaihoz) ha minden kotél szakad,
de van par eltérés, ami miatt a biztonsag kedvéért jobb nem direkt réaggatni. Furjunk-faragjunk!

ézziik csak a két kontroller Idbkiosztdsdst.

Amint lehet 1&tni, a négy irdny teljesen
megegyezik, tovabba a fold is, ezeket
minden gond nélkiil be lehet ktni.
A gombok kiosztasra megegyeznek, eze-
ketis be lehet kétni, viszont itt mér lesz egy kicsi elté-
rés a kezeléshen. Amigénatépa?7.labra esik, amiaz
SMD-n aselect signal. Ezmég nem lenne baj, mert az
bemenet, maximum magasra llitja é mindig a B be-
menetet adja ki a multiplexer (amugy is), viszont igy
aSega-pad az5. [abon nem kap tapot, viszont az Ami-
gan ez a lab a 3. gomb és két bemenetet eqymésra
kdtni nem vicces — noha Amigén elvileg ez kétiranyd
—apdros CIA chip nem driilne az Amigaban.
Visszatérve a gombokra, Amigén a gombok siman
gombok, megnyomod, kapsz egy libacombot vagy
egy ddglott lovat (North & South-ban). Segan viszont
kicsit més.
Adva van ugye 22 gomb, 2 1&bra bekdtve (A'/'B'és
‘C/'Start’). ErtelemszerGien ez egyszerre nem jelenhet
meg a kimeneten, csak az egyik &llds, ezt donti el a
select signal. Beliil van egy sima mezei 4 bites vd-
lasztd (a Sega csak 2 bitet haszndl) és amikor a gép
magasra llitja a select Idbat, akkor a 6. Idbon a‘B; a
9. Iabon a Cjelenik meg, amikor alacsonyra, akkor a
6.1ab az’A'gomb élldsat adja oda, a 9. a Start-ét.
Mikdvetkezik ebbdl? Az, hogy mivel a selecteta Sega
kezeli, Amigdn szimpla kétogetéssel csak két gombot
tudunk hasznélni. Ms kérdés, hogy Amigan az egy
gombos hancurléc volt divatban, vagyis még a két
gombot is csak elenyészden kevés jaték tamogatja.
Ami azt illeti, lehet, hogy a 6. és 9. Idbra elkélt volna
egy-egy ellendllds, ennek még utdnanézek, hogy
okozhat-e galibat, hogy nem a sajét jele jon vissza a
(IA-nak, hanem az SMD pad chipé.
Tesztelésre sajnos nem tudtam jétékot el6kaparni,
mert arra ugyan hatérozottan emlékszem, hogy volt
néhdny Amigds jaték ami hasznélta a mésodik gom-
bot, de egy sem jutott eszembe, a JetStrike AGA kivé-
telével, amit 6csém egy (D32 paddal tolt az 1200-
esén, de ezitt eqy ECSA500+, szval a JS nem jatszik.
Viszont van, amit az Amiga mindeniitt alapbdl két
gombbal haszndl, az egeret. Radugtam a mouse hely-
ére, rétehénkedtem a ‘B’ és‘C’ gombokra (ami Joyon

Sega kontroller labkiosztas Amiga joystick labkiosztas

Ti Select=GND Select=+5V Ti | Egér/Trackball | Fénypisztoly | Digitalis Joystick | Paddle | Megjegyzés
1 Up Up 1 | V-pulse n/c /FORWARD BUTTON 3

2 Down Down 2 | H-pulse n/c /BACK n/c

3 Gnd / Left 3 | VQ-pulse n/c JLEFT BUTTON 1

4 Gnd / Right 4 | HQ-pulse n/c /RIGHT BUTTON 2

5 +5VDC +5VDC 5 | BUTTON 3(M) Penpress n/c PotX

6 Button A Button B 6 | BUTTON 1(L) /Beamtrigger | /BUTTON 1 n/c

7 Select Select 7 | +5V +5V +5V +5V 50 mA max
8 Ground Ground 8 | GND GND GND GND

9 Start Button C 9 [ BUTTON 2(R) BUTTON 2 BUTTON 2 PotY

az1.6s2. gomb, egéren pedig a bal és jobb fiil), majd
berdgtam az Amigat. (Sz6 szerint, mert Iabbal kap-
csoltam be a hosszabbit6t, na ez a kickstart. ... J6-
vammé, késg van. :P

Szerintem kényelmesebb, hogy a ‘Bés ‘C’ gombok
mennek, de ha valakinek nem tetszik, akkor rakotheti
afoldet a selectre és akkor az'A'és a‘Start'fog menni.
Vagy akar be lehet tenni egy kapcsoldt is, hogy lehes-
sen valtogatni a kettd kozott. Csak épp minek. :P
Kapott még két burkot is, mert mért ne, meg a for-
rasztés s jobb, ha védve van. (Stilszerdien, sziirke oldal
az Amigdé, fekete a Segdé).

Na, most elvileg megoldhatd lenne, hogy Amigén a
3. gombra bekdssiik az‘A’ gombot, de ez mér kicsit
kdltségesebh, meg id6t rablobb meld lenne, kellene
hozzd par kapu, de kapu itt a keritésen talalhatd egye-
diil, meg amdgy is, i hate gates".:P

Elméletileg a select irogatésat el lehet végezni egy
oszcillatorral is, kell hozzd 2 flip-flop, az egyik az
‘N gombot, a mésik a ‘B’ gombot tdrolja, és hogy
most épp melyik térol6t fogjuk imi, azt is az oszcil-
&tor vezérelné. Ez természetesen igy ,d la natir”
nem menne, hiszen olyan hazérdos, mint az atom,
nincs tisztességesen idézitve, a multiplexer nem
fogja azonnal visszaadni a jelet, attl, hogy atirjuk
a selectet, viszont a megoldas valami ilyesmi lenne:

{me, a hiperprimitiv kapcsoldsi rajz (Forrés: pinout.ru)

A 3. gomb bekdtéséhez sziikséges logika

Az oszcillator véltogatja a selectet, ennek megfelelden
az,,A/B" vezetéken hol az'A hol a'B'jelenne meg. Az'A'
akkor keriil a vezetékre, amikor az oszcillétor alacsony
szintetkiildott, vagyis az’Atérold CLK bemenetét negalni
kell, mert 6t pont akkor fogjuk irni. A'B'magas szintnél
jon be, 6t csak,,simdn” téroljuk. Na de ugye, mint azt mar
emlitettem vald, Amigén a két gombos jatékok is ritkak,
héromgombosrdl, egyrél sem tudok. Program van, ami
haszndlja az egér harmadik gombjat, illetve a rajztéblak,
de jatékrdl sosem hallottam, a gamepad meg jétékra
vald... Vagyis semmi értelme ezzel szorakozni, bdven elég

akétgomb, amita sima dtk6tés nydt. Eméletileg mind-

egy, hogya CIAnem a sajét jelét kapja vissza, mert tappal

aSega gamepad chipjétis az Amigaldtja el, vagyis elvileg

nem térhetel..

-Miakiilonbség az elméletileg és a gyakorlatilag kdz6tt?

-m

- Elméletileg semmi...

Kdszonet dcsémnek a fényképezért. Sufni tuning rova-

tunkat hallottk, legkdzelebb Trabantot konfigurdlunk

szofisztikltan, kanalas gémmel és hokotrdval.
Mr.Zorro

Amiga Mania




tanulta. Mint itt szinte mindenki, énis a ‘90-es évekele-
jén kerultem be a verkermgesbe [ |smerkedtem meg

SYLON Egészen pontosan 1992 tavaszan — a

a C64-et lecserélte egy A500-ra, és mig 6 jatszo R
rafi kavaI hanggal, szerkesztokke ili-vili t az ,ezerkettes” Természetesen rendszeresen
3 az Amiga Maniat, id6nként eléveszem az Ami-
€s bar a szokdsos okok miatt (hazassag, gyerekek,
onteremtés, pénzhajkuraszas) jelenleg nincs elég
és energiam komolyabban foglalkozni vele, ez az

pot hamarosan valtozni fog. Valtoznia kell.

: Beszéljiink egy kicsit a jatékaidrol. Egészen
ontosan a Legacy érdekelne...
LON: A Legacy 2003-ban jelent bar a grafikdja
lasszikus, 8 bites, sprite-alapu pixel @) mar a '90-es
évek kozepén-végén elkésziilt - te etesen Deluxe
Paint-tel, egy mai szemmel borzalmasanessznak szamito
monitoron. Csak egyszer(ien nem talaltam programozot,
aki 0ssze tudta/akarta volna rakni bel6liik azt az RPG-t,
it elképzeltem, és a piac sem volt marakkortajt tulzot-
pixelgrafika-barat. ('96-ban robbantotta Quake, majd
k a 3D-gyorsitokartyak, stb, mindenkierre volt rager-
) 2001 volt az az év, amikor a PDA-gépek elterjedé-
ra igény nyilt az alacsony felbontasy, 8 bites jaté
35 ekkor sikerUlt 6sszejonném a
oval, aki véguil 6sszehegesztette nekem
A Legacy tulajdonképpen egy Amigas jat
jelent meg. En sajnalom a legjobban, hogy
hettem vele, mér elmult az,,aranykor” Maga
igazi oldschool dungeon crawler, megspékelve némi
kiilsé helyszinnel (varosok, erd6k, mocsarak stb), kocs-
makban felveheté party memberekkel, korokre osztott,
mégis realtime harcrendszerrel és tarsaival. Ma mar nem

\-| Hirelings, click on their
heads to know more. Come
back in a day or earfier to
see otfiers.




tak fel a
legalabb féls
73 e avilag minde
estek me et, konferencial

szoval ment a szekér, jo érzés volt vég

asok is szeretik az, amit mi. Idehaza persze ebb
senki nem ¥ett észre semmit, de nem is ez a fol
Hanem hogy bebizonyitotta: még mindig van igény a pi-
xelgrafika hangulatara, a kla s, foként Amigas gyo-
kerekkel rendelkez6 szerepjatekra.
Mostanséag éppen egy fantasy kartyajatékot fejlesztiink
—természetesen renderelt 3D-s csodak helyett modern-
kori (azaz nem 8 bites) pixelgrafikaval. Aztan val6szinu-
leg johet egy Ujabb RPG, ami még szebb, még jobb,
még nagyobb stb. lesz, mint a The Quest. :)

AM: Volt szerencsém egyszer latni téged pixelezés
kozben... mint egy gép, félelmetes volt.

SYLON: Tényleg? Mar nem is emlékszem ra. Hat, ipar-
kodik az ember... :) De azért nem olyan nagy 6rdon-
g6sség. Csak tiirelem és gyakorle’iskérdése.

AM: Beavatndd a kezdé6 és hala

a DPaint-technikdd rejtelmeibe?

SYLON: Huhh, ez nehéz kérés, mert manapsag mar ni

hasznalok DPaint-et, €s mint emlitettem, a 8 bites pa

tak sem kotik meg a kezem. .. De az biztos, hogy a

key-ek hasznalata, valamint a helyes pale evel

nagyon fontos. En gyakorlatilag minden ¥

irxyl’tottam, hogy le se kelljen vennem a El

amit éppen az egérrel amunkaablakban csi .Aleg

tobbet talan a palettdban vald lépkedést ha a

azazaszinekide-o mi en Ikk
el folyamatosan ht

) nali et rajzc

tokéletesen s itott,

A masik fontos
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Es biztosan volta
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(igen, ezzel is lehet rajzolni), a DP-kl6
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tenek, még kevésbé engedik,

hogy egy foldi halandé halha-
tatlansagot nyerjen. Mikor azonban
az 6si varost pusztité démonok se-
rege szallja meg, kénytelenek en-
gedményt tenniiik. Sajat sorsukat
egy halandoéra bizzak, akinek fel-
adata, hogy legy6zze a Gonosz min-

A z istenek csak keveseket segi-

Kiado:

Stilus:
stratégia, akcio
Ev: 1991

Electronic Arts S!EI’ o
|| | Verzio: A500/A2000
\ |
V/

den formajat. Cserébe a jutalma
orok lét, az istenek vilagaban.
A Gods az egyik olyan akciojaték,
ami irant mindig mindenki tud vala-
milyen okbdl kotodni. A grafika
rendkiviil stilusos, jol hozza az 6kori
épitészetet, a szornyek kell6en val-
tozatosak, a focimzene pedig igazi
Amiga-s védjegy, a Nation12 nevii

-4
vl

és talan legkedveltebb téma a
klasszikus stratégiai jatékok té-
makorében. Ez esetben is eza megha-
tarozo torténelmi korszak elevenedik
meg a képernyokon. Feladatunk nem
mas, minthogy szép jovo elott allé ve-

A Rémai Birodalom alegismertebb

zérként sereget, majd seregeket
épitve az id6 eldrehaladtaval egyre
nagyobb befolyasra tegyiink szert,
mikozben tollal és/vagy karddal folya-
matosan kiterjesztjiik a birodalom ha-
tarait. Kezdetben egy seregiink van,
amellyel megkezdhetjiik hoditasain-

vl

formacio Into the wonderful cimii
slagere Paulara hangszerelve. Bar a
fohos mozgasa kicsit raéros, a scroll
pedig darabos, (ez utébbi egyéb-
ként érdekes médon altalaban jel-
lemz6 a Bitmap Bros. jatékaira, lasd
Chaos Engine) az egész mégis jol ke-
zelhet6 és nagyon jol biztositja az
alaphangulatot. Szamos felvehet6

Kiadé:
The Bitmap
Brothers
Verzié: A500/A2000

Stilus:
iigyességi, akcid
Ev: 1991

L 0000000

extra van, idonként kapcsolok és
kulcsok keresése ugyanugy felada-
tunk, mint az ellen ritkitasa minden
létez6 eszkozzel. Négy meglehetd-
sen nagy palya bejarasa utan a
végso ellenfél lekiizdése marad csak
hatra, hogy hésiink beteljesitve kiil-
detését elfoglalhassa megérdemelt
helyét az istenek kozott.

\\ / \
’ e

ENTURION

o

kat a kornyezo népekkel vagy targya-
lasok utjan, vagy haboruskodassal
tisztazva szandékainkat. A meghaodi-
tott teriileteken aztan addztatassal a
vagyont, cirkuszi jatékokkal pedig az
ott él6k moraljat tudjuk névelni. Sere-
get, hajohadat tudunk fejleszteni,

majd azokat csataba kiildhetjiik. llyen
alkalmakkor kiélhetjiik kozvetlen ve-
zet6i ambicidinkat, és személyesen
vezethetjiik a csataba seregeinket. Er-
dekes akciorészek és jo6 jatszhatésag
jellemzi a programot, hosszutdvra is
remek kikapcsolodast jelent.

/

/)




Kiado:
Psygnosis
| | Verzi6: A500/A2000
‘t Stilus:
stratégia, akcio

volt a jaték cimébe is foglalt or-
szag és Roma viadala. Ennek
meglep6 modon a Psygnosis fogott
neki, és egy igen egyedi, sajatos meg-
oldassal rukkoltak el6. Ez alatt azt kell
érteni, hogy a stratégiai rész jol at-

A z 6kor egyik nagy 6sszecsapasa

gondolt, a funkciok rendben vannak,
a jaték egésze emiatt alapvetéen
remek, azonban ez a cég nem lenne
hiteles, ha épp ebbe a programba ne
pakoltak volna be latvanyos vizualis
effektusokat. llyen két latvanyos
megoldas egyrészt a térkép megjele-

m—
.,

sziiletett. Fohdsiink kezdet-

ben rabszolgaként éli minden-
napjait, majd hosszu kiizdelem
aran folyamatosan lépve felfelé a
ranglétran tor egészen a csucsig.
Erdekes és valtozatos a program,
kiilon érdekessége, hogy négy le-
mezen jelent meg, ami eldrevetiti,
hogy nem kevés grafika és hang
segiti a jatékmenet valtozatossa-

E z a mii akcid/kaland stilusban

gat, illetve a hangulat megterem-
tését. Jellemzéen fontos Iépések
helyes sorrendje segiti a tovabbju-
tast a programban, tehat inkabb
kalandjaték koncepciéja van. Rab-
szolgaként kalandunk maris egy
komoly akadaly lekiizdésével
indul, mivel a szigeten, ahol éliink
hamarosan vulkan tor ki, de a me-
nekiilésre szolgalé hajokra csak
szabad polgarok szallhatnak fel...

I M )

Ev: 1991

arcade kivitelben, ami gyakorlatilag
nem mas, mint a Lotus Turbo Chal-
lenge, csak sportkocsi helyett egy fo-
gattal vagtathatunk az olajfak arnyé-
kaban. Az egész jaték tehat mélté a
cég akkori hirnevéhez, remek széra-
kozast garantal hosszabb idére is.

nitésére szolgal6 3D-s landscape-ef-
fektus, ami jo fraktalhoz hiven igen
nagy léptékrol egészen kozelire na-
gyithat6 a minél jobb csapatkezelés
kiszolgalasa érdekében. A masik, ke-
véssé mindennapos, am annal han-
gulatosabb,,driilet” egy fogathajtas -

S
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Kiadé:

/ Millenium /

| | Electronic Arts

{ | Verzié: A500/A2000 |

\  Stilus: stratégia |
Ev: 1992

az 6kor SimCity-je. Gyakorlati-

lag ugyanazok a lehetéségek
mintabban az alapmiiben, am lehe-
toségeink, eszkozeink illetve a kihi-
vasok, melyekkel szembesiilniink
kell erre az id6szakra vannak kihe-
gyezve. Sajnos Amigan csak két val-
tozat jelent meg, amely nagyjabol

E z a két produkcio gyakorlatilag

pont ugyanazt tudja, a masodik és
az utana kovetkez6 részek a komp-
lex hadjaratokkal, birodalomépités-
sel és izometrikus jatéktér-megjele-
nitéssel csak Mac és PC gépeken ér-
heto el. Aki a varosépités mened-
zsel6s elfoglaltsagokat kedveli, biz-
tosan nem csal6dik. Latvanyos, 6sz-
szetett, sokoldalu és szérakoztato.



JATEKBEMUTATOK amiboing.de

AmniBol
Szoftver és jaték ujdonsagok

gyik gyakran emlegetett oka annak, hogy nem vagyunk elegen mi Ujgeneracds Amigok ez:,De hdt nincs rd ezmegazmegamazmeq program és nem lehet vele eztmegaztmegamaztmeg
csindini?” Valéban dthidalhatatlan akadaly lenne ez? Lassuk, mire is van sziikség a szoftverfejlesztéshez. Kell egy text editor, egy forditoprogram, egy grafikus alkalmazas. Oké, bedllok
Aminet kozepére és kirbenézek. De hisz mindezek az eszkozok hegyekben allnak! Mi kell még? Ahh, idé! Elvégeztem hat eqy kisérletet. A sziikséges alkalmazasokat felraktam a
gépre ésvartam. Csak iiltem és vértam. Aztan csak hogy az id6bdl elegenddt adjak az esszenciahoz tovabb vértam. Végiil benéztem a source fiokba. NEM VOLT OTT SEMMI!! A kisérlet
hizonyitékat adta, hogy valamit kihagytam a CoolSoftware receptbél. Ujra megnéztem a receptet és tényleg az aljan még valami llt halvanyan, apr6 bettikkel:, Fejlesztd”. No, ezt mér nem
talaltam a kamraban, s6t a sarki fiiszeres szerint eqyszertien hianycikk az Amiga Fejlesztd. Evek 6ta hiaba rendelik. Ahogy azonban az el6z6 szémban olvashatd EntwicklerX interjihol kiderilt,
van ahol a recept minden eleme rendelkezésre ll. A jatékfejlesztd elegy teljessége mellett Goos McGuile és Imagodespira kezei alél kész jétékok sora olt formadt és 054 jatékosok tucatjainak
segitenek eltolteni azamugy lassan vanszorgd id6t. Miutén a negyedik szimban bemutattuk elsd kiadott jatékaikat maris it a kovetkezd négyes fogat. Lazi

a figyelmet. Minden épésiinkkel tesziink valamit, hogy felboritsuk az ~ gdltatott sanyard sorsaba. A mi szerepiink annyi a torténetben, jara. Mindezt éppen addig folytathatjuk, mig az egyensily, azaz

A zegyenstly egy igen érzékeny dllapot. Erre mdr Yoda mesteris felhivta ~ bolcsességet iilteti dt egy billegé mérleghinta stlyoknak kiszol- dakat kell pakolgatnunk a szerencsétlen mérleg valamely pont-
idilli, virdgillatu egyensulyi allapotot. A Balance Blox ezt a végs vildg-  hogy a véletlenszer(ien érkezd eltér szinnel és stllyal megéldott I3- ahinta stilypontja vészesen el nem tolédik jobbra, avagy balra. Il

varokat is ébresztd elsd sugara. A legyek gondtalan zimmdgé-  Amiga, hanem egyiitt jtszhat a csaldd! Azért azt hozzd kell fécimdal, amely hallgatdsanal valészindileg csak a

sébe villamként hasit a kétélttiek dallamos éneke: , brekeke” Az ~tenni, hogy a jéték ,nyomj egy gombot, hogy a békdd ugorjon” brekegések ragzitése lehetett szérakoztatbb. A jaték
elmdlt hosszd éjen megéhezett hékak ész nélkiil vetik magukat a ziim-  dsszes feladata még a kisebb korosztalyban is hamar illand ked- osszetettsége a négyféle ropkddd rovar békakra gyakorolt
magé finomsagokra. Eppen tigy, ahogy én tettem mikor kiprobaltam  vet kelt. A hangulatot azért mindenképpen fokozza a rajzfilm jelleg i eltérd hatdsaban meriil ki, de azért nekem tetszik!

A tavat és kornyezetét ragyogé szinekbe oltozteti a felkeld nap ro- - az elsé kétjétékos Amiboing jatékot. Végre nemcsak én és az grafika, a hangeffektek, valamint a kiilon kiemelhetd




szinesek meg minden, de minddssze egyetlen személy van, aki
szerint keveset foglalkozom veliik. 0 tigy tartja, hogy két dologra

lenne sziikségem: megvasarolnom ilyesmi kdveket, majd egy gyertya-
fényes vacsora mellett neki tadnom. Amikor azonban dnelégiilt széles
vigyorral megmutattam neki a Tap Jewels sziporkdzo drdgakdveinek

V alahogy nem rajongok a dragakavekért. Szépen csillognak, meg

a Mikulds zsakjat? ,Hohohd, nem tgy van az!” — mondta 6sz
szakdllat babralva, majd benyitott a raktdrba. Di6 a csinyte-
voknek, virgdcs a rossz gyereknek, shotgun a szornyeknek! Felkapott
egy mordalyt és gyalog indult végig a vilagon egyetlen szornyet sem
kimélve. Kardcsony el6tt ajandékként lepték meg az 054 felhaszna-
I6kat ezzel a korhatdr besorolds alatt &ll6 jatékkal. Nem mindenki
idegei viselik el dsszeomlds nélkiil a latvanyt, amelyben a kedves
Mikulds egy helikopterrdl leakasztott gépagytval a kezében gyalogol
kényelmesen sorra hentelve a fura lényeket. Minden elintézett

I | allottatok mar az esetet, mikor dddz szornyek megdézsmaltak

. The Thmker

50.000 Points in gama moda Puzzie

50,000 Points in game moda Tima Challange

(g v Der Flghtar

The Genius

Remova at laast 25 |jawels at onca

| ’ The Returning

Play 100 times Tap Jewels

The best piece

sokasagat metakommunikécidja arrdl arulkodott, nem

erre gondolt. Mivel lathatéan nem érem fel ésszel e kavi-

csok mikéntjét, elhatdroztam, hogy megfejtem titkukat.

Tehdt: a dragakovek szinekben eltérdek, és eltdnnek, ha ra-
kattintunk. Ha azonban hdromnal kevesebb azonos szini k6 kap-
csolddik egyméshoz, akkor kevesebb kaviink vagy idénk fog maradni.

szorny hizlalja Miki bankszamlajét, melynek ter-

hére két palya kozott fejlesztheti arzendljat. Koz-

ben gazdalkodni kell a Idszerrel és egészségével,

tehdt igazan komoly kihivést jelent mondjuk az ak-

tudlis rekordot jelentd HelmutH 8511 lel6tt szornyét felil-

milni :-)

Ez az online rekordlista valamennyi Amiboing jatéknal mikodik és
mondhatom, van motivalé szerepe.

Awww.amiboing.de oldalon mér a kbvetkezd jaték eldzetesét is meg-
taldljuk, széval: folytatas kovetkezik! |

Amennyiben nagyobb csoportokat tiintetiink el, akkor p6t-

l&sarol az Anyatermészet és a program logikdja gondosko-

dik. A jaték csak ablakban fut, okostelefon méretben, mivel

az volt az elsd platform, amire a jatékot kiadtak. Aki szereti az

ilyesmi logikai jétékokat, nem fog csalddni a Tap Jewels hibatlan
grafikdjban, profi kivitelezésében. |
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Banyak

Farmok

Raktar Erdés=zhaz

Fegyverraktdar

Vizszivallyu

A vardzslo kunyhdéja

Paraszthas




Halaszat

Kremaltorium

Laboratorium

Emberek hivasa Altalanos ,,hazveszetes”

Boraszal

Elelmiszergydr

Ujj épiilet létrehozasa

Barakk

Korhaz
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Tobb magia

Az iranyito panelek

Embereid iranyitasa

A fopanel

Elelmiszer és egészség

O Foundation [Window] w1.25

Orilk:




Amiga workbench 60264 448 bytes free
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Josoll adatok

Tobbs=zoros statis=ztikak

Termelési prioritdas
wInput” és ,output”

Szallitasi prioritdas

Epiiletek szama

A kiildetés dallapota

Halotti jelentés

ERTEKELES
ararika B pumy
A ,legjobb” és HANG %I?IBI}]‘E
i 9 JATEKELMENY
»wlegrosszabb” panel

PN Ig
(1) Erésségek

+ Osszetett, részletgazdag és
véltozatos

() Gyengeségek

A Gy TR

ey

L

— Még erdgépeken is nehézkes,
QAP
iy
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2. KULDETES

Ez a jaték nekem mindig nagy kedvencem volt. Bar néha kicsit nehézkes, valahogy mégis kelloemakeis
a (64-es Cobrahoz, vagy a Green Berethez lehetne hasonlitani, bér itt ez utobbihoz képestienyegese
adataink vannak. Klasszikus oldalnézeti megolddssal felvértezve van lehetdségiink behatolniazes

fo-=-3M@1

DETOMHATORE 2

1. KOLDETES
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3. KiLDETES

4. KULDETES

ERTEKELES

GRAFIKA & LY
HANG ) LY
JATEKELMENY & (00T

+ Kellemes grafika, sok ellenség,
valtozatos killdetések

— A (D32 verzié nem hasznélja ki
ajoval erdsebb hardver lehetd-
ségeit és a (D tdrkapacitdsat
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Forgotten Forever

A magyar fejlesztés(i szuperstratégia

Egy platform életében, akar a felfutdsi, akdr a kifutdsi id6szakra gondolunk, mindig vannak olyan projektek, amelyek valamilyen oknél fogva sosem jutnak el a kiteljesedésig,

elveszett kincsek nyomaban

megallnak fejlddésiik egy pontjan. Sok esetben egy-két koncepcié-grafikan kiviil nem sziiletik semmi (ismerds lehet a screenshotware fogalma), am néhany esetben az a
meglepd helyzet is fenndllhat, hogy egy adott munka teljesen befejezddik, csak épp a kiaddk nem tudjak / akarjék meglatni a csiszolatlan gyémantot egynémely esetben.
Maroknyi tagot szamlalé Amigas tarsadalmunk szerencsére jeleskedik olyan tagokkal, akiknek sziviigye ezek felderitése és megosztasa az utokorral. Ennek az aktivitdsnak
szentelve indul egy jabb rovatunk, amely ezekre az esetenként valdban csiszolatlan gyéméntokra koncentral.

90-es évek kozepén a valos ideju stratégiai
jatékok legaldbb annyira meghatérozo sti-
lussa lettek, mint a Doom-jelleg(i FPS-ek.
Amigainkon persze ezek legfejlettebb kép-
visel6je a Dune Il volt, amely szakitva az elsé
rész kalandjatékba hajlé megoldasaival, a miifaj
meghatérozo képvisel6je volt igen sokaig. Persze az
akkortajt megjelen6 Command & Conquer utan
minden tulaj csak sévaroghatott, Iévén a Westwood
Amigas verziot sosem tervezett.
Egyre erésebb volt a késztetés, hogy valami megoldja
ezt a hianyt, igy a feltorekvé vagy mar elismert, és
még megmaradt csapatok kozll tobben rakésziltek
egy-egy sajat verzidval. Mint szinte mindenben,
ebben is van hazai vonatkozas: az egyik leglatvanyo-
sabb jatékot, a Forgotten Forever-t magyarok kezdték
fejleszteni, név szerint a Charm Design, amely csapat
Zavacki Ferenc programozo és Kémeri Csaba (Un-
real AFCY) grafikus munkajat foglalta volna keretbe.
Sajnos egy igen féltve 6rz6tt demén kivil, amely
egy korabeli partin épp az én gépemen volt bemu-
tatva hosszas kényorgésem eredményeképp, nem
szliletett meg semmilyen publikus verzié, még limi-
talt lehetéségekkel, demé forméjaban sem. Persze
nehéz elfelejteni, hogy micsoda dmulattal néztiik,
ahogy a 28 MHz-es 020-as ,er6gép” tolja a grafikat,
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320x256-0s felbontasnal, latvanyos erélkodés nél-
kdl. A jellemzéi egyébként igen szimpatikussa tet-
ték, de ha barki is komolyan vette volna az egyik
netes hirportal javaslatat, miszerint érdemes ra lé-
legzet-visszafojtva varni, akkor mostanra bizonyos,
hogy éltala potencialis olvasét veszitettlink volna.

A JATEK TERVEZETT FUNKEIGI
A TELJESSEG IGENYE NELKiiL

256 szinu tetszéleges felbontasu képernyémaod,
AGA-n vagy RTG-n;

Multitasking mod, HD install;
4096x4096 maximalis méretti palyak,
ellentétben a Dune Il 1024x1024-es mé-
retével, amelybél egyszerre 256x256-0s
terlilet latszik alaphelyzetben a ké-
pernyén;

5-6 kiilonbozé kornyezet (havas, siva-
tagos, sziklas, erdds, mixek...);

50-60 kuldetés, amely késébb kilde-
téslemezekkel lett volna bdvithetd;
20-25 kulonbozé jarm (szarazfoldi,
1égi, vizi), ugyanennyi éplilet, mind
sajat, 3-8 animacios fazissal abrazolva;

GRAFIKA
HANG
JATEKELMENY

éhang

Gyengeségek

— Ademokoraifejlesztési dllapotot
tiikroz csak

ERTEKELES

A1200 2MB

+ Jol kidolgozott, kellemes grafika

10820

= tobb valaszthaté nyelv (angol, német, francia,
magyar);

= egymas elleni kiizdelem két 6sszekapcsolt gép-
pel, null-modem kabelen keresztdil.

= digitalizalt beszéd jaték kozben;

1997 végén a programot Ujrairtak, Asm-bdl C-be, a
portolhatésag megkonnyitése érdekében. A mini-
mum konfiguracié gyakorlatilag egy alap 1200-as,
vagy hasonlé kalibert grafikus kartyas gép lett volna.
Az idedlis, javasolt kdrnyezet a futtatashoz barmilyen
AGA vagy RTG rendszer, 50 MHz-es 030-as processzor-
ral és 2MB Fast memdriaval. A bels6 demo
egyébként 1200-es gépeken volt tesztelve,
konkrétan alapgépen, Fast RAM-mal, Bliz-
zard 1230-as és 1260-as kartyaval. Tervben
volt CGX tdmogatas, illetve TCP/IP imple-
mentélasa is, de azt hiszem, kijelenthetjiik,
hogy az is nagy poén lett volna, ha 6nallo,
storyline mentén jatszhatd verzidban
megjelenik. A legutolsé informaciok sze-
rint a késziték tervezik iOS-re megjelen-
tetni a teljes programot, igy ha Amiga
képernydn nem is tlnik fel a jaték, azért
talan nekiink, megmaradt Amigasoknak
nem kell elfeledniink 6rokre.. Reynolds
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