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A galaxis egy eldugott szegletében talalhatd a Space Bar. Egy 6srégi és viharvert (rallomas;
melynek harom f6s legénysége minden héten elrepit titeket a tudomanyos-fantasztikum
végtelen vilagaba. Szo lesz filmekrdl, sorozatokrél, konyvekrél vagy. epp a legfrissebb

tudomanyos hirekrdl. Dljetek hatra és élvezz¢ ’:""k'_velijnk ezt alfantasztikus utazastl
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Szerkesztdség

Alapitd és Kiado:

Gaspar Marton Imre (Reynolds)
reynolds@amiga.hu

Az Amiga Mania postacime:
2310 Szigetszentmiklds,
Melinda u. 2/C.

Tdrsszerkeszt6:
Soponyai Viktor (DH1)
dh1@amigaspirit.hu

Szerkeszt6ségi tagok:
Lazar Zoltan (Ldzi)
Papp Laszlé (Maverick)
Kovacs Zoltan (Calhoun)
Fellner Istvdn (Cobra)

Korrektorok:
Sari Gabor (sAGA) és Mdri Zsolt (ADSR)

Laptervezés, borité és tordelés:
Soponyai Viktor (DH1)

Cimlap:
M.A.C.E. - EntwicklerX

Startup-sequence foté:
Egat/ Flickr és DH1 montazs

A magazin megrendelheté
a szerkeszt6ség postacimén
vagy e-mail-ben:
amigamania@amigaspirit.hu

A kiadvdnyban megjelent
széveges és illusztrdcios
anyagok bdrmilyen médon
vald felhaszndldsa csak

a szerkeszt6ség
engedélyével

lehetséges!
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érdekességek

Modern DTP 054-re

nativ QT Framework crossplatform megjelenésével Amiga0S
4alattis megnyilt szamtalan modem prog-  \WEB LINK:
ram gyors portjanak lehetdsége. A Discre- EF4E
etFX pontosan ezért inditotta el a Scribus

E =F

nyilt forrdskadu, professziondlis DTP program porto-

|&sdra az adomany gy(ijtd felhivésukat. Még idén y
megjelenhetaprogram. Ml http://tinyurl.com/qy3dswh
H(IIIIIIS ~The Iast war

,\‘ 8=

egvan az egyik legjobb Amigds RTS jték az Exodus - The
last war? Nincs? Akkor most kemény 3 eurdért (kb. 900
Ft) megveheti barki az APC&TCP-t6l 1SO formdtumban.
Ajéték gyari (D-je elfogyott, eladtak mind A kiadé en-

patch, doksiis kiilon letdlthet6 hozza. Minimum kon- WEB LINK:
fig: 030 CPU, AGA vagy grafikus kértya, 16 MB FAST Ore

Ram, 1,5 MB CHIP Ram, (D-ROM, (vagy virtudlis CD

meghajtd), mereviemez, Amiga0S 3.x. Ajanlott ;a4

konfig: 040/060 CPU, 32 MB FAST Ram, vagy next- [

gen Amiga. Jojétékot! I http://tinyurl. com/k3mxcm9

Hjott a Paula utadja?

z A-EON Technology bejelentette a Prisma Megamix nevii
kettds felhaszndldsti hangkdrtydjat. A kdrtya csatlakoztat-
hat6 Zorro Il és/vagy draportos rendszerekhez. Tartalmaz
egy V51063 DSP chipet, amely képes lejétszani és kédolni
MP2, MP3, WMA, 0GG, LC-AAC, HE-AAG, FLAC, IMA, WAV PCM és még
sok més hangformdtumot kivalé mindségben. Alacsony CPU terhelés
mellett képes teljes 200Kbps sztered lejtszdsra egy 68K Zorro II-es
Amigén, mikézben megmarad a multitasking is. A Prisma Megamix
képes egy Amiga 2-3-4000 vagy A1200 fedélzetén mp3 allomanyokat
kddolni és dekddolni valds iddben jelentds CPU terhelés nélkiil. Az
audio adatétvitelt 16-bit Zorro Il-n vagy 8-bit 6raporton. Kezeli be-
menetként (mixelhet6) a Paula eredeti hangjdt, van vonal bemenet,
fejhallgato- és vonal kimenet. A Zorro l-vel felszerelt Amigékon, a
Prisman helyet kapé draporttal hasznélhatokegyéb  \WEB Link:
6raportos kiegészitokis. Tobb Megamix kartya s te-
lepithetd egy gépbe. Speciélis illeszt6programok [=l hﬁi =
késziilnek AOS 3.x és 4.x rendszerekhez és varhatd =
eqgy Xorro PCI-E véltozat is a Next-Generation Ami- =]k
gaONE rendszerekhezis. Il http://tinyurl.com/orub4pj

A bosszu istenndje: Furia 32-Bit

agy orommel jelenjiik, hogy elké-
sziilta legtijabb Amiga 600-as tur-
hokartya a Ftiria EC020 vagy tjabb
nevén a Firia 32-Bit! Boboo (Boris
Krizma) megcsindlta! Tartalmaz egy 28 MHz-
es EC020-ast, 8 mega FastRAM-ot, PCMCIA
barat, felhtizhatd egészen 38 Mhz-ig (ezérta
nagy hiitéborda), ShadowROM és MapROM
képes, 68882-es FPU-t kapott kiilon foglalat-
ban ami a sajat drajelén jar (40 Mhz), 1,5
mega virtudlis memdriat is kezel és jelentd-

sen gyorsitja az IDE miveleteket. Mindezt
egy kivald konfigurdcids program kiséreté-
ben! A kdrtya szeptember végétol keriilt aru-
sitdsra. 90 eurds dron, ami mondjuk ki,
semmi érte! Viszont limitdlt mennyiség(i 020
é5 882-es dll a készitd ren- \WEB LINK:
delkezésére, igy ha szeretnél -
egy ilyen kartyat miel6bb (=157 =]
érdeklddj ezen a mailcimen: -
boboo@szm.sk. m [E%=
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Deluxe Paint 054-re?
Cloanto fejlesztd csapata
A nem kisebb célt taldlt
maganak, mint klasszikus
2D pixelezé rajzprogramjuk mo-
dern hardverekre vald megjelen-
tetését. Persze eza program még
ahdskorban is élen jért par érde-
kességgel, példaul volt benne
(vitathaté mindség) PPC tdmo-
gatds. Mindenesetre, ha a szén-
dékuk sikerrel jér, egy tjabb
nagy név keriilhet az tjkori
vasak képernygire. Publikus ver-

zi6 egyelére \WEB LINK:
nincs beldle,

de remélhe- E TEiE

téleg erre

sem kell so- E
P oy

kéig varni. Il

http://tinyurl.com/n2f5k6h

http://tinyurl.com/cvfhwgk

Az uralkodo megmutatta maga

j Amiga0S kompatibilis alaplap
prototipusat mutatta be az
AmigaOne X1000-et is jegyz6
A-EON Technology Ltd. A Cyrus
kodnev(i alaplaprol csak fotk lattak
napvilagot egy aktudlis Amigds rendez-
vényrdl, a hivatalos bemutaté mint
ahogy a pontos specifikacid is késébbre
varhatd. Ugyanigy az éra sem publikus
még. A Freescale P5020 CPU-jara épitd
alaplap — ami egy 2 GHz-es, 64 bites,

kétmagos PowerPC SoC — az X1000
utddja lesz, remélhetdleg alacsonyabb
arcéduldval. A Cyrust kovette a Cyrus Plus
tabla mely mar megbirkdzik a Freescale
P5040-es processzorral is, mely egy 64
bites négymagos PowerPC CPU, akdr 2,4
GHz-es frekvencidval is. Az alaplapot az
X1000-et is dizdjnold Varisys jegyzi.

Egy vdrhatd featurelista a fotok alapjdn:
m (PUP5020 2 GHz vagy P5040 2,4 GHz
m 2 DIMM (DDR3)

m 1x PCle x16 (PCle 2.0 x4) slot

m 1 PCle x4 (PCle 2.0 x47) slot

m 1x Xorro slot

m 2 PCle X1 (PCle 2.0 x1?) slot

m 2 PCl 66 MHz-es slot

W 7 Ghit LAN csatlakozo

m 97% USB2.0 csatlakozd

H 27 Soros port

m 2 SATA HDD vezérl6

Reméljiik mieldbb lehull a lepel az G jo-
vevényrol! Varjuk! 2014-ben érkezik! I

http://tinyurl.com/q8dIfn2




A30000i PCI bushoard
Az Elbox Computer az aTk.org
forumaban jelentette be, hogy
elkezdték kidolgozni egy uj
PCl/Zorro-bushoard terveit a
desktop Amiga 3000D gépti-
pushoz. Az Amiga 4000 valto-
zathoz képest a Mediator-
A3000Di-bushoard harom PCl-
bévitéhelyet kap majd négy he-
lyett (kevesebb fizikailag a hely
a desktop haromezresben).
http/tinyurl.com/qyr89ig M

DEemMOSCENE %
MorphOS”™
Morph0S Demopack 1.0

Megjelent egy Morph0S Demo-
pack 1.0 névre keresztelt demo
gyGjtemény. A (D iso 113 demo-
scene munkét vonultat fel, ame-
lyet nagy lelkesedéssel dllitottak
0ssze MOS fanok. A demok tobbé-
kevéshé mind futnak Morph0S 3.x
alatt. A somag tartalmaz Morph-
0S nativ demokat, classic 68k
Warp0S-PowerUP és 054 produk-
ciokatis. A bemutatokat Mac Mini
G4 rendszeren tesztelték csak,
ezért az eredmények eltérdek le-
hetnek a szdmtalan MOS-t tamo-
gatd hardver kozott. llletve figye-
lembe kell venniink, hogy a
Warp3D még nem témogatott az
R300 GPU-t hajtd grafikus kartyds
gépeken (pl.: egynémely Power
Book, Power Macstb.). Létogass el
tovabbi informaciokért ide:

http://amiga.bbs.fi/demo-

pack_morphos/ |
AmigaAMP 3.14

Thomas Wenzel az utols6 lapszd-
munk 6ta tobbszor is frissitette a
WinAMP , kappintds” mp3 lejat-
520 programjat 054-re, az Amiga-
AMP-ot. Itt szeretnénk megje-
gyezni, hogy az eredeti WinAMP
épp most szdint meg sajnos, egy
korszak lezarult. Szoval az Ami-
gds verzid az egyetlen, WinAMP”
ami folyamatosan fejlesztve lesz
még jo ideig. Az Ujitdsok kozott
vannak az Uj atdolgozott ablak
mozgatas és skin mad. Boritd ki-
jelz6. Konfiguralhatd fajl dtvonal.
Minta (pattern) szerinti fajl betol-
tés. Nagy mértékd bels kod val-
tozds is tortént, teljesen atallt
anativ GUI-s verzié minden ab-
lakdval a Reaction feliiletre!
https//www.amigaamp.de. ll

\Dolgok amiket eddig nem tudtal az Amigardl  0j kalandok Amigara

gyre jobb Amigdsnak lenni!
Régota dlmodoztak a nagy-gép
(A2000/3000/4000) tulajdonosok
egy valamirevald, gyors, modern ha-
l6zati kértydrol! Ugye A600/1200-ben ez
nem iigy, PCMCIA kdrtyak
akar drotnélkiili (wire-
less) valtozatban is ren-
delkezésre dlltak/all-
nak elérhetd dron és
mennyiségben. Dobozos Amigéhan viszont
ritka j6szag volt a halézati kértya és még
most is az. Féleg a modern csatlakozofelii-
leti és nagy sebesséqi. Az drarél nem s be-
szélve. Az E-bayen szabalyos harc ment egy-
egy eladdsorba keriilt darabért. Fohdszkod-
tunk egy ismeretlen Amigds mémakért a ki
végre a sok PCl bdvités mellé egy nativ ha-
l6kartyat is tervez végre! Az ima meghall-

gattatott, és egy nem is annyira ,ismeret-

len” Amigés tervezett végre eqy eléq iitds

héldkartyét Zorro buszhoz! Jens Schonfeld

(Individual Computers) akinek szimos mo-

dern klasszikus Amiga bévitést koszonhe-

tiink elkészitette a legendds X-Surf dj ver-
ziojat X-Surf 100 néven.

Az X-Surf

100 miikddési paraméterei:

m 100 Mbit sebesség

m 32-bites Zorro Il interfész maximalis ki-
hasznéldsa 5% gyorsabb mint a Zorro Il
(Amiga 2000-ben Zorro II-es médban m(i-
kodik a halokartya)

m a Linux meghajtok fejlesztés alatt vannak

érdekességek m

m Sana-Il-es, hasznélhaté Amiga 0S 2.0-
t6l Amiga 0S 3.9-ig

m energiatakarékos 3.3V technoldgia 1.8V
magfesziiltséggel

m helytakarékos kialakitas

m aranyozott Zorro csatlakozo és rozsda-
mentes acél konzol

m s3jat bovitd port egy nemsokéra kiaddsra
keriilé nagy sebességii USB modulhoz

= Miami, Miami Deluxe, AmiTCP, Genesis,
Roadshow kompatibilis és sziikséges is
ezek koziil valamelyik TCP/IP stack

m Mediator Z3 kompati-

bilis (zai kell a swap jumpert)

m 68(EC)030 Z3-as rendszerekben a data
cache-t technikai okokbdl ki kell kapcsolni,
020/040/060 rendszereket ezt a korlatozas

nem érinti (020-on nincs data cache, mig
040/060-nal az MMU segit)

m Merlin Z3 grafikuskdrtydkndl némi
hardver triikkdzés sziikséges

m Eagle, Mikronik, RBM vagy Elbox Z3 rend-

szerekben nem garantalt a kartya hibatlan

miikodése, kifejezetten a Commodore Z3-

hoz fejlesztették a terméket, de nem lehe-

tetlen, hogy mdkadni fog ezen

kiegészitdkkel is (RBM On-

Boardjaval biztosan NEM!)

m Z3 rendszer esetén 11-es revi-

zi0jui Buster chip sziikséges!!

Akdrtyamdrmegvésarolhaté minden

Amiga dealernél.

130 eurds - 40 000

= Ft-dron (azdmavo-

natkozd fohdszunkat

nem hallgatta meg
az Amigds Isten).

WEB LINK:

endelhetd a Vesalianal az ACA-500! Ez

egy alacsony- dru és koltségvetésii

gyorsitd kartya az Amiga 500-hoz.

Tartalmaz egy 68EC000-10 procesz-
szort és a 2 MB Fast RAM-ot. (A mdr meglévd
RAM-bévitésekkel is képes egyiitt miikddni).
J6 hir, hogy két Compact Flash bdvitd hellyel is
rendelkezik. Az ACA-500 licencelt Kickstart 1.3 és
3.1-el érkezik melyeket a Flash-ROM vagy egy
Compact Flash kdrtya segitségével tlthetiink fel.
Akét Compact Flash nyilds oka: lehetséges bo-
otolni egy rendszert egy Amigasra-formézott
CF kértydrdl az egyik nyilashan, majd a kényel-
mes adatdtvitelhez masolhatsz ADF képeket a
PC-n FAT-ra formédzott Ujabb CF-kértydra a
masik nyilasha. A FAT95 fajlrendszer irdsa / ol-
vasasa a Flash ROM része, igy nem is kell tele-
piteni tovabbi szoftvereket. Lényeges, hogy
nem Hot Plug kompatibilis az eszkoz!
Amennyiben a 68EC000 CPU és 2 MB meméria
nem elég, akkor kdnnyen bévithetd az ACA-
500 mds gyorsitd kdrtydkkal, mint az ACA-
1220, ACA-1231 vagy ACA-1232 kértya, és
akkor azonnal egy 020 / 030-alapd rendszer
lesz az A500-bol, sok RAM-mal!

Az ACA-500 kartya jellemzdi:

m 68EC000-10-0rajele 14 MHz-es

m 2 MB fizikai RAM, teljesen elérhetd alkal-
mazdsok (minusz 512 KB MapROM esetén)

m Kiilsg illesztés, nem kell megnyitni az A500-
at (nem tul esztétikus ...)

m Két Compact Flash kartya bévitéhely (mind-
egyikiik bootolhatd és képes olvasni / imi
Amiga vagy PC-re formdzott kdrtyakat)

u Trapdoor meméria hdvitések tovabb is hasz-
nalhatoak (beleértve az RTC-tis)

m ChipMem hdvitések is miikodnek vele

m Expansion slot (14 MHz-es 16 bites, dupla
Zorro sebesség)

® (lock port hardver bévitési lehetdség, pl. Sil-
versurfer vagy Catweasel Mk2

m (pciondlisan bévithetd ACA-1220 / ACA-1231
/ ACA-1232 turbdkdrtyak hozzdadasaval

m [icencelt Kickstart ROM képek 1.3 és3.1a
Flash-ROM-ban WEB LINK:

m FAT95 fajlrendszer is szere-
pel a Flash-ROM-on EH.EE

o Teljes WHDLoad kompatibi-
litds egyiitt |

http://tinyurl.com/ndtkhc2

http://tinyurl.com/kh7zpré
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ajsta elkésziilt az els6 FPGA alapti Amiga 600-as tur-
hokartydjéval! A vas tud 68000, 68010 (100 MHz) és
020-as (60 MHz) izemmédokban is dolgozni. 6 Mips
feletti teljesitmény! 64 mega Zorro lll-as RAM, ebbé
jelenleg 32 mega autoconfig képes. PCMCIA bardt bdvités! A ké-
s6bbiekben az FPGA Core fejlesztésével elérhetd lesz PS2 port,
MicroSD kdrtya-olvasd példaul Kickstart betdltéshez, és eqyéb még
nem publikus fejlesztések. A Core finomitdsval a jelenlegi 6 Mips-
esteljesitménytis novelni fogjaakartyan. EI6-  \weg Link:
rendelhetd 99 eurd plusz postakdltség dron. EF4E
Az elérendeldk a késobbi kiegészitoket ingyen B
kapjék majd meg természetesen, hiszen elg- 1=
rendelésiikkel anyagilag tamogattak a kdrtya [=]
fejlesztését!

B http://tinyurl.com/ol4fgmz

AzAmiga sok, mdra mérismert ember életében fontos
szerepet jétszott. Az Amiga is segitette mdr nem egy
ismertség elsc Iépéseit a vilaghir felé. Peter Molyneux
(akinek olyan jdtékokat kdszdnhetiink, mint a Populous,
Powermonger, Syndicate, Theme Park) is az Amiganak
kdszonheti az elsd sikeres éveket. 1987-ben a Commodore
felkereste 6t és dradoztak a nemrég alapitott Taurus nevii
égérl. Tamogatni akartak munkdjaban. Peter nem ér-

tette, hiszen cége akkor még nagyon friss volt, pér iizleti
szoftverrel a hata mogott. A Commysok 10 Amigat ajén-
lottak fel segitségiil. Mig nem kideriilt, hogy a halozat-
épitéshen nyomuld Torus nev(i céget szerették volna fel-
keresni, csak tévedés tortént. Molyneux kapva kapott az
alkalmon és lyukat beszélve a kiilddttség hasaba, két
Amigdt lenyult téliik. Ez alapozta meg aztan a késdbbi
Bullfrog sikereit a szamitdgépes jatékok piacan. Ml

Zeldaféle kalandjtékok nem nagyon vannakijelen [

Amigdn. Talén az egyetlen nativ,klon” a Team 17
féle Speris Legacy. llletve |étezik eqy nem rajongdi val-
tozat 054-re a Zelda Mystery of Solarus DX. Ennyi. Nincs
tobb. Vagy mégis! Egy (j Amigds csapat az AmiWorx
késziti Tales of Gorluth-ot amely egy dj, nagyszer(i
akcid-kalandjéték lesz 16 bites grafikaval ECS gépekre.
Magyarul is jatszhatjuk majd az AM-nek hla!;) 1l

TTHC
€2 x '

Gonull.- uth
http://www.talesofgorluth.de/



http://amiga.bbs.fi/demopack_morphos/
http://amiga.bbs.fi/demopack_morphos/

AMIGA MANIA

Amiga

commodore amiga 1200

1200

Az otthoni szamitdgépek 32 bites sztarja

1992 decembere. Minden szép és j6. Legalabbis mi Amigarajongdk azt hissziik. Persze a szinfalak mogott mar forr a fekete leves, de addig még

volt két kellemes éviink. Miért is fontos ez a datum? A Commodore el6rukkolt a kdvetkezd generdciés (harmadik generdcid) vasakkal. Minimalis
valtoztatds a hardveren, még kisebb a kiilsén, mindez még kevesebb pénzréforditdssal. Mégis az Amiga 500 utdn a legnépszer(ibb Amigat
sikeriilt akkor piacra dobni. Az Amiga 1200 a mai napig a legjobbnak tartott Amiga a low-end szegmensben.

harmadik generacid ara végre korrekt volt, a tu-
ddsa pedig tobbszorose az ECS alapu gépeknek.
Természetesen a Commodore itt sem hazud-
tolta meg dnmagat. J6 pdr csonkitdst végeztek
a koltséghatékonysag oltdran feldldozva a tel-
jesitményt. gy utélag a kimaradt alaplehetéségek (HD-s
floppy drive, Fast RAM, esetleg erdsebb processzor) na-
gyon hidnyoztak ahhoz, hogy a Commodore j6 ideig tal-
pon maradjon még. A fejlesztket vélaszit elé dllitottak
akkor, amikor a Commy kegyet gyakorolt azzal, hogy meg-
kérdezte Gket mi is legyen az alapgépben: HD-s floppy,
avagy 2 mega Chip RAM. Cs6bdrbdl voddrbe? Igen. Ter-
mészetesen a RAM-ot valasztottak. Azonban az akkor mér
kezdett kevés lenni lévén a pécék is mdr 4 vagy tobb meg-
dval és er6sebb procikkal diibordgtek. Szintén kevés volt
a 14 megahertzen cs6romp6lé Motorola 68020-as pro-
cesszor is. Az alaplapon helyett kapott egy matematikai
tarsprocesszor-hely is — foglalat nélkiil - tehat betervez-
ték, de kimaradt. .. Késébb sem pétoltak. Hazilag befor-
raszthatd, de ki rohangdlt akkoriban koprocival a
zsebében és cstics mindséq(i forrasztopakaval a kezében?
Elelmes gyértok igy a toménytelen mennyiség(i bovitd-
kértyara,,szdmiizték”a,matematikus” CPU-kat. A fejesek
szokasos rossz dontése és a pénz mellett a karacsonyi piac
és eladdsok megcélzasa is okolhatd ezért a sietségért.
Ettdl fiiggetleniil nagyon j6 gép az A1200. Hihetetlendl

jol bdvithetd, nagy potencidl lakozik benne. A kardcsonyi
roham idején egy-egy nagyobb iizletben vagy kidllitdson
percenként lehetett latni egy a hona alatt cipelt Amiga
1200 dobozzal mosolyogva tavozd emberkét.

Az ezerkettes teljesen 32 bites gép volt, bar meg kell je-
gyezni, hogy az alkalmazott 020-as protké EC verzié volt
(68EC020), mely csak 24 bites cimzést tett lehet6vé ezzel
maximalizdlva 16 megabyte-ban az elméletileg elérhetd
Fast RAM mennyiségét (24 biten ennyi volt cimezhetd).
Az alapverziéban maximum 8 MB Fast RAM-ot haszndl-
hattunk. Més processzor hasznalata esetén ennél joval
tobbet is (turbokdrtydk). Mar Fast meméria hozzdaddsa
is 2,26-szoros sebességndvekedést hozott.

Eléremutatd fejlesztés volt az Gj fejlesztési AGA (Advan-
ced Graphics Architecture - Pandora) lapkakészlet, mely
szignifikans javulast hozott a korabbi elddokhoz képest.
Nagyobb sprite kapacitds és gyorsabb grafikai teljesit-
mény jellemezték. Ez a Workbench jobb reakcididején és
a sebességén is jol lemérhetd. AGA eredeti megnevezése
AA (Advanced Architecture) volt az Egyesiilt Allamokban.
A név késébb valtozott AGA-ra az eurdpai piacon, hogy
tiikrozze a nagymértékben javult a grafikus alrendszert,
és hogy elkeriiljenek egyéb védjeggyel kapcsolatos prob-
lémdkat.

Az AGA 8 bit / pixellel dolgozik. Ez lehetévé teszi a 256
szini megjelenitést, & 262 144 szin (18 bit) hasznalatdt,

HAM-8 mddban. A paletta 24 bites és 16 777 216 szinbél
all. Oridsi el6relépés volt. Sokat kbzeledett az akkor mar
elterjed6ben 1évé VGA specifikdciéhoz, de nem milta
feliil. Az AGA képes volt szuper sima scrollozdsra (gorge-
tésre) negyed pixelenként és szélesebb spriteok kezelését
adta a fejlesztdk kezébe. Ez a mai napig egyediilallé ké-
pesség. Sajnos voltak hidnyossagai is a rendszernek. Az
AGA még mindig 16 bites adatokkal , operdlt”, igy hidba
volt a nagyobb sdvszélesség, a Copper és a Blitter (rajtuk
sem vdltoztattak semmit) miiveletek lasstak voltak a sav-
szélességhez képest. A HAM iizemmdd csigalass volt,
leginkabb csak alléképek megjelenitésére hasznaltak, de
alegféjébb hidnyossdg, hogy a 256 szind médban a Work-
bench egy alapgép esetén rendkiviil lassinak, hasznal-
hatatlannak bizonyult. Er6sebb processzorral felbdvitett
gépeknél specidlis programokkal a Blitter mveleteket a
(PU-ra biztak, ezzel némi sebességndvekedést elérve.
Létezett egy AAA chipset is a Commodore laborjaiban, ami
mar teljes 24 bites feldolgozast tett lehet6vé. Haynie ko-
rabban emlitett videéjaban mésodpercekig mikddés koz-
ben is lathatjuk és elmonddsa alapjan az a korai
tesztverzié mindazt nagyobb sebességen tudta amit az
AGA, csak éppen 24 biten. Talén ha sikeriil a Commodore
¢sddje eldtt piacra dobni, mashogy alakul a cég és az
Amiga sorsa. Mar sohasem tudjuk meg sajnos. ..
Mindettdl figgetleniil az AGA-nak sok kivald felhaszndldi
programot, jatékot és az Amiga demoscene legkivalobb
remekeit kdszonhetjiik.

Az A1200 dj chipsetje madr lehetdvé tette a magasabb
mintavételezést a hanglejatszas soran, de az alap hang-
hardver (Paula) nem keriilt frissitésre, és tovabbra is meg-
egyezett az eredeti Amiga 1000-ben hasznélttal.

A csatlakozd portok a kordbbi modellekben hasznaltak
voltak, ebben sincs semmi kiilonbség. igy persze a legtobb
kordbbi hardver kiegészité hasznalhaté volt azonnal,
avagy szoftverfrissités utan.

Ezen tdlmenden az A1200-ben helyt kapott egy az alsé
trapdoor mogé rejtett 32-bites CPU / RAM bévitd hely.
Volt egy egyediilllé sajatossaga is, az lgynevezett ,dra
port”. Az 6ra port egy elhagyott tervezési funkcié marad-
vany volt (belsd RAM- bévités és egy valds idejii dra). Ké-
s6bb, a kiilsé fejlesztdk szamtalan terméket dobtak piacra
e csatlakozéhoz, mint példdul a nagy teljesitményi 1/0
kértya, hangkdrtya, és még egy USB vezérl6t is.

Itt is tallkozhatunk a 16-bites PCMCIA Type II-es csatla-
kozdval a gép bal oldalan (SRAM kartydk, CD-ROM/SCSI
vezérl6k, halézati kartydk, hangdigitalizalok és vided di-
gitalizalokhoz). Késébb szamos kompatibilis laptop peri-
féridt tettek mikddképessé ehhez a porthoz (soros
modem, vezetékes és vezeték nélkiili hdldzati kdrtydk és a
CompactFlash olvasok). A géphdz az A600 dizéjnjat koveti.
Annak a numerikuspaddal kibdvitett verzidja, illetve né-
mileg megerdsitett véltozata. Szintén harom led kijelz6-
vel. A szokdsos DD-s floppy a jobb oldalon vérta, hogy
megetessiik. Szintén az Amiga 600-hol 6roklédott a PI00-
as IDE- vezérld.
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A Kickstart és a Workbench is megujult és 3.0-as verzio-
szamra lépett el6, nagykord lett. Nem volt nagy elGrelépés
a 2.0-hoz képest. Az (j chipek elérhetdségét, kihasznal-
hatdsagat épitették be. Finomitottak rajta és kijavitottak
tobb hibat is. Bevezették a datatype (univerzalis adatrend-
szer) rendszert. Jobb és gyorsabb remapping (rajzoldfunk-
ciok) az AGA chipset tdmogatdsdra. Tovabbfejlesztett
vizudlis megjelenités. CD-ROM tdmogatds. A Commodore
csddje utdn az ESCOM ujrainditotta az A1200 és 4000 gydr-
tasat. Ok mar egy javitott 3.1-es KS-t és Workbench-et
adtak a gép mellé. Erdekesség még, hogy a 3.0-as rend-
szert6l kezdve valt hivatalossd az Amiga 0S elnevezés a
Workbench helyett. dh1

Motorola 68EC020 14,32 MHz
(NTSC), vagy 14,18 MHz (PAL)

_ Foglalat hely az alaplapon

2 MB Amiga,chip”RAM

Bévitheto tovébbi:
=8 MB CPU frissités nélkdl
=256 MB turbokartyan
CPU frissitéssel
=4 MB a PCMCIA bévitéhelyen

M 5128 Kickstart ROM
Chipset: Advanced Graphics Architecture
RS (AGA)

Szinpaletta:

m 24-bites szinpaletta (16,8 millié
szin) max. 256 szin a képernyén
(indexelt médban)

® 262 144 szin a képernyén
(HAM-8 médban)

Felbontas:
=320 % 200 1280 x 400 i (NTSC)
=320 x 256 1280 x 512i (PAL)

=640 x 480 (VGA), 800 x 600i,
1024 x 768i

Vizszintes letapogatas sebessége
15,60-31,44 kHz

Fuigg6leges frissitési rata 50-72 Hz

Hordozhaté
adattarolo:

Bemeneti/
kimeneti
portok:

m 4 x 8-bit PCM csatorna
(2 sztere6 csatorna)

m 28-56 kHz maximalis DMA
mintavételi rata (fligg a vided
mad hasznalatatol)

3.5"HD hajlékonylemezmeghajté
(880 kB kapacitasu)

= Analég RGB videokimenet
(DB-23M)

= Kompozit video kimenet (RCA)

= RF audio / video kimenet (RCA)

= Audio kimenet (2 x RCA)

m 2 X egér/ Gamepad port (DE9)

m RS-232 soros port (DB-25M)

= Centronics tipusu parhuzamos
port (DB-25F)

= Floppy disk drive csatlakozo
(DB-23F)

m belsé 44-tlis ATA vezérld, PIO-0-as
atviteli mod

= 16-bites Type Il PCMCIA
bévitéhely

AmigaOS 3.0/3.1 (Kickstart 3.0/3.1,
Workbench 3.0/3.1)




KONTROLLER MANIA quickshot intruder

Quickshot Intruder

Intruderek tamadasa

Ahogy az talén mér mindenki szimara megszokott, ismét valami kiilonleges keriil teritékre. Persze ismét a legnagyobb gyartd egyik terméke kovetkezik,
a Quickshot (SpectraVideo) Intrudere lesz eziittal értekezésiink targya. Ha elfogadjuk, hogy a mdltkori,paciens” meglehetdsen sajatos és egzotikus
darab, akkor nyugodtan kijelenthetd, hogy mai alanyunk is teljes mértékben beillik kovetkeznek cikksorozatunkba.

Kanapé pildtak, hobbirepiil6k, hosszi sald elsé vilaghabords aszok hancurlécének bemutatésa kovetkezik.

zIntruder egyértelmden
|6gép-szimulatorok rajg
nak lehet vagyai neto
Mindent,hoz; amit egy 4
hangulatos repiilés korité|
igényelhet a kedves felhasznald.
minden komoly eszkznél, itt is nag
stlyt kapott a strapabird kivitel, a K
massziv felépités. Kimondottan nag
ddkorongokkal tudjuk sik (vizszinte
letre cuppantani azirdnyitonkat. A g
tervezésnek és igényességnek halg
csak Amiga, de Amstrad, CPCés eg
pekhez is csatlakoztathatd, br kérd
hogy Amigénél gyengébb vason va
telme szimuldtorokat tolni...
A lehet8ségeink sokban hasonlata
Aviator esetén, igy példaul itt is m
a 2 azaz kettd darab csatlakozdalj
jegyezném meg, hogy mdr mdiltko
csdllottam, miért nem csak a dug
5-10 cm-el van Y-ba szétvalasztvd
csatlakozasi pont, de ez legyen a
gyobb bajunk. Egy A-B-C-D feliratu
alldst kapcsold segitségével valas
ki, milyen géphez is lesz kotve em
készség, az egyes bet(ik jelentése
ldlhaté a tapaddkorongokkal ta
talp-részen. Fontos tovébbd a két j
koziil valasztast engedd kapcsold,
a két tiizelési mad (automatikus /n
kozotti valasztast jatékosonként bi

lakon. Jelenleg is kaphatd, kb. 2500
Ft-os dron. A hangulatos jatékélmény
miatt mindenképp megéri, bar a
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ZENE MANIA

ad516 - sunrize industries hangkartya

Napfelkelte]

Az eddigiekben mindig dltalanosan elérheté Amigds hardvereken keresztiil megvaldsithatd zorejkeltési modszereket taglaltunk, dm érdemes letérni
kicsit errd| a tertiletrl, hogy megnézziik, mi a helyzet, ha célhardvert akarunk a profi mindség érdekében munkara fogni. J6 par High-End Classic gépbe
gyartott hangkartya sziiletett, féleg a fénykorban, amelyeket a sebessége miatt sokat szidott AHI segitségével elég sokréttien hasznalhatunk. Szerencsére
a sajat szoftverek is tulnyomorészt rendszerbarat mddon funkciondlnak, de a teljes kord felhasznélhatdsag ezzel a programcsomaggal valdsulhat meg.

e kezdjiik az elején. Annak idején egyértelmd
volt, hogy az Amiga audio és video képességei
kimagasléak, dm az id6 muldsaval, valamint a
professziondlis hang és filmstudiok igényeit ki-
szolgalandd, tobb alternativa is megjelent a
Paula kivaltaséra. Ezek nagyrészt Zorro-slotba illeszthetd
panelek, de kisebb szdmban eldfordulnak PCMCIAll. clock-
portos példanyok is. Ertelemszeriien a nagygépes kartyak
nevezhetdk inkabb profi eszkdzoknek, egy éraportra appli-
kdlhatd,, sufnituning”inkébb csak egyszerdbb lejatszasi igé-
nyek kiszolgaldsara alkalmazhatd. A sttidio mindség, illetve
amegfeleld szoftveres timogatottsag, annak minden elg-
nyével, jellemzden csak az el6bbiek esetén valdsul meg.
A Sunrize annak idején két kartyat alkotott meg, az
AD516-ot,illetve az AD1012-es modellt. A két kartya kozil
az 516-os rendelkezik komolyabb paraméterekkel, ezdltal
inkdbb javasolt valasztds, ha van szerencsénk abba a kii-
[6nleges helyzetbe keriilni, hogy mindkett6hdl all rendel-
kezésre eladd példany. A kdrtya lelke egy Analog Devices
2105 DSP chip, amely 10 MIPS teljesitményével igen jol
haszndlhato... lenne, ha valaha is megsziiletett volna ra
az az driver, amely képes ezt a teljesitményt igdba hajtani.
Mindenesetre nekem, aki alapvet6en zenelejatszasra
hasznaltam eddig ezt a HW/SW egyiittest, a gyari prog-
ram haszndlata sordn minden eddig megismert funkcid
megfeleld sebesség(i volt, igy igazabdl par spéci feladat
esetén lehetne jogos az extra kapacitds kiaknazasa.
A kértya hatoldali részén szép rendben sorakoznak az
RCA csatlakozok, ezek feladata a jobb/bal ki- és heme-
netek, ill. az SMPTE kimenet.
Az elébbiek értelemszerden a lejatszds, ill. rogzités elen-
gedhetetlen kellékei, utobbi pedig a Broadcaster Elite 32
néven futd non/linedris vided szerkesztd szdméra haszndl-
hatd csatlakozo. Ami kiilon érdekessége ennek a krtyanak,
hogy egyidejiileg tobb is munkara foghatd, igy dsszesen
négy darab segitségével maximum 15 hangsavval dolgoz-
hatunk! Egyébként, ha csak egy ilyen kartyank van, akkor
processzortdl fiiggden 4, ill. 8 csatornénk lehet, (030-as
(PU-t6! felfelé) valamint ha tohb kartyat vetiink be egy-
szerre, akkor kdrtyanként az elérhetd csatorndk szama fe-
lez8dik. Persze ennek nincs jelentdsége, ha egyszerd
zenehallgatési céllal szereztiik be eme eszkoziinket...
Mivel egy studié-hangkartyarél beszéliink, ahol fontos
kérdés a ,post-production” feladatok kiszolgéldsa, fontos
kritérium, hogy milyen szoftver-oldali megoldést nyuijt a
rendszer. Igen frappans médon Studio16 néven fut a kar-
tyahoz készilt programcsomag. Ha grafikus kértyat hasz-
nélunk, be kell iktassunk egy gyors kitérét a ModePro
(vagy més, képerny6-atirdnyité alkalmazds) iranyaba,
mely segitségével az egyébként rendszerbarat, de vided
kdrtyakat alapbdl nem tdémogatd Studio 16 dtvezethetd
RTG-s grafikus rendszerre is. Ennek kézzelfoghat eldnye
tobbek kdzott a kellden nagy munkateriilet, amelyen min-
den szerkesztGablak viddman elfér egymas mellett. Pél-
daul 1024x768-as felbontdshan mar nincs helysz(ke...
A program egyébként j| felépitett, példasan Amigds alkal-

= Analog Devices 2105 DSP (10 MIPS, 100 ns
utasitas-végrehajtasi idd)

m 12 bit-es lejatszas és felvétel, kdzvetlendl
hattértarolora

= maximum 4 hang csatorna

m 1 csatorna / 44 kHz 68000/es CPU esetén

m 4 csatorna / 44 kHz 68030-nal

= full duplex (kétirdnyu adatkapcsolat)

® mono mintavételezési rata 7 - 82 kHz

= frekvencia tartomany 20 Hz - 20 kHz (-3 dB)

= tipikus jel/zaj arany 70 dB

® Hangminta-tarolas 16 bit-es formatumban AD516
kompatibilitasért

® mono RCA csatlakozok egyensulyozatlan vonali
szintekhez

u SMPTE input (RCA)
m 64 kB Fast statikus RAM, 256 kB-ra bévithetd
= 8 kB ROM

mazas. Kivalaszthatdak a kiilonbdzd alprogramok, digitali-
zdldshoz, szerkesztéshez, s6t, akdr tobbsavos zenegydrtast
is megvaldsithatunk. Savonként felvett hanganyagot tu-
dunk dsszerendezni, vagni, stb. Itt Iépne képbe egyébként
a DSP, mivel valds idGben effektezni nem lehet, erre nincs
lehetdség a programban. Ettél fiiggetlendl kiils6 forrashol
digitalizaini, alapfok szerkesztést, vagdst, hangeré médo-
sitdst végrehajthatunk, és vannak tovabbi érdekes, de kisebb
jelentdséggel bird opciok a még kényelmesebb munkavég-
265 érdekében. Ami kiilon érdekes, hogy a digitalizalds soran
ajobb és bal oldal kiildn f&jlba keriil letdroldsra. Megadhato
elérési (it nekem személy szerint az volt a legpraktikusabb,
ha hagytam RAM:-ba menteni, majd onnan hiztam &t a
hangféjlt egy vinydra. A CyberStormPPC SCSI 1énca elég
gyorslenne a direkt irdshoz, azonhan kisebb teljesitmény(,

= Analog Devices 2105 DSP (10 MIPS, 100 ns
utasitas-végrehajtasi idd)

= 16 bit multitrack felvétel, kozvetlenul hattértaroléra

= 5 csatorna / 44 kHz 68000/es CPU esetén

= 8 csatorna / 44 kHz 68030-nal

= dual 16 bit delta-sigma A/D és D/A konverterek
digitélis anti-aliasing sztirékkel

= 64x oversampling

= full duplex (kétirdnyu adatkapcsolat)

= tizennégy mintavételezési rata 5,5 — 48 kHz

= frekvencia tartomany 15 Hz - 22 kHz kozétt (-3 dB)
= tipikus jel/zaj arany 87 dB

= MIDI vezérlés és autosync Bars & Pipes segitségével
= nincs MIDI éra tamogatés

= A,pan” és hangeré minden sav esetében fliggetlentil
szabalyozhato és MIDI-vel vezérelhetd

= stereo RCA csatlakozdk egyensulyozatlan vonali
szintekhez (2 V RMS) hang ki- és bemeneteken

= 16 bemeneti digitalis jelszint szabalyozas
= SMPTE input (RCA)

= 256 kB statikus RAM

= 8 kB ROM

= digitélis I/0 opcid tervezve és rekldmozva volt,
de sosem jelent meg (DD524)

= AHI driver

lassabb gépeken ez lehet sz(ik keresztmetszet (ahogyan a
RAM kisebb mérete is, persze...)

Osszességében egy kivalo bvitdrl beszéliink, amely egyér-
telmden j6 beruhdzas, féleg olyan esetben, ha az alaplapi
hang mindsége nem elég, illetve iddnként sziikség volna
valamilyen sajat hanganyag rogzitésére profi mindségben.
Minden Zorros gépben mikadik, nem érzékeny semmilyen
processzortipusra. A kivetkez6 Zenemania alkalmaval a Stu-
dio16 bemutatasdval folytatom! Reynolds




SZOFTVER MANIA synergy

Egy gytuiri mind felett

Eqgyuttmakodeés a Synergy alkalmazassal

Minden geek hajlami ember el6bb utobb szembesiil azzal, hogy az irdasztala tele lesz szamitdgépekkel, kiityiikkel, periféridkkal,

beviteli eszkdzokkel. Az én példamat kovetve: itt eqy MacBook Pro 0SX-el, amott eqy asztali PC Windows 7-tel, mogotte egy

ACube Samantha 440EP Amiga0S 4.1-el, alatta egy Pegasos 2 MorphOS 3.3-al, ezek el6tt Iabmagassagban egy dual G5-6s Power

Mac PPC 0SX-el, mindezt megkorondzza egy PS3 és egy XBOX 360. A klasszikus és retr6 gépeim egy kiilon asztalon terpeszkednek. Mi ezzel a baj?

Nincs billentytzet és egér

emmi, azon kiviil, hogy a konzolokat leszdmitva mind-
egyik mikodtetéséhez kell egy billentyizet és egy
egér. A fent vazolt helyzethen akdrhogyan is szamolok,
sziikségiink van dsszesen 6t egérre és ugyanennyi bil-
lenty(izetre is. Latjatok magatok el6tt? Még akkor is,
ha a legkisebb klaviaturékat és a legkisebb kabelnélkiili egereket
is alkalmazzuk, az asztalunk egy oridsi kdosz lesz. Mintha sz6-
nyeghombdzdst végzett volna egy geek hombdzoszézad. Ezt a
kéoszt lehet fokozni azzal is, ha egyszerre tobhb monitort hasz-
ndlunk. S6t ha ezt ugyanabban az idében tessziik, az még fo-
kozza a hangulatot. Jelen esetben kettd 24 colos monitor, plusz
aMacBook Pro képernydje van jelen.
Mas driilne, ha ennyi cucca lenne az asztaldn, akkor nekem még is
mi a problémam ezzel? Annak 6riilok, hogy nem csak én éreztem
ezt egyfajta logisztikai kdosznak, hanem masok is kiizddttek ha-
sonl6, problémdkkal’, igy megoldas is sziiletett rd (megnyugodtam).
A probléma ott gyiilemlik fel akar eqy ddémds duzzanat, amikor
ennél az asztalndl iilve az ember egyszerre harom gépet is hasz-
ndlni szeretne. A munkanap (gyk. hobbi és meld egyszerre) kez-
detén még valahogy trréd lesz a geek azon, hogy minden géphez
mas beviteli eszkozt kell haszndlnia, de egy id6 utén zavard,
majd egyenesen idegesitd kezd lenni, hogy reflexbdl més egér-
hez, més klaviattrahoz nytlunk, mint amelyik gépet épp hasz-
ndlni szeretnénk.
Bosszantd, idegesitd, egyenesen 6rjitd, amikor 5 perces gépelé-
siink veszik oda, mert nem a Wordbe irtunk, hanem az 0SX-es
billentyiizetet simogatjuk mar percek 6ta, ahol épp semmilyen
szovegbeviteli szoftver nincs nyitva. Arghhhh.
Az egyszeri geek elkezd gondolkodni, hogy hogyan lehetne drrd
az asztali 6skdoszon, melyet 6 maga teremtett. Eqy egér mind
felett (Idsd népi versgytijtésemet a témdban az iromdnyom végén
:), segy billentyizet. Eza megoldés! Azonnal hardveres megol-
dasokat kezdiink keresni. Bongéssziik a netet és jon is a megol-
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Billentylizet és egér megosztva

dds, valamilyen pont erre kitaldlt KVM switchre (vdltd) van sziik-
ségiink. Tele van a halo kiilonféle cégek termékeivel. Ezekben
dltalaban egy kozos van, mind eszméletlen dragak. Arrél nem
is beszélve, hogy a kiilonféle csatlakozokkal rendelkezd gépek
esetén kombindlt switchre lesz sziikségiink (USB, PS2, VGA, DVI
esetleg HDMIis). Egy ilyen asztali valtd nem olcs, ami meg ennyi
gépet le is kezel, az 50—60 000 Ft feletti aron kelleti magdt. Non-
szensz. Ennyiért inkabb klasszikus Amiga alkatrészeket vésaro-
lok. Akkor maradjunk, egyszerre csak hdrom gép kezelésénél.
Igy az mar akr 30 000 Ft-bdl is kijohet. Ez még mindig a Iélek-
tani hatdr felett van. Legyen akkor csak két gép kezelésére al-
kalmas... de ha mondjuk itt is kombindlt egység sziikséges,
akkor megint 16 000 Ft magassagéban jarunk. Ez tdl sok. Ennyi
pénzt magdra valamit is add geek hasznosabb termékekre kolt
(természetesen ha a geek gazdag, esetleg nyert a lotton akkor mds
a helyzet, akkor azt vesz amit akar :).

A hdlon vald kutakodds kdzben rataldlhatunk viszont egy nagy-
szer(i megolddsra, mégpedig egy szoftveresre. Igen-igen, masok-
nak is volt hasonld problémdjuk és nekik sem végtelen a
pénztércajuk. lgy sziiletett meg a Synergy Project (http://synergy-
foss.org), mely egy input dtiranyitd rendszer tobb operdcids rend-
szer timogatdsdval. A hivatalos oldalon Windows, 05X és Linux
rendszerekhez tolthetjiik le a programot. Ingyenes kédhalmazrél
beszéliink jelen esethen, tdmogatast elfogadnak a készitdk és vé-
leményem szerint meg is érdemelnek, mert a programjuk hidny-
p6tld és hasznos kiegésziténk lehet!

Akellemes a dologban ésiitt kapcsol6dik az Amigdzéshoz, hogy
Iétezik bel6le egy Amiga054.1 véltozta is. Nem hivatalos. Nem
is érhetd el a hivatalos oldalon. Viszont a forrdskdd bérki szdméra
letdlthetd és portolhatd més rendszerekre. Igy sziiletett az 054.1
verzid is. Letdlthetd az 0S4depot oldalrél. Kerestem MorphQS
verziét is, de egy forumbejegyzésen kiviil sajnos mdst nem ta-
|4ltam ezzel kapcsolatban. Létezik mas megoldds MOS-ra, amit

Nincs billentylizet és egér

nemsokara szintén teszteliink majd, de az nem kompatibilis a
Synergy-vel. Jd lenne, egy MOS verzig is! Vdrjuk!

A haszndlata elképesztden egyszerd. Ki kell nevezni ez egyik
gépet szervernek. Ez ergondmiailag szerencsés, ha a veliink szem-
ben siicsiild, kozponti (kdzépsd) gép. Szervert jelen dllas szerint
csak Windows vagy 0SX rendszer alatt indithatunk. Az 054 port
csak kliens médban tud mékddni. Installaldskor mdr rakérdez a
program, hogy az adott gépen milyen statuszban lesz a Synergy.
Tehét a szerver gépen ennek megfelel6en haladjunk végig a
setup-bedllitdsokon. Szerencsére magyar nyelven is kommunikal
ateljes Synergy. Természetesen a szerver bedllitast utélag is mé-
dosithatjuk klienssé. Eqy interaktiv konfiguraciés meniipontban
bedllithatjuk, milyen fizikai elrendezéshen helyezkednek el ko-
riilgttiink a gépeink. Kis monitor ikonokat htizogathatunk egy
négyzetrécsra, természetesen kdzépen a szerver trénol (7. kép).
A kis ikonokat el is kell nevezni, de nem akdrmilyen névvel. A
hosts fajlban megadott kiszolgald nevek alapjan fogja a Synergy
megtaldlni és azonositani szamitdgépeinket. A Windows és 05X
verzi6 kijelzi, hogy az adott gép milyen néven fut, és mely
néven hivatkozhatunk az adott gépre (Screen name) (2. kép).
054 alatt a SYS:Devs/Internet/ knyvtarban talélhatd "hosts’
nevii fajlban kell megadnunk vagy manudlisan vagy a
SYS:Prefs/Internet nev(i hélézatkonfigurald appjaval (3. kép).
Példdul jelen esetben a SAMANTHA 440EP gépem hostja a ko-
vetkezd: 192.168.1.112 SAM440 SAM440. Az els6 a SAM IP cime,
amasodik a host név a harmadik pedig az alias (dilnév). Ezek utén
nincs mds dolgunk mint 054 alatt konfiguraini a Synergy-t. Az
054 verzi egy sima parancssoros futtathatd allomany. Nincs
hozza GUI, nem is sziikséges. Beszerezhetd az alabbi linkrdl:
http://www.os4depot.net/share/network/misc/amisynergyc.lha.
A Synergy indithat Startup-Sequence-hdl, User-Startupbdl, de
elegansabb, ha a Network-Startup féjlba applikéljuk. Az alabbi
sort kell beilleszteni: ,Run *><>NIL: 054:c/asynergyc >NIL:



1. kép

2. kép

Internet bedllitasok (TCR/P)

Interfészelk
Ut =

192.168.1.177 windows” A Run parancs remélem
egyértelmd mindenkinek. A kivetkezé dtvonallal
egyiitta Synergy helye a rendszeriinkben, ezt ko-
vetia szerver gép IP-cime, illetve a‘windows'sz6-
val a végén jelezziik az applikdcionak, hogy egy
Windowsos géphez fogunk kapcsolddni. Abban
az esethen, ha aWindowsos, vagy 0SX-es avagy
barmilyen més rendszerre nem IP-cimmel szeret-
nénk hivatkozni, akkor az Internet prefs program-
ban szintén veqgyiik fel a Hosts (Kiszolgdldk)
listdba, és ezek utén a kdnnyebben megjegyez-
hetd névvel vagy aliasszal is hivatkozhatunk rd.
Ezek utdn ellendrizhetjiik mdviinket, ha egy

LIOLMBP  mac
1,112 SAM44D SAMA40
1.177 INTEL I5 pc

lhost.local

localhost Ic

Mégsem

Shellben kiadjuk a ,ping SAM440” parancsot.
Ha rendben lefutott a ping parancs (CTRL + (-
vel megdilithatd) akkor nagy valésziniiséggel
mdr mdkadik is a Synergy.

Akészit6k remek programjukat ingyenesen el-
érhetdvé tették, de létezik egy Premium verzid
mely pér aprobb extra szolgaltatést is tarta
maz. En 5 dollrral jutalmaztam a fejlesztdket,
bar nem 6k készitik az 054 portot, de akkor is
Oridsi segitség a program szamomra.

Végil dlljon itt eqy versike a,,Gydirdik ura” gydr(i-
versének mintdjdra (hiszen a Synergy logéja is
eqyfajta gy(ird, és ebbél is csak egy kell”:). dh1

Hdrom egér ragyogjon a geek-kirdlyok kezén,

Hét a nemes kockafejek jussa, kiknek hdza cifra hangszigetelt fém,
Kilencet halandé kocka kezében csillantson a fény,

Egyet hordjon a Sitét Windows U, szolganydjat terels,

s

Mordor éjfekete foldjén, siirii iré

ztalok mezején.
Egy egér és billentytizet mind folott,

Egy klaviatira kegyetlen,

Egy a sotétbe zdr, a Logitech egér az Egyetlen,
Synergy holdfényes foldjén, gyér iréasztalok mezején.

L]
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Youtube video
054.1 MUI OWB-n

Szinte mindenki, valamilyen formaban, keriilt mdr kapcsolatba
a népszer( videdmegosztdval a Google tulajdonaban Iévé You-
tube weboldallal. Munka mellett, helyett, kozben vagy csak szo-
rakozasbol nézziik masok kis vagy nagy, komoly vagy vicces
filmjeit. Erre van lehetdségiink Amiga0S 4.1 alatt is!

Girls' Generation - The Boys

lapvetden a Youtube videdk nem néz-
hetéek meg egyetlen Amigds vagy
Amiga kompatibilis operdcids rend-
szeren futatott bongészdvel sem.
Ennek az oka az, hogy ehhez az Adobe cég
Flash (FLV) kiegészitésére lenne sziiksége az
Amigés bongészoknek. A Flash egy zrt szoft-
ver, az Adobe nem tdmogatja Amiga0S4-et és
mas Amiga like rendszereket sem, és ez a hely-
zet nem valdszind, hogy a kozeljovében meg-
véltozna. Tehdt mds megoldast kell taldIni.
Aj hir, hogy van ilyen megoldas. Az Apple,,dl-
ddsos” tevékenységének kdszonhetden iPad és
iPhone eszkozokan tiltott a Flash formatum, igy
ott HTMLS formétumban valdsitjak meg a lejat-
szast. Eznem zért formatum. Az Amigds bongé-
sz6kis képesek az értelmezésére, hasznalatdra.
Az OWB készitGje rendszeresen koveti a Youtube
valtozasait és készitett par Java szkriptet ennek
akihasznélasara, melyeket alkalmanként frissit
is. Az alabbi cuccokra lesz sziikségiink:
m A MUI-OWB web-hongészére mely elér-
het6 a www.os4depot.net oldalon.
= A MUI-MPlayer vide lejatsz6 mely szintén
elérhetd a www.os4depot.net weboldalon.
m A készit6 YouTube.js, YouTube_EZDownload.js
szkriptjeire, melyek a kovetkez6 oldalon talal-
hatok http://fabportnawak.free.fr/owb/5scripts.
Akét MUI-s programot installdljuk installerjei
segitségével, a két szkriptet pedig masoljuk a
MUI-OWB sajét Scripts mappajaba.
AMUI-Mplayer programkdnyvtdraban keres-
siik meg a Conf konyvtdrat és az ebben |évg
‘config’ nevi féjlt (annak megfelelden, hogy
milyen fajta a processzorunk, ezt az Altivec vagy
a Generic konyvtdrban taldljuk: G4 alatti pro-
ciknd Generic, mig G4 vagy afelett az Altivec-
ben) mddositsuk az alabbiak szerint:
m vo=cgx_wpa (kettds kereszt tirlése)
m mc=0 (ezt asort pluszban be kell irnunk)
= lavdopts=skiploopfilter=all (kettds ke-
reszt torlése a sor elején).

Ezutdn a MUI-OWB-ben a Settings menii-
ponthan vélasszuk a Preferences opciot.
A feljov ablakban a bal oldalon kattintsunk
a MIME Type pontra. Itt az ADD gombbal
hozzunk Iétre egy Gj MIME tipust az alabbi be-
allitésokkal:
u MIME Type: video / mp4
m fxtension: mp4
m /ction: External Viewer
m Viewer: ide tvonallal egyiitt adjuk meg a
MUI-MPlayer futtathatd féjljanak pontos he-
lyét, majd az ez utdni rubrikaban , %" opciét
adjuk meg idézdjelek nélkiil (ez a jelenlegi
Youtube specifikdcidjdhoz sziikséges, nélkiile
nem megy a lejdtszds).
Ezzel megtanitottuk az OWB-nek az MP4
vided formatumot, most mér felismeri, féleg
ha rkattintunk a Save gombra.
Szintén a MUI-OWB-ben a Windows menii-
pontban valasszuk a Scripts opciét. Az ADD
gombbal adjuk a rendszerhez a két kordbban
emlitett JS szkriptet (YouTube.js, YouTube_EZ-
Downloads). Zarjuk az ablakot és inditsuk djra
az OWB-t. Ha mindent jol csindltunk, most egy
Youtube oldalra tévedve a videdk alatti részt a
YouTube.js script kiegésziti eqy Download
(Letdltés) résszel és egy View without Flash
(Lejdtszds Flash nélkiil) szakasszal mogottiik
tobb szdmmal melyek egy-egy linkre mutat-
nak. A mi esetiinkben csak a 18-as opcid jatszik
(errevan beldve azMP4) a Download (Letdités)
részben. Ha rakattintunk erre a 18-as opcidra a
Letoltési” szakaszban, az automatikusan meg-
nyitja az MPlayer lejtszot és elkezdi stream-
ként lejatszani a vide6t egy ablakban. Egy
masik Shell ablakban pedig a vided paraméte-
reit kovethetjiik nyomon. Dupla kattintassal
természetesen teljes képernydn is élvezhetjiik
a filmet. Sajnos 054 alatt nem tudjuk még a
hongészdben lejétszani a videdkat, csak igy,
killsG lejtszoval. dh1
(Gtlet: Epsilon's AmigaOne X1000 Blog)
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Az olasz meld — kicsi a bors, és piros

Az olasz ACube Systems Srl. elkdtelezett Amiga és Amiga0S tdmogaté még 2007-ben piacra dobott egy kompakt, az AMCC tervein alapuld, sajat
tervezés(i PowerPC-s alaplapot, a SAMANTHA 440EP Mini ITX-et, amely az AmigaOne hidnya dltal keltett rt volt hivatott betdlteni.

Szabvényos MinilTX formatumu alaplap (17x17 cm),
egyedi hatlappal

AMCC PowerPC 440EP SoC CPU az alaplapra forrasztva,
passziv hiitéssel (nem kotelezd)

512 MByte méretli DDR 266 SDRAM az alaplapra for-
rasztva + egy darab 100 t(is DDR DIMM memériabévitd
foglalat (specidlis ram)

_ USB 2.0 kompatibilis OHCIEHCIT NXP PC kontroler, ket a

hétlapon kivezetve, a masik kett tetszélegesen kébelezhetd

DDR memoriavezérlé 128/256/512 MB 266 MHz DDR SDRAM Audio Cirrus Logic C54281 és Realtek ALC655 kodek, egy
PCl vezérl 1x 32-bit, 3 MHz PCl slot darab 35 Jack kimeneten

. “rlé 1% Flash memériavezérld Silicon Image vezérlés 4 darab Serial ATA port SATA esz-

kozok vezérléséhez (DVD, CD, HDD stb.)

4% USB2 port, 1x USB1 port
ATl Radeon M9 GPU (RV200 mag) 64 MB VRAM-mal, s-video
és DVl kimenttel

4x Serial ATA port
M um 4 darab soros port VGA csatlakozo, mely opciondlisan kérhetd, specialis sza-
- lagkdbellel kivezetve az egyedi hatlapra
2 darab 12C interfész
SPlinterfész

64t dltalanos I/0O célokra Lattice XP expansion FPGA

2x Ethernet 10/100 port
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AZ INTERJUT KESZITETTE: COBRA

Hamingﬁk ES PEL

KU
FOGYO AMIGAS TARSADA LOMNAK. MESEI. “REOI. iGY A GEPTIPUSSAL

I IDOSZAKA
ROL AZ AMIGA ELOTY SOLATROL VEGRE MINDENKI TOBBET

ULATOROK KULISSZA-
IS SZOLVA A PLUS4 ES UAE EM :
'In":'f'ﬂllllli)OHI{“RﬁITA ALMOS ALIAS RACHY VALASZOLT KERDESEINKR

Rachy interju

m

AM: Roviden bemutatkozndl? Mikor haszndltdl elészor Amigdt, hogy csd-
bultdl el, milyen gépeid voltak?

vagyok, most épp Uj-Zélandon élek, de talalkozhattatok velem Ami-
ganica/Fyanica partikon. Esetleg olvashattatok anno a FONT! cimii lemeziij-
sagunkat, gamézhattatok a Flamingo nevii Plus/4 emulatorommal vagy
akarmég aztis hallhattatok rolam, hogy a Petunia nevii just-in-time alapu
6800x0 processzor emulaciot én készitettem az Amiga054-be. (Ez raadasul
mind igaz is :)! Az Amiga azonnal elbiivdlt, amint meglattam egy nyugati
€64 ujsagban valamikor 1986 koriil. Aztan eltelt ropke 6 év (holdog Commo-
dore Plus/4-es idok!) és vettem is Amiga 500-at. Késobb lecseréltem Amiga
1200-re, amit minden iranyhol bovitettem, atszereltem toronyba, satobbi,
csak gy, mint mindenki mas... ;) A tobbi Amigamat mind ajandékba vagy
kolcsonbe kaptam valakitél tobbnyire az Amiga054 koriili munkaimnak ko-
szonhetden. Pillanatnyilag egy darah AmigaOne-XE van a tulajdonomban,
de sajnos nagyon megviselte mikor hérondben elhoztam Uj-Zélandra és
nem hajlandé bootolni... :( Szerencsére Cobra volt olyan kedves, es adott
kolcsonbe egy microA1-et, azon fejlesztek mostanaban. De mar rég szeret-
nék egy Amiga X1000-et, nem akar valaki adni egyet ajandékba? :D

AM:AzAmiga melyikrésze fogott meg legjobban, a multimédia képességei,
az 08, esetleg a jatékok, vagy az Amigds partik hangulata?

Eldszor természetesen a csodalatos audio-vizualis képességeitol
estem térdre el6tte. Amikor megjelent az Amiga nekem még a (64 jelen-
tette a csticsot. Késobb, amikor mar mereviemezt is szereztem az 1200-eshe
az operacios rendszert is elkezdtem értékelni. Még késobhb, amikor mar sok
mindent csindltam magamban és meguntam a sajat tarsasagom, akkor a
partik is megtetszettek. Mi mindannyian jol tudjuk, hogy az Amiga nem
csak egy szamitagép, hanem egy életérzés, ami kitordlhetetleniil belénk
ivodott, amikor a legfogékonyabbak voltunk ra. Ezt egy kiviilallé nem hi-
szem, hogy megértheti. :)

AM: Mikor kezdtel el Amigdra programozni, milyen programnyelveket hasz-
ndltal, vannak esetleg kevésbe ismert fejlesztések is, melyeken dolgoztdl?

Eleinte Plus/4-r6l atnyergelve nehezen emésztettem meg afordito-
alapu kornyezetet. Plus/4-en (majdnem) mindent a beépitett Monitor pa-
rancs segitségével irtam, barmilyen fordito nélkiil. Megprébalkoztam
AMOS-al, de nem voltam oda érte. Kiilondsen a lassisaga nem tetszett.
Aztanjotta gépikad, valtozatos assemblerekkel. De igazan csak akkor kezd-
tem el komolyabban fejleszteni, amikor végre beszereztem egy merevle-
mezt az 1200-esbe. Az AmigaE akkoriban nagyon tetszett, kompakt kis
forditd, rugalmas nyelv, de egy idé utan inkabb atnyergeltem a mainstream
C + assembly kombinacidra. A dolog akkor kezdett igazan érdekes lenni,
miutan sikeriilt egy PowerP( kartyat vennem az 1200-esbe. Gyorsan meg-
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tanultam a PowerP( assembly-t es a Warp0S miikdadését. llyen triikkdsen
osszerakott aszimmetrikus multiprocesszor rendszerrel azéta se volt dol-
gom. Mostmar csak PowerP(C-re fejlesztek, tobbnyire C-ben. Sajnos eléggé
elkényelmesedtem, a Cnyelv'80-as éveket idézo egyszeriisége megleheto-
sen sziiknek tiinik manapsag. Volt sok kisebb projektem annak idején, ezek
még mindig kallodnak valahol az Aminet mélyén, mint példaul a BootProg-
ress startup-sequence progress bar, a Remover uninstaller tool, a Headban-
ger tomorita, a Colour Lines vagy a Shells cimii jatékok. No és persze a FONT!
lemeziijsag... ;)

AM: Alegiijabb fejlesztés melyen dolgozol az E-UAE-beintegralodo JIT 68k emu-
Idcio, mely képes felgyorsitani a Classic Amiga emuldciot az ujgenerdcios PPC-
s gépeken. Ez egy elég ambiciozus projekt, mi motivdlt arra, hogy belevdgj?

Amikor az ember végez egy projekttel, megfordul a fejében, hogy a
végére dsszegyiijtott tudassal ujrakezdve az egész sokkal jobbra is sikeriil-
hetett volna. (Persze ritkdn torténik meg, hogy tényleg elorél nekidlljon, ha
csak valami katasztrofa nem torténik az eredeti projekttel). Ez motoszkalt




bennem miutan a Petunia-t befejeztem. Bar évekig ugy gondoltam
utana, hogy nincs erém még egyszer végig csinalni, de sokan folyama-
tosan noszogattak, hogy vagjak bele. A végso lokést Robert (Trevor)
Dickinson adta, akivel itt, Uj-Zélandon talalkoztam, amikor az Amiga
X1000-et bemutatta. 0 nagyon lelkes volt, szerinte igen fontos egy visz-
szafelé teljesen kompatibilis Amiga0S futtatasanak lehetésége Ami-
ga054-en. Végiil addig fajultak a dolgok, hogy a mar joval korabban
létrehozott E-UAE JIT bounty-ba egy jelentds dsszeget kiildott és meg-
igértette velem, hogy amint dsszeszedem az életem a szigeten, elval-
lalom a bounty-t és nekiallok. Hat elvallaltam es nekialltam...

AM: Nem egy emuldtort irtdl mdr kordbban, eldszar a Flamingo, mely
Plus/4-est emuldlt igen nagy sebességgel Amigdn, majd egy Petunia nevii
JIT-es emuldtort, mely jelenleg is az Amiga054-ben gondoskodik arrdl,
hogy a 68kiprogramok a leheto leggyorsabban fussanak. Most ismét egy
emuldtoron dolgozol. Mondhatni specialistdja lettél a témdnak. Van va-
lami oka, hogy ennyire az emuldtorokra specializdltad magad? Hogyan ha-
sonlitandd egy emuldtor fejlesztését egy dtlagos applikdcio fejlesztéséhez?

Hehe, van benne valami. Nem tudom, miért vonzédom az emula-
torokhoz... :) Mar akkor kezdett bizseregni bennem ez az érzés, amikor
életemben eldszor lattam egy Sinclair Spectrum emulatort futni Com-
modore 64-en. Valahogy fura es izgalmas érzés, hogy ott van egy gép,
ami ugy csinal, mintha egy teljesen mas gép lenne, nem? :) Egy emulatort
valahogy egészen mashogy kell fejleszteni, mint egy atlagos alkalma-
zast. Elaszor is bizonyos szemponthdl elég stabilnak mondhatoéak a ko-
vetelmények: az emulalt gép igy és igy miikodik, jobbara dokumentalva
van mindenféle konyvekben, neten, erre-arra. Mondhatjuk azt is, hogy
valaki mar alaposan megtervezte, hogy mit kell megvaloésitani. Masod-
szor ahogy egyre tobb részlet kezd kompatibilissé valni a valodi géppel,
ugy kezd tohb és tobb program hibatlanul futni rajta. Mintha ezeket a
programokat mind én irtam volna! (Persze nyilvdn nem ugyanaz az érzés,
de valami hasonlo.) Van viszont arnyoldala is: a programok sokszor
akarva-akaratlanul hagyatkoznak az eredeti gép nem dokumentalt tu-
lajdonsagaira. Pl. hogyan allnak be a flagek, amikor egy illegalis miive-
letet hajt végre a processzor? Vagy egész pontosan mennyi drajel
kiilonbség van az NTSC es a PAL képernyomodban megjelenitett kép ko-
zott? Egyszoval mas, vannak benne érdekes kihivasok. Viszont a debu-
golas altalaban egy rémalom: ha belegondoltok, hogy egy nem tul gyors

processzor masodpercenként hany darab utasitast hajt végre... (MIPS =
million instructions per second). Ha csak minden egyes utasitas egyetien
sorként is keriil bele egy log file-ba akkor is sok millié sorrél beszélhetiink
par masodpercalatt. Ebben a szénakazalban kell a tiit megtalalni...

AM: Hogy hasonlitandd a most késziilo E-UAE JIT-es emuldtort a Petunidhoz?
Mindketto egy 68k-t emuldl PPC processzoron, JIT forditdssal. Voltak a Pe-
tiiniaban elemek, melyeket iijrahasznosithatsz? Gondolom a Petiinia fej-
lesztése kozben szerzett tapasztalatokat mindenképp fel tudod haszndlni.

Bar latszdlag ez a két projekt nagyon hasonld, valojaban egészen
mas kategoriaba esnek. A Petiinia sok szempontbél egyszeriibb volt: nem
kellett foglalkozni a processzoron kiviili vilig emuladdjanak nytigjeivel pél-
daul. Amiga054-en egy emulalt 680x0 program egész egyszeriien tigy fut
le, mintha eleve PowerPC kod lenne. A kornyezetet a valodi hardver hizto-
sitja (példdul ClassicAmigdkon a valodi hardver regiszterekbeirnak a progra-
mok). Nem is beszélve arrdl, hogy csak user-modban futnak a programok,
hajmereszt6 dolgokrol nem is beszélve. Egy sandbox vagy virtualis gép ti-
pusu emuldcional viszont, mint amilyen az E-UAE is, a kornyezet is emulalt.
Ehhez biztositani kell bizonyos specialis kapaszkodokat (hook) a forditott
kodban a kornyezet emulaciéhoz. Példaul ahanyszor memoriahal olvas,
vagy oda ir a program, mindig le kell ellendrizni, hogy valodi memdriaval
foglalkozik-e, vagy a hardver kdrnyezet memdria cimre belapozott regisz-
tereit kezeli-e épp. llyenkor sajnos ideiglenesen el kell hagyni a forditott
kodot és meghivni a mar korabban is létezd C fiiggvényeket, amik végre-
hatjak a specialismemdriateriiletek kezelését. Ez csak egy volt a sok komp-
lex probléma keziil, bar ezt legalabb eldre lattam és kicsit aggodtam is
miatta. A Petiiniabél inkabb csak a tapasztalatokat tudtam djrahasznosi-
tani, mert a két kornyezet olyan mértékben kiilanbozik egymastol, hogy
konkrét kodot nem lehetett atvenni. Az egy masik kérdés, hogy nem is na-
gyon akartam semmit athozni Petuiniabol, az azemulator azAmiga054-hez
késziilt, az E-UAE viszont (elvileg) futtathato barmilyen PowerPC-s gépen és
operacios rendszer alatt. Mar most is van miikodoé MorphOS, LinuxPPC és
Mac 0SX viltozata ugyanerre a kodbazisra alapozva.

AM: Az E-UAEJIT blog-on irod, hogy jelenleg az utasitdsok 85% van JIT-ben
emuldlva, ez aztjelenti, hogy bizonyos kodrészek mdr gyorsak, migmdsok
még lasstiak? Vannak mdr olyan programok, melyeken észreveheto a gyor-
sulds? Lehet mdr ldtni, hogy mds emuldtorokhoz képest (pl. Petiinia, illetve
WinUAE JIT) milyen lesz a sebessége, hatékonysdga?

(95% az aktualis allas...) Igen, nagyjabol ezt jelenti. Az utasitasok,
amiket nem aJIT forditott kod emulal azt az eredeti interpretiv emulacio
hajtjavégre kombinalva a forditott kaddal. Vagyis fiiggetleniil attdl, hogy
nem minden utasitast fordit le a JIT motor, minden program tovabbra is
miikodik. Egyeldre nem nagyon probaltam tesztelni a sebességet. A blo-
gon olvashattok egy konkrét teszt kodral és arrél, hogyan viszonyul a vég-
rehajtas sebessége az eredeti interpretiv emulaciohoz és a WinUAE-hez,
de tul messzemen6 konkluziot egy teszthél semmiképp nem vonnék le.

AM: Gondolom, fdleg azok a programok gyorsulnak a JIT-es emuldcionak
kaszonhetden, melyek a CPU-t haszndljak intenziven, azokat melyek a chip-
setet jzzasztjdk meg, nem fogja sokban befolydsolni. Ha elkésziilsz a JIT-es
68k emuldcidval, van rd esély, hogy az E-UAE-ben levd chipset emuldcidt is
kicsit gatydba rdzd? Esetleg egy mdsik bounty keretében?

Valoban, inkabb a szamitasigényes alkalmazasok fognak tobbet pro-
fitalni a JIT forditott kodhol, mint mondjuk a régi Amiga 500-ra irt jatékok.
Mindenesetre majd meglatjukmisiil ki bel6le. Egyelore nem tervezem, hogy
az E-UAE mas részeihez is hozzanyuljak. Ezt soha nem igértem és tovabbra is
ugy latom, hogy az egy teljesen mas jellegii fejlesztés lenne, ami nem moz-
gatta meg a fantaziam. Majd csak lesz ra mas jelentkezo... .

AM: Van valami, amit szeretneél iizenni az Amigdsoknak? EI -

http://euaejit.blogspot.hu

Keep calm and Amiga on!;)
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workbench 16 szinl hattérrel

Workbench 16 szinui hatteérrel

Csinositsuk operacios rendszeruinket

okan nem szeretik a teljes képernydt elboritd
hattérképet, mondvan, hogy az ikonok kevéshé
észrevehetdek a sok szin kozott. Ezért irdsom ele-
jénkitérék arra is, hogyan tudunk egy képrél ki-
emelni pontosan kdrbevagva egy részletet, hogy
azt késdbb hattérképnek hasznalhassuk. Amiga oldalrdl
tekintve ennek mindenképpen megvan az az eldnye, hogy
a kisebb kép remélhetdleg kevesebb szint is tartalmaz,
igy egy 16 szines konverzid kevésbé art neki. A kovetkezd
szakasz elolvasasat azoknak ajanlom, akik szintén igy
gondolkoznak, illetve nem riasztja vissza 6ket az, hogy a
feladatok egy részét GIMP-el, azaz nem Amigén kell vé-
gezni. Akik viszont mar réges-rég eldontotték, hogy me-
lyik képet szeretnék teljes képernyds hattérképnek és ezt
mar megfeleld méretdre is allitottak, nyugodtan ugor-
hatnak a,, 16 szinii hdttérkép PPaintal” szakaszhoz.

De miért pont ezzel? Mert okos és ingyenes program, ra-
adasul, ha az internetrdl szarmazik a képiink, akkor valo-
sziniileg olyan paraméterekkel rendelkezik, hogy egy alap
Amiga sokkal nehézkesebben (rosszabb esetben egydilta-
Idn nem) dolgozna fel.

Ha mér letoltottiik a képet és ott figyel a winchester va-
lamelyik kdnyvtardban, akkor fogjunk hozza az elkészi-
téshez. En mindig 640512-es képet hasznélok alapnak,
amely az Amiga PAL: HIGH RES LACED felbontésénak felel
meg. Kicsi hétrédnya az, hogy ha nem multiscan monitoron
dolgozunk akkor egy ideig ki kell birnunk a vibralé képet.
Késdbb PPaint-el majd készithetiink mindenféle egyéb
felbontasnak megfelel6t is.

Tehat a kiindulé méretiink 640512 pixel lesz. Inditsuk
el a GIMP-et, majd a Fajl meniibdl valasszuk az,,Uj” lehe-
téséget. A megjelend ablakban dllitsuk be a kép méreteit
és kattintsunk az OK gombra. Miutan lét-
rejott az Uj kép, a szin eszkoztarra 2-t kat-
tintva megnyilik a paletta, ahol Gj szineket
keverhetiink. Kattintsunk a nyil melletti

elsd fehér kockdra, majd a folotte taldlhatd beviteli mezék
segitségével adjuk meg a szin RGB sszetevdit.

En  dltaldban
mindhédrom ér-
téknek 150-et
allitok be. Ez a
kozép-sziirkénél
drnyalatnyival sotétebb szint eredményez.

Ezutdn nyissuk meg azt a képet, amelyrél szeretnénk egy
részletet felhaszndlni. A megnyitott kép ablakdnak aljan
eqy szdzalékos jelz6 mutatja, hogy éppen mekkora na-
gyitdsban latjuk. Kép mérettdl fiiggden a tovabblépéshez
ezt a nagyitast 300-500% kozzé kell llitani.

Az eszkdztarbol valasszuk a szabadkézi kijeldlés eszkozt.

Ennek segitségével koriilvdghatjuk a letoltott .

képnek azt a részletét, amelyre a hattérképiink-
pen abbdl dll, hogy apr6 vonaldarabkdkkal kdrbejeldljiik a

hoz sziikség van. A kivagds menete tulajdonkép-
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kivdgando részt. Kattintsunk a kontdrvonal egyik pont-
jéra, majd a képrészlet alakjat kovetve jeldljik ki a kovet-
kezd pontot. Iveknél természetesen sokkal tobb pont
felvételére lesz sziikség, mint egyenes szakaszok esetén.
Ha a képrészletet az el6készitett képiinkre rdmdsolva azt
tapasztaljuk, hogy a képernyéméret nem egyezik, az at-
helyezett képrészlet nem fér el, akkor dtméretezésre is
sziikség lehet.

Ehhez kattintsunk jobb gombbal az dthelyezett kép bar-
melyik részére és a megjelend meniibdl valasszuk a,, Réteg”
ponton beliil a, Réteg dtméretezése” lehetdséget. Ismerve,
hogy a képiink 640 pixel széles lesz, valamint tudva azt,
hogy szeretnénk, ha az ikonoknak is maradna elegendd
hely, meghatérozhatjuk a megfeleld szélességet.

Miutdn a kép dtméretez6dott, az egérrel vonszoljuk a
képen a végleges helyére és a helyzet rogzitéséhez kat-
tintsunk a kép eqy ires teriiletére:

Lathatd, hogy az dthelyezett kép belsejében megmarad-
tak olyan részletek, amelyek az eredeti képrdl szdrmaz-
nak. Ez ilyen részletek eltiintetése ismét a szabadkézi
kijelolés eszkozzel torténik. Miutan eqy ilyen foldsleges
részt korilvagtunk, nyomjuk meg a DEL gombot, majd a
kitoltd eszkozzel fessiik a képernyd hattérszinével meg-
eqyez0 szinre.

A GIMP egyik kényelmetlensége, hogy mindig visszakap-
csol az utoljdra haszndlt eszkozre. Ezért én egy-egy mi-
velet befejezése utan mindig kattintok egyet a téglala
kijeldlés eszkozon. Ez a legkevéshé veszélyes
szerszam, igy eqy véletlen mellékattintds nem
okoz katasztrofat.

Képiink a foldsleges részletek eltiintetése utén igy néz ki:

Ldthatd, hogy a kontdrvonalak néhol nem tdl szépek, hi-
szen vildgos hattérr6l dtmdsoltuk egy sotétebb ténustra
és néhany vildgosabb pixel is érkezett. Ezek eltiintethetdk
a GIMP-el is tobbféle modon (pl. sima kitdltd eszkdz), de
ezt a miveletet majd a PPaintra fogjuk bizni.

Ideje mentést késziteni a képrdl. Ehhez a féjl menii export
pontjat valasszuk. A megjelend ablak jobb als6 sarkaban
talalhaté legordiil6 meniibdl valasszuk ki a ,ZSoft PCX-
kép” lehetdséget, hogy késébb a PPaint szdméra is fo-
gyaszthatd legyen a mviink.

Afdjinév megaddsanal én meg szoktam hagyni az eredeti
fajlnevet, amelyet kiegészitek a méret és szin informdci-
okkal, illetve a megfeleld kiterjesztéssel. Jelen esetben
tehdt a fajlnév igy alakul: Adan_640x512_16M.pcx Ha
kivalasztottuk a mentés helyét, akkor kattintsunk az,, £x-
portdlds” gombra. Ha bérmilyen gondunk lenne késébb
a konverzidk, bedllitdsok soran, akkor ehhez a fajlhoz min-
dig visszatérhetiink.

Mar csak egy utolso Iépés van a GIMP-pel: dtkonvertaljuk
a képet 256 szin(ivé. Ehhez a felsé meniibél a Kép pontot
legorditve valasszuk a,Mdd” opci6t, azon beliil pedig az
JIndexelt..."-et.

Itt két dologra figyeljiink. A szinek szama legyen 256-ra
allitva, illetve a szinszoras bedllitasra is tigyeljiink. Mivel
ezen a képen nincsenek finom szindtmenetek, igy a
szinszOrds tapasztalataim szerint ,poziciondlt-ra allitva
hozza a legszebb eredményt. Ugyanakkor fotdk esetén
szinte bizonyos, hogy Floyd-Steinberg bedllitdsa lesz



sziikséges. Erdemes kiprobélni a lehetdségeket. Ha nem
tetszik az eredmény, akkor CTRL-Z-vel tgyis visszavon-
hatjuk a miiveletet. Végezetiil ismét exportéljuk ki a
képet pcx formdtumra. A név ezittal igy alakul:
Adan_640x512_256.pcx. Mostmar készen allunk arra,
hogy képiinkbdl Worbench héttérkép legyen.

16 SZINUl HATTERKEP PPAINT-TAL

Ha mar rendelkeziink megfeleld képpel, amelyet hat-
térképként szeretnénk hasznalni, akkor hozzéfogha-
tunk az atalakitasdhoz 16 szinlivé, valamint a
Workbench palettédjaval torténd egyeztetéshez. Elsé I€é-
pésként nyissuk meg a képet PPaintban (Project menii
— Load Image). Ezt kivetden be kell &llitani, hogy a
szinkonverzi6 sordn milyen metddusokat alkalmazzon.
A Settings meni Color Reduction pontjanal valasszuk
a Qualitative bedllitdst. Szintén a Settings meniiben ta-
Idlhat Dithering pont, ahol a szinszérés tulajdonsagait
lehet bedllitani. A legutolsé pontja a,,Best Quality’; ez
mindenképpen legyen kipipélva. A folotte |évd harom
ponttal — a GIMPhez hasonléan — meghatérozhatjuk a
szinsz6rds mddjat. A lehetséges bedllitdsok: None/Pat-
tern/Floyd-Steinberg. Itt is elmondhatd, hogy érdemes
mindhdrom lehetdséget kiprobalni és az izlésiinknek
leginkabb megfelel6t valasztani. Példdnkban én a Pat-
tern bedllitds mellett dontéttem, de pl. aki nem kivd-
gott képet haszndl, hanem teljes képernyét elboritd
hdtteret hoz |étre, legtobbszor a Floyd-Steinberg bedl-
litést fogja alkalmazni. Ha ezekkel a bedllitdsokkal
készen vagyunk, akkor megtorténhet a 16 szinre kon-
vertalds.

Vdlasszuk a Project menii Image Format pontjét és a
Color csuszkat mozditsuk Ggy, hogy 256 szin helyett 16-
ot mutasson, majd a Proceed gombra kattintva inditsuk
el az dtalakitdst. Miutan a program elvégezte a konver-
talast, mentsiik le ismét a képet. A Project meniibél vé-
lasszuk a Save Image opci6t. A megjelend ablakban jobb
oldalon valaszthatjuk ki a fajlformatumot, amiilbm lesz.
Afdjinév az én esetemben: Adan_640x512_16.ilbm.
Miel6tt tovabb Iépnénk, elvégezhetiink néhdny utdmun-
két a képen. Ezek nem feltétleniil meghatdrozdak és nem
mindenkinek sziikségesek, de a precizebb emberek el-
jatszhatnak ezekkel is. Homogén hattérre helyezett dbra
esetén két gyakori hiba léphet fel: az dbra kontdrvonalai
mentén eltérd szin(i pixelek jelennek meg, illetve a hat-
térszin is kap egy kis szinszorast, melynek eredménye-
ként van ugyan egy meghatdrozd héttérsziniink,
ugyanakkor be van hintve mds szin(i pixelekkel. Mindkét
problémat ugyanugy kell elhdritani: a fest6eszkoz mé-
retének és szinének bedllitasa utén egyszeriien letordljik
a foldsleges pixeleket. Ha homogén hattéren elhelyez-
kedd dbrank van, akkor vegyiik fel a festéeszkdz hattér-
szinének a kép jellemzd hattérszinét. Kattintsunk a
palettdn JOBB gombbal a megfeleld szinre, majd ballal
barmilyen mds, de jol eltérd szinre. Ez csak azért kell,
mert a fest6eszkoz méretezése a képen torténik. Ha a
hattérszint hasznalnank a festGeszkoz f6 szinének, akkor
a homogén hattéren egyszerdien nem latnank, hogy
mekkora méretre dllitottuk a festdeszkozt. Ha ez i-l
megvan, akkor kattintsunk a rajzeszkozok kozott

a szabadkézi rajzolds eszkozre.

Ezzel fogjuk tudni dthdzni a megfelel6 hattérszinnel a
sziikségtelen vagy zavard pixeleket. Most méretezziik
be a festdeszkozt. A rajzeszkozok legelsd eleme a méret
bedllitdsara szolgal. A felkindlt méretek inkdbb fino-
mabb munkdkra valék, nem til nagyok. Ha homogén
hatteriinket szeretnénk teljesen megtisztitani, akkor
eldszor jo nagy méretet kell bedllitanunk. Ehhez kattint-
sunk jobb gombbal a méretbedllitd kapcsold valamelyik
abréjdra (kor vagy négyzet). Egérmutatdnk atvaltozik,
jelezve, hogy méretezést kapcsoltunk:

Fersonal Faint

A jobb gomb lenyomva tartdsa mellett hizzuk az egeret
addig, amig megfelel6 méret(i nem lesz az elsé durva
isztitdshoz”. Az igy kapott hatalmas ecsettel megtisztit-
hatjuk az dbrénk koriil a képet. Vigyazzunk, hogy ne a bal,
hanem a jobb gombot hasznaljuk, hiszen a hattérszinnel
szeretnénk kitolteni. Mivel ez els6 megkozelitésben vald-
ban csak nagyoldst jelent, tartsunk tisztes tavolsdgot az
abratdl. Ha véletleniil beletorolnénk, akkor a visszavonas
gomb (visszakanyarodd nyil) segitségével korrigélhatunk.
A durva tisztitas utan kisebb méretre kell dllitani az ecse-
tet, igy az dbra mdr jobban megkozelithetd. Folytassuk
mindezt addig, amig mar csak kdzvetleniil az dbra kdrvo-
nalai mentén maradnak szort pixelek. Ekkor mdr egészen
kicsi az ecsetméret és a nagyitasra is sziikség lesz. Hasz-
naljuk az eszkozok koziil a nagyitét! Tisztogatds utan ne
felejtsiik el ismét menteni a képet.

S
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PALETTA EGYEZTETESE
A WORKBENGH-EL

Munkak kissé unalmasabb része most kdvetkezik. Fel kell
jegyezniink a kép palettdjanak 16 szinének RGB dsszetevdit
és mar e folyamat soran megjegyezhetjiik mely leszaza 4
kitiintetett szin, amely a Workbench 4 alapszine lesz:

1. Ablakok héttérszine (Mindenképpen a képiink hdttérszine.)
2. Ablakok fejléc szine (Kicsit lehet sdtétebb szin, de tul siitét
sem jo azoknak, akik esetleg MagicWB-t haszndinak.)

3. Betiiszin (Ez lehet jo sotét.)
4, Meniik héttérszine (Ide egy vildgos szinre lesz sziikség.)

Edit Color Falette

R: &0 | |
= oo
e I
B: 23 | ]

S R -_.‘- IIII ||II
H: 352 | |
s: 72 —. r: IEI l:El
v: 24 [ ] ) 2 U

FProceed I Cancel I

A példa RGB osszetevdi tehat sorrendben: [60, 17, 26 —
betiszin lesz][134, 2, 18](110, 49, 84][96, 95, 65 — ablak

fejlécszin lesz][51, 68, 110][126, 104, 117][229, 1,
22][212, 74, 79167, 140, 166][183, 149, 941[147, 152,
143 — ez lesz a héttérszin][166, 156, 159][169, 230, 93]
[206, 194, 204][250, 220, 178](248; 244; 222 — ez lesza
meniik héttérszine].

Itt az ideje, hogy az dbrankat betegyiik a Workbench hat-
terének. Enhez ne felejtsiik el el6szor a palettat 16 szindre
allitani és csak azutdn kivélasztani a képet. Az eredmény
igy is meglehetdsen csdnya. A Workbench palettdja nem
egyezik meg a képével.

Folosleges lenne a Palette programmal megprébalni a szi-
nek beallitdsat, mert egyrészt a tul kicsire méretezett
cstiszkakkal nagyon nehéz pontos értéket bedllitani, mas-
részt sziikségiink van mind a 16 szin bedllitasara.

Itt az ideje letdlteni és telepiteni az aminetrdl a FullPalette
nev( programot. (http://aminet.net/package/util/wb/Full-
Palette22.lha).

Ha a telepitéssel elkésziiltiink, akkor inditsuk el. (A prog-
ram telepités nélkiil is elindithatd, de telepitve megbizha-
tobban miikadik.)

Copy Suap | Spread |  Undo
Screen Eolm- 8 | Falette color: 8

ol

R | 197
[ | 152
B | | 143

Save Use Cancel I

Most lehet elvenni a listat, amelyet a képiink Iétrehoza-
sakor feljegyeztiink és sorban bedllitani a szineket. Az els6
4 szinnek kitlintetett fontossdga van. A legelsd szin a hattér
szin, a masodik a bet(iszin, a harmadik a meniik hattér-
szine és végiil a negyedik az ablakok fejlécének szine. Ha
el6z6leg mar kivalasztottuk melyek ezek, akkor ebben a
sorrendben rogzitsiik ket. Az 5. szint6l kezdve pedig me-
hetiink sorba a listankon, értelemszerien dtugorva, ha
olyan szinhez ériink, amelyet az elsé négy helyen mar fel-
hasznaltunk. Ha mindezzel megvagyunk, akkor a képernyd
tetején (nem az ablak tetején) talalhaté meniik kozil va-
lasszuk a Project-en beliil a,, Save As...” pontot. Adjuk meg
afajl nevét, amely j, ha egyezik a képével. Az én esetem-
ben ez Adan.palette lett. A Mentési hely alapesetben a
rendszer meghajton a Prefs-ben a Presets. Szamomra ez
megfelel§ volt, igy én ide mentettem. Ezzel még nem
adtuk at a Workbenchnek a szineket. Hogy ez megtortén-
jen, a hagyoményos Palette programhoz hasonldan vagy
a Save vagy az Use gombot nyomjuk meg. Nyomjunk Save-
et, a program bezarédik a szinek bedllitodnak. Ezzel még
nem vagyunk készen, hiszen képiink palettdjdnak sor-
rendje nem egyezik meg aWorkbench paletta szinsorrend-
jével, igy a kép tovabbra sem jelenhet meg szépen.

Miel6tt tovabb Iépiink, kapcsoljuk le a hattérképet, mert
feliil szeretnénk irni, de ezt a rendszer nem fogja hagyni,
ha éppen haszndlatban van. Inditsuk el a PPaint programot.
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A projekt szineinek szdmat dllitsuk 16-ra. A Project me-
niibdl valasszuk az Image Format pontot, majd a felbuk-
kand ablakban bedllithatjuk a szinek szdmat. Ha ezzel
megvagyunk, be kell tolteni a Workbench szinpalettdjat,
amely korabbi munkalkoddsunk eredményeképpen mér
nagyon hasonlit a képiink palettdjra. Valasszuk a Color
meniibdl a Palette lehetdséget és azon beliil a ,Ffrom
Screen...” opciét. A megjelend ablak a Workbench Screen-
tfogja felkinalni. A Proceed gombra kattintva fogadjuk el
és maris atalakul kicsit a program szinvildga. Utolsé eltti
Iépés, hogy képiinket ecsetként toltsiik be. Ehhez a Brush
menii Load pontjéra van sziikségiink. Betoltés utan a kép
meglehetdsen furcsén fest. Ez annak az eredménye, hogy
aprogram aktudlis szinpalettajanak és a betoltott képiink
szinpalettdjanak sorrendje nem azonos. Végezetiil valasz-
szuk a Brush menii Color pontjanak Remap lehetdségét.
Akép szinei helyredlinak. Feliil lehet ini az eredeti képet,
majd ismét beallitani hattémek. lqy mar ol jelenik meg,
mikozben tovabbrais 16 szind Workbench-et hasznalunk.
Akinek pedig mas méret(i hattérre van sziiksége (pl. mdr
az eddigi munkatol s folyik a szeme a vibrdldstdl) annak
most érdemes dtméretezve is lementenie a képet. Ehhez
ismét a vélassza a Project menii Image Format pontjat.
A tobbit meg mar az el6z6ek alapjan tudni fogja.

NEWIGONS GONDOK -
AMIGA GAMMY MEGOLDASA

Tobb helyen olvasni azt, hogy a Newlcons csomag
olyan iigyesen dllitja eld az ikonok szineit, hogy azokat
a szineket haszndlja, amelyeket a Workbench nem fog-
lalt le. Sajnos a tapasztalat nem ezt mutatja: az ikonok
bizony azokra a szinekre tdmaszkodnak, amelyet a
Workbench hasznal. Az allitasnak annyi valdsagalapja
van, hogy a Newlcons az els6 4 szinhez valéban nem
nydl, de a kdvetkezd 8-at viszont a telepités sordn at-
dllitja. Ha a FullPalette segitségével visszadllitjuk a ké-
piink palettdjanak megfeleldre, akkor a Newlcons
szinek is megvéltoznak. iz1és kérdése, hogy ez j6-e
vagy sem. Az biztos, hogy az ikonok szinvildga harmo-
nizalni fog a képiink szineivel, ugyanakkor meg oda
lesz a sziporkdzd sokszinGiség. Ha a hattérképiink sok-
szindi, akkor a probléma kevéshé jelentkezik, ha azon-
ban a szinviliga homogénebb, akkor sok hasonld
sziniink lesz, ami a Newlcons esetén szinte monokrém
hatést kelt.

Ha tehdt Newlcons-t haszndlunk és ragaszkodunk a
sokszind ikonokhoz, akkor két dolgot tehetiink.
Az eqgyik, hogy atallitjuk a paletta szineinek szamat 32-
re. Csakhogy cikkiink témdja éppen az, hogy minél ke-
vesebb ergforrdst pazarolva minél szebb hatteriink
legyen. Egy alapgép mindenféle extra meméria vagy
gyorsitd-kdrtya nélkiil nehezen toleralnd a megemelt
szinmennyiséget. A mdsik lehet6ség egy olyan univer-
zdlis szinpaletta osszedllitdsa, amely mind az ikonok,
mind a héattérkép megjelenitésére alkalmas. Ezt az utat
vélasztotta Moya Jackie, az Amigds korokben Amiga
Cammy néven ismert ausztral lany is. Kikisérletezett
egy olyan palettdt, amely minkét feladatot megoldja:
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az ikonok szinei nem szenvednek latvényos veszteséget
és a hattérkép sem valik élvezhetetlenné, bar azért
romlik valamelyest a mindsége.

Cammy Perfec 16 szin(i palettdja innen tolthetd le:
http://eab.abime.net/attachment.php?attachmen-
tid=22295&d=1249672145

Ha a link nem mdkddne, akkor a paletta szinei RGB
bontasban a kovetkezdk:

153;153;153 17;17;17 238;238;238 68;68;204
119,119,119 187;187;187 204;,170;119 221;102;153
3411951  119;68,17  238;204:34  68;68;68
187;3451  51;170;68  68;119;238  204:119;51

Nézziink egy példat a miikodésére! Eredeti képiink igy
nézki: Kep 1.

Ha a mér ismertetett mddszerrel elkészitjiik a sajat pa-
lettankat, akkor ezt az eredményt kapjuk (figyeljiik az
ikonok szineit is): Kép 2.

Ha Cammy palettdjat hasznaljuk, akkor pedig ez az
eredmény: Kép 3.

Osszességében elmondhatd, hogy azok szaméra akik
Newlcons haszndlata mellett szeretnének 16 szinii
Workbench-en szép héttérképet létrehozni, javasolt,
hogy mind a kép sajat palettdjéval, mind pedig a
Cammy féle palettaval ellendrizzék az eredményt és
az izlésiiknek leginkdbb megfelelGt valasszak. Tapasz-
talataim szerint a MagicWB ikonjai kevéshé érzéke-
nyek a szinek valtozéséra, illetve ha jol vélasztjuk ki a
4 alapszint (hattér, fejléc, betd, meniihattér), akkor
nem kevéshé élvezhetdek, mint a Workbench alapszi-
neivel. Ha pedig sem Newlcons-t, sem MagicWB-t
nem haszndlunk, akkor mindenképpen sajat paletta
|étrehozdsa a célszer(i.

A példa elkészitéséhez a deviantart.com weboldal-
rél toltottem le Bokuman miivei koziil egy képet.
(http.//bokuman.deviantart.com). -=[Calhoun}=-
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toolmanager

Toolmanager

Eszkoztar menedzsment Amigan

Az Amiga0S mindig is hiresen jél oldotta meg a felhasznéldi igények kiszolgalasat. Mi lehetne a legkézenfekvdbb elvérds, mint a legrovidebb,

legegyszeribb uton, egy-két kattintés,,drdn” elinditani minden olyan programunkat, amelyet nagyobb gyakorisaggal, akar napi rendszerességgel
hasznélunk. Nos, j6 Amigds gyakorlat, hogy erre is tobb lehetdség all rendelkezésiinkre, amelyek mar 2.x-es Workbench-tél is elérhetdek.

zeqyik prominens képviselgje
e targykornek Stefan Becker
Toolmanagere. Annak idején
az A1200 megjelenése volt
leginkdbb a hizéereje a kii-
[6nb6z6 WB alkalmazdsok kidolgozasanak,
hiszen a legegyszer(ibben merevlemezre
ramolhatd rendszert ez a hardver bizto-
sitotta. AToolManager (TM) segitségével
aWorkbench képernydre meghatérozott
kis piktogramokhoz rendelve egy gomb-
nyomassal futtathatjuk barmely progra-
munkat. Beallitdstdl fliggden persze
szoveges gombok, sét kisebb animéaciok
és hangok is definidlhatdak.
A3-as verzid egyébként elég sok komoly
Gjitast hozott a régiekkel szemben, sok
j funkcio, GUI és némiképp eltérd keze-
|és jellemzi. Install el6tt eqyébként sziik-
séges egy kis tervezés. Sziikség lesz a
legutolsd verzidju Installerre. Mivel a TM
kezel dadatype-okat, sziikség lesz a
megfeleld példanyokra telepitetten a
rendszeriinkbe. Az eqgyik fontos ezek
kozil az Oliver Seiler dltal alkotott
info.datatype, ennek segitségével lehet
ikonokat, beleértve természetesen Ne-
wicont is haszndlnunk. Ha ez megvan,
mar csak el kell donteniink, milyen ké-
peket kivanunk hasznélni. A lehet6 leg-
egységesebb kiilalak érdekében szdmos
gy(jtemény érhetd el, szintén az Aminet-
r6l. Hasznalhatunk bitmap képeket is.
Ezeket barmilyen paint programmal mé-
dosithatjuk.
Asziikség fdjlok az Aminetrl:
util/libs/mui38usr.lha
util/wb/ToolManagerBin.lha
util/wb/ToolManagerExt.lha
util/wh/TM30_PopM(Cs.lha
util/wb/infoDT39.1.lha
util/wb/infoDT391_upd.lha

Azinstallalds meglehetdsen példamutaté
korrektséggel megy le, amennyiben nem
feledkeztiink meg a legdjabb Installer in-
tegralasardl rendszeriinkbe. Ha pedig a
TM telepitése sikeriilt, megcélozhatjuk a
Preferences programot a bedllitdsok
testre szabdsahoz. A Prefs program abla-
kénak felsd részén egy sor fiilet talalunk,
melyek egymas utdn: Exec, Image,
Sound, Menu, Icon, Dock és Access. Az
Execfiilon beliil van lehetdség dsszegy(j-
teni a futtatni kivant programok listdjat
ésazokat a paramétereket, amit azok igé-
nyelnek a futtatashoz. Els6 [épéshen az
Add new group segitségével (j csoport
definidlhatd, amelyhez értelemszerdien
nevet is kell adni. Igény szerint dsszefog-
lalhatéak azonos programok egy-egy cso-
portha (jaték, felhaszndldi, net, stb.).

Ezt kivetden jon a lényeg. A New Object
feliratra bokve nekifuthatunk a program
stirtjének. Ez gyakorlatilag a TM legko-
zepe, ezigénylialegtobb réforditast. El6-
keriil az Edit Exec Object ablak, ahol
megadhatd a futtatni kivant program
neve, valamint minden attribdtum, amire
sziiksége lehet a megfeleld mikodéshez.
A legkézenfekvébb megoldds, ha egy-
szer(i drag’'N'drop mddon bedobjuk az
alkalmazést az ablakba, ilyenkor az auto-
matikusan megadja a részleteket. Ha egy
alkalmazas a Shell-hdl valé mikadést
preferdlja, igy meg kell hatdrozni a Shell-
t az Exec tipusanak. llyen esethen arra is
fontos odafigyelni, hogy a veremméretet
megfeleld méretlinek adjuk meg. Ha a
program nem hatdroz meg mds méretet,
a4096-0s érték elég. A Use gomb hasz-
ndlatdval visszajutunk a f6ablakba. Az
osszes esetben, amikor programot aka-
runk bedllitani, ezeket a lépéseket kell
sorra venniink.

4% Amiga 3.1 ECS 030 1,828,024 Chip

A masodik Iépés a programot jelz6 grafi-
kus dbra meghatdrozésa. Ha csak szove-
ges gombot akarunk, Ugy ez a 1épés
kihagyhatd. A New Group megnyomé-
saval hatérozhaté meg az dj csoport, dup-
likélhat6 az Exec szekcidban létrehozott
példany. A New Object-re bokve kivd-
laszthatd a kép vagy ikon, amit hasznélni
szeretnénk.

Ha pedig minden image ki lett valasztva,
|étrehozhatd a dock maga. Ehhez a Dock
fiilre kell bokjiink, majd azon a New
Group-ra. Kiilonboz6 célokra méas-mds
dock-okat hozhatunk Iétre, amelyek tel-
jesen eltérg kinézetet kaphatnak.

Ha a New Object-re kattintunk, |étrehoz-
hatd az tj dokk-csomagunk. A Dock Ob-
ject ablak segitségével meghatarozhatd
anév, a megjelenés és pozicio. A kozépsé
teriilet harom f6 csoportja az Exec,
Image és Sound, ezek segitségével
,Epithetd fel” az aktudlis dokkunk. Itt ad-
hatdak meg a programok, a képek és han-
gok, ehhez az Exec tab kivalasztésa utan

61,341,792 Fast

Sat 24/0312  16:47 =1

a f6 preferences ablakban egy exec tar-
gyat valasszunk ki, majd ezutdn kattint-
sunk ré és hizzuk &t az Entries szekcidba.
Ertelemszerdien ezt kell tegyiik a képekkel
és hangokkal is, a megfeleld ablakokban.
Amennyiben csak szoveges gombokat
akarunk meghatdrozni, gy legyen kiva-
lasztva a szoveg opci6 az ablak alsé ré-
szén, valamint nézziik meg, hogy a
képeknél ne legyen meg ugyanez.

A dokk elhelyezése a képernyd barmely
pontjan torténhet a megfeleld X és Y ko-
ordinatak megadasaval, de haszndlhaté
a Move me! ablak is, kinek mi szimpati-
kusabb. Ezzel egyébként a dokk bal fels§
pontjat tudjuk definidni. Ha megva-
gyunk, az OK gombra bokve tudjuk rog-
ziteni a bedllitdst.

Ezek voltak tehdt a Toolmanager alapjai,
remélhetdleg mindenkinek sikeriil eliga-
zodni a megfeleld koryezet kialakitasa-
hoz. A kivetkezd alkalommal a ScreenTab
nev( vetélytarsat nézziik majd meg ko-
zelebbrdl. Reynolds
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only amiga makes it possible

Only Amiga Makes It Possible!

Ez is csak Amigaval lehetséges?

Uj rovatunk cime a mondat sziiletésekor az Amiga egyediségére, a benne alkalmazott szoftver és hardver megoldasok kiilonlegességére vo-

natkozott. Egy probléma szdmos mdédon megkdzelithetd és a szoftverek vildgaban bizony szdmtalan mddon oldhaté meg. Hihetetlen, de még

ma is taldlunk olyan elegans megoldésokat kedvenc rendszeriinkben, amit meg sem kozelitenek més platformokon.

ondoljunk csak a Datatype rendszerre, a
nyelvek kezelésére, vagy a multi assign-ra.
De mi a helyzet a nextgen Amiga rend-
szerekkel? Sziiletnek Gj Amiga
szemléletd eredeti megolda-
sok? Ezt fogjuk korbejarni.

054 - APPDIR:

Tapasztalataim szerint a Felhasz-
naldi Szabad Akarat olyasmi, ami-
nek a korldtozasa csak azoknak faj
igazan, akik Amigan megszoktak mar
korlatlan mivoltét. A hattértaroldk ko-
tetei, fiékjai a felhaszndld tulajdonat ké-
pezik, hat ki szabhatnd meg, mit hovd
pakoljunk?

Egy program Ugy keriil a gépiinkre, hogy azt bemdsol-
juk akdrhova és ezzel végeztiink is.

Néha persze el6fordul, hogy szeretnénk megtudni, hol
is van az adott program valéjaban, hogy frissebbre cse-
réljiik, vagy archivaljuk, vagy csak elldssuk egy meg-
jegyzéssel a fajlt. A keresési itvonalon (path) elérhetd
programok helyérdl régéta rendelkezésiinkre all a
Which parancs, de ez leginkabb csak a Shell-bél hasz-
nalt programoknél lehet hasznos.

A Which parancs jol jon a parancssoros programoknal,
de hogy hova is raktam kedvenc jatékomat, arrél mit
sem tud.

Lehetnek olyan esetek, amikor hasznos lehet, ha a
rendszer tudja, milyen programok vannak telepitve
(bemdsolva) gépiinkon. Az egyik ilyen eset, amivel
majd egy mésik szamban foglalkozunk, a programok
automatikus frissitése a rendszer dltal. Az 054.1.6-ban
megjelent AmiUpdate nem mikddhetne, ha a rend-
szernek fogalma sem lenne arrdl, hol keresse a progra-
mot, aminek (j valtozata valt elérhetdvé.

A dos.library 53.25-t6l a rendszerbe bekeriilt egy Uj
elem, az Appdir: virtudlis kitet. Gyakorlatilag arrdl van
526, hogy egy program inditdsakor, illetve a Version
parancs hasznalatakor a program neve, elérési Gtvonala
és utolsd hasznalatanak datuma bekeriil egy cache-be.
Kivételt képeznek a RAMLIB dltal betoltott .library,
.device, .gadget, .image, .class, .kmod, .chip,
.handler végzddés(i fajlok. Szintén figyelmen kiviil ke-
riilnek az ENV: ENVARC: RAM: RAM:T helyekrdl indi-
tott programok.

Eza cache azonban nem hizik a végtelenségig. Minden
dj honap elején a mdr érvénytelen bejegyzések torldd-
nek, valamint ha 12 hénapon &t nem volt hasznélva a
program, szintén felejtddik. Mindezek — annak elle-
nére, hogy van Prefs/DOS programunk — egyenlére a
dos.library bedrdtozott értékei.

Az Appdir: ltal kindlt lehet6séggel nemcsak konnyen
elérhetjiik barmely programunkat Shellbdl, de a script-
ek szdmara is biztositja, hogy altaldnos médon tallja-
nak meg programokat, vagy azok fiokjait.
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Most mar tudjuk, hol is van kedvenc jatékom!
Régen érvényes megfigyelés volt, hogy a pc-seknek
nem miikdnek a dolgok, a mac-eseknek
egyszer(ien mdkddnek a dolgok, az
Amigdsok pedig azt is tudjak, ho-
gyan mikodnek a dolgok.
Eppen ezért nézziink egy kicsit
az Appdir: mogé!
Az Appdir: handler softlin-
keket tartalmaz a progra-
mokhoz. Az extra ddtum
informécié pedig a link com-
ment mez6jébe kerdil.
Ezen tul elérhetd az ENV:Appdir
fidk is, ahol kdrnyezeti valtozokként
tartalmazzék a programok elérési titvo-
naldt a program nevét viseld elemek.
Az egész teljesen nyitott a babraldsra eqy fajlkezel6vel,
tehdt nem lesz sziikséqiink regeditre :)
Amegoldds tibb lehetdségetet is kindi, példdul ilyeneket:
—WB program inditasa shellbdl: >Whbrun Appdir:mace
—Program helyének megkeresése: >getenv appdir/mace
— Programkonyvtar becsomagoldsa: >lhaa -rram:mace
${appdir/mace}/#?

i S

AMetInterface

nsscripts

mmodities

basbhin

Az Appdir: véleményem szerint egy igazdn elegdns,
valddi Amigds megoldast kindl a telepitett programok
nyilvdntartdsanak probléméira dgy, hogy az egyszeri
és konnyen kézben tarthaté marad. Lazi



FADFTORI ACK

A 2013-as év egyik utolsé nagy dobdsa (szerintem) NextGen vonalon az eredetileg Playstation One-ra megjelent Fade to Black akcidjaték
Amiga0S 4-es portjanak a megjelenése. Kevés igazan eredeti jaték jelenik meg dltalaban véve az utébbi idében, dm ez ey igazan iditd szinfolt
lett. Szerencsére Nouvel Hugues azaz HunoPPC emellett tobb més nagyszabasi projektet is gondoz, de mazlinkra a nagy munkék utan egy
ilyen, a klasszikus iddszakra visszamutatd gyongyszemet is felkarolt.

Fade To Black a klasszikus Amiga release-ek
méltan népszerd képviselGinek, az Another
Worldnek és Flashbacknek a hdromdimen-
zi6s (3D) folytatdsa. Marmint a marketing-
duma szerint. Az igazsag azonban inkabb az,
hogy bar nevében a Flashback-re emlékeztet, féhdsiink
neve pedig egészen az Another Worldig mutat (Conrad
Hart), a program sokkal inkdbb egy 6nallé program,
amelyben az Impossible Missionok kdszonnek vissza,
féleg az els szinteken. Ettdl persze még nem rossz
jaték, s6t. Inkabb csak azt érdemes tisztazni, hogy nem
tdl eredeti a koncepci.
A feladatunk ismét a jol bevalt forgatokonyveket ma-
solja. F6hdsiinknek meg kell dllitania azidegen Morph-
okat a Fold elozonlésében és igaba hajtdsaban.
Bar minden hozzdvalé megvan, ahhoz, hogy egy klasz-
szikus nagy jétékot kapjunk, de sajnos a folyamatosan
véltozo, rossz kameradllasok és kinosan gyenge inter-
fész tllsagosan frusztralova teszi a jatékot és még a ta-
pasztaltabb gémereket is nehéz feladat elé llitja.
Atesztgépiink egy G3-as Pegasos II, 054.1.6-os rend-
szerrel felvértezve. Miutan a teljes programot letdlt-
jiik, a maga csekély 560 MB-nyi adattengerével, mar
csak az exe megfelel6 bemasoldsa vélaszt el benniin-
ket a starttél. Minthogy teljes értékd portrél beszé-
liink, természetesen az intro- és atvezetd animok

tudom, mennyire kdd-optimalizélas/bugfix vagy HW-
er6forrds kérdése, de ezek a videdk sajnos meglehe-
tésen docogdsen mennek. De persze a tényleges

jatékhoz ez nem létsziikséglet, azonban olyan té-
nyezd, ami segit teljes értékiivé emelni egy olyan
programot, ami hosszi évekkel, s6t évtizedekkel ko-
rabban meg kellett volna érkezzen arra a géptipusra,
amelyen az éltala képviselt sorozat kordbbi tagjai is
méltan lettek vildghiresek.

Ugy egyébként érdekes hattér-informécié, hogy a,Nagy
3D-sités” jegyében eltelt 90-es évek kozepén ez a prog-
ram mdr nem jelenhetett meg Classic Amigékra, azon-
ban volt olyan democsapat, amelyiket ez épp eléggé
irritalta ahhoz, hogy egy produkcijukban bizonyitsak,
az Amiga igenis képes lehetne ilyen programokra is.
Konrétabban, az Oxygen csapat Vision cim{ deméjaban
taldlkozhatunk néhany ropke méasodperc erejéig erre a
jatékra emlékeztetd képsorokkal.

Pillanatnyilag egyébként a program egyéb szempontok
alapjan is hatdreset. Azinventory kezelése, targyak felvé-
tele példaul kritikan aluli, any- - - -
WICIESENICEIEENME UM ERTEKELES
hogy az ember esetenként
hajlamos azt hinni, le is fa-
gyott. Es ami a kellemetle- [EECLLGICEy S{AT N
nebb, hogy ez utdbbi jelenség HANG ‘3 LY
i Tt JATEKELMENY & (LT

@ Erosségek

+ Hidnypotld jaték és jatékstilus
modern AOS rendszerekre

(=) Gyengeségek
— Az optimalizalt verzidig csak
X1000-en nem szaggat
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A megszokottnal talan kicsit lassabban allt 6 dssze a hetedik Amiga Méania magazi
talom karpotol majd mindenkit a varakozasert Mal alanyunk egy dobbenetes _







Kiado:
Electronics Arts

| | Verzié: A500/A2000

I |
\ Stilus: |
stratégia

Ev: 1991 /

CHREATE YOUR CEITY
COMRUEST GAME
CUSTOM GaME

Loal GaME

a Foldkozi-tenger kornyé-
kéhez, érdemes ellatogatni
a Peloponnészoszi félszigetre.
Gorog barataink, amellett hogy
(sok)istenfélé népek voltak, lelke-
sen épitették varosallami demok-
raciajukat - akar egymas kéré'r.ﬂjis.
Ennek az idészaknak, minden ép

-I a mar ennyire ragaszkodunk

tészeti bravurjaval egyetemben,
mélté emléket allit ez a program.

Electronic Arts
| Verzi6: A500/A2000

\
Stilus:
N\ stratégia

(extension), vagy data disk,
ami azonban nem igényli a
masodik rész meglétét, onalléan

G yakorlatilag ez egy kiegészito

QUIT TO CDOS

A Bullfrog gyakorlatilag ezzel ala-
pozta meg késobbi hirnevét. A 3D
izometrikus jatéktér-megjelenités
remek részletességgel abrazolja a
korszak minden szépségét és
arnyoldalat. Ez alkalommal tehat
egy isten szerepét kapjuk a sok
kéziil, amely gyézelemre kell ve-

sse a népet rivalisaival szem-
n, kiket a tobbi isten segit.

- Ehhez minden eszkdz megenge-

fut6é program. Lényegét tekintve
mindenben megfelel funkciéit ille-
téen azzal, leszamitva a grafikai
elemeket, amelyek a cimhez iga-

L

dett, hiszen hatalmunkban all kii-
I16nb6z6 varazslatokkal elgan-
csolni mas népek elémenetelét,
mikozben féltjiik-ovjuk sajat cso-
portunkat. Zeneileg a program
gyakorlatilag semmit nem nyujt,
az elso rész foképernydjén kiviil
mas alkalommal nem csendiilnek
fel zenei hangok, am a hangeffek-
tusok kelléen jol kiszolgaljak a
hangulatot ez alkalommal is. Egy-

zitva igazi tavol-keleti kornyezetet
varazsolnak a képernyére. Egy kri-
tika érheti csak ezt a valtozatot,
miszerint a program ismeretlen

ben azt sem art megjegyezni (mi
tobb, kotelezé!), hogy két gépet
osszekotve egymas ellen is jatsz-
hatunk, ha talalunk egy miikodé
gépet és vallalkozé szellemii el-
lenfelet manapsag. Az elsé rész
egyébként inkabb az altalanos
fejlodés mentén haladt, a maso-
dik ellenben kimondottan az
okori gorog stilusjegyeket viseli
magan.
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okbél Iényegesen nehezebben bir-
kézik meg a grafika képernydre
varazslasaval, mint amit a 2. rész-
ben egyébként tapasztalhatunk.



THE CURSE OF / \ |

Kiadé:

Verzio:

Stilus:

- Ilg!plﬂl“hl.!
Wiy

sr:-ﬂ-“

vilagat idézo grafikai megolda-
sokkal. Logikai és arcade részek
egyforman jellemzik a programot.

I- ogikai jaték, az okori Egyiptom

Fontos tulajdonsaga, hogy létezik

CDTV valtozata is. Ez a modell meg-
lehetésen kevés megjelent cimmel

biiszkélkedhetett annak idején, igy

int azt nem nehéz kitalalni,
Maz okori Roma ellen kell fel-

vonulni ezuttal is, Iévén a
program névaddja, és a Romai bi-
rodalom nézetei némiképp ellen-
tétesek voltak. Minthogy Hannibal
jo vezetoként logikusan maxima-
lista volt, ugy vélte, nem elég
minddssze megvédenie népét és
birodalmat, de a romaiaknak a
Fold szinérol valo teljes eltorlése
adhat csak megnyugvast szamara,
miutan oly hirtelen haragra ger-

jedt azok birodalomépito szandé-
kan. Ez alkalommal tehat mi is ne-
kivaghatunk a nagy utazasnak,
hogy sikerre vigyiik, amit neki nem
sikeriilt és fordithatunk a torténe-
lem menetén.

A jaték 4 lemezen foglalt helyet és
allitélag a WHDLoad elétti idokben
egy kinszenvedés volt a rengeteg
toltogetési idé miatt. Egyébként
grafikailag és hangulataban remek
anyag, a Starbyte mindig jol ol-
dotta meg a feladatat.
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kivételes és ritka darabja lehet min-
den CDTV tulajdonos gyiijteményé-
nek. Digitalizalt képek és hangok il-
letve a remek jatszhatosag segit
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megfejteni a rejtvényeket. Egyre ero-
s0d6 nehézségi szinteken at juttatja
el a jatékost a késobbi palyakra,
majd a kaland végéhez.
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fNADE BY EBITBOY

FRON BIGNONIA

kozhatunk egy hatalmas, foldalatti
labirintusban. Mindenhol csapdak,
ellenfelek varnak rank, hogy soha
ne jussunk ki élve ebbél a halalos
kiildetésbél. Mivel a jaték konver-

ugyanis nem Amigan jelent
meg, hanem C64-rdl lett atirva.
Ugy mellesleg a Bignonia nevii csa-
patnak nem ez az egyetlen ilyen

Ez a jaték kicsit kilog a sorbol,

Rainbow Arts

f ASO0/A2000/CDTV |

logikai, fejtoro
Ev:1990

f Verzié: A500/A2000 J
Stilus: akcio

‘ Verzi6: A500/A2000 J
Stilus: stratégia
Ev: 1992 //

munkaja, tobb klasszikust hoztak at
a 8 bites legendak koziil. Ebben a
programban kincskeresésre vallal-

zi6, nem pedig remake, igy az ere-
deti grafikat és hangot kapjuk, hogy
maximalis legyen az élmény.

/
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isz évvel elso jatékteszt
em utan most mar be-
atom, sosem
egy hard-

A core gamer. L.
erettem a jaté- /
pkba az elsé fotorol,

ami egy Atari konzol-
~ rolkésziilt ésimadtam
- a (64, Amiga jatéko-

16 iirhajokkal, lovoldozo
al, madarakkal, fold folc
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http://eab.abime.net/attachment.php?attachmentid=22295&d=1249672145
http://eab.abime.net/attachment.php?attachmentid=22295&d=1249672145

2013-as év eqyik legnagyobb
szenzaciéja a Putty/Silly Putty
jatékok folytatasanak, a Putty
Squad-nak megjelentetése volt.
Az eredetileg 1993-ra tervezett ki-
adas mindenféle indokokra hivatkozssal egé-
szen tavaly kardcsonyig lett elhiizva, a végletekig
csigdzva a jatékosok fantdzidjat, hogy léte-
zett-e egydltalan teljes valtozat valahais.

111 o WPTREE 1) WIR L3 H Y iy ey ey

'TT—| LT 51 KT Az eredeti datum nagyon rég volt, féleg ha az id6 mértékegy-

W | ségeitaszamitastechnika, ezen beliilis az Amiga léptékeihez

jou L2 igazitjuk. Mindenki szdmara vildgos a folyamat, 1985-ben

! megjelent az Amiga, 1993—1994 magassagdig dompingszer(i

B!  programdradat, majd gyors hanyatlds a Commodore csdje

utan, mely iddszakban még tdbb, majd egyre kevesebb SW
és HW cég vegetal az dsszeddlt birodalom romjain.

Ennek is kdszonhetd, hogy a mérka bukdsa tobb fejlesz-

tést is magaval réntott, hogy messzire ne te-

kintsiink, a fent nevezett jaték is ilyen.
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Pedig a képletrém

egyszeri volt, a

s6d utén még

ardnylag nagy fel-

haszndl6-bazis varta

amegujulst, a csoddt. Az

idd tajt egy ilyen kaliber( program nagy
visszhangot és szép értékesitési szimokat kaphatott volna,
f6leg mivel a jétszhatd demo is kivalo mindséget mutatott,
ergd a siker garantdlt. Nos, lett volna. A System 3 akkor meg-
hozta az elsd rossz dontését, jegelte a programot. Innentl sza-
mitva par év mdlva a kivancsibb user-ek elkezdték piszkalnia
kérdést, vannak-e olyan gyongyszemek, amelyek valamiért
siillyeszt6be keriiltek, holott igény lenne, vagy lett volna a
megjelenésiikre. Majd két évtizedig senki nem tudott biztosat
err6la produkciérdl, mignem az utdhbi egy-két évben elkezd-
tek mindenféle hirek kiszivarogni. 2013-ban a System 3 beje-
lentette, hogy a PS megjelenik modern konzolokra, ami megint
csak taptalajt adott a valdszinileg |étez6, bér folyamatosan tit-
kolt Amiga verzi6 felbukkanéséra. Es ime, tavaly év végén, a
Kardcsonyi eufdridt meglovagolva a cég elddllt a
full Amiga verziéval is. Mindenki boldog, (akimeg-

mérveis) mindenki elégedett, (akijdtszott ademo
verzidval és emlékszik rd, milyen volt eqy videojték ~ GRAFIKA
keét évtizeddel ezeldtt) az alom végre teljesiilt. ~ HANG
A System3 persze elkivetett még egy hibat, a JATEKELMENY
nosztalgidra épitkezett a modern release esetében
is elmarad az elvérhaté mindségtél. menet
Persze ez tbh oldalrdl vizsgalhatd kérdés. Eqyrészt
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ERTEKELES
érte, hiszen 20 év nagy idd, még emberi léptékkel BT T T P1i11)

Erésségek
is, igy a jelenkori verzid tobb neves portdl szerint -+ tilusos, szérakoztats jatek-

Gyengeségek

ha nosztalgia, akkor teljesen rendben van, hogy 20 évetkésett)

€ CEC

WD G DR
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g 3 Ty nem HD felbon-
q S W i 3D grafika
" y folyik a képemnydn,
b ; tovahbd ez egy szi-
. gorian  maszkalds
ligyességi jaték, tehat
nem kell tdlkomplikalni egypér kony-
nyebb logikai feladvényon kiviila megoldas menetét. Azonban
azt mindenkinek figyelembe kell vennie, hogy a jétékfejlesztés
drasztikusan megfordult, olyan szin-
ten lett ipari méretd, hogy na-
ponta jelennek meg ennél
komolyabb audio-vizudlis
orgidt biztositd produkciok,
és ennek a sodrd folyamnak
atetején nem sokdig lavirozhat 1
senki egy ennyire szerény lehetsé- S
gekkel felvértezett programmal. Arrdl nem
is beszélve, hogy (az Amiga verzid leg-
aldbb is) a jatékmenetet tekintve
nem véltozott és ez
két dolgot biztositigen
rovid iddn beliil. A jatékos
nem fogja érteni, mi a feladata, mert
nem régja senki a szdjaba, mindenféle
szines nyilak meg animéciok segitségé-
vel, mdsrészt pedig igen gyorsan szenthd-
romsagot kap a gép (reset, Ctrl+A+A) és
hidba volt a 20 év vdrakozas. De végiil is mi az,
amire 20 évet kellett vrni?
APutty jatékok mindegyike ugyanarra a koncep-
ciéra épill, oldalnézeti mdszkalds driilet egy kis

(PN I¢
(PN T¢
(EON)T¢

A o

i 1i I "

logikai fejtoréssel fliszerezve. A két lemezes jéték grafikailag
szépen kivan dolgozva, azenék és hangok pedig jol kiegészitik
az Osszképet. Ami nagy valtozas az el6dokhoz képest, az a lé-
nyegesen jobb jatszhatdsag. Szerintem ember nincs és nem
volta Foldon, akia Putty-ban el tudott jutni csalas nélkiil a har-
madik palydra. It azonban mér sokkal kiegyenstilyozottabbak
az erGviszonyok, tovabba az is kiemelten fontos szempont,
hogy a féhdsiink irdnyitdsa rengeteget javult, ami egyrészt a
hangulaton, mésrészt a jatszhatdsagon dob sokat. A kordbbi
verziokban is j6pofa volt, ahogy karakteriink sietve kapkodta
hmmm... [abnak nevezhetd gombdcait, azonban itt végre va-
|6di dinamika keriilt el6 és nem csak ugrani tu-
dunk kellden nagyot, de ajétékteret bejarmi
is [ényegesen rovidebb id¢ alatt tud-
juk. Szempont, mert 2014 ide vagy
oda, egy csiga tempdjéval végig-
kiszni tobb képernydnyi
jatéktereket, [assuk be,

nem felhdtlen 6rom.
Elvileg a program nem
igényel AGA chipset-et, de
ebben a kérdésben (Chip RAM
igény, 68EC020 utasitdsok a kdd-
ban, stb.) még nem zdrult le avita
teljes egészében. Szerencsére
WHDLoad-os install mdr a meg-
jelenést kovetd napokban sziile-
tett hozzd, igy akinek van eredeti vasa, az tud a lemezképek

kiirdsa és drive-kattogds nélkiil is nosztalgiazni egy kicsit.

Azért Bsszességében nem egy rossz jaték ez, sot. Csak nem
kellett volna félretenni akkor, mikor a master lemezekre fel-
keriiltek az utolso bitek két évtizeddel ezel6tt. Reymolds
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d a 90-es években sziilettek.

ERTEKELES

crarika B3 poop

HANG %ﬁwmﬁ
JATEKELMENY oy

(1) Er8sségek

+ Osszetett, részletgazdag és
véltozatos

(=) Gyengeségek

— Még erdgépeken is nehézkes,
lassd

lyekkel kiilonboz6 modon djra meg Ujra dsszefut az ember, de valahogy mindig kitér a behatdbb vizsgalat eldl. Nem
a Gee Bee Air Rally esetében sem. Tobb okbdl is dvakodtam megnézni alaposabban, egyrészt azért mert az Accolade
g, mert 1987-es jatékrol van sz6, és bennem is volt egyfajta prekoncepcié, hogy az igazan j6 anyagok egy-két erds
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el

ent valtozo terep adottSaqok es rende
nyersanyagok egyre csokkeno mennyisége. ..
A pillanatnyilag rendelkezésre all6 verzié tomaritve is kony-
nyed 30 MB, ami nem tartalmazza a jaték grafikai elemeit.
Ebben tohb érdekes gondolkodnivalot talalhatunk, egyrészt,
hogy mennyire zsenidlis volt a szoftverfejlesztés a 90-es évek-
ben, mikorajéték igy volt 3 lemez, hogy azelsé kettd azintro

ullla cy cyu d U’y "
Aztkell, hogy mondjam, a magam részérdl igen pozitivnak
tartom ennek a jatéknak a portolasat, egyre tobb olyan
orokzold program elérhetd végre 054 alatt, amik annak
idején legendadssa tették a gépiinket, j0 ezekkel modern
kornyezethen djra talalkozni. Kivancsian varom a javitott,
teljesebb verzit, verziokat. Reynolds |
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gy meglehetdsen kiilonleges interju

kovetkezzen most, alanyunk nemrég

kezdett el 68K Amiga kodolassal foglal-

kozni. Elsé programja egy jaték, amely tobb szemponthdl is kiilonle-

ges. Egyrészt sok tekintetben hasonlit a Doom-ra, masrészt egy
komplex torténetet bemutato RPG is, emellett a legszebb a dologhan, hogy
AGA gépeken fut, nem lebecsiilendd sebességgel. Ugy gondoltuk, mindenképp
ide kivankozik annak az embernek a hemutatasa, aki 2013-ban draga idejét,
és egyéb erdforrasait nem sajndlva azzal tolti a mindennapjait, hogy Classic
gépeken futtathato, kereskedelmi mindségii jatékot biztositson szamunkra.

AM: Kérlek mutasd be Magad a legfontosabb ,mérfoldkoveket” illetden.

Hello, a nevem Dimitris, azaz Lantus360. Elég ismert vagyok
XBox homebrew fejlesztésekkel kapcsolatban, illetve XBox 360 anya-
gok révén. En portoltam a P-UAE-t XBox 360-ra nemrég, de
szerintem a legismertebb munkam az xSnes9x nevii
SuperNintendo emulator XBox 1-re.

AM: Mikor keriiltél elészor kapcsolatba az
Amiga szdmitégéppel, volt-e bdrmilyen
kordbbi fejlesztésed erre a platformra?

Igen hosszu ideig voltam
tulajdonosa Amiga hardvernek, de
az utobbi iddkig egyaltalan nem
fejlesztettem rajta semmit. A 80-
as évek végén kaptam meg elsd
A1000-emet, akkortdl volt tobb
kiilonboz6 gépem is az évek soran.

AM: Mi vezetett vissza Téged az
Amigdhoz? Ha jol tudom, eltelt egy
bizonyos idé iigy, hogy nem rendel-
keztél géppel.

Elég sokaig varatott magara,
hogy legyen egy A1200-m, az els6 AGA Ami-
gam amire régéta vartam. Aztan szerencsés
médon hozzdjutottam egy Blizzard 1260-
hoz, nem sokkal késobb. Miutan bele-
meriiltem a jatékba vele, elkezdett
érdekelni a programozasa. Csodaltam,
mire képes egy igazan gyors gép.

AM: Hogyan jutottdl el a dontésig, hogy portoljegyjdtékot? Miért a Strife mel-
lett voksoltdl?

A Strife régota érdekelt. Jatszottam az eredetivel, ami még
1996-ban jelent meg, egyszeriien nem tudtam abbahagyni! Ez egy FPS,
RPG elemekkel, ami igen kiilonleges kombinacié volt, nagyon egyedi,
abban az idoben. Teljes kaland-vonal és alfeladatok, mind beillesztve a
Doom megjelenésébe. Egyértelmiien megéri megismerni, az egyik olyan
jaték, amit gyakran félreismernek, elmell6znek. Amikor a Doom forras-
kodja szabadda valt, nyilvanvaléan rengeteg engine sziiletett meg, a le-
gelsok az ADoom és a DoomAttack voltak Amigan. A Strife kicsit mas, mivel

moédositott Doom-engine-je volt, amit

ezért sokdig nem lehetet jatszani DOSBox

nélkiil. Csak nemrég késziilt két szabadfor-

rasu port,ami tamogatja a Strife-ot, a ChocolateDoom és a SvStrife. Vég-

tére is konnyii lett a dontés, plusz ez az elso portom és akartam latni, hova
vezet el engem. Rengeteget tanultam és remekiil szérakoztam :)

AM: Hogyan Idtod, hol tart a portolds, mit szeretnél még beilleszteni a prog-
ramba, mielétt megdllapitod, hogy befejezted, és elérted a kitiizott célodat?

Szeretném integralni a zenét a portba, amellett hogy még jobb
teljesitményt érek el. Emellett persze nagyon boldog vagyok az eredmény-
nyel, de persze mindig lehetne min javitani.

AM: Lehet mdr tudni, mi lesz a kovetkezé port, vagy fejlesztés?

Akovetkezé portjaim... Nincs még tervem, de
gondolkodtam a Rise of the Triad-on. Egy megfelelé
verziéigen jol menne 030 prodis Amigakon, mivel

az engine modositott Wolf3D, semmint
Doom. Ugy gondolom, ez a jaték jo komp-
romisszum lehetne 020/030-as rendsze-

rekkel rendelkezo felhasznaloknak,

akik egy jo, gyors FPS jatékra vagynak.

AM: Inkdbb a kihivdst keresed, a hatd-
rok feszegetését a 68K (AGA) Amigd-
kon, vagy késobb mads (Classic vagy
NextGen) hardvereket is megcélzol?

Nem igazan vagyom ra,

hogy kédoljak PPC alapi Amiga

hardverre, sem 054 sem MOS alatt.

Epp hogy kiszalltam néhany évnyi

Xenon/Cell alapu PPC fejlesztéshdl és

nem szandékozom visszatérni oda.

68000-et szeretnék programozni, ez érde-

kel. Igazan klassz latni régi DOS jatékokat
klassikus Amiga hardveren annyi év utan. :)

AM: Mi a véleményed az esélyeket ille-
tden egy Need For Speed jellegii jdték-
nak 68K-s Amigdra?

Ha a NFS forraskédja szabad, az nagyon érdekelne. Ugy érzem, az
Amiganak sziiksége volna néhany jo autoversenyre és a Need For Speed az
egyik kedvencem - megvan a 3D0 verzié és rendszeresen elé szoktam venni.

| AM: Van esetleg bdrmi, amit megosztandl az olvaséinkkal, a magyar Amiga
felhaszndlokkal?

Kdszonom, hogy tamogatjatok, erdsititek az Amigat! Remélem
tetszik Nektek a Strife AGA és keresitek a kovetkezo programjaimat is!

Koszonijiik, hogy rendelkezésiinkre alltal, tovabbi sok sikert és dromot ki-
vanunk a késébbi munkaidhoz! Reynolds
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elveszett kincsek nyomaban

Szerintem meglehetdsen kevés franchise van, ami annyira hajtotta volna a mindenkori videojaték-piacot, mint a Star Wars univerzuma. Ez a
film megjelenése 6ta megszdmldlhatatlan teljes programot, kiegészitést, médositott koncepcidkban alakot formald egyéb témaju jatékok re-
inkarndcidjat jelenti. Természetesen az Amiga platform sem volt kivétel ez aldl a domping alél, és az inde fejlesztdket is megihlette...

MNow @ou musT
YOWwR BATTLE

gykor Amigdn az elsg trildgia alapjan jelent meg
egy-egy program, amelyek gyakorlatilag a filmek
valamely meghatdrozd jeleneteire épiiltek. Ettd
némiképp eltér a Starwoids, amely a Thrust cim(i
klasszikus jaték Star Wars kontdsbe bujtatott ma-
nifesztacioja. Vagyis az szeretett volna lenni.
A jatékot eredetileg két lelkes felhasznél kezdte el, afféle
hobbiprojektként, melynek legutolsé lépcscfokét a megje-
lentetett, 5 palydt tartalmazo eldzetes jelenti. Ebben meg-
csillannak a végleges jaték fobb erényei, a finom tobbirdny
scroll, aremekiil hangolt fizikai modellezés, igényes grafika
és a tobbcsatornds MED formatumui zenék, melyek egyiit-
tesen mind remekiil hozzék a hangulatot. Kiildetéstinkre
eqy kicsi X-szamyu Girhajéval indulunk, mely rakéta-hajtasu.
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Anavigélds ez alapjén érdekesen alakul: irhajonkat tenge-
lye koriil tudjuk forgatni, a rakéta begyujtasaval tudunk

helyzetiinket valtoztatni megkiizdve a gravitd-
cidval és a sebességel.

A demd tehadt 6t kiilonbdz6 helyszint tartal-
maz, melyek mindegyike adott feladat(ok)
végrehajtasat jelenti. Felkel6k kimentése el-
lenséges teriiletrdl, védelmi rendszerek meg-
semmisitése, sth.

A program igazan addiktiv, azember szivesen
fut neki sokadszorra is az egyes szinteknek.
Hogy az 6todik pélya teljesithetd-e, még nem
sikeriilt réjonni, de valdszin(ileg szdndékosan
nem lehet a végére érni.
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Sajnos a teljes jaték sosem készilt el, erre pedig a lege-
gyértelmdbb igazolas a készitdk nyilatkozata. Annakidején

a fejlesztés soran sorban munkat kaptak ki-
[6nboz8 cégeknél, igy a fejlesztés szép csend-
ben elhalt. Voltak megrendelések, tobben
eldre kifizették a teljes verziét, azonban ezeket
gyakorlatilag mind visszafizették a fejlesztdk.
Sosem deriil ki, a LucasFilm barmikor is benyuj-
totta volna-e a szamldt a jogdijak miatt...

Ajatszhatd eldzetes egyébként a mai napig
megtaldlhaté az Aminet-en. Mindenki bat-
ran probadlja ki, csak az adhat okot szomo-
risdgra, hogy nincs és nem is lesz sosem
teljes vdltozat beldle. Reynolds
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AmigaONE X1000

SCORE : An original music program for AmigaOS by Lyle Hazelwood
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A perfect score : AmigaONE X1000 and HDAudio hifi - Mitchie approved ¢
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