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A galaxis egy eldugott szegletében talalhatd a Space Bar. Egy Gsrégi és viharvert (irallomas,
melynek harom f8s legénysége minden héten elrepit titeket a tudomanyos-fantasztikum
vegtelen vilagaba. Szo6 lesz filmekrol, sorozatokrol, kdbnyvekrdl vagy epp a legfrissebb

tudomanyos hirekrdl. Déljetek hatra és elvezzétek vellink ezt a fantasztikus utazast!
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8. Startup-sequence:

ljott a nagy pillanat, mar nyolcadik alka-
lommal készontiink minden kedves Ol-
vasot! Ugy is mondhatnam, hogy mar
csak két (igen hosszu) lépés valaszt el
benniinket a jubileumi tizedik megjelenéstdl.
Amig azonban odaig eljutunk, talan nem art
sorra venni, mi mindennel is igyeksziink széra-
koztatni Benneteket. Ez alkalommal a CD32
lesz teritéken, ennek megfeleléen a hardver be-
mutatdasa mellett a leginkabb etalonnak szamit6
jaték, a Microcosm lesz kivesézve, stilusosan a
harminckettedik oldalon. Elveszett kincsek utan
kutatva mi lehetne ugyancsak abszolut alkalom-
hoz ill6, ha nem egy olyan jaték, amely épp erre
a meglehet8sen hanyatott sorsi modellre nem
jelent meg?
Egy korabbi elképzelésiinket boritjuk jelen sza-
munkban, mivel ugyan nem szandékoztunk
programozas-technikai rovatot inditani, kap-
tunk egy irast, amelyet Ggy éreztiik, minden-
képp be kell soroljunk aktualis anyagaink kozé,

>

igy mégis kaptok programozastechnikat az iin-
nepekre.

A korabban indult rovataink természetesen Uj
tartalmakkal ismét fellelhetSek, igy demokat
elemziink, kisebb hardver-modositasokrél adunk
tajékoztatdt, illetve jaték-ismertetdket, ajanldkat
talalhattok a cikkek kozott.

Szerencsére a hazi fejlesztéseknek készénhe-
téen sorra jelennek meg kisebb-nagyobb tjdon-
sagok, igy az A500-tSl a NextGen gépekig még
mindig vannak Ujabb és Ujabb hirek, érdekessé-
gek, amikrél beszamolhatunk, igy biztos vagyok
benne, ez alkalommal is tudunk olvasnival6val
szolgalni mindenkinek.

A kozelgd téli hidegre vald tekintettel egy meg-
feleld véddital és egy jol kivalasztott konfigura-
cio tarsasagaban ne is varjatok tovabb, lapoz-
zatok hat bele a nyolcadik Amiga Mania maga-
zinba. |6 sz6rakozast!
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Ikésziilt az Amiga 550 Proto alaplap E jeld, 6tddik prototipusal
Kétévnyi kemény munka van benne! Reméljiik megérjiik a
megvasérolhatd verzio kiadasét is! A vas egy szabvany A500
hazdba épithet6. A készitd pénz és alkatré-  \WEeg LINK:

szek formdjaban vérja a tovabblépéshez a tdmo- E E

gatdsotokat! Featurelista: IDE busz, 2 éraport, mini :

Zorro-Il port Picasso-Il grafikuskartyahoz, Mas-

MP3 lejatszo, port, egy slot 68020, 68030 és 68040 E

turbokartydkhoz. M http://www.amiga-digital.nl/

Samantha 460 R

ACUBE SYSTEMS
Sam460ex

z ACube online-boltjdban megjelentek a régéta vart
Sam460CR alaplapok. (R, mint Cost Reduced kéltség csok-
kentett. Az alaplapok vagy kész gépek még nem megva-
sarolhatok — mert az 054.1 Final megjelenésére varnak.
A most bejelentett Sam460CR 1,1GHz-s véltozata nettd 539 EUR-
ba, mig az 1,0GHz-s vdltozat 469 EUR-ért vdsarol-  \WEeB LINK:

hatd majd meg. A (R véltozat nem tartalmaz alap-
lapi grafikusvezérl6t, hangchipet, SATA-vezérl6t E h“"q E
és SATA-csatlakozokat sem. Ezeket PCl vagy PCI-

Express kartyakkal lehet helyettesiteni. Ebbél szar- %

mazik az,,olcsébbdr” M http://tinyurl.com/039vksj

Amiga0s 4.1 Final

=20SZ 7

v
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on az 054.1 Final! Még 2014-ben. Az Amiga Future magazin
szerint 29.95 EUR (kb. 9200 Ft) drban érkezik a dobozos, cédés
update. Azt igérik, hogy 4.2-ig most mdr az 6sszes update
ingyenes lesz (mintha kordbban is ez igérték volna). Ez eqy-
ségesen minden A0S4.1 felhasznaldnak ennyibe fog keriilni.
A végleges féverzét érdemes beszerezni, mivel az automata fris-
sitdrendszer a késébbiek folyamén mér csak a 4.1 Finalt fogja ta-
mogatni. Tovabbi j6 hir, hogy néhany olyan, ko-  Weg Link:
rabban igért hidnypatlé funkcid is belekeriilt ebbe |E
akiadasba, mint példaul a tobb tabos Shell ablak. ==l
A Final-hoz jami fog az ingyenes 1.0-as HD Ra- -y
deon driver, de az ezutdn kovetkez Radeon fris- E 1
sitések fizetdsek lesznek. M http://tinyurl.com/kyaqfka

2 Amiga Mania
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agy orommel jelenjiik, hogy elké-
sziilt ... hm ismerds ez a szoveg.
Igen, el6z6 szdmunkban jelentet-
tiik be a Furia A600-as turbdkar-
tyat Boris Krizmétol. Az6ta megjelent a 2.0-
asverzid is beldle (vagy til gyors a fejlesztdje,
vagy mi jeleniink meg ritkdbban a kelleténél
...). A legujabb Furia szintén EC020-as CPU-t
kapott de ez(ittal 33 MHz-est. A kdrtya tar-
talmaz egy 40 MHz-es Motorola M(68882-
es FPU-t é5 9,5 mega FastRAM-ot forrasztva.

Ujabb AGA turbokartya
2 j ACA turbokartya ren-
Adelhet(’i az AmiKit-nél.
Az ACA1233 turbokartya
Amiga 1200-ban haszndlhato
vagy ACA500 segitségével akdr
Amiga 500-ban is mikodhet. A
Sysinfo szerint a kartya 9,54
MIPS-et hoz, ami egy hajszél-
nyival jobb mint egy MK IV-es
Blizzard 030/50-es eredménye.
Akdrtya tuddslistdja:
M Teljes MC68030 CPU (MMU-
val) 40 Mhz-en
M 128 MBRAMa kartyan (1 MB
fenntartva a MapROM-nak)
B Opcionalis valdsideji ora
B Jumperrel ki-be kapcsolhatd

12/03/2014

Mindez megspékelve PCMCIA baratsdggal.
A CPU felhizhat egészen 38 MHZ-ig (ezért

anagy hiitdborda), ShadowROM és MapROM . :ckn;rc?:-barat
képes, mely funkcidk utan az onboard me-  Teljes WHDLoad kompatibi-

moria mérete természetesen csokken. Gyor-
sitja az IDE mdiveleteket. WEB LINK:

Konfiguréciés programmal
dllitgathatjuk a kartyat. Fr- Ehﬁm
- |
deklddjetek ezen a mailci-
men: boboo@szmsk. M [m]
http://tinyurl.com/n2f5k6h

litds a jatékoknal, demoknal

Ara:190 euro \WEB LINK:
~ 61500 Ft

+  posta. E hﬁim

ACATune Uti-

lity lemezen
+2eur6 M E

emutattak az oktoberi AmiWest ki-
allitdson egy héta teszt alatt 4ll6, a
legtjabb A-EON ppc-s alaplapot
rejt6 AmigaOne X5000-es konfigu-
raciét. Az alaplapot is jegyz6 A-EON Techno-
logy Ltd. elmondta, hogy az X1000 sikere
utan egy Gjabb, potensebb, ugyanakkor ol-
¢sébb alaplap és konfigurdcid gyartdsa volta
cél. Ez lett a Nemo project.
Harom Gj AmigaOne modell varhatd. Az
X3500, azX5000/ 20 és az X5000/ 40. Mind-
egyik alapjat a Cyrus+ alaplap képezi és
harom kiilonbozd CPU-t fognak hasznalni a

http://tinyurl.com/m5d9tko

kiilonféle AT modellekben. Az X3500 lesz a
legolcsébb a P3041 CPU-val. Ez egy négyma-
gos processzor 1,5 GHz-en. Vérhatd dra 1400
angol font felett (kb. 550 000 Ft).
AzX5000/ 20 lett a béta teszt alaplap. A CPU
egy P5020-as 2,0 GHz-en jératva. Az dra 1600
font felett lesz (kb. 630 000 Ft), kdzel azonos
teljesitmény(i, mint most az X1000.

Az Uj trénkdveteld az X5000 / 40 lesz. ACPU a
P5040, mely szintén egy négymagos CPU 2,4
GHz-en. Ara 2000 angol font felett vérhato
(kb. 788 000 Ft). Sajnos nem tudni, mikor lesz-
nek a rendszerek megvasarolhatdak.

Avdrhatd featurelista:

W (PU:P3041/P5020/P50401,5 GHz- 2,4 GHz

B (o-processor:,Xena”Dual Core 500 MHz Xmos
XCore XS1-12 128 SDS 1 Xorro slot

M GFX: Radeon HD5000 feletti kdrtya

W Memoria: 2x DDR3 SDRAM slot, 16 GB max.

m 6xUSB2.0

W 1 Gigabit Ethernet

B 2 PCle x16 slot (116 or 28)

B 2% PCle x1slot, 2x PClslot

B 2 RS-232, 1 ISerial

W 2 SATA 2 connectors

B 1 MircoSD — Bios

htfp://tinyurI.com/ofoIamz
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RapidRoad USB vezérld
AzIndividual Computers bejelen-
tette Uj, nagy sebességli USB
kontrollerét, amely a Classic mo-
delleket célozta megy egy olyan
hidnypétlé kiegészitdvel, ami
évek 6ta nem elérhetd. A kértya
sebességre felveszi a versenyt az
eddig legjobbnak tartott Deneb-
belis, a Poseidon USB stack segit-
ségével pedig a 7MB/s adatatvi-
telreis képes. A kisebb gépekben
probléma is megoldott a kdrtya
hasznélata sordn, igy nagyobb
adatmennyiségek mésoldsakor is
megbizhatéan operal a modul.
Harom kiilonbz6 verzioban elér-
hetd az Amigés dealer-eknél, Il
http://tinyurl.com/nlqccdr

Sakura
Decelerator 4030

Egy érdekes hézi projekt, amely-
nek [ényege egy 030-as CPU kér-
tya megalkotdsa, hogy kivélt-
hatd legyen a 3630-as (feltéve
ha van még, akinek akad ilyen
kartyaja.) A nyilt forrds( hardver
mogott az a logika rejlik, hogy
valédi CPU-val legyen kivaltva
egy legegyszertibben kivitelez-
het6 design segitségével ameg-
1évé/miikodésképtelen hardver.
Azegyszer(iség jegyében tehat a
kértya nem tartalmaz egyebet,
minta CPU-t és 8/16 MB mem¢-
ridt. A fejlesztok sajat bevalldsuk
szerint szeretnék kiismerni alapo-
sanalehetdségeket, aztan szoba
johet a nagyobb teljesitmény(i
(PU-k alkalmazdsa is. |
http://tinyurl.com/nu9ls9e

MorphOS &

Kek Iepke harom hét
Megjelent a Morph0S 3.7. Az
aktudlis kiadas nem tartalmaz
egetverd Ujdonsagokat, legin-
kabb csak a 3.6-ban fellelt hiba-
kat orvosolja. Tobbek kozott fris-
siilt az R200 és R300-as library
is, melyek a ATl ilyen sorozat(
grafikus chipjeinek kezelésért
felel. AMUI s kigyomlalasra ke-
riilt. Ajanlott minden MOS fel-
hasznalonak a telepitése, a sta-
bilabb mikodés miatt. Besze-
rezhetd, letolthetd a szokott
helyrdl, IS0 formatumban. M
http://www.morphos-team
.net/downloads

\olgok amiket eddig nem tudtal az Amigardl

gabyteos 486-0sokbol all6 fjlszerverre mentették ki No- AZ Amigs fallabdajatekok kepzeletbelitronjdra taldn

Amiga nem csaka filmekben szerepelt, hanem filmek
vell haldzaton keresztiil. Amunka lassan haladt. A focim-

is készilltek a segitségével. fgy példaul a,Babylon 5”

nagy sikerii (64-r6l sz6l6 ,Commo-
dore 64: a visual Commpendium”
cimii miivészeti album utan itt az
Amiga verzié! Kickstarteren indult
utjara 2014. oktober 13-an. Az el6iranyzott
dsszeg minimum 25 000 font volt. Egy nap
alatt kozel 10 000 fonttal at is Iépte a mi-
nimum hatart a kampany, majd atis lépte
azt igy a plusz dsszegekért cserébe egy
csomo honusz is elérhetdvé valt. Tehat a
konyv szerencsére bdvitett tartalommal
keriil kiadasra.
Mirél is van sz6? Ez egy miivészeti ,lexikon’,
mely 264 oldalon keresztiil mutatja be az
Amigara, Amigaval késziilt legszebb pixel-
rajzokat, a létezé legjobb mindségii nyom-
datechnoldgiaval eléallitva és talalva azt.
28 napig lehetett a tamogatasokat befi-
zetni. A projectet inditéo Sam Dyer a Funs-
tock retro jatékokkal foglalkozo kiadé ta-
mogatasaval 25000 angol fontot kért a ra-
jongoktol. A befolyt pénz végiil 129000

z Amiga mint platform kdztudomdslag
hosszu évekkel megeldzte vetélytarsait az
Aminet révén, amely mindenki szdméra egy-
séges feliiletet (www és ftp) biztositott, hogy
produktuma megfelelden széles kdrben terjedhessen
és hozza meg a kelld himevet valamint elismerést. Jo,
tudom, hogy a BBS-ek halmaza régebbi, de ne feledjik,

hogy egyrészt azok  pspmmmem

A program eredete egyébként az A-Eon alapitéjénak,
Trevor Dickinson-nak az elképzeléseire épitkezik.
Ahogy sajét maga nyilatkozta, 2004-ben, els6 nextgen
gépe vasdrldsakor hatdrozta el, hogy kellene valami-
lyen formdban tdémogatni az Amiga fejlesztéseket,
ekkor kezdett el az AmigaBounty-n keresztiil tdmo-
gatni kiilonboz6 projekteket. Elképzeléseit azonban
nem tdmogatta

nem vildgméretiek
voltak, ~masrészt
nem biztositottak
atjarhatdsagot, az
ismert  technikai
korldtok miatt.

De kanyarodjunk
vissza az Ami-
netre. Eza megol-
dds a 90-es évek-
ben, az internet
széleskor(, robba-
ndsszer(i terjedésével erdsodott meg igazan és elké-
peszt mennyiség(i program, zene, grafika és ani-
macid gy(ilt dssze, a fan-made anyagoktdl a komoly,
kereskedelmi termékek demdjaig egyarant. Ennek
(is) egyfajta Ujraértelmezése az AmiStore.

Az AmiStore ényege, hogy a felhasznalok egy kozos
feliileten lehetdséget kapnak szémos, fejlesztést,
vagy annak tdmogatasét elérni és elérhetdvé tenni,
de a rendszer sokrétiiségére jellemz6 hogy akér ko-
20sség-€pitésre vagy a jatszott jatékaink rekord-
pontszdmainak megosztasara is lehetdséget ad.
Ennek érdekében az elérést egy Classic és 054 rend-
szerekre fejlesztett frontend biztositja, ami mér most
letdlthetd. Jelenleg ugyan még béta dllapotd, de re-
mélhetdleg rovid idon beliil érkezik a végleges verzié
is. Minthogy kiprbalni még nem volt alkalmam a
68K valtozatot, igy ennek erdforras-igényérdl nem
tudok nyilatkozni

AMI@', Store

Epsilon

maradéktalanul az
AB rendszere, ezért
elkezdte  kidol-
gozni a most mar
amiStore néven is-
mertté valt kor-
nyezetet, amely
segit(het)  athi-
dalnia fejlesztok és
végfelhasznalok
kozotti tdvolségot,
kapcsolatot  te-
remtve a felhasznalok kozott is egyes funkcidi révén.
Végiil, kozel tiz évnyi varakozds, tervezés és felkésziilés
végeredményeként tehat elérhetd ez a feliilet. A kliens
lehetdséget biztosit programok letdltésére, hirek ol-
vasasara, direkt kommunikdciora a fejlesz6kkel, sét,
akara jatékokban elért pontszamaink is rogzithetdek
egy internetes adatbazisban,

Szerény véleményem szerint remek dtlet, azonban had
legyek kicsit szkeptikus. Nagyszabasu terv, azonban
kérdéses, hogy az Amiga megmaradt felhasznél6i ba-
zisa elég erds és aktiv, hogy kihasznéljon minden le-
hetséges feature-t amivel a fejlesz-
t0k felvértezik. Mindenesetre iddvel
megérkezik a megfelel valasz erre E JE
a kérdésre is. Az alapkoncepcio

remek, a kivitelezés megfeleld, re- '
mélhetdleg bevaltja a hozzd fiizott E :
reményeket. M www.amistore.net

layer

Personal

Paint

WEB LINK:

free MegaballAGA

aMegaball iilhetne. Kivalo jéték, szép grafika, szines

érdekességek m

angol fontnal érte el a csticsot. Ez kicsivel tobb
mint 50 millié forint. A Kickstarter projectek lé-
nyege, hogy a kért dsszeg feletti teljesités ese-
tén tobb extra opciot is élethe léptet a kam-
panyinditd. A 104 ezer fontos atlépés azt jelenti,
hogy a konyv plusz 64 oldalnyi extra képet kap!
Tehat tobb mint 328 oldalas lesz! Tomdr gyo-
nyor! Kapunk a 64 oldalon feliil 6t vezeté Amigas
pixel-grafikus miivésszel késziilt egyenként mi-
nimum 500 szavas interjut, bemutatva kiilon-
kiilon a legszebb munkaikat.

Ezen feliil egyéb extrakat is kaphatunk a tamo-
gatasunk mértékétol fiiggoen, példaul exkluziv
dobozos Putty Squad jatékot, dedikalt konyvet,
Amigas tollat, Amigas zenéket feldolgozé audi-

odcédét, plakatot, képeslapokat,
miegymast. WEB LINK:

Ha nem kil tamogatist ne |11

ijedj meg, a kiadvany kiilon is

megrendelheté a kiadétol 30 E

fontos aron (plusz posta).
http://tinyurl.com/pkck463

ég 1993-ban Wayne Ash Worthart és barétja tgy
dontdtt, hogy a PD jatékként készitenek az Alien
Breed mintdjara egy osztott képernyds scrollozd sho-
oter jatékot AMOS-ban. Sajnos technikai és egyéh
problémék miatt csak egy Deathmatch verzi6 keriilt kiadésra.
Wayne most latta elérkezettnek az idét, hogy elkészitse a 21 éve
félbehagyott jatékot. Renegades Deluxe néven teljesen feldjitotta
a93-aselédot. Ujrarajzolta, kiegészitette, csinositotta. Uj térképek
késziiltek, Uj palyazenék, ésmindenamifontos VYRR AR Y o
keét jétékos osztott képernyds modban valo kiiz-
delméhez! Hdrom év kemény munkdja utan az L] hﬁ o
Amiga tulajdonosok immar egy teljesen Uj ja-
tékkal jatszhatnak, amely visszahozza az Alien Ok

LM B http://tinyurl.com/oqujkmd

elsd évadét Amiga 2000-esekkel, Fusion Forty 040-es pro-
cesszorkdrtydk hathatds tamogatésaval, gépenként 32
mega RAM mellett, Lightwave / Toaster rendszerekkel
készitették. Huszonnégy gép volt, ebbdl 16 csak renderelt,
a tobbi az animdciok dsszedllitdsaban segédkezett vagy
grafikus munkadllomas volt. A képkockakat egy 12 gi-

animdciét 5 nap alatt rendereltek csak le. Ezutan kértek
segitséget a készitdk a NewTektdl. Ekkor vetették be a
hires Screamert is (4 db MIPS R4400 CPU / 150 MHz, lap-
kénként 64 MB RAM amit egy 040-es NewTekes Amiga
vezérelt). Sok optimalizciét javasoltak, mutattak a stab-
nak. lgy a fécim mar csak 30 percig renderelédott.

téglak, tokeletes jatékmenet, roccenés- és akaddsmen-
tes scroll, szuper hangok. ECS gépeken is hozza a maxi-
mumot, de AGA vas esetén a chipsetben rejl6 pluszt is
kihaszndlja. Teheti ezt anndl is inkabb, mert az egész kéd
assemblyben késziilt. Az eddig shareware stdtuszd jéték
mostantdl ingyen letdlthetd és jatszhato! |

http://www.almackey.com/#MegaBall
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commodore amiga cd32 h

Ez az id6szak mar a Commodore hattytdala volt. Az utolsd rigdsok a mdr régdta vergddd, patinds és legendds cégtél. Miutan a cégvezetés és
a pénziigyekért felelds vezetdk a csdd szélére juttattak az ipari driast, igy lattak, hogy minden egyéb gydrtast (Commodore 64 és tarsai vonal,
Commodore PC-k sth.), fejlesztést ledllitanak és az Amiga hirnevére tdmaszkodva prébéljék megmenteni ami még megmaradt a véllalatbdl.
igy 1993 szeptemberében piacra dobtak az els6 32 bites jatékkonzolt, a (D meghajtéval érkez6 Commodore Amiga (D32-t.
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z akkor egyre erdteljesebbé valo
konzolpiacra val betoréssel ki-
sérleteztek. Mivel a fejlesztési
potencial és a hozza sziikséges
pénz mér nem allt rendelke-
zésre, a meglévd ,LEGO"-bol kellett épit-
kezniiik. Adott volt az A1200, mér volt
szgw -ROM tamogatas kisérletijel-
az Amiga 0S-ben, tehat egy konzol
épitését ren el. Akkor a piacon a
. SEGA MegaDrive (Genesis) és a NINTENDO
(SuperNES) konzolok vivtak harcot. Az AGA
architektdrara épiild Amigak er6sebb hard-
verek voltak, mint ezek a korabbi tervezésii
konzolok. Logikus dontés volt a piac meg-
ostromldsa. Az ezerkettest egy uj, kib6vi-
tett 3.1-es alapti ROM-mal (CD-ROM
k_ek?,';:ﬁodélatos meniirendszer, CD-
lejatszofunkciok), egy kétszeres sebességli
(OF Ivasoval (300 KB/s) és egy belsd
1 K-s Flash ROM téroldval (a jatékalldsok
elmentéséhez) vértezték fel a konzolhabo-
riban.
Mindamellett, hogy nagy a hasonldsdg az
Amiga 1200-vel, a (D32 alaplapja kisebb
méret(i. Csak a televiziohoz csatlakoztatds-
hoz sziikséges audio és vide6 portok ma-
radtak meg a gép hatuljan. Baloldalra
keriilt eqy-eqy egér és joy port, egy billen-
tylizet csatlakozo és a fokapcsold gombyja.
Ezen fékapcsolé miatt a kordbbi Amiga
tapegységek nem hasznalhatoak, ezért a
csatlakozoja is mds formdju a véletlen
(be)dugdsok :) elkeriilése végett.
Az AGA lapkakészlet egy AKIKO nevd chip-

s

> y

pel boviilt. Tartalmazza a (D-ROM vezérldt,
képes Chunky to Planar konverzié elvégzé-
sére is (a,Chunky” és,,Planar” elnevezések
két killonboz6 képszervezési eljérast jelol-
nek) ezzel gyorsitva az akkoriban a PC-s ja-
tékokndl elterjed6 eljérast (nemigen
véltotta be a hozzd flizott reményeket, ku-
tyafuttaban elkészitett tervezés volt).

Floppy drive helyett a gép tetején, a bal-
oldalon kapott helyet egy felnyithatd
(sapdajto alatt a CD-ROM meghajto.
Alapéllapotban egyszeres sebességgel
mikodott, szoftveresen dtkapcsolhato
dupla (2X) sebességre. A beépitett SONY
drive nagyon j6 mindségdi volt. A (D32 al-
kalmas szabvany audid-CD lejatszasara.
Akkoriban a 10 legjobb audié CD lejatsz
kozott tartotték szamon a (D32-t. A felsé
rész jobb els6 részén taborozik egy fiil-
hallgaté kimenet, egy hangeré szaba-
lyozd, a nagyméret(i, a hdzba simulé
RESET gomb és a gép mikodését vissza-
jelz6 led-kijelz6k. A gép meniirendszerét
a Defender of the Crown cimd jaték gra-
fikdjat is jegyzd Jim D. Sachs készitette.
Bévebb informdcidk errdl a XX. oldalon
Iévé Pixel Mania cikkiinkben olvashattok.
A gép jobb hétso részén, eqy takarélemez
alatt meghujo csatlakozo 182 tiivel varjaa
késobbre tervezett bovitoket. Sajnos ezek-
bdl elég kevés késziilt. Megemlitendd a
Commodore UK dltal fejlesztett MPEG
modul, amellyel a korai VideoCD-ket lehe-
tett megnézni. Igen ritka kiegészitd, az
aukcios portalokon aranydrban mérik. Ez

volt az egyetlen Commaodore féle ki-
egészitd a konzolhoz. Kiilsd fejlesz-
toktél lattak napvilagot olyan
osszetett bovitdk is, amellyel teljes ér-
tékd, bovitett Amiga 1200-assd alakit-
hattuk a (D-meghajtds rokont.

Akonzol irdnyitasast egy kabeles csatla-
kozasu, 7 gombos kontroller segitségével
végezhettiik. Nem tul ergonémikus, de
elltta a feladatat. Természetesen barmi-
lyen Amigdhoz j6 joysticket is csatlakoz-
tathatunk a masindhoz. Ugyanigy egeret
és billenty(izetet is kothetiink rd, hiszen
billenty(izetcsatol is helyet kapott az
alaplapon.

Az Egyesiilt Kirdlysagban, az 1993-94-es
években a (D32 birtokolta a CD-ROM piac
tobb mint 50%-4dt. Tlszarnyalva olyan ver-
senytarsakat, mint példaul a Sega Mega
(D, Philips CD-i, s6t, még a PC-tis.

Sajnos késén jott a (D32, hogy megmentse
aCommodore-t a csddtdl. Hivatalosan csak
Nyugat Eurdpaban és Kanadaban mutattak
be. Az Egyesiilt Allamokban is piacra akar-
tak dobni, de egy meg nem fizetett szaba-
dalmi jogdij miatt az eqyik amerikai
szovetségi birésag megtiltotta a Commo-
dore-nak, hogy termékeit az USA-ba szdl-
litsa. A Fiilop Szigeteken [évd gyrban egy
raktart épitettek fel a (D32 Egyesiilt Alla-
mokbeli premierjére, de lehetetlenné vélt
e konzolok eladdsa a tartozasok kifizeté-
séig. A Commodore ezt kivet6en nem sok-
kal cs6dot jelentett, igy a (D32 hivatalosan
soha nem keriilt boltokba az USA-ban.

A Full Motion Video
(FMV) mpeg b
modul
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Kevés, direkt CD32-re késziilt jaték latott
napvildgot. A konzol dltaldnos szoftverki-
nalata nagyrészt olyan cimekbdl allt, ame-
lyek joval kordbban mdr megjelentek
A500-ra vagy A1200-re. A kiaddk kifizetd-
ddbbnek lattak az in.,shovelware”fejlesz-
téseket. Ez azt jelentette, hogy régebbi
jatékokat ellattak intro animdcioval, CD mi-
n()'ségl'i ze veI rosszabb esetben a floppy

elpartoltak a
kiteljesedni.

Mindezek ellenére a konzolnak nagyszami
rajongdtdbora alakult ki, és egyes elemzé-
sek szerint, ha még 200 000 darab konzolt
sikeriilt volna a Commodore-nak értékesi-
teni, akkor elkeriilhették volna a cs6dot. A
(D32 képes a legtobb Amiga CDTV-re fej-
lesztett szoftver futtatasara. dhl

rmt6l. Nem volt ideje



Motorola 68EC020 14,32 MHz
(NTSC), vagy 14,18 MHz (PAL)

Dupla sebesség (300 kB/s)
Belsé tarolo: CD-ROM meghajté (MKE éltal
szabadalmaztatott vezérlé)

Processzor:

Busz sebesség: 14 MHz
FPU

m 4 x 8-bit PCM csatorna
(2 sztere6 csatorna)

| Hang: ® 28-56 kHz maximalis DMA

Nincs
2 MB Amiga,chip”RAM

Bévitheto tovéabbi:

mintavételi rata (fligg a vided
RAM: = 8 MB CPU frissités nélkiil . | méd hasznalatatol)
® 64 MB turbokartyan IS0 9660: level 2, mode 1
CPU frissitéssel CD-ROM lemezek, Rock Ridge és

= 1 MB Kickstart ROM CD32 Hordolzhalto Joliet k|t-eArJ-esztesu lemezek nem
adattarolo: kompatibilisek a konzollal.
ROM: firmware A CD32 képes a hagyomanyos
= 1 kB nem felejté flash memoria audié CD-k lejétszasara.

a jatékmentések szamara 3 X T
= S-Video kimenet (4-pin mini-DIN)

= Advanced Graphics Architecture = Kompozit video kimenet (RCA)
(AGA) ® RF audio / video kimenet (RCA)
Chipset: ibbi Aki i .
ipse u ToveI]bEn,Aklko chip (CD-ROM Bemeneti/ = Audi6 ki (2 x RCA és 3,5 mm-es
vezérl6 és chunky-planar M= sztered jack)
konverzidk) portok:

= Billentytizet (6-pin mini-DIN)
2 X egér / Gamepad port (DE9)
m RS-232 soros port AUX

Szinpaletta:

m 24-bites szinpaletta (16,8 millié
szin) max. 256 szin a képernyén

(indexelt médban) (6-pRlninERlD
® 262 144 szin a képernyén 182 tis csatlakozo bévités hivata-
HAM-8 médb ¢
( modban) Bévitohelyek: los MPE§ d’ek?der m<,)dul vagy
Felbontas: harmadik félt6l SX-1 és az SX32
Video: =320 x 200 1280 X 400 | (NTSC) kiegészit6 kartyak
=320 x 256 1280 x 512i (PAL) Operacios AmigaOSs 3.1 (Kickstart 3.1 és
rendszer: CD32 firmware)

=640 Xx 480 (VGA), 800 x 600i,

1024 x 768i Mas: 7 gombos kontroller
Vizszintes letapogatds sebessége R LT N
15,60-31,44 kHz

Fiiggéleges frissitési rata 50-72 Hz |}

—
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KONTROLLER MANIA

commodore amiga cd32 kontroller

Az elbuvolt vezérlo

Commodore Amiga CD32 kontroller

Egy kiilonleges Amiga modell kiilonleges kontrollerrel. Ez alkalommal rendhagydak lesziink, és a (D32 ismertetése alkalmabdl az ahhoz
tervezett és gyartott, egyetlen Amiga logdval elldtott irdnyitét vessziik alaposabban szemiigyre. Az egyetlen olyan irdnyité a (D32-é, amely
nemcsak kettd, de fél tucat kiilonboz6 , tiizgombbal” szerelve a mai kor kovetelményeihez is remekiil illeszkedve kototte dssze a régmuiltat és

az Uij generécids eszkozok vildgat.

iel6tt bérki kifogdsolnd, hogy van ugye-
bara (DTV-nek is sajat iranyitdja, szeret-
ném leszogezni,
hogy egyrészt
az nem ren-
delkezik Amiga felirattal,
mésrészt az csak a (DTV-
vel mikadik, s végiil a
(D32 inkdbb jétékkon-
zol, a (DTV pedig
multimédids egység,
set-top-box, vagy
(D-lejatszoba oltott
szamitgép.
De ott tartunk, hogy
(D32 kontroller. Annak
idejéna gép megjelenése-
kor dlmodtak meg ezt a készséget,
kihaszndlandd a tervezett konzol , arcade” mivoltat.
Béra (D32 rendelkezik Aux porttal, amire A4000 billenty(i-
zet kbthetd, azért tudvalévd, hogy minden, eredetileg (D32-
re megjelent jaték csak és kizardlag a kontroller segitségével
mikodtethetd, csak a kiilonboz6 hazilag tékolt Amiga ja-
tékok és alkalmazésok igénylik a billentylizet meglétét.
Az irdnyitd formdja... Hat, fogalmazzunk tigy, meglehe-
tdsen egyedi. Ha valaki elé letessziik az asztalra, aki még
sosem jatszott ilyennel, az esetek tilnyomo tobbségében
biztos, hogy forditva fogja meg, mint kellene. A lapitott,
patko alakud forma elsdre kicsit megtévesztd, de kis ta-
pasztalds utan meglepden jol illeszkedik a kézbe. Ami

cP

nem elhanyagolhaté szempont, az a vezeték hossza, ami-
vel a géphez csatlakoztathatjuk, példasan sok madzag
all rendelkezésre, hogy kell6 kényelembe helyezve

magunkat szemezgessiink a gépre megje-

lent programok tucatjaibdl.

Az irdnyité, felépitését tekintve hozza a

kor megszokott sémajat. A bal oldalon egy

8 irdnyba billend keresztgomb van,

jobb oldalt négy, kiilonbozd szini funkciégomb, kizépen
egy gumi anyagu Start/Stop, az eszkoz elején pedig két
extragomb taldlhaté. A programokban altalaban megha-
tarozott feladatok vannak hozzérendelve ezek mindegyi-
kéhez, illetve audio (D lejatszasakor egy-egy inditd, 1ép-
tetd, megallit

sth. funkcid ér-

hetd el. A

gombok

agalnak, és alapvetéen minden kapcsold jol kézre all,
kényelmesen haszndlhatd. Ami az eszkdz hibajanak fel-
réhatd, aza viszonylag gyenge mindség.

A keresztgombra egy ontapadé

gumifelilet illeszthetd (volt, a

gyartdst kdvetden), ami nem

minden esetben volt,, auto-

matikusan” illesztve, azt

tobbnyire a vdsarlénak

kellett elvégeznie. Ha

megvolt a csomagban.

A haszndlatdval meg-

volta keresztgomb ké-

nyelme, anélkiil a kor

alakd gombon kialaki-

tott 4 kis poziciondld

pontegyid utdn kellemet-

lenné tudta tenni a haszndlatot.

Ugyanennek a gombnak a probléméja, hogy a mii-
anyag hézalashan az elforgést megakadalyozand, két tii
vékonysagd miianyag pocok lett kialakitva, amik intenziv
hasznélat esetén rovid iddn beliil letdrtek, megnehezitve a
korrekt irdnyitast. Ha pedig vessziik a féradsdgot és szétho-
ritjuk a kontrollert, meglepden egyszer(i, mar-mér gagyi
mindség elektronikai megoldasokat taldlunk a burkolat
alatt. Mindezek ellenére ez egy jopofa cucc, és beszerzésre
érdemes, barmeglehetdsen keveset taldini manapsag bér-
milyen forumon. Nagy el6nye, hogy bérmilyen Amiga mo-
dellel mdkddik, amin van 9 tiis joy port.
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dce sx32 pro processzorkartya

A vaskarika fabol &

DCE 5X32 Pro processzorkartya

Az Amiga szamit6gépek a legelsé generaciok tervezésekor a befekteték megnyugtatasa érdekében jatékkonzolként voltak kezelve, amelyeket
lehet szamitdgéppé bévitve komolyabb feladatokra is bevetni. Ehhez képest koztudott, hogy a konzolpiac 6sszeomldsa miatt, szerencsére a
legelsé Amiga modell is mint szamitdgép hagyta el a tervez6asztalt és a gyartésorokat. A (D32-vel azonban a kor bezdrult, a Commodore is
megjelent a piac és a vasarlok igényeinek megfeleld Amiga modellel, amely egy jatékgép, amely nem mellesleg szamitdgéppé is alakithato.

HARDVER MANIA

ar az alap hardver 6nmagdaban hozza amit egy
standard A1200 modell, olyan sallangokat, mint
billenty(izet, floppy, memdriabdvités, vagy HDD
meghajté nem képes azonnal lekezelni. Kell§
koriiltekintésre vall, hogy a tervezdk ellattak az
alaplapot egy élcsatlakozdval, amely segitségével vald-
ban megoldhatd, hogy minden Iényeges periféria bevet-
hetd legyen egy (D32 alapd rendszer esetén is.
Tobb kiegészitd modul Itott napvildgot, ilyen az SX-1,
a (D32 Gaming System és a DCE dltal gyértott SX32 Pro.
Ez utébbi az az eszkdz, amivel a leginkdbb feldobhatjuk
a (D32 képességeit, lévén minden fébb funkciot ellat,
amire csak sziikségiink lehet eqy asztali rendszer hasz-
ndlata soran. A bdvités két f6 részhdl all, a fopanel tar-
talmazza a (PU-t, a memdriabdvitd slot-ot, a négy
csavar segitségével rogzithetd 2,5"-0s HDD 44 t(is csat-
lakozdjat és a sziikséges logikai dramkordket, illetve a
pakk része még egy mdsodik panel, amely egyrészt 6sz-
szekoti az SX32-t a (D32 alaplapjaval, masrészt a kii-
[6nboz6 kiilsé eszkdzok szamara biztosit csatlakozési
pontokat. Ezltal lehetdség van kiilsd drive, soros/par-
huzamos port, 23 pélust Amiga video és 15 tis VGA ki-
menet hasznélatéra.
Abdvitd paramétereirdl annyit érdemes tudni, hogy
ECO30ill. teljes 030-as processzor-
ral szerelten keriiltek a boltokba,
el6bbi 40MHz-es volt, utébbi
50 és ez MMU-tiis tartalmazott,
opciondlisan kérhetd volt FPU
ami 25 vagy 50 MHz-en ketyeg-
hetett és a maximalis memodria,
amit le tudott kezelni a rendszer, 64
MB-volt, amit egy ram slot-ba keriilhe-
tett, a fizikai hely hianya miatt.
Az IDE csatlakozd a dokumentdcid szerint buffe-
relt és DMA-s, igy az adatdtvitel sebessége elérhetia
4 MB/sec koriili értéket is.
Fontos a bdvitvel kapcsolatosan, hogy a praktikum
legaldbb annyira fontos volt, mint a sokoldalusag, igy
a szdmos kiegészités, amit biztosit, mds termékekkel
szemben az alap (D32 hdzaldson beliil marad. Ez két
fontos tényez6t jelent a haszndlatot illetden, egyrészt
a (D32 hdza nem futball-stadion méret(, igy a terme-
16d6 hé tavozdsa nem valami kedvezden valdsulhat
meg, a mésik problémét a csatlakoztatdst ellatd dupla
élcsatlakozds megoldds jelenti, amely az egy szem csa-
varral torténd rogzités ellenére is instabil kapcsolatot
ad. E két tényezd egyiittesen sajnos meg is tudja ke-
seriteni a mindennapi haszndlatot, lévén a gép a leg-
vératlanabb esetekben térdelhet le. A disszipdcids
terhelést taldn csokkenteni tudja ha HDD helyett ma-
napsdg divatos megoldasként CF kdrtydt hasznélunk,
illetve ennek a hattértarnak tovabbi elénye, hogy mec-
hanikus alkatrészek hianyaban vélhetéen a csatlako-
zasi stabilitdas sem romlik, ami altal kedvezGbb
stabilitds érhetd el.

CD 3R goes to the Limit !
designed by Thomas Dellert

ALL RIGHTS RESERVED
[C] COPYRIGHT 1996
DCE COMPUTER SERVICE GMBH

= 68030 @ 25 / 50 MHz, PGA opcionalisan 68882 @ 25 /
50 MHz, PGA

m egy 72 tlis SIMM memériafoglalat, max. 64 MB RAM

® soros DB25 csatlakozd

m Centronics, RS232 parhuzamos port

= kiilsé floppy port, DB23

= video port, DB23, analég RGB

= \/GA port, HD15, analég RGB

m belsd 44 tus IDE csatlakozo

= pufferelt IDE interface

= DMA tamogatds az Akiko chip-en keresztdil

® a soros, parhuzamos és floppy port két alaplapi CIA
chip-el tamogatva

m szabvény szerelési lyukak a 2.5” merevlemezhez
= [egfeljebb harom floppy meghajtét kezel

= akkumulatoros éra

® |ekapcsolhat6 a kartya

DISK DRIVE DF0-DF2

e ———

\
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SERIAL PORT
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Két tovabbi probléméval kell szdmolnunk egy ilyen
(D32-hdz gydrtott bovitd esetén, nevezetesen, hogy
minden kiegészitd meglehetdsen kis széridban késziilt,
igy vagy nehezen beszerezhetd, vagy irredlisan magas
arat kell megadni érte. Reynolds

Amiga Mania




SZOFTVER MANIA

wifi klasszik amigakon

Wifi klasszik Amigakon

Csiholjunk netet PCMCIA-s gépeinkre

Minden Amigas el6bb utébb szembesiil azzal, hogy internetet, hélézatot kellene a gép ald adni. Miért? Mert jo lenne ADF-eket

vaddszni vele. Megoldddna a fajlok géprejuttatdsanak problémadja. Bongészhetjiik az Aminetet és a mai napig él6 és viruld Amigds

forumokat, weboldalakat. Mi ezzel a baj? Csak annyi, hogy alaphelyzetben egyik Amigét sem készitették fel halézat fogaddsara
hardveresen. Nincs ethernet csatlakozo az alaplapon, nincs wifi kartya illesztési lehetdség. Ezzel is adés maradt a Commodore? Vagy talan mégsem?

emmit nem tett a Commodore az Amiga 1000 megje-
lenése utan, hogy az Amiga franchise naprakész hard-
vereket nydjtson a felhaszndléknak, vasarléknak.
Inkdbb csak elvettek beldle, minthogy hozzdadtak
volna. S mégis az alap Amiga koncepci6 volt annyira
j6, hogy még a Commodore sem tudta elrontani barmennyire is
igyekezett a cégvezetés.
A nagydobozos gépekben csak Zorro vagy més kompatibilis
buszrendszerhez illesztett halokartyaval van lehetdségiink ha-
|6zatot adni a rendszernek. Ezek a kartydk mér fénykorukban is
igen dragék voltak igy nem kapkodtak érte az emberek és kis
példanyszamban késziiltek (otthoni netezésre pedig akkoriban
modemeket hasznaltunk telefonvonalakon), emiatt ma ritkék
mint a fehér holldk és az aktudlis druk tobhszorose is lehet a ré-
ginek. Sajnos azonban itt mds lehetdségiink nincs a nethaszna-
latra. Szerencsére valamelyik Commodore mérndk sikeresen
becsempészte az akkor induld PCMCIA szabvany csatlakozdjat
az Uj Amiga 600 és Amiga 1200 gépekbe. Hiheteteleniil j6 don-
tés volt, hiszen manapsag a két gép tulélését ez a port is segiti.
Miért? Erre a portra szamtalan ma még modernnek nevezhetd
perifériat kapcsolhatunk. Igen! Tobbek kozott haldzati kartydt
is. Ethernet kartya a PCMCIA portban mér régéta haszndlt fea-
ture volt ezen gépeknél, de a WiFi hélézatikartyak haszndlatdt
a legutdbbi Prism2v2-es driver tette lehetdvé. Ezen meghajto-
program mdr tdmogatja a prism chipsetes wireless kartyakat is
ésaWPA / WPA2 biztonsagot ismerd WiFi routereket.
A nethez sziikségiink lesz egy kompatibilis halékartydra is. A
legjobb a Lucent Technologies, Orinoco Gold markdju, e-bay-rél
rendelhetd tipusa, mely egy 11 Mbit/s-ra képes cucc (csak 5V-
0s 16 bites kdrtydk jok a két Amigdba, tehdt a PowerBookokba jo
NetgearlWG511T nem jo A600/1200-be). A Prism2v2 driver dok-
sija felsorol még par kompatibilis eszkozt.

What is your main network’s name (SSI1007

Nézziik a telepités menetét Amiga 0S 3.9 ald A600/1200 gépek
esetén. Helyezziik a krtydt a gépbe és kapcsoljuk be a vasat.
Mivel még nincs netiink, ekkor a sziikséges fajlok letoltését és
gépre juttatdsat pl. CF kdrtya segitségével oldjuk meg!

Toltsiik le az Aminetrdl a Prism2v2 meghajtét. Figyelem, ne a
sima 2-est, hanem a legfrissebb datumu 2v2 verziét! Csak ez j6!
Atelepités nem bonyolult. Az installer mindent elvégez helyet-
tiink, nekiink csak a wifi routerhez vald hozzaférés adatait kell
biztositanunk. Els6 kérdés, ,What is your main network’s name
(851D)?" - 1. kép, a wifi hélézatunk neve utdn érdeklddik a
dréga, meg kell adnunk, hogy tudja melyik routerre kapcsoldéd-
jon. Ezen SSID megaddsa utan 6 mar szépen megtaldlja a meg-
feleld routert. Masodik kérdés:, What is your main network’s WPA
passphrase?”— 2. kép, ez nem méds mint a wifi jelszavunk. Adjuk
meg ezt is. Ezek utdn generdl (Generating key...) egy a router be-
allitasainak megfeleld biztonsdgi kulcsot. Majd kész is a telepi-
tés. Minden a helyére keriilt az user-startup pedig kapott egy
plusz sort mely a WirelessManager nevi parancssoros tool se-
gitségével a bootoldsi folyamat alatt inicializélja a wifikartyat
és megtalalja a megfeleld SSID néven és jelszoval ellatott hald-
zati hozzaférésiinket. Fontos, hogy a wifi kdrtya mar a gépben
legyen. A sikeres kapcsolddast a wifi kdrtya visszajelzd ledjének
folyamatos vildgitasa is jelzi. J6 munkat végeztiink.

Amiga 0S 3.9 alatt a rendszer részét képezi a Genesis nevezet(
TCP/IP stack. De hasznélhatunk Miamit vagy Roadshow-t is.
Kinek melyik stack tetszik.

Amiga 0S 3.9 alatt érdemes feltenni a két hivatalos BoingBag
(1, 2) javitécsomagot és a két nem hivatalos, de nagyszer ki-
egészitd BoingBaget (3, 4) is.

A Genesis eqy vardzsld seqgitségével (GenesisWizardRA) vezet
végig minket a net tcp/ip-sitése soran. A Connection type lapon
vélasztanunk kell a haldzat tipust. Természetesen a , Network”

vélasztandé esetiinkben — 3. kép. Katt a , Next” gombra. A ko-
vetkez6 lapon az eszkdzt kell kivélasztanunk amelyen keresztiil
a hdlézatot el szeretnénk érni. A Prism2v2 driver mar telepitette
a prism2.device-ot a DEVS:Networks/ folderbe. Nekiink csak ki
kell vdlasztanunk — 4. kép. Az egységszam nulla (Unit: 0). A
soron kdvetkezd oldalon egy més tipusu haldkdrtya tipus a SANA
I1-es eszkozok bedllitéséra kérdez rd. A mi kdrtyank nem ilyen,
valasszuk a,No” pontot — 5. kép.

Avardzsld kovetkez6 kérdése az IP cimre vonatkozik.,, No” esetén
DHCP-t probél meg alkalmazni, ,Yes” valasztasakor — 6. kép —,
manudlisan llithatjuk be a gép IP cimét, a netmaskot és a router
IP cimét — 7. kép. Next utan névszerver és domain bedllitasokat
tehetjiik meg, ha van ilyeniink. Kész is a konfiguralds. ,Done”
gombra elmenti a bedllitdsainkat.

A GenesisRA futtatésaval egy statusz ablakot kapunk ahol a ha-
|6zat allapotét kivethetjiik nyomon. Ertelemszeriien az,, Online”
gombra kattintva lesziink Onlényok, vagyis kapcsolédva a hd-
|6zathoz. A State oszlopban a fekete led z6ldre valt, ha minden
rendben ment — 8. kép.

Hogy milyen bdngész6t hasznélunk az téliink fiigg csak. Vagy a
nativ régi barat iBrowse 2.4, vagy a legutolsd AWeb APL 3.5 Lite,
esetleg a NetSurf aktudlis 68k verzidjat.

Ajdnlott az AWeb, mert kicsit gyorsabb grafkértya nélkili rendsze-
reken mint az 1B2.4. Viiszont érdemes installaIni az AmiSSL V3.6-ot
is mindkett6hoz. — 9-10. kép. Szintén beszerezhet az Aminetrdl!
Az Amineten fellelhetd AWeb APL friss verzidja tartalmaz egy hibat
— 11. kép. Mégpedig azt, hogy feltételezi a gépben 1évd cpu-rdl,
hogy koproci is dolgozik mellette. Ha nem igy lenne a jutalmunk
eqy szép Guru lesz. Ezért érdemes a kordbban emlitett BoingBag
4-es verzi6t is telepiteni, mert ezt a hibat is javitja példaul!

Az Amiga Mania 9-es szamaban Miamira konfiguraljuk be majd
a wifis netiinket! dh1

Connection type

Proceed |

Abort Install |

Please choose how you are going to connect to the netwaork.

Select "Modem” if you are using an analog modem ar
an ISDM hoard together with a device that emulates a
standard serial device.

Select "Metwark" if you are using a network. card or
an ISOM board.

_JIrdadem
(& Metwark

select "Mext" to continue.

Help...

Mext

Cancel

1. kép

What is your main network’s WPA passphrase?

2kep kép

4. kép

Metworking device

Proceed |

abort Install

Please enter the name of the sana-Il device used to control
your netwark interface and the carrect unit number.

Ifyou press the pop—up button you will be able to choose the
| device with a file requester.

Device:,E”DEVS:NehNorksfprismz.device

Unit: o|%¢|

Select "Mext" to continue.

Help..

et

Previous Cancel
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0| GEMESIS Wizard | =T =5

Sana |l configuration

Dioes your selected sana device need a special configuration?

Please read the documentation of the sana device driver.

_Jves
(& Mo

Select "Mext" to continue.

[ent

Previous Cancel A

5.kép
] 2

0| GEMESIS Wizard

IP-Address

Your local IP-Address couldn® be obtained from the netwark.

Do you knowe your local IP- sddress?

(@ ves
Mo

Select "Mext" to continue.

It

Previous Cancel A

6. kép

0| GEMESIS Wizard | =T =5

IP-Address

Please enter your IP- Address, Metmask and
Router (if a router is used).

An address containg 4 groups of numbers between
0 and 255 seperated by dots (e.g. 0.1.2.3)

IP-Address: | |
Metmask: [255.255.255.0 |

Router: | |

Select "Mext" to continue.

Previous Cancel A

7. kép
o | GEMESIS [ = o AmissL BT
State [Interface [IP &ddress [0
@ |prismz0 |192.168.1.177
A oE Inztall-Amiss0
W

Time Online: 00:00:55

prismzn is now anline. [Tue J
AmiSSL would you like to install?

_) 6208868818
& 6E8828/68838.-68848
) 68868

9-10. kép

11. kép
=) 20

8. kép

0| AWEB.1- AWeb APL Lite

|ﬁ|e:f//.*—‘\WebPalh:dchmWeb himl

Cache Mews: | Clack

A Web

N N N

Search in documentation: [

AWeb APL 3.5 Lite

|| Search

First thlngSRdease histo Changes between public releases —
2 g Eas eSO
first...
Introduction Introducten Sorne general nores abour AWeb
. Have a problem or query with AWeb?
Gl oy ‘Where do you go? Right here, of course!
Legalissues Copyright, Disclaimer
11y System requirements ‘What youneed to run AWeb
Before you begln Installation Howr to install AWeb

Tips for low—end Amiga users How to use AWeb with little memory

1 Crverview Jump directly to the relevant section
Gettlng started The GUT What the buttons do
Menus About the menu bar
The browser window Abour the browser window and its
— contents =

The nanim wenn TTeafiil Ametane Ane vnnnicerliels mvmu

|>|d

. .

XX

A\ B X

YIS IR BX AT

dil'

ss0n

W, -El.l"'ll

AM.: Miért inditottdl ma Magyarorszagon
Amiga operdcios rendszert futtatni képes
gépeket és kiegészitiket forgalmazo vdllal-
kozdst?

AS.: Az Amiga-Shop dtlete mdr régen megfogant
bennem. Kezdetben magyar hardverfejlesztd sra-
cokat probaltam felkarolni a Retrocomputerssel
(egy kordbban inditott internetes druhdzam), de
sajnos ezek a projektek mind elhaltak, mielétt el-
késziiltek volna. Fn meg a nagy meghirdetés utan
kellemetlen helyzetben maradtam. gy rajéttem,
hogy bérmennyire is drégabb a kiilfoldi termék,
mégiscsak az egyetlen jarhatd Ut ez lesz.

AM.: Mely kiilfoldi gydrtokkal sikeriilt meg-
egyezned?

AS.: 2010-ben egyeztettem tobb kiilfldi gyérto-
valis. Az Elbox (PCl buszok, toronyrendszerek stb.)
és az ACube Systems Slr (Samantha alaplapok)
készségesek voltak, sajnos viszont az Individual
Computers Jens Schonfeld Gmbh-val (ACA termé-
kek, Indivision stb.) nem sikeriilt szt értenem
(elég kiilonc cég, ember).

AM.: Mennyire egyszerij, avagy nehéz ilyen
viszonteladoi megadllapodadst, szerzédést
kotni ezekkel az Amigds hardvergydrto cé-
gekkel?

AS.: A két sikeres megbeszélés ellenére tohb
nehézséggel is szembe kellett néznem:

— Ahhoz, hogy viszonteladd lehessek, jelentds
dsszegben kell bevésérolni a fent emlitett cé-
geknél. Ez egy ilyen kicsi s szegény orszagban
tal veszélyes mutatvény.

— Ha kiilfoldrdl akarok behozni termékeket
sokféle kacifantos torvénynek kell megfelelni
és nagyobb kdzterhet kell felvéllalni.

— Ezen feliil a Forint &rfolyam az elmult évek-
ben elég cstinyan szankazott le és fel (legin-
kdbb lefelé — szerk.). Tehét a koriilmények se
voltak megfeleldek. Ez évre dolgoztam fel
(igy a vdllalkozast, hogy bele merjek végni
ebbe az iizletdgba. A fentiekbdl kittinik, hogy
nem megélhetési okokbdl készitettem a
web-druhdzat.

(2=thop. el

AM.: Milyen tuddsra, ismeretekre van sziikség
egy jo web-druhdz felkészitéséhez?

AS.: Az Amiga Shop el6tt mér izembe helyeztem
két masik web-shopot, és ekdzben sokat tanul-
tam, mind programozésrdl, mind az iigyvitelrdl.
Ezek elengedhetetlen feltételek! Az Amiga-
Shop.euweb-druhdz nem csak dssze lett rakva va-
lahogy, hanem egy olyan programot irtam az
adatbdzis mogé, amikezelia raktdrkészletetis. Az
Amigds érlista nagy Iéptékekben figyelembe veszi
az Euro/Forint kurzust. Nagyobb mértéki és tartés
drfolyamvaltozésnal a termékek drai is automati-
kusan vdltoznak. Az 8sszes tobbi termék pedig
dranként frissiil. Egyébként az oldal elinditésa 6ta
amainapig 3 Ft-ot esett az Euré. Ez egy 600 Eurds
alaplapra kivetitve 1800 Ft drengedményt jelent.
Talén nem mindegy a vasarlonak sem!

AM.: Tervezed a klasszikus Amiga vonalhoz
tartozo hardverek, szoftverek drusitdsdt is?

AS.: Bér jelenleg gy ldtom, hogy van kereslet
(lassic Amiga alkatrészekre, mégsem forgalmazok
ilyeneket (jelenleg). Egyrészt, mert, ahogy emli-
tettem is a Schonfeld Gmbh-val nem sikeriilt
megegyezni, mésrészt az Elbox termékeihez, pél-
daul a Mediator PCl buszrendszerhez szét kell
szednia gépet, és a felhasznalok tobbsége eredeti
dllapotaban szeretné megtartani kedvenc Ami-
gdjat. igy a modern vonal mellett dontottem.
(Egyéb okokbdl is, de ennek a téménak a Retro-
computers.hu oldalon egy kiildn cikket széntam.)

AM.: Milyenek az Amiga Shop drai a kiilfoldi
és a hazai Amigds drakhoz képest? Jol jarha-
tunk, ha ndlatok vdsdrolunk?

AS.: Mindenképp jol jdr a hazai vasérlo! Mivel én
istudom, hogy mennyi pénzbél kell megélni Ma-
gyarorszgon sokat toprengtem azon is, hogy ho-
gyan lehetne a gépek drt a magyar pénztarcék-
hoz legjobban igazitani. A Samantha alapu gé-
peknél az alkatrészek tobbsége helyettesithetd
Magyarorszdgon is kaphat, kommersz PC-s al-
katrészekkel, amik idehaza olcsobbak. Mindezek
az Amiga-Shop.eu-n is napra kész készletlistéval
és versenyképes drakon megvasarolhatok.
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amiga programozas

Amiga programozas

Amiga Cross platform development

Aki Amiga (68k) assembly vagy C programozassal szeretne foglalkozni, az szdmos lehetdséqg koziil vélaszthat. Vannak j6 fejlesztd kornyezetek Amiga
platformra, és lehetdség van keresztplatformos fejlesztésre is - akar Windows, akdr Linux a hasznalt operacids rendszeriink. Windows-on hasznélhatjuk

az AmiDevCpp aktualis verziéjat, vagy a WinUAEDemoToolChain-t. Ezek mind egyszer(ien telepithet6k és haszndlhatok Windows 7 alatt. Alternativ meg-
oldasként Linux-on is létrehozhatunk hasonl fejlesztdi kornyezetet. En inkabb ennek a lehetdségét szeretném megvizsgélni.

ELSD LEPESEK

fejlesztdi kornyezetet barmilyen Linux verzié
alatt telepithetjiik. Az dltalam hasznlt Linux:
Ubuntu 12.10, Ginnamon desktop feliilettel, ma-
gyar nyelvi bedllitasokkal. A keresztplatformos
fejlesztd kornyezet kialakitdsahoz a VBCC-t
fogom hasznélni, a forrdskéd szerkesztéséhez a Geany text
editort, az elkésziilt kdd futtatdsahoz pedig az FS-UAE hasz-
ndlatét javaslom mivel ez az emulétor all legkdzelebb a WI-
NUAE éltal nyujtott funkcionalitashoz. A VBCC-t forréshél
fogjuk telepiteni, a forditashoz sziikségesek a gcc, a make
parancsok és a Linux header féjlok. A kdvetkezd paranccsal
elvégezhetjiik ezen csomagok telepitését Ubuntu alatt:

$ sudo apt-get install gcc make
build-essential linux-headers-generic

A VBCC telepitéséhez hozzunk létre egy konyvtdrat a
L,HOME"kdnyvtarunkban, és ezutan kezdhetjiik a fejlesztd
kornyezet telepitését.

$ mkdir vbee
$ ed vbee

A VBCG TELEPITESE

Azassembly forditd, a linker és C forditd elkészitése.

1.Vasm 1.5c telepitése
konyvtdrba telepitjiik a vasm bindris dllomdnyat.

$ wget hitp://sun.hasenbraten.de/vasm/release/
vasm.tar.gz

$ tar xfvz vasm.tar.gz

$ cd vasm

8 mkdir obj

$ make CPU=m68k SYNTAX=mot

8 sudo mkdir -p /opt/vbce/bin

$ sudo cp -v vasmm68k_mot vobjdump

/opt/vbee/bin/

$ed..

2.Vlink 0.14a telepitése

A kovetkez parancsokkal telepitjiik a VBCC linker-t.

$ wget http://sun.hasenbraten.de/vlink/
release/vlink.tar.gz

$ tar xfvz vlink.tar.gz

$ cd vlink

$ make

$ sudo cp -v viink /opt/vbee/bin/

$cd
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3.Vbcc0.9b

Telepitsiik a VBCC C forditd bindrisait is az alabbi paran-
csokkal.

$ wget http://www.ibaug.de/vbcc/vbec.tar.gz
$ tar xfvz vbee.tar.gz

$ cd vbee

$ mkdir bin

38 make TARGET=m68k

A fordités soran a VBCC dltal tdmogatott adattipusokra
vonatkozd kérdésekre mindenhol fogadjuk el az alapér-
telmezett vélaszt.

$ make TARGET=m68ks

Itt szintén hagyjuk meg az alapértelmezett vlaszokat a
feltett kérdésekre.

Mdsoljuk be a /opt/vbcc/bin/ kinyvtarba a létrejott bina-
ris dllomdnyokat.

$ sudo cp -v bin/vbec* bin/ve bin/vprof/opt/
vbee/bin

A Cforditd, az assembly forditd és a linker telepitése el-
készilt.

A GEL KORNYEZET ELKESZITESE

A VBCC-nek sziiksége van egy target-re a forditashoz. A
target tartalmazza a standard Cinclude f&jlokat és konyv-
tdrakat, ami kell ahhoz, hogy az adott cél rendszeren fut-
tathatd dlloményt hozzunk Iétre.

Toltsiik le az Amiga 68k kéd forditdsahoz sziikséges target
és konfiguraciés allomanyokat a kovetkez6 parancsokkal.

$ cd ~/vbee

$ wget http.//mail pb-owl.de/~frank/vbecc/2011-
08-05/bcc target m68k-amigaos.lha

$ wget http://mail. pb-owl.de/~frank/vbec/2011-
08-05/vbee_unix_config.zip

Az Lha dllomdny kitémdritéséhez telepitsiik fel az,,Iha”
csomagot:, majd tomdoritsiik ki mindkét fajlt.

$ sudo apt-get install lha

8 lha x vbee_target m68k-amigaos.lha

$ unzip vbee unix_config.zip
A kitomaritett lloményokat masoljuk be a vbcc konyv-
tdrdba.

$ sudo cp -rv vbec target m68k-amigaos/
targets/ /opt/vbee/
§ sudo cp -rv config/ /Jopt/vbee/

Be kell még dllitani a VBCC kdrnyezeti véltozdt, és a PATH
kdrnyezeti valtozohoz hozzd kell adni a VBCC bindrisainak
az (tvonaldt.

A kornyezeti valtozdk beallitasa:

$ export VBCC=/opt/vbce
$ PATH=$PATH:$VBCC/bin

Ahhoz, hogy az el6bb bedllitott kornyezeti vltozdk tar-
talma minden induldsndl megmaradjon, a fenti két pa-
rancsot helyezziik el a ,HOME” kényvtérunkban lévd
,~bashrc”dlloméanyban.

$cd ~/

§ echo "export VBCC=/opt/vbcc" >> .bashrc
$ echo 'PATH=$PATH:$VBCC/bin' >>
.bashrc

A VBGG TESZTELESE

A Cforditéval most mar tudunk 68k kédot késziteni. A
teszteléshez készitsiink egy rdvid C nyelvii programot,
majd forditsuk le a VBCC-vel.

$ touch hello.c
$vi hello.c

A, hello.c"fajlba irjuk be az alabbi néhany sort:

#include <stdio.h>
int main (void)

printf ("Amiga Mania!\n");
return (0);

A kdvetkez6 paranccsal lehet leforditani a,hello.c” prog-
ramot:

$ve +aos68k -o hello hello.c

A parancs kimeneteként kapjuk a,hello” nev(i allomanyt.
Ellendrizziik le, hogy ez tényleg egy 68k kddot tartalmazé
bindris. A parancs kimeneteként a kovetkezd sort fogjuk
kapni:

arnold@ubun

~ftest

ézet Keres

1. dbra: Amiga 68k kod

Alapértelmezetté tehetjiik az aos68k config-ot, igy nem
kell a forditdnak jelezni, hogy Amiga 68k kédot akarunk
generdlni. Ezt a kivetkez6képpen tudjuk megtenni.



$ cd $VBCC/config
$ sudo cp aos68k ve.config

Alternativ megoldésként készithetiink linket is az,,a0568k”
fajlra,vc.config” néven

8 In -s aos68k vc.config

Ezutdn elegendd a kivetkezd parancsot kiadni a forditas-
hoz:

$ve -o hello hello.c

AZ NDK BEALLITASA

Az Amiga Library-k haszndlatahoz sziikség van még az
NDK telepitésére. Ezt a kivetkez6képpen tehetjiik meg.

$ cd ~/vbee/

8 wget http://www.haage-partner.de/download/
AmigaOS/NDK39.lha

$ lha x NDK39.lha

$ mv NDK 3.9 ndk39

$ sudo cp -rv ndk39 /opt/vbcc/targets/

m68k-amigaos/

Szerkessziik a,vc.config”féjlt. A,-cc” és,,-ccv" sorok végére
adjuk hozzé még a kdvetkezd sort, hogy a fordit az NDK
include fajlokat is megtaldlja.

,,-I8VBCCltargets/m68k-amigaos/ndk39include h
-I$VBCCltargets/m68k-amigaos/ndk39/include i”

A mddositds utan a két sornak igy kell kinéznie:

,,-Ccc=vbccm68k

-quiet %68

-0= %s %s

-0=%ld

-I$VBCCltargets/m68k-amigaos/include
-ISVBCCltargets/m68k-amigaos/ndk39/include h
-I8VBCCrtargets/m68k-amigaos/ndk39include i”

,,-ccv=vbcem68k %s

-0= %s %s

-0=%ld

-I8VBCCtargets/m6Sk-amigaos/include
-I8VBCCltargets/m68k-amigaos/ndk3include h
-I8VBCCltargets/m68k-amigaos/ndk39/include i

MAKEFILE HASZNALATA

A Makefile teszteléséhez készitsiink eqy egyszer(i prog-
ramot, ami dsszead két szamot. A program két fiiggvény-
bl all, az,add" fiiggvénybdl — ami egy assembly kdd, és
a,main”fiiggvénybdl.

Az assembly kéd:

s add.s

)

; magyarazat: osszead 2 integer szamot és
visszaadja az eredményt

xdef _add

_add:

movem.l d2-d7/a2-a6,-(sp)
add.l dl1,d0

movem.l (sp)+,d2-d7/a2-a6
rts

A Ckéd:
/*

* main.c

/4
#include <stdio.h>

ext)ern int add(_reg("d0") int, _reg("dl")
int);

int main ()

int ret=add(15,20);

printf ("add returned %d\n", ret);
; return 0;

A programot le tudjuk forditani a vbcc forditéval a kivet-
kezd parancs kiadasdval:

$ ve -o testmain main.c add.s

Aforditds utan kell lennie egy,,testmain”nev(i Amiga fut-
tathatd dllomanynak. Ezt ellendrizziik a, file testmain” pa-
rancs kiadasaval.

Aforditast megoldhatjuk Makefile segitségével is. Készitsiik
el a kovetkezd Makefile-t, és mentsiik el ,makefile” néven:

VBCC := /opt/vbcc
PATH := ${PATH}:${VBCC}/bin

CC = vc +${VBCC}/config/vc.config
ASM = vasmm68k_mot

CFLAGS= -cpu=68040 -fpu= 68040 -O3 -
speed

ASMFLAGS = -m68040 -align -Fhunk

LDFLAGS = -lamiga
LOADLIBES =
LDLIBS =

PROG = myprog.exe
OBJS = main.o add.o

all:$(PROG)
$(PROG): $(OBJS)

$(CC) $(0BJS) $(LDFLAGS) -0
$(PROG)

.C.0:

$(CC) -c $(CFLAGS) $<
.8.0:

$(ASM) $(ASMFLAGS) $< -0 $@
clean:

rm -f *.0 $(PROG)

main.c - fhome/farnold/projects/test - [test] - Geany

Fajl Szerkesztés Keresés Nézet Dokumentum Projekt
@ xR

> add.s #& | main.c ¥ | makefile 3%
#include <stdio.h>

™ B
Szimbélumok
¥ g Fliggvények 1

2
#main{5] 3 extern int add(_ reg(
4
5 int main ()
6 {
i int ret=add(15,26);
8 printf ("add returned s« , ret);
9 return ©;
1e
11

Allapot  14:47:06: Ez a Geany 1.22.

. | 14:47:06: "test" projekt megnyitisra keriilt.
Farcig 14:47:06: /home/arnold/projects/test/add.s fajl megnyitva (1).
Uzenetek 14:47:06: /home/arnold/projects/test/main.c fajl megnyitva (2).

Firia 14:47:06: fhome/arnold/projects/test/makefile f4jl megnyitva (3).

Terminal

"test" projekt megnyitasra kerdilt.

2.dbra: A geany IDE

Osszeallitds

62‘ M

4

Figyeljiink arra, hogy a,$(PROG):", ,.c.0",.5.0:", ,clean:’
sorok utan kovetkezd sor tabulatorral kezdddik, kiilonben
"makefile:19: *** missing separator. Stop." hibaiizenetet
kapunk.

Valamint figyeljiink arra is, hogy a makefile-ban ne legyen
a sorok végén szokoz karakter, mert ebben az esetben is
hibdra futhatunk: "Not enough memory! make: ***
[main.o] Error 1"

Ha kész a Makefile, akkor a Linux ,make” parancs kiada-
saval le tudjuk forditani a programunkat. Sikeres forditds
esetén keletkezik egy ,myprog.exe” nev(i Amigdn futtat-
hat6 fajl.

GEANY IDE

A Geany hasznalatdhoz telepiteni kell a ,geany” és a
Jlibvte9” csomagokat. A ,libvte9” csomagra azért van
sziikség, hogy a Geany-n beliil legyen terminal ablak.

$ sudo apt-get install geany
$ sudo apt-get install libvte9

A Geany-ben hozzunk Iétre egy Gj projektet: ,Projekt >
Uj” meniiponttal, a névhez irjuk be, hogy ,test’, majd
nyomjuk meg a,,Létrehozds” gombot. Ezutdn nyomjunk
,OK” gombot, hogy hozza |étre a projekt alapkdnyvtdrat.

Mésoljuk bele a projekt knyvtéraba (~/projects/test/) a
korabban létrehozott, main.c’,,,add.s” és,makefile” fajlo-
kat. Adjuk hozzd a harom fdjlt a projekthez a, Fdjl > Meg-

nyitds” meniiponttal.

Ezutdn dllitsuk be a forditdshoz sziikséges meniiket a
Geany-ben. Nyissuk meg a projekt tulajdonsgain az, Osz-
szedllitas” fiilet:, Projekt > Tulajdonsagok > Osszedllitas”
Itt az elsd blokk - attél fiiggden, hogy melyik forrs fajlon
dllunk:,C parancsok | Nincs fajltipus parancsok | Make pa-
rancsok” - alatti menii bejegyzéseket tordljiik ki.

A, Fiiggetlen parancsok” alatt pedig a kdvetkez6 meniiket
hozzuk |étre:

1. Menii cimke: ,_Make ”
Parancs: ,.export VB((=/opt/vbc;make ”

2. Menii cimke: ,Make clean ”
Parancs: ,export VB(C=/opt/vbc;make clean ”

Ezutdn mar fogunk tudni forditani a Geany-bdl, barmelyik
szerkesztendd fajlon is dllunk.

de") int, _ reg("dl") int);

Amiga Mania 11




Projekt tulajdonsagai e

A LEFORDITOTT KOD FUTTATASA
FS-UAE SEGITSEGEVEL

Az FS-UAE az alap Ubuntu tdroldkban nincs benne, ezért
le kell tolteni a projekt honlapjardl (http://fengestad.no/fs-
uae/download), vagy telepithetjiik az Ubuntu PPA hozzs-
addsdval:

$ sudo apt-add-repository
ppa:fengestad/stable

8 sudo apt-get update

$ sudo apt-get install fs-uae

Ezutdn be kell konfigurdlni az FS_UAE-t. Az FS-UAE kon-
figurdcios fajljai a,~/Dokumentumok/FS-UAE/” konyv-
tarban taldlhatok.

Sziikségiink lesz egy Amiga Kickstart fajlra. A Kisckstart
ROM-ot mésoljuk be a,,~/Dokumentumok/FS-UAE/Kicks-
tarts/” konyvtérba.

$ mv kick.rom ~/Dokumentumok/FS-UAE/
Kickstarts/

Hozzunk létre egy konfigurdcids fajlt ,test.fs-uae” néven
a,,~/Dokumetumok/FS-UAE/Configurations” konyvtar-
ban a kovetkezd tartalommal:

[config]

amiga_model = 44000/040

floppy_drive 0=

kickstart_file = ~/Dokumentumok/FS-UAE/
Kickstarts/kick.rom

hard_drive 0 = ~/Dokumentumok/FS-UAE/
Hard Drives/Test

fast_memory = 8192

window_width = 640

window_height = 512

keep_aspect =0

window_resizable = 1

fullscreen=0

zoom = 640x512+ border

align x= -1

zorro_iii_memory = 65536
A,~/Dokumentumok/FS-UAE/Hard\ Drives/" alatt készit-
siink egy ,Test” konyvtarat, ez alatt fogjuk létrehozni az
Amiga HDD-t.
A Test” kdnyvtar alatt hozzunk létre egy (" és egy ,S”
konyvtdrat. A, (" konyvtdrba masoljuk be a kovetkezd
AmigaDOS féjlokat:

Copy, Delete, Dir, PatchControl, SetPatch.

Az ,S" konyvtarban hozzuk létre a ,Startup-Sequence”
fajlt, a fjl tartalma a kovetkezd legyen:

C:SetPatch QUIET
C:PatchControl
dh0:/myprog.exe

Ezzel készen van az emuldtor konfigurdcidja.

Most mdr csak annyi van hdtra, hogy a Geany-bél el tud-
juk inditani a leforditott programunkat. Ehhez készitsiink
eqy shell scriptet “run_on_amiga.sh” néven:

#!/bin/bash

cp ./myprog.exe ~/Dokumentumok/FS-UAE/
Hard\ Drives/Test

fs-uae ~/Dokumentumok/FS-UAE/Configura-
tions/test.fs-uae

$ chmod +x ./run_on_amiga.sh

12 Amiga Mania

Projekt | Behizas Szerkeszté | Fajlok ||Osszeallitas
# Cimke

C parancsok
15

Parancs

7.4
3.
Hibas reqularis kifejezés:

Fiiggetlen parancsok

1. Make export VBCC=/opt/vbcc; make
2z Make clean export VBCC=fopt/vbcc; make
3. Execute .frun_on_amiga.sh

4.

Hibas regularis kifejezés:

Munkakdnyvtar Alapéllapotra

R RR®

clean

B|R|® | X &

Megjegyzés: a 2. elem egy dialdgust nyit meg és az abban megadott vdlaszértéket csatolja a parancshoz.

Futtatasi parancsok
1k Futtat " [%e”

P

&

%d, %e, %[, %p behelyettesitésre keriilnek a parancs és kényvtdr mezdkben, részletekért Id. a kézikdnyvet.

3. dbra: Geany projekt bedllitdsok

Mégse OK

Fajl Szerkesztés Keresés Neézet Dokumentum Projekt

perating system an [}
opyright @ 1985-1993 Commodore-fAmiga, Inc.
Il Rights Reserved.
dd returned 4
1> B

Osszeallitas zok Sugo

Amiga 4000/040 - FS-UAE

raries

B & %
Szimbélumok |* add.s & |main.c ¥ | makefile 3%
¥ ¢ Fliggwények il #include <stdio.h=
2
[51
o il 3 extern int add(_ reg
4
5 int main ()
6 {
7 int ret=add(15,26);
8 printf ("add returne
9 return ;
10 }
11
Allapot | -/run_on_amiga.sh {/home/arnold/projects/test ko)
Fordito
Uzenetek
Firka
Terminal

sor:7/11 oszl:17

kij.:0 BESZUR TAB mod: Unix (LF)

ﬁ Menu Iil
4, dbra: A leforditott kod futtatdsa FS-UAE segitségével

A ,run_on_amiga.sh” scriptet mdsoljuk be a projekt
konyvtdraba (~/projects/test/).

A Geany-ben a,,Projekt > Tulajdonségok > Osszedllitas”
meniiben a, Fiiggetlen parancsok”-nal adjunk hozzé még
egy meniipontot:

3. Menii cimke: Execute
Parancs: ./run_on_amiga.sh

Futtassuk a leforditott programot a Geany-bél az,Ossze-

* MP hmain_-: - /homefarno... | [#]Amiga 4000/040 - F...

kodolds: UTF-8  Fajltipus: C  tart.: main

allitds > Execute” menii segitségével, vagy a SHIT+F8 bil-
lentyd kombinécival. Ekkor a programunk elindul az FS-
UAE-ben, ahogy ez a 4. dbrén |athato.

Ezzel sikeresen bedllitottuk a Linux alatt futd Amiga 68k
fejlesztékornyezetet. Bizom benne, hogy vannak még a
téma irdnt érdeklddé Amiga felhasznéldk akik hasznosnak
taldljak majd ezt az ismertetdt. J6 programozést!

a.s.z (arnoldsz@freemail.hu)



workbench 16 szin(i hattérrel SZOFTVER MANIA

WB 16 szinu hatterrel

Még egy kicsit a 16 szini hatterekrol

Az el6z6 szamunkban bemutattunk hogyan allithatunk eld kellemes megjelenés(i 16 szinti Workbench héttérképeket. A cikkben kitértiink arra, hogyan
szerezziik be a képet, milyen formdtumban juttassuk az Amigdra és milyen utémunkakat végezziink, hogy WB hattérként felhasznalhatdak legyenek. Meg-
ismertiik a FullPalette program hasznalatat és azt is, hogy szines héttérképeinkhez érdemes a WB szineit Amiga Cammy perfect16 palettdjaval bedllitani.

z ember azonban m|nd|g préba’|_ Amiga HWorkbench 1.698.784 graphics mem  7.919.712 other men

kozik, hogyan, miként lehetne
még tobbet kihozni az a lehetdsé-
gibl. lgy én is tovabb folytattam
a kisérletezést a hattérképek szi-
neinek finomitasaval. Ennek eredményekép-
pen sikeriilt még egyszer(ibb, ugyanakkor
hatékonyabb felhaszndlasat kiprobalnom
Cammy palettajanak. Az els6 médszer szerint
el6készitettiink egy képet, amelyet aztdn 16
szinre konvertaltunk és azutan igazitottuk a
perfect16 palettahoz.
A maximalis eredmény eléréséhez azon-
ban mdr az el6készitett 256 szind képnél
el kell végezniink a szinek remap-oldsat,
ezzel minimalizélhaté a szinveszteség
amelyet a kép elszenved. A mddszer leg-
jobban akkor mikodik, ha kép amelyet fel-
hasznalunk minél szinesebb. Epitve arra,
hogy az olvasé az el6z6 cikk tartalmat is-
meri, csak cimszavakban a héttérkép gyors
eldallitasdnak [épései:

. Telepitsiik a Fullpalette programot.
2. Toltsiik be a perfect16 palettdt és ment-
siik a bedllitasokat.
. Inditsuk a PPaintot és veqyiik 4t a WB
palettdjat.
. Brush-ként toltsiik be az el6készitett
256 szind képet Amiga HWorkbench 1.698.784 graphics mem 7.879.448 other men

. Remappoljuk, majd mentsiik a brush-t
ilbm képként.
. Allitsuk be hattérképnek.

Természetesen a hattér és a kontdrvonalak
tisztogatdsdra ebben az esetben is sziikség
lesz. Ennyire egyszer(i és mégis a maximalis
eredményt nyujtja, ahogy az fels6 képen lat-
hat6 is.

Akkor miért a sok szoszmotdlés az el6z6 cikk-
ben a paletta szineivel? A perfect16 paletta
szines képekhez lett kitaldlva. Sziirkearnya-
latos, vagy barmilyen egyéb szin sok drya-
latdt, de mds szineket nem tartalmazo kép
felhaszndldsa esetén a perfect16 drasztikusan
lerontand a képmindséget. igy ilyen kép hasz-
ndlatakor ugyantigy marad a szinek dsszeiro-
gatdsa, a paletta manudlis hangoldsa. Hogy
allitdsomat igazoljam, ime egy olyan 16 szinii
WB héttér amely egyetlen szin sok drnyala-
tabdl all és mégis nagyon szép, ahogy a ma-
sodik kép is mutatja.

Azikonok szineiigazodtak a paletta szineihez,
de ez esethen minden harmonizal. Megfele-
[6en kivélasztott monokrom kép haszndlatd-
val is lehet egyedi és izléses a Workbench
megjelenése. -=[Calhoun]=-

A

b\ B\
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TUNINGMANIA modulatorrél tévé és monitor egy idében

A520 megbolonditva

Modulatorrol téve és monitor egy idoben

J6 lapot kivanok mindenkinek. Ondknek ismét a sufnituning rovat menetrendszeriitlen addsahoz van szerencsétlenségiik. Menekiiljenek... Koz-
tudott, hogy a Commodore Tramiel kilépése utén kezdett el pusztulni és ebben elég nagy része volt annak, hogy olyan mértékben voltak spdrok,
hogy az a skét iskoldkban ma is tananyag. Ennek iskolapélddja tobbek kozott az is, hogy az Amiga 500-asokra fekete-fehér kompozit kimenetet
tettek, aminek kb. semmi értelme nem volt. Ha egyaltaldn nem tesznek, akkor azt mondom jo, de ez igy ilyen, hoztam is, meg nem is” kategéria.

ersze lehet ennek az volt az értelme, hogy az em-

berek ré legyenek kényszeritve vagy egy monitor

vagy egy konverter megvasarlasara. Szerencsére

nincs minden (meg)veszve, ha az ember valami-

ért nem monitoron akar Amigdzni — mert mond-
juk azért egy verekedds jaték vagy a Test Drive 2 mégis jobb
nagyképernydn — akkor rédugja az A520-at és mdris van
szines kompozit kimenetiink is. Igen, de ez azzal jér, hogy
azember dllandéan hizogathatja szét a dolgokat, mert hol
amonitort, hol az A520-at plugja ra. Milyen j6 is lenne, ha
nem kellene széthizogatni az egészet és akkor el is jutot-
tunk a mai barkdcsszakkor tragydig: avagy,,portforward” az
A520-on, hogy egyszerre lehessen raplugni a monitort és
aTV-tis. Kell hozzd eldszor is egy A520. Kapjuk szét. For-
rasszunk rd egy 23 tiis apa csatlakozdt a kovetkez6 médon.
A 16-0s, 17-es, 18-0s, 19-es és 20-as labakat kdssiik dssze
a csatlakozon és utdna kossik rd a legkdzelebbi foldre az
A520-lapkéjan. A 10. 1db a kompozit szinkron, ezt vagy az
MC1377-es 2-es szdmii abdrdl tudjuk levenni, vagy a be-
meneti csatlakozo 10. labardl. Az RGB labak sorban a 3-as,
4-es, 5-0s labak, ezeket kdssiik dssze. Vagy, hogy kevesebb
drot tekeredjen dssze, ezeket le lehet szedni az egyes szin-

,,,,,

kiils6 1abardl. (Csak arra vigyazzunk, hogy ott a sorrend bal-
rél jobbra nem RGB, hanem RBG, Id. a képen.)

Vdgjunk ki egy darabot az A520 burkolatéhél az MC1377-
es 1. [abdnal és szuszakoljuk be a csatlakozét. Akinek van
idevégd csavarja, az rogzitheti mind a két lukon, nekem
most nem akadt kéznél, igy én csak a jobb oldalon rogzi-
tettem, mert a baloldalon a nagy kimeneti kondi dtban

,,‘v
/'/.

1 ;
/ & 7

van. (Egy csavar is fogja a kiesés ellen, meg amugyis épp :_: <

az volt a lényeg, hogy ne kelljen széthizkodni.) =

Plugjukrd az Amigadra, préba végett. Egy kis dinnyeturmixot =~

is belednthetiink, feltéve, ha rovidzarlatot szeretnénk. "E:l\m‘
Perverzebbek winddzt is tehetnek rd — = "

legaldbbis a (D-jét — ha
épp erre van gusz-
tus(talansag)uk.

A képen mar egyiitt
megy a monitor és
aTV.PerszeaTVigy
fele fényerdn adja
csak az Amiga képét.
Ennek a megolddsa
az, ha van egy kapcso-

Rakjuk dssze és oriiljiink neki, hogy most mar
ilyeniink is van.

Koszonom mindenki megtisztel6
lonk, ami a monitorkabelt le figyelmét, és szeretném ki-
tudja vélasztani a monitorrdl. S 3 . ; hangstilyozni, hogy gépiink
(Nekem ilyen switcherem mér van; az R R T i | garancidjat mar ugyan nem,
amivel az A1200-es és az A500-as kozott Rt : ; ¢ detestiépségiinket minden-
tudok véltani a monitoron.) A monitor kikapcso- képp veszélyeztetheti ha va-
ldsa nem elég, ha az dramkor zart a monitor fele, akkor lamit benéztiink, igy csak
mindenképpen felezddik a fényerd! De egyébként sincs javasolni tudom, hogy aki
tdl sok értelme egyszerre mind a két képernydre ugyanazt nincs képben, keressen megfe-
az Amigét kirakni, a hangsuly azon volt, hogy ne kelljen lelGen felkésziilt szakembert az
minduntalan széthtizogatni a cuccokat. atalakitashoz. Mr.Zorro
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morphos inditasa macintoshon, pendrajvroél

SZOFTVER MANIA

USB boot G4/G5-0

MorphOS inditasa Macintoshon, pendrajvrol

A mai modern pécékben és Macintoshokban évek 6ta alap funkcié az USB-portra kotott adattarold egységrdl valé rendszerinditas (bootolds)
lehetdsége. Ez sem a klasszikus Amigdkon sem a kovetkez6 generécios Amiga 0S kompatibilis gépeken nem &ll rendelkezésiinkre. Viszont a
MorphOS fut Macintoshon, azon pedig rendelkezésre éll ez a lehetdség! Nosza, probaljuk rabirni a redszeresen megjelené MorphOS boot Ieme-
zeket az USB-rdl indulasra, ezzel meggyorsitva a frissitést és id6t spérolva magunknak.

ziikségiink lesz egy FAT32-re formézott EGY
részre particionalt (ltaldban igy van) pendri-
vera (a tovdbbiakban: pen). Figyelem, USB-s
HDD-k nem jok! Mindezek azért fontosak,
mivel csak igy tudunk réla bootolni a Macin-
tosh-on! Ha ez kész (ellendrizziik le), akkor masoljuk
fel rd a , http://www.morphos-team.net/downloads"-
1l letoltott iso-t, és nevezziik 4t, morphos.iso”-ra. Ezutdn
aziso-béla,mac_ppc64” (G5) vagy a,mac_ppc32”(G4)
kdnyvtarbdl mésoljuk ki a,boot.img” file-t is szintén a
pen-re. Mind a két file-nak a fékonyvtdrban kell lennie.

INSTALLALAS

Dugjuk be a pen-t a Macintosh-ba. G5-6n nagyon konny(i
a dolgunk, mivel ott 3 gydri USB port van (egy rdaddsul
eld), viszont G4-en csak kettd — sziikségiink lesz tehdt egy
PCl-s USB port-os kartyara (nem mindegyik pc-s miikddik
sajnos), hogy a billenty(izet és az egér mellett a pen-t is
tudjuk csatlakoztatni. A kovetkezSképpen csindljuk; a bil-
lentyiizet MINDENKEPPEN az alaplapi csatlakozon legyen
— mivel csak ekkor mikodik az,Open Firmware”-ben —, a
mdsik portra dugjuk a pen-t, a PCl-s USB-re pedig az egeret
(az egér ugyan nem fog mikddni igy a HDD vdlasztd boot-
mentiben, deaMOS Install-ban igen, és majd az install utdn
kicserélhetjiik a pen-nel, a gép kikapcsoldsa utdn persze).
(Csak EGY pen legyen csatlakoztatva (ha lehet ne haszndijunk
HUB-ot - errél majd késdbb). Kapcsoljuk be a gépet, és tart-
suk lenyomva egyszerre az, 0-+F-+Alt-+Command”gombot
—pe-sbillenty(izeten a,Command”helyett a, kind6z” gom-
bot hasznéljuk (bdrmelyik ,Alt”és ,kinddz” gomb haszndil-
hatd). Ha jol csindltuk, megjelenik (tdbbek kizdtt) a
Welcome to Open Firmware...” felirat.

Ezutdn kiadhatjuk a,dev /aliases .properties” vagy a, deva-
lias” parancsot (a,, devaliases” — legaldbbis ndlam — se G5-
{in, se G4-en nem miikddatt, az eldbbi hosszabb, viszont egy
oldalnyi kiirds utcin megdl, és vdr egy,,space™re), hogy lassuk
melyik USB csatlakozn van a pen-iink - de szerintem ez fe-
lesleges. Ezutan (vagy azeldzd helyett) a,dev usb0s” parancs
kovetkezik, és vagy eqy, ok”kiirds torténik, vagy latunk (tcb-
bek kazitt) pl.. egy ,/disk@2" feliratot, a, 2" helyett persze
lehet mds szam. Ha az eldbbi tortént, akkor probalgassuk
tovabh az el6bbi parancsndl a, 0" (nulla) helyettaz 1% ,2,
sth. szdmokat, valamelyik sikert fog hozni (az ne zavarjon
meg, hogy esetleg,,mouse; vagy, keyboard” felirat is megje-
lenik). Azért irtam az elébb, hogy az a parancs felesleges,
mivel ezzel a modszerrel par prébalkozds utdn amugy is
megvan a pen. Most mér a boot kvetkezik: a ,boot
ush2/disk@2:,\boot.img bi umsd0:morphos.iso” paranccsal
(az,,umsd” utdn nulla van). Az, ush” utan a szam természe-
tesen azlegyen, amelyiken megtalélta a gép a pen-t, illetve
a,disk” utani is az, amelyiket ott kiirta. Pc-s (magyar) bil-
lentylizeten a,@" =, Shift+2; a, = Shift+E; a,\" =
,Nt-+0”kombindciéval hozhatd eld. J6tandcs: a,Num Lock”

ésa, Scroll Lock” gombokat NE nyomogassuk, mert instant
fagyas lesz a vége.

Ha mindent jol csindltunk, par masodpercen beliil mar
meg is jelenik a kék pillang6 (ha nem felejtettiik el dtne-
vezni a kordbban letdltitt file-t...) Nyelv és billentyizet va-
lasztas kovetkezik, majd természetesen vélasszuk a
Jelepités.."-t.

Sajnos még mindig hianyzik a magyar szoveghél az,,6”
és az,(i" betdi, remélhetdleg ez hamarosan pétolva lesz
(tobb helyen nagyon zavaré emiatt az olvashatdsag —
legalabb akkor ékezet nélkiili betd legyen az 0" és ,u”
hiény helyett. A kdvetkezd ablakban meghatdrozhatjuk,
hogy,Uj Telepités”-t kériink, vagy ha mar volt korabban
MOS a gépen (legaldbb v2.0, vagy frissebb), akkor va-
laszthatunk ,Frissitd Telepités”-t is. Ezutdn Orszdg és
nyelv valasztas kovetkezik (esetleg iddzdna is), majd az
alapértelmezett képernyd felbontdst, és szinmélységet
adhatjuk meg. Innent6l kezdve mar a telepitd is a beal-
litott médot hasznélja — de j lenne, ha ez lenne mara
legelsd kérdés, és akkor CRT monitoron is (amit most
haszndlok én is, a pdrhuzamos munka miatt) olvashaté
lenne rendesen a tovabbi szoveg. Az 6ra és a datum kor-
rigaldsa kovetkezik, ha nem jo, illetve a billentyd leiités
gyakorisagat médosithatjuk (a Freelype betiitipusra vo-
natkozdan is van méq eqy kérdés, de ezt hagyhatjuk alap-
értelmezetten).

Az egérrel kapcsolatos par aprd kérdés jon még, illetve a
hélézatot konfigurdlhatjuk. A legutolsé feladat a HDD ki-
vélasztdsa (hatdbb van), illetve a, System” particid méretét
novelhetjiik. Ha ezzel is végeztiink, akkor nincs més hatra,
mint el6re: még egy utolsé figyelmeztetést kapunk, hogy
a kivalasztott lemezr6l természetesen mindent legyalul
azinstall, persze ha az elején nem frissitést vélasztottunk,
majd hogy a boot informécidk és az image file hové fog
mésolddni. Ezt leokézva mdr indul is a dolog. Sajnos ha
elég sokat szorakozunk az install bedllitasaival (vagy cikket
irunk kdzben, mint én is), mar itt is életbe 1ép a 30 perces
id6limit a nem regisztralt verzional (persze hogy nem re-
gisztrdlt, hiszen azt még csak a telepités utdn tudndnk meg-
tenni — kivéve persze, ha ezt mdr kordbban megtettiik, és
most csak a,, Frissitd Telepités ™t vdlasztottunk ), és belassul
a gép, még j6, hogy az egér nem — j6 lenne, ha itt még
nem figyelné ezt...

Lemértem ezutdn az install mésoldsi — plusz gondolom
kicsomagoldsi — részét. G5 2,5 GHz, Sata HDD: 1 perc
34 masodperc!!! Ez szerintem vilagrekord, nem gondo-
lom hogy barmilyen mds 0S-t ennyi idd alatt fel lehetne
telepiteni. G4 1,25 GHz, Pata HDD: ez sem sokkal las-
sabb, 1 perc 44 mdsodperc az idd, 0S X Leopard pedig
(Language Transitions és Additional Fonts nélkiil, és a le-
mezellendirzést is kihagyva) 23 perc 28 méasodperc és az
ez utdni djrainditds utdn még feltesz pér kérdést — akin-
d6z-rél mdr ne is beszéljiink. Ez az install id6 persze
akkor igaz, ha nem Iépett életbe a lassulds, mert ez saj-
nos az install-ra is érvényes.

APRO HIBA ES

Ha megjelenik a felirat, hogy egy perc mdlva kifut az id¢-
b6l a MOS és ezutan lassulni fog a rendszer, és ezt egy
vagy tobb perc utan leokézzuk (vagy akdr rigton, de akkor
visszajin ez az ablak, széval mindegy, csak vdrjunk egy per-
cet), azutdn ismét ugyanez a szoveg jelenik meg, ahelyett
hogy azt imé, hogy MAR kifutott az iddbdl a MOS, és a
rendszer MAR lass(i. A végére hagytam egy olyan dolgot,
amijo sokdig akadalyozott engem: felmésoltam egy pen-
rea sziikséges file-okat, beirtam a boot... parancssort az
Open Firmware-ben - és dllanddan a,Can’t open device
or file” hibaiizenetet kaptam... Megnéztem tbbszor is,
hogy nem irtam-e el valamit, hogy j6-e az USB szama,
jo-e afile neve, cserélgettem a billenty(zetet, az egeret,
a pen-t az USB portok kozozott, prébaltam segitséget
kérni a forumban (sajnos senkinek sem volt hasonlé
gondja) — és nem és nem akart elindulni az install. Az vi-
szont felkeltette az érdeklédésemet, hogy egy mdsik G5-
0s tulaj bemdsolta az install parancsdt, és — attdl

eltekintve, hogy 6 hub-ot hasznalt — neki miikoddtt ren- &

desen a dolog.

PLUSZ TANULSAG k *

Mkadik HUB hasznalata esetén is az install, csak a, disk”
helyett, hub”-ot kell imi a boot parancshan (kdszi szt ).
Széval néla ment a dolog, mi lehet akkor a gond ndlam?
Egy dtlettdl vezérelve dtraktam egy régebbi pen-re a dol-
gokat — és csodak-csodaja elindul végre az install!!! Mi
lehetett a gond? Hibés a pen? Nem, mert miutan felma-
soltam rd a dolgokat, dsszehasonlitottam a hdd-n lévé
ésa pen-en lévd file-okat, és egyezett a kettd. Hat akkor
mi a hiba? Ugyanez a pen nem megy a G4-esen sem?
Lassuk: a,,boot img”ﬁle -t kicseréltem a szukségesre be

tudok gondolnl tehét, hogy eltérd a ket gép pen-kezelése
—amivel eredetileg probalkoztam, az ugyan djabb pen,
és a G5-osnek még inkdbb kellene kezelnie az djabbat
hibatlanul (gondoltam utélag), de mégis a régebbi pen
volt az, ami mikodatt rendben mindkét gépen. Tanulsag:
nem mindig az Gjabb a jobb — na, errél mi Amigdsok tud-
nank beszélni...

Mivel elég preciz ember vagyok, probaltam nagyon rész-
letes és alapos lenni, remélem minden lehetséges hibdra
felhivtam a figyelmet. Ha valami mégis kimaradt, akkor

irjatok meg, és — ha a fdszerkeszt6 is tigy akarja — vissza-
tériink még a témdra.

Tolcsvai Péter
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nagyot harap a kis, zéld vampir, amigos

Nagyot harap a kis, zold vampir, Amigos!

Az Amigaspirit.hu forumét rendszeresen olvasék 2014. janudrjaban felfigyelhettek rd, hogy immar kis hazankban is van egy Vampire 600 nev,
Amiga 600-at izmositd turbokartya. Sirszor baratunk készségesen felajanlotta tesztre, amit a foldrajzi kozelség miatt (na meg persze a kivancsi-
sagtol hajtva) én vallaltam el. A Vampire 600-rél rovid hir erejéig mar értesiilhettiink az Amiga Mania 5. szdméban. Szerencsére az azéta eltelt
iddszak nem a feledés homadlyaba taszitotta a tervet, hanem hasznalhaté termékké forrt ki.

fejlesztd Igor Majstorovic, azaz Majsta a mar é-
tez6 megolddsoktdl eltérd utat vélasztott, va-
gyis FPGA alapu kartydt készitett, amely
TG68-at emulal, nem valodi Motorola 68xxx
processzor taldlhatd a lapon. (Taldn kdzrejdt-
szott az is, hogy egyre kevésbé érhetdek el tjonnan ezek a
processzorok.)
A specifikdciok szerint a gépben 68020-as proci és 64 MB
FAST RAM lesz elérhetd a sikeres behelyezés utén (a kartya
tud 68000 és 68010-es, 100 MHz-es iizemmaddokban is
dolgozni). Az emuldcid tokéletesitésével tovabbi sebes-
ségndvekedésre lehet szamitani! Majsta erre fel is hivja a
figyelmet, eqy , Overclock Ready” felirattal megerdsitve
ezt! A bévités PCMCIA barat, igy nincs akaddlya az ilyen
eszkozok haszndlatanak.
A kdrtya Amiga 600-ban megszokott médon a procesz-
szora helyezendd foglalat segitségével telepithetd. A ter-
vezéskor szerencsére nem keriilte el Majsta figyelmét a
processzor mellett taldlhatd feliiletszerelt ellendllds sem,
ami akadalyoznd a foglalatot a tokéletes illeszkedéshen,
igy nem lehet probléma az el6késziiletek soran. A toké-
letesen biztonsagos rogzités érdekében a panel gy keriilt
kialakitasra, hogy az alaplapon taldlhaté, eredetileg a
winchestert tarté keret szdmdra kialakitott furatokba
lehet csavarozni. Persze csak dvatosan a testtel, ergsen
ajanlott a megfeleld méretii csavar haszndlata. Egy nem
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odaillg csavarral és egy évatlan mozdulattal meg is rop-
panthatjuk az alaplapot, esetleges hibdt okozva ezzel a
gépben. A kdrtya hitést nem igényel, megfeleld szigete-
Iéssel a CF kdrtya is elfér a turbina , felett”

A teszt persze nem ment olyan zokkenémentesen, mint
az gondoltam, csak mdsodik nekifutsra sikeriilt felélesz-
teni egy Amiga 600-ast.

Legeldszor azzal a problémdval keriiltem szembe, hogy a
sajat gépemben nem sikeriilt munkdra birni a Vampire
600-at. Az 1.5-0s revizidjd alaplapon TS68000 processzor
dolgozik (Thomson licenc), és talan 1-2 tizedmilliméter
méretkiilonbség lehet, de sehogy sem tudtuk elérni, hogy
elinduljon a gép. Erzésre, latszatra minden a helyén volt,
de csak fekete képerny6 fogadott minket bekapcsolds
utdn. Feltételezem, hogy aTS68000 100% kompatibilis a
Motorola véltozattal, és nem az okozta a problémét, hogy
inkompatibilis az emullt TG68K-val.

Mdsnapra egyeneshe jott a dolog, Sirszor Gjra kiprébalta
sajat gépében, ami egy REV 1-es alaplappal bir, és azon
gond nélkiil elindult. (Taldn nem mindenki tudja, ezen az
alaplapon egyébként még Amiga 300 felirat olvashatd!)
A rendszer elkészitése utdn elkezdtem a probéakat, ame-
lyek eleinte meglepden jo eredményeket produkaltak.
Atelepitett ClassicWB rendszer CF kdrtyardl nagyon gyor-
san elindult és tokéletesen hasznalhaté volt. A Sysinfo
teszt szerint (zdrdjelben a Majsta dltal megadott adatok)

a processzor sebessége 60,90 MHz (100MHz) értéket mu-
tatott, ami persze érezziik, hogy nem valés, a Dhrystones
5984 (5997), CPU MIPS 6,24 (6,25) MFlops, a chip sebes-
séq 2,57 (2,63) egy mezei Amiga 600-hoz képest, a HDD
sebessége 1,001,824 (1,077,304) Byte/sec. (Osszehason-
litdsul ez az ACA620-ndl a kivetkezd: Dhrystones 3332, (PU
MIPS 3,47 Mflops, a chip sebesség 2,11)

Mint minden tesztnél beigazolddott, ezek csak statisztikai
értékkel bird szdmok, az igazi értéket a gyakorlati hasz-
ndlhatdsag jelenti.

Jelen esetben ez sajnos csorbat szenved, ugyanis az el-
s6dleges felhasznalasi teriilet, a WHDIoad kompatibilitasa
sajnos nem 100%-os, minden egyes programhoz kiilon
kell allitgatni a paramétereket. Az els6 kisérletek sordn
csak egy-két demo indult el az alapkonfigurdciéval, a leg-
tobb vagy el sem indult, vagy 1-2 mésodperc utén hiba-
iizenettel kilépett. Jatékok terén még rosszabb a helyzet,
nem sikeriilt olyat taldlnom a kedvenceim kdzétt, ami el-
indult volna. Persze 10—15 kiragadott jaték nem a teljes
kindlat, de jelentds id6t elrabolhat a médositasok kipré-
baldsa, mire tokéletesen haszndlhatd lesz az adott prog-
ram. Talan a jovében felkeriilnek az internetre a specialis,
erre a kdrtydra késziilt verziok, egyelGre nem tudok ilye-
nekrdl.

A tartésabb teszt soran mdr sikeriilt javuldst elérni a ja-
tékok futtathatdsagaval kapcsolatban. Az alabbi bedllita-
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VAMPIRE 600

sokkal elég j6 arannyal lehet futtatni a jatékokat:
® Noautovec

® Nocache

® Nomemreverse

® Noflushmem

® Noresint

® Preloadsize=1000000

néhény eredmény kiilonbozé Amigék teljesitményérdl.
A4000/040 = 6.8 FPS
A4000/030 = 2,7 FPS
A600/TG68 = 3 FPS
A600/TG68-020-+cache = 4.5 FPS
. AMIGA 1000 (fastmem) = 0.6 FPS
K. A1200 68030@50MHz = 5.1 FPS

e w3 A1200/1260@80MHz = 18.6 FPS
A gyart6 szerint minden jaték fut- = A600/Phoenix =31.2 FPSII!
tathaté WHDLoad alatt, csak
egy kicsit vacakolni kell a

Ugy gondolom igazan

paraméterekkel. Ha va- ) N biztaté az eredmény,
laki nem akar szoszmd- \\\& O ha a WHDLoad
tolni, akkor a 100% S 7 kompatibilitast is si-
kompatibilis 0.1 fw-t kell telepi- N keriil 100% kdzelébe
teni. Az nem 68020 procit emulal és \\\\“ 4 tornazni, egy minden
.. LR NP 4 oz VAt Aol
egy picit lassabb, de kompatibilis. A ter- \x\‘\\ o igényt kielégitd turbokartydval
vek szerint a firmware tovabbi fejlesztéseket \\\:\ 9}/ gazdagodhat minden Amiga 600.

kap, ami talan a kompatibilitasi problémdkat is
megoldja.

Majushan megjelent egy demo, ami az uij, Phoenix Core
névre hallgatd fw-re késziilt, és megvillantotta a Vampire

L 4 A lassan végleg elfogyd, tobb mint 20
éves processzorok helyét valdszinileg
ezek az FPGA alapu kdrtydk vehetik at, Gjabb

o p évekre, évtizedekre meghosszabbitva kedvenc
600 igazi képességeit és a benne rejld lehetdségeket. A ° %h, ‘f}o—b' 4 / QI gépiink életét.
tesztvide6 megtekinthetd a youtube-n is, itt most alljon %@ ¥ {8 adsr
312
W
i
A Phoenix maggals
aleggyorsabban ke
rotalni a teszt grafi us
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floppy-meghajté evolucio

Floppy-meghajto evolucio
Avagy hogy fér el a zsebedben 8000 floppy lemez

Akik koruk okan készen kaptak napjaink mechanika mentes digitalis hattértarait, nehezen tudjak elképzelni az adattdrolds floppy lemezekre

épiilt 80-as éveit. Az Amiga fejlesztése idején a korabbi onallo torekvések kozott egy 23 céget tomorité konzorcium vagott rendet a floppy
lemezek dzsungelében, melynek eredményei a 3,5”-0s meghajtok lettek.

ermészetes |épés volt tehdt, hogy az 1984-
ben megjelent kétoldalas (késébb DD-s) 3,5”
méret(i meghajtd keriilt az Amiga 1000 ha-
zaba, a formdtum legnagyobb, lemezenkénti
880kB kapacitdsaval.
Amaga idejében ennek mind sebessége, mind kapacitasa
meglehetdsen versenyképes volt, amit jol érzékelhetiink,
ha egy pillantést vetiink a kor merevlemez kindlatdra.
Az els6, mikroszamitdgeket célzd 5 1/4” merevlemez az
ST-506 1980-ban jelent meg 5 MB kapacitassal, valamint
mai dron szamolva valamivel tobb mint egy millig forintos
arcimkével. Eqy évre rd ezt a kapacitést megdupldztak
ugyan, de jol latszik, hogy akar egyetlen kiilsg drive-al és
egy doboz floppy lemezzel az igények jelentds részét le-
fedhettiik minimalis koltséggel.
A szoftverek hattértdr kovetelménye is éveket hagyott
ennek a technoldgidnak, bar a témegpiacra szant Amiga
modellekbe keriilt mereviemez vezérl6 1992-ben mar
igen elkésett volt. A '90-es évekre a merevlemezek erre
keleten is elérhetdvé valtak, a szoftverfejlesztések tamasz-
kodtak is mar a novekvd taroldkapacitdsokra. Elég ha csak
aMonkey Island 2 11 lemezére gondolunk. A felhasznldk
tdinyomd tohbsége megrekedt az egyetlen belsd floppy-
val elldtott AS00-ndl és soha nem tapasztalték meg a me-
revlemez nydjtotta lehetdségeket Amigan. Maradt tehat
asok 3,5” meghajtos Amiga, és a szinte csak ezen a mé-
diumon elérhetd szoftverek tengere a,,retro informatika”
szerelmeseinek, egy olyan vildgban, ahonnan gyakorla-
tilag eltiintek a lemezek és elcregedtek a meghajtok. A
legtobb egyébként csodalatos A500, A500+, A600 és
A1200 haszndlhatatlannd vélt a benniik egykor még ite-
mesen kattogd hattértar miatt.
Szerencsénkre szdmos nehezen kivalthatd ipari pc és szin-
tetizator is 3,5”-es floppy meghajtoval késziilt az elmdlt
évtizedekben, ami egy nalunk nagyobb piacot teremtett
a hardveres floppy emulatoroknak, radikélisan letdrve
azok drat.

A HARDWARE

A legolesébb megoldas Gotek néven keril fel az Azsiat el-
hagyd konténerekre. Szdmos forrdshdl egyszerien besze-
rezhetd 5-10 ezer forintos dron.

Az eszkdz egy STM32 tipusi ARM Cortex alapd 72MHz-en
ketyeg mikrovezérldre épiil, ami szamos iddzitovel és DMA-
val kiegészitve konnyedén eljétszik egy 3,5"-es floppy meg-
hajtét. A szamitdgép felé a megszokott adat és tapkabellel
csatlakoztathatd, mig az el6lapjén egy USB port talalhato
az adatok forrdsanak. Mivel az USB oldalon egy FAT fajlrend-
szert kezel, ezért egy hattértaron tobb lemez képféjl is el-
helyezhetd, melyek kivalasztasét, illetve dllapotanak
megjelenitésére egy kijelzd és két nyomdégomb s helyet ka-
pott a kis dobozban. Egyetlen szépséghibéja a Gotek-nek,
hogy a fent emlitett igények miatt pc formatumd meghaj-
toként mikodik, tehdt a forgalomba keriilt valtozat nekiink
nem jelent megolddst. Szerencsére azonban az emulacid
szoftveres oldala, a firmware cseréjével médosithatd.

18 Amiga Mania

A HM ATJARD

Ahogy szamos foldrajzi akadaly neve 6rzi annak nevét, aki
elGszor kelt dt rajta, érdemes megjegyezniink Hervé Mes-
singer nevét is, aki el6szor boot-olt Amigén egy Cortex
floppy emulétorral ADF formdtuma lemez képfajlt. Az ezt
lehetvé tevé firmware fejlesztGje, honlapjan részletes it-
mutatast ad a modositds menetérdl, az emuldtor mako-
désérdl (http://cortexamigafloppydrive.wordpress.com/).
Aletdlthetd firmware, a késziilék megbontdsa nélkiil, egy
forrasztoszemekre kivezetett soros vonalon keresztiil fel-
tolthetd. Az eredeti firmware olvasés ellen védett, tehdt ezt
nem lehet kiolvasni és a késébbiekben visszatdlteni, vagyis
a pcemuldciénak a firmware cserét kovetden IGttek.

A fejlesztés masik oldala egy Amiga
program (selector.adf), amit azemu-
ltorrdl elinditva kezelhetjiik a
FAT16/FAT32-re formazott adathor-
dozon lévé lemez képfajlokat.
Atdbb hibajavitast is megélt, jelen alla-
potdban (V1.05a) szoftver fejlesztése saj-
nos elakadni l&tszik. A honlap nyilvanosségra
keriilését kovetden megjelentek elsésorban az
AmiBay-en kész firmware cserélt Amigasoknak
szant Gotek emulatorok, természetesen némi felarért.
Néhény rosszul hangolt iizenethdl vita és sértddottség
lett, végiil Hervé tovabbfejlesztési motivdcidja elillant. A
Iényeg mindenesetre az, hogy ha valaki készen vesz ilyen
Amigés floppy emuldtort, akkor ne a firmware fejleszt6t
zargassa a probléméival, hanem azt akitdl vasarolta.

FLOPPY EMULATOR

A beavatkozas sordn egy olyan eszkdzhdz jutunk, amely ki-
véltja barmely classic Amiga barmely floppy meghajtojat.
Magét a lemezt ADF formdtumban kel elhelyezniink bar-
milyen USB héttértéron, majd egy Amigan futd program
segitségével hozzérendelni egy szammal azonositott fiok-
hoz. Ezt a szamot a Gotek el6lapjénak nyomdgombjaival a
kijelz0n bedllitva , behelyezziik” a hozzarendelt lemezt a
meghajtéba. Menet kézben barmikor valthatunk lemezt,
ilyenkor a gép éppen azt érzékeli, mintha a lemezt kiven-
nénk és behelyeznénk egy masikat.

Akét gomb egyiittes megnyomaséra a 000 sorszami fickot
dllitja be, ami a selector.adf-nek van fenntartva. Ezt az egy
fajlt mindenképpen tartalmaznia kell az USB adathordozé-
nak, mieldtt azt a Gotek emulatorba berakjuk. A selector.adf-
bél elinduld program szolgdl a fajlok és a sorszamok
osszerendelésére. Bar a program WB-rdl is indithatd, kilépni
nem lehet beldle, elsdsorban csak floppy-s kimyezetre lett
kitaldlva. A hozzdrendelést billentyiizet, egér vagy joystick
segitségével dllithatjuk be. A fajl lista és a sorszdmokkal jel-
zett fidkok listdja kiilon jelenik meg, ahol bal Amiga vdlt a
listak kozott, vagy enterrel kivélasztva egy elemet a mésik
listara épiink. Végiil a save&restart sort kivélasztva a selec-
tor.adf-ben elmenti a sorrendet és a 001 fiokban Iév6 fajlt
megnyitva Ujrainditja a gépet.

Az emuldtor kiilsé meghajtéként is haszndlhatd, egy meg-
16 kiils6 meghajté hazaba épitve, vagy onalléan koz-
vetlen kabellel csatlakoztatva az external disk drive
csatlakozora. A meglév hazakban lévé meghajtok gyak-
ran nyakra szerelt csatlakozét tartalmaznak és ez nem
mindig azonos helyen van a Gotek csatlakozdjaval. Sajnos
a selector program csak a boot meghajtét kezeli, ezért
tobb meghajté esetén minden pendrive-ot kiilon ujrain-
ditas utdn kell konfigurdIni. Egy dobozos Amiga bels6 ka-
belén két meghajté is elhelyezhetd. Ilyenkor a Gotek SO
ill. S1jumper-vel killonboztethetjiik meg a drive-okat.

Osszességében egy kivald kom-
patibilitésy, ez eredeti

sebességével azonos, ké-
nyelmes megoldast kaptunk a
floppy meghajtok kivéltasara. Egy bovi-
tett high-end Amigaban nem sok haszndt venni,
de ahol whdload-ot nem tudunk elérni, ott szinte kdtelezd.
Eqyszeriien feléleszti azokat a gépeket, amiket eddig csaka
polcon taroltunk, mert til koriilményes lett volna haszndlni.

ESETLEGES PROBLEMAK

m Barmilyen sériilése a selector.adf-nek megakadalyozhatja
arendes midkddeést. llyenkor elegendd egyszeriien feliilini
az eredeti selector.adf-el.

® Ha atdp a bekapcsolast kovetden nem elég stabil, az meg-
akaszthatja az USB kommunikaciét. Az USB szinkron a
bekapcsolast kdvetd néhany ms alatt lezajik.

= A selector program kisfelbontast haszndl, ezért pl. az
Amiga TOSEC-ben lévé fajlnevek nem értelmezhetdek.
Ezeket érdemes dtnevezni rovidebbre.

= A led-el elldtott pendrive-ok folyamatosan villognak,
amig a Gotekben vannak. Ez normélis mikodés leg-
alabbis az 1.05a firmware-ig.

m Af3jllista nem rendezddik, tehdt érdemes olyan sorrend-
ben felmésolni az adf féjlokat, konyvtarakat, ahogy azt
szeretnénk viszontldtni.

 Egyes (jabb A1200-asok (ESCOM) a korabbiaktdl eltérd
floppy meghajtot tartalmaznak. Ezekkel az alaplapokkal
nem kompatibilis.

= (sak normdl, eredeti adatkabellel miikadik. A pc meghaj-
tokhoz atalakitott kabelekkel (atkotés, dioda) nem kom-
patibilis. Lazi



SQLite Manager

zSQL alapd adatbdziskezeld rend-

szereket mar nem csak a tengernyi

adatot feldolgozd feladatoknal ta-

[lunk, hanem egyszer(i alkalma-
zasok is igénybeveszik kiforrott, hatékony
megolddsaikat. Az SQLite az egyik legelter-
jedtebb offline adatbaziskezeld rendszer,
ami Amigan is rendelkezésre dll a program-
fejlesztdk szamara. Széleskor(i felhaszndldsa
itt még vdrat magdra, dm pl. modern bon-
gész6nk az Odyssey is ennek segitségével
tarolja adatait. Meglévd SQLite adatbazisok
kezelését, és (j adattablak létrehozasat ki-
vénja tdmogatni egy Uj alkalmazds, az
SQLite Manager. A MUI feliiletnek kdszon-
hetden a program mind Amiga0S3, 054,
MorphOS és AROS rendszeren s elérhetd. A
program még meglehetdsen csiszolatlan al-

osszii idének kellett elteliie, mire
ismét magyar fejlesztés(i Amigds jd-
tékot lidvozolhetiink és tesztelhetiink
lapunk hasébjain. Sajnos manapsdg
az Amigdra fejlesztett demak és jatékok vissza-
szorultak. Latvan a (64-es és Spectrumos fel-
hozatalt, csak bizni tudunk abban, hogy a mos-
tandban tapsztalhatd jabb prébalkozasok ha-
sonlé dompinget inditanak el Amiga szerte.
A mobiltelefonos verziok utan (64-re és Ami-
gdra (0CS/ECS/AGA) is megjelentették a Mad
(rash Racing jétékukat. A ware az Artex Games
els6 prébalkozésa Amigara.
Mar mobilon is egy kisérlet volt a fejlesztk

lapotban van, dm alapfunkciéi mikodoke-

pesek, melyek a kovetkezok:

m SQLite adatbézis megnyitdsa, tartal-
ménak bongészése,

= SQL parancsok végrehajtdsa a konzolon,

m (Jj adattabla létrehozasa,

® Adatbdzis konvertdldsa SQL parancs-
listavd,

® Lekérdezések SQL paranccsal, vagy
egérrel kijelolt parméterekkel,

= Korldtlan szdmd lekérdezés eqyideji
megjelenitése,

m XLSX tabldzat importdldsa,

® |mportdlt tabldzatbél Turbocalc tab-
ldzat Iétrehozdsa,

m Adatbdzisok Osszefiizése.

Az ingyenes program megtaldlhat6 az

Amineten.

részér6l, most az Amiga verzid is ennek a
része. Ha pozitiv lesz a visszhangja, akkor ko-
vetheti néhany ettdl joval nagyobb Amiga
projekt. Ezeket a fejlesztéseket a mobil be-
vételeikbdl finanszirozzdk. Hogy miért
Amiga? ,Tobb okbdl. A legfontosabb érv:
azért, mert élvezziik!” — nyilatkoztak.

A jdtékban egy kétsavos kdralaku dton halad
egymassal szemben, de nem azonos savhan
egy piros és egy sarga sportautd. Mivel nem
azonos sdvhan haladnak igy nem jelentenek
veszélyt egymasra. Mi a piros autét dirigaljuk.
Egyre gyorsabban réjjak koreiket, mig nem a
sdrga hirtelen és vératlanul sévot valt. Tehdt

/ I )
\ s
N ; ' "%
o V.
25y . 2 T /

pontosan szembe fogunk talalkozni vele mely
két totalkdros autét fog eredményezni. Ha-
csak, mi is nem véltunk azonnal sévot. Ezt a
space billentyiivel tehetjiik meg. Es ez igy

folytatddik tovabb mig csak birjuk. Egyszer(
reflexjéték, mely mégsem egyszer(il

Letoltés: http://goo.gl/IE4KcA

Amiga Mania 19



20

JATEK MANIA

voxelnoid
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Ez az j non-stop akcid arcade jaték kihivast jelent majd a reflexeidnek és az ‘
idegeidnek is, de jatszhatod az egyediilallé parbaj-mddot és kihivhatod a j” seLect
barétaidat is egy partira.

A VoxelNoid a klasszikus falbonté-jaték témaét veszi alapul és uj szintre in- |
tegralja a jatékmenetet egy csodélatos 3D voxel megjelenitéssel. b el G

Hasznald arra a jatékbeli iitddet, hogy elhajitsd a labddt és megsemmisitsd
avoxel-téglék mindegyiket. A felrobband téglakhol bonusz dijak hullhatnak
ala, melyeket az iitdvel elkaphatsz.

nmazng o @

larml saGins
N V= gy

Az elpusztitott téglak felrobbannak és a sok voxel tormeléket begyjtve egy
az iitédbe integralt Iézersugarat hozhatsz miikodésbe, mellyel hatékonyabban
robbanthatod fel a voxel-téglakat, de ekdzben a labdat is irdnyitanod kell.

Haszndld arra a lézert, hogy a keményebb téglakat szétzizd vele, melyek el-
lendlinak a labdad iitéseinek.

1

gy
7

e 1

Biintesd meg az ellenfeledet parbaj-mddban azdltal, hogy biintetés-téglékat
kiildesz a jatékterére...

- Gyors iramu jaték

- 30 kiilonboz6 térkép

- Egyedi 3D voxel grafika

- 0ld-school chip-dallamok, hangok
- Helyi és online Toplistak

- Sok elérhetd achievement

- Konny(i / normal / hard fokozat

- Lézer-sugaras robbantds

- Egyediilallé 2 jétékos szimultan,
osztott képernyds parbaj mod

- Kiildhetsz biintetés téglat az ellen-
felednek parbaj médban

- Joypads / joystick tdmogatas

- Két joypads / joystick timogatott

- Sok extraval - Facebook integrdci6 (Android /i0S)
-
nRgEng
g
“‘f‘x;—;@—.‘ v Morph0S 3.x
N Amiga0S 4.x, Warp3D
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// Pinball Wizard

1987, Kingsoft, OCS / ECS

Z(ittord szerepet a Pinball
Wizard cimd jaték kapta,
1987-ben jelent meg az
elsd flipperjaték kedvenc
gépiinkre. Sajnos az els-
séq eqgyiitt jért az elég gyatra ming-
séggel, gépiink képességeit messze
nem hasznélja ki a jaték. A csi-
nydcska grafika és a valdstdl tavol
allé golydmozgds okozta ,sokkot” a

CRRGon
*BONUS o

PLAY MIKE

THE MAGIC
Y ’i

kiilonboz6 digitalizalt hangok (pl. a
Pump up the volume cimdi sléger di-
gizett részletét felhasznélva) sem
tudtak feledtetni, igy gyanitom, a
gyors formazds hamar a feledésbe
taszitotta eme jatékot. Egyediili aprd
poénként azt tudndm kiemelni, hogy
aprogram reset utén egy halalkacaj-
jal Ujraindul, a frészt hozva a gyandit-

H.S.

e byl

P a EBeva
Titlfescreen by Gabi T ittner Q,;Q

lan jatékosra.

Boatlfiez| =] Py
Bonus: |

' FAFT FLOW
~SPEED —f—————
R =l

PLAY &

PRI L W e
FLIBRER WV 1.0
COPYRIGHT 1987

BY  KINGSOFT

CREATED BY
165 B E R G 7

| 1B FAET
SSPEED —F
+

I rroEocC weeaen
COPYRIGHT 1987

SLow®

BLAY &

FLIPPER LY O

By RINGAOTT
o,

CREATED BY
M B ERLS

i

Hu Cirpus SmEtuars

L3 TYREGEHFT oG

First Person Pinball

1989, Cirrus Software, OCS / ECS

ki arra gondol, hogy ez egy
belsé nézetes flipper lesz,
nem téved. Bizony, 1989-ben
nagyot gondoltak a Cirrus
Softwarenél és megalkottak
ezt ajatékot, mely Iassuk be, szerencsére
nem lett kdvetendd ut a flipperjatékok
soran. Az alapotlet, mely szerint a jaté-
kos a golyd szemszogébdl lathatja a pd-
lydt, még csak-csak elfogadhatd (bar
némi mosolygdsra ad okot), de a meg-
valdsitds a béka feneke alatti szintet

tiikroz. A biztonsag kedvéért ldthatd a
teljes pélya is a képernyd bal oldalan,
ilyenkor a képernyd egy kis részét fog-
lalja el a bels nézet(i véltozat, de bedl-
lithaté gy is a jaték, hogy teljes,FPB”
nézetbe dtkapcsoljon. Ez utdbbi teljesen
jatszhatatlannd teszi az egészet, a goly6
ki tudja milyen logika szerint mozog a
képernydn, és mivel nem latjuk a flip-
periit6t sem, csak az utolsé pillanatban,
igy a golyd visszaiitése is teljesen rap-
szodikus. ADSR

PLAYER 1 FREE BALLS

(ufululafulaln]

PLAYER 2

(ufululaiulals]

PLAYER =

(ulnlulu}u]uln]

PLAYER L

(ufufuluyu]u]n]

HIGH SCORE

oo20000

PLAYEFR 1 FREE BALLS

Qoo0500

PLAYER =
OOCOOC0kR O
[E | gl

i - o

f

+

HIGH SCORE

Q180400

—

PLAYER = FREE BALLS|
Qoo aa0
PLAYER L

OooQoo0
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kozépkor elsé rész

itis Iehetnq‘mo i az Ami-
p Mgas stratégiai-kal
abszolut klralya
~ Sachs és az altala vez
csapat igazan ki
szemet gyonyo!

"HnHaE i EHEG: -

Ivanhoe egy szal kivont karddal
rohan neki az ellenségnek.
Ahogy a képek is mutatjak, egy ol-
dalnézeti, hack'n'slash jatékrol van

Jelen programban Wilfred of

produkcio keretein beliil elevenedik

meg a kozépkori Anglia. Varostro-

mok, lovagi tornak, latvanyos el6-

nyokkel megaldott, meghoditasra

varo hercegnék, mi kell még? A nor-

mannok ellen négy, eltéro képessé-
—

—

sz6, ahol feladatunk a scrollozé ké-
pernyon balrél jobbra nyomulva le-
kaszabolni mindenkit, ki rank ront.
Jopofa jaték lenne, azonban az ira-
nyitas, illetve a jatszhatdsag elbirt

gekkel rendelkezé karakter koziil

alasztva indulhatunk, és barmelyik
mellett voksolunk is, kiildetésiink,
hogy 6sszegyiijtsiik Richard kiraly
valtsagdijat, garantaltan esemény-
dus lesz. Az a fajta szérakozas ez,

volna még néhany kor bétatesztet.
Valtozatos hatterek elott, szépen
megrajzolt ellenséget kell artal-
matlanna tenni kimondottan jolfé-
siilt hosiinkkel. Az egy lemeznyi

amely a fénykor 6ta meghatarozta a
joggal elvarhaté minéséget, és ha
esetleg valakinek egy CDTV is jutott
osztalyrésziil, szerintem a mai napig

nyugodtan mutogathatja rajta ezt
miialkotast barkinek. e

terjedelem mar annak idején is biz-
tato hatassal volt mindenkire, hogy
gylijteményébe illessze, s6t, rendre
képernydre is keriiljon akar tobb
nekifutasra is.

T
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SO Tre i
RovaHdo., There's
aH iHH hevre, and

a shopkecper
who's said To be

a crook.

nnak idején az 576KByte elso
szamanak nyitocikke volt eza
jaték, amely egy kisebb fold-
jzi teriileten zajlo csetepatét ismer-
t meg veliink. A messzi tavolbol
aérve hésiinknek szembesiilnie

kell a ténnyel, miszerint igen tisztelt
nagybatyja paros labbal tiporja atyai
orokéhez fiz6d6 jogait. Ezt a tulaj-
donjogi vitat a kor szellemének meg-
feleléen talpig vasban, fegyverrel
kell elrendezniink. A fotérkép révén

L L

NG

ét évvel a Defender of the
KCrown megjelenése utan egy

masik csapatnal is jott az
otlet, hogy fel kellene eleveniteni
egy hasonlo kornyezetet, athelyezve
azt egy masik nép multjaval koritve
néhany szaz kilométerrel délebbre
tolva a szinteret. Jeanne'd Arc tehat
szinre lép, hogy megvivja sajat csa-
tait, sereget toborozzon, satobbi, és
még sorolhatnank. Az egyetlen
»apro” eltérés az egyértelmii eléd-
del, a Defenderrel szemben a gra-

fika, és gyakorlatilag az egész jaték
kidolgozottsaga. Néhol pixelgrafi-
kak vannak, kézzel rajzolva, de kissé
furcsan szinezve, mashol digitali-
zaltnak tiin6 hattér el6tt kiizdenek
néhany szinnel, de jol beazonosit-
hat6 ruhazattal abrazolt figuraink.
Az egésznek nagyon,,olcs6”jelleget
ad ez a kezdetleges kivitelezés. Kar,
mivel a program amugy szérakoz-
tato, de kell hozza némi eltokéltség,
hogy az ember huzamosabb ideig
bibel6djon vele.

megismerhetjiik a k6rnyé59t, ahol
felfedezhet6 varos, f*ak, apatsag.
€s maga a birtokunk, mely csak véres
verejtékkel orozhato vissza egyko-
ron szeretett rokonunktol. Erdekes
aljatékok sora szinesiti a jétékme?— ]

7.

I e e}
N .

banis kihivast jelenthetnek, de ettél
fuggetleniil egyértelmiien hosszabb
idon keresztiil is szérakoztai ya-
got tisztelhetiink a UBI Soft munka-

'j'ba}\ﬁ ]

tet:ah\ellyek'egyébként 6nm?uk-

*
Di-g Moal

Main M
18, 1258 §4

ul
Archers i
e - T
Deployed 3@ gy~="
Urit= 5
Infantrye !
AL N e,
Deploved 24§
Lkits B &

Llages 4 i
Chaose Targe!

/

E gy ujabb stratégia, ez esetben

azonban kissé elkanyarodva a

melodramatikus eszk6zokts|
egy valodi, kozépkori hadur szere-
pét vallalhatjuk fel, kinek feladata,
hogy sajat varanak felépitése mel-
lett még a kornyez6 tartoméMk
felettis hatalmat gyakorolhasson. A
sajat varunk megépitése a tervezés-
tol a kivitelezésig tart, ujszert, hogy

Gritve news frova The Norbhervw Cboswd.s..

"The Dule of Horshire wes drows ivlbo
@ ballle v The rmersh ends
LA ET B OV LA BYTEEELY...
I

a falak, bastyak, kapu elhelyeze"si,
illetve a vararok mind meghataroz-
hatjak otthonunk védhetéségét. A
nagyobb léptékii hoditas kelloen
dsszetett, bar azt hiszem kijelent-
hetjiik, hogy a megjelen‘skor is ke-
vesek jutottak el a végso gyozele-
mig. Nem egy rossz program, de az
ember Amigan nem feltétleniil
ilyesmit var(t).

—




FEJLESZTOI INTERJU

=\ wi.

zN-6981-es szamui bolygo,
az ugynevezett Nausen,
ismertebb nevén a Gulag.
Evszazadokon keresztiil
univerzumszerte tigy tar-
tottak, hogy keresve sem talalsz
ennél tokéletesebb helyet horton sza-
mara. Egy kihalt bolygo a semmi ko-
zepén. Azt mondtak, hogy ha egyszer
ide belépsz, akkor mar soha azt el
nem hagyod élve. De ez — mint most
mar tudjuk -
csak egy régi
legenda...

A mitosz szerint a Gulag volt az els6 bolygé,
ahol az élet sziiletett. A legenda megemlit
még egy erds, és kival dslako fajt — a Na-
usent — akik allitélag még beszélni is tud-
tak az istenekkel...

A 2710. év nagyon fontos volt a Gulag torté-
nelmében. A régészek taléltak egy régi Nau-
sen szentélyt, amiért azonnal elindult a
verseny. Sokan Girhajokon érkeztek azN-6981-
re. Aranyasok, kalandorok, kalézok, és termé-
szetesen a Birodalom seregei. Habord tort ki.
Sokan meghaltak, csak néhanyan maradtak
életben. Senki sem tudtaigazan, hogy a szen-
tély mit rejt magéban. Néhanyan azt mond-
tak, hogy ez egy hihetetleniil értékes kincs

\ lehet, némelyek igy gondoltak, egy uj ener-
T giaforrdst talalnak. Masok tigy velték,

. lf hogy azistenek szunnyadnaka
& fold alatt. Végiil i, félévnyi
\ _harc utdn, egy neut-
ronbomba elpusz-
titottaa bolygd
felszinét.

nmw

Aztén valami furcsa dolog tortént. Tobb szaz
évre lenne sziikség a bolygd regeneraldda-
sahoz, most 2713-et irunk, és immaron a
bolygd lakhatd djra. A csdszéri hadsereg
visszatért, régészeik folytatjak munkéjukat.
Senki nem kockaztat egy konfliktust, senki
sem hiszi, hogy a Gulag rejtegethet még va-
[amit... csupan néhény 6riilt kalandor koc-
kztatja torékeny életét... Amigdsok 6k, a
Chaos Guns fejlesztdi.

AM: Szeretettel iidvozliink bennete-
ket a magyar Amiga Mania magazin
olvasoi nevében!

Dave: Udv srécok! Szamunkra is megtisz-
teltetés, hogy a projektiink felkeltette fi-
gyelmeteket, ez minket is motival!

AM: Roviden be tudndtok mutatni a
csapatot? Régotaismeritek egymdst?

Dave: A DMP Games egy kiilonféle ké-
pességli em-

_. berekbdl
\alld retro

. S74-
mi-

togépes csoport. Jelenleg a kdvetkezd

tagokkal:

® Dave de Sade (dizdjn, grafika)

® Mark (programozds)

® Predseda (grafika, animaciok)

® Nooly (zene és hangeffektek)

® Drokk (concept art)

® Jack3D (egyéb 3D grafika)

o Tsak (tilesetek, egyéb grafika)

® Hevd (teljes képernyds képek, egyéb
grafika)

A csapat magjét én (jaték dizdjn), Pred-
seda (grafika) és Mark (programozas) al-
kotja. Elég régen ismerjik egymast,
ugyanabbdl a vdroshél (Pragdbdl) va-
gyunk és szamos alkalommal talalkoztunk
az orszdgban tartott partikon. A DMP Ga-
mest én, Mark és Predseda alapitotta.
Tobb éve ismerjiik egymast, de nem
dolgoztunk egyiitt soha azel6tt.
Nooly, Drokk és Jack3D ugyan-

abhol a cseh Amigds kozos- !
ségbol jott, késobb Tsak /
csatlakozott hozzak Gorog- s
orszaghdl, majd nemrég
Hevé Magyarorszagrol.
Széval nyu-




godtan mondhatjuk, hogy nemzetkozi
csapat vagyunk! A hattérben tobb madsik
ember is van (sztori ird, korrektor...), akiket
késobb szeretnék bemutatni, mikor a
megfeleld id6 eljott rd.

AM: Tudndl mesélni nekiink az Ami-
gds miiltadrol is? Dolgoztatok egyiitt
kordbban is?

Dave: Ezel6tt soha nem dolgoztunk
egyiitt. Tulajdonképpen én voltam
az, aki mindig is panaszkodottaz
Amigas jatékok hidnya miatt.
Egy id6 utdn ez olyan kinossa
valt (15 évrdl beszéliink itt),
hogy ugy dontottem, tenni  J
kéne valamit ez iigyben. A
(haos Guns az els6 nagyobb
|élegzetvételd projektem aja-
tékok vildgaban.

0t ves korom 6ta elddntdttem
hogy a szamitdgépes jatékok-
nak fogom szentelni az

életem. Elsdsorban gamernek tartom
magam, de a nagy szamd jaték utan amit
végigjatszottam, elkezdtem gondolkodni
azon, hogyan tudnék jobb jatékot csindlni.
Jatékokrol irni a munkdm része, de mivel
soha nem voltam programoz6, nem csindl-
tam egy jatékot sem azel6tt (kivéve par szo-
veges jatékot, amelyek BASIC vagy HTML
nyelven irddtak)! A Chaos Guns volt az egyik
jaték amit meg szerettem volna valdsitani
és a Markkal tor-

ténd taldlkozas
volt a leg-

fontosabb
ebben.

S

R
T A
A

0 pontosan az a sréc kit kerestem a fel-
adatra. Predseda lelkesedésével egyiitt el- . ~
kezdtiink dolgozni rajta és par honap mdlva ( ( \“
bétran ki merem dllitani, hogy az eredmé- b
nyek professzionalisak. R
Ez a projekt eqy dridsi képességteszt egy- e
ben. Az én felel6sségem eldonteni mia jo, |,
értékelni és meghatdrozni minden as- j- e, \\
pektust, egészen a paletta szinekig és ,./ ' — .H_;:‘fﬂ g P
+9

az animacios fazisokig részletezve.  / j
,3‘*

Ezzel a csapattal tényleg
0rom mindez és termé-
szetesen nem lehetne
véghezvinni mindezt
professziondlis meg-
kozelités nélkil.

{
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FEJLESZTOI INTERJU

Mark: A projektet Dave-vel és Predsedéval kdzosen indi-
tottuk. Az alapétlet Dave de Sade-tdl jott, 2013 augusztu-
sanak kozepén (amikor Dave el6szor kapcsolatba Iépett
velem). Az els6 tesztmotor a hdnap végén keriilt fel FTP-re.
Ez volt a legelsd professziondlis tapasztalatom Amigdn :-)

Nooly: Nem gondolom, hogy ezt a projektet ,professzio-
ndlisnak”kéne hivnunk, mindannak ellenére, hogy a csapat
osszes tagja tgy dolgozik rajta, akar csak egy profi tenné.
Mindenesetre, az elsé Amigés projektjeim tracker zenék vol-
tak kiilonféle demdkhoz és jatékokhoz (a legutolsé aza Trac-
ker Hero volt). Nagyon hosszd ideje csindlok négycsatornds
modulokat.

Predseda: Nem, valoban nem professzionalis. Az sszes
munkdam hobbi. A Chaos Gunson a kezdetektdl fogva dol-
gozom Dave-vel, miutdn egyiitt végigjatszottuk a Hired
Gunst (ez egy nagyszer(i négyjatékos sci-fi szerepjaték,
amelyet a Psygnosys adott ki 1993-ban). Rajzoltam néhény
grafikdt, de késébb ezt John tovabbfejlesztette. Ma mdr csak
kisebb grafikdkat csindlok.

Tsak: A csapatba két honappal a megalakulds utdn keriil-
tem. Az egyik Amigas forumon olvastam a jétékkal kapcso-
latos felhivasukat, az EAB-en (http://eab.abime.net).
Mindig is érdekelt, hogy egy tj Amiga jatékon dolgozhassak;
az utobbi években tdbb csapatban és projektben vettem
részt, de sajndlatos modon eqyik sem késziilt el vagy keriilt
kiaddsra még. Mikor a Chaos Guns felhivasat ldttam, azon-
nal leny(igozott a gyonyordi concept art és az a fejlédés, amit
a sracok igen rovid idd alatt értek el. Plusz, az Alien Breed
minden id6k legkedvencebb jatéka szimomra ;)

Hevd:Néhany honapja kerestem meg Davet. Elképesztden
inspirdlénak éreztem a lelkesedésiiket. Utoljdra 1992-ben
fejlesztettem jatékot Amigdra... tohb mint 20 év utén egy
dlomnak tiint, ahogy itt néhany ,szent driilt” munka és
csaldd mellett rettenetesen nyomulni kezdett. Azonnal
jelentkeztem, és kértem, hogy ki ne hagyjanak ebbdl a
tutisaghol! Amikor bevettek a csapatha, kérték irjak ro-
viden valamit. Emlékszem, igen korlatozott angol nyelv-
tuddsom birtokaban csak ennyit irtam nekik: ,Let’s rock
dudez!” — azéta, ahogy idém engedi rajzolok nekik.

AM: Az tény, hogy 2014-ben még mindig lehet fej-
leszteni Amiga Classic platformra - ez teljesen vi-

-

Ly

|
|
-

KERKEIT

Idgos szamomra is — de hogyan és : ;
mikor sziiletett meg adontés? .

Dave: A jatékok az életem, megprobalom
kitaldIni, hogy a régi jatékok miért sokkal
jatszhatobbak mint az Ujak. Ez felvet néhany
a jatékiparral kapcsolatos kérdést is. A lényeg
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Jcsindljunk jdtékot”inkabb arrél, hogy,, csindljunk Amiga jd-
tékot”. Konnyedén eldvehetsz eqy GameMaker-hez hasonld
programot és néhany hét alatt dsszerakhatsz benne egy ja-
tékot. De Amigén? Na, az szorakoztatd kihivas, mindegyi-
kiink sokat tanul és értékes tapasztalatokat sz(ir le beldle.
Ez a képességeink tesztje, egy tisztelgés a legjobb ember
altal készitett platform eldtt.

AM: Mirél szol a Chaos Guns?

Dave: Az alaptorténeta Hired Guns uténi eseményeket koveti.
Nem félek a kliséktdl de természetesen az alap sztorinak hihe-
tnek kell lennie a jatékos szamara. Ez az egyik ok miért van
mind a tizenkét karakternek sajat egyedi torténete. A blogun-
kon természetesen joval részletesebb sztorit

lehet olvasni. Az én szem-

pontombdl,
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alegfontosabb dolog a Chaos Gunsban a jatékmenet. Sze-
rettem volna egyedi élményt Iétrehozni keverve a kompe-
titiv egyiittm(ikodést a Chaos Engine 2-bdl, a négyjatékos
mddot a Hired Gunshél, az Alien Breed: Tower Assault at-
moszférdjaval. Ez az ami a Chaos Guns Iényege.

AM: Milyen hardver eszkozoket haszndltok a fej-
lesztéshez?

Dave: A legtobb munkdm egy Blizzard 1260-al és 64MB
RAMmal felszerelt Amigan késziil, Brilliance-t hasznalok raj-
zoldsra és Jano Editort szkriptelésre. Hiszed vagy sem — mindig
eqy Uires papirlapon kezdem ;). Valoban kedvelem a Brilliance
#%  felhaszndlGi feliiletét — azel6tt Dpaint IV-et
haszndltam; ha dsszehasonlitjuk a kettdt,

& majdnem azonosak. A Brilliance jobb na-
] - gyitdssal rendelkezik, de ha egyszer meg-
i tanultad a billentydkombindciokat, akkor

# % teljesen mindegy, hogy melyiket hasz-
nélod. A kés6i ki-
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lencvenes évek 6ta hasznaltam Brilliancet, de féleg gyerek
dolgokra. Néha hasznalunk WinUAE emuldtort is tesztelésre,
de végiil hogy meglegyen az igazi , Amiga érzés” minden a
valddi hardveren keriil dsszerakasra.

Tsak: Az 6sszes munkam PC-n késziil, Photosoppal. Olyan driilt
ahogyan hangzik — a pixel art szempontjabél — ha jl van be-

allitva akkor nagyon szuper dolgokat lehet csindlni vele (a ré-

&

tegek kezelése nagyon kényelmes). Néhany kisebb grafikai
munkéhoz Personal Paintet hasznalok Amigan. Van egy Bliz-
zard 68030/50MHz-el kibvitett Amigm, 64MB RAM-mal.

Nooly: Avézlatokat a ReNoise professzionalis szekvenszerben
készitem el aztan MilkyTrackeren folytatom a munkét (mind-
kett6ta Mac-emen).Van egy Amiga 1200-asom Blizzard 1230
IV kértydval bdvitve, ami tobb mint elég a trackerezéshez,
azon ProTracker 3.62-t hasznalok.

Predseda: Mindent Amiga 1200-on csindlok egy 68030-as
gyorsitoval, Deluxe Paint IV-ben.

Mark: Nos, én alapvetden MorphOS-t hasznélok, szdval
a 6 fejlesztdi gép egy PowerMac FW800 dupla G4/1833
MHz-es CPU-val, a masodlagos fejlesztdi gépem egy Po-
werBook G4-1667 MHz-es CPU-val. Tesztelési célokra van
még egy PowerMac dudl G5/2500 MHz CPU-val egy
Amiga 4000 Tower egy 68060/50MHz-es kartyaval és egy
Amiga 1200 68030/50MHz-es kartyaval bdvitve. Vannak
még tovabbi gépeim is, de egyeldre nincsenek haszndlva
a Chaos Guns fejlesztésében. A szoftver oldalon: PowerD
a jaték programozéséra inline assemblyvel, ami 100%-
ban kész; A PowerD egy magas szint(i programozasi nyelv
Amiga Classichoz, hasonlé az AmigaE-re, de ez sajat fej-
lesztésd (http://www.kuchinka.cz/powerd).

AM: Miért fontos valodi hardveren (is) fejleszteni?

Dave: Meqgy6zédtem arrél, hogy ez a legjobb médja. Ugy
hiszem az Amigdnak szive van és a végsd eredmény ezt tiik-
roziis. Van néhany gyakorlati dolog: az egyik a WYSIWYG (azt
kapod amit ldtsz), egyszer(ibb és joval produktivabb ugyan-
azon a gépen dolgozni ahol a kéd futni fog (az indoklds a kd-
vetkezd oldalon olvashato: http:/tinyurl.com/nxsksh6),
amasik dolog az egér érzékenysége (megprobaltam ugyan
rajzolni WinUAE-vel, de szorny(i volt). Amig Tsak-al nem ta-
lélkoztam azt mondanam hogy pixelezésre nincs jobb szoft-
ver mint a Brilliance (vagy Dpaint), de most mdr csoddlom
az 6 Photoshop képességeit. Amikor tesztelni kell akkor ter-
mészetesen alapvetd hogy a valddi hardveren torténjen.

AM: Mi okozta a legnagyobb kihivdst a fejlesztés
ideje alatt?

Dave: Ez egy triikkos kérdés, mivel még tévol vagyunk a jaték
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elkésziiltétdl. De néhany példét emlitve: gondunk volta pa-
lettaval, ez sokkal komplikéltabb volt, mint ahogy gondol-
tuk. A jétékmotor sebessége szintén probléma: egy 060-as
processzorti gépen mér eléggé jatszhatd, de egy 030-ason
még tovabbrais lass. Altalanos problémank a fejlesztdesz-
kozokkel — az dsszes szkript manudlisan késziil egy texte-
ditorban ami nem tdl kényelmes... Ki kell béviteniink a
mapper alkalmazdsunkat is. Ami [ényeges, hogy funkcio-
nalitds szempontjabdl a motor 100%-ban mdkadik mar,
ugyan csiszolva és gyorsitva lesz még. Fogalmam se volt
arr6l, milyen komplikdlt Amigdra jétékot fejleszteni. Paletta,
teljesitmény — korldtozott erGforrasok dlinak rendelkezésre.
Alegnagyobb kihivést az erre a kimyezetre val illesztés je-
lenti. Tudva, hogy mit nem tehetsz, hatalmas tovabbilehe-
tdségek nyilnak meg arra nézve, hogy milehetséges. Miota
megvaltoztattam a jatékkal kapcsolatos gondolkoddsom
modjat, azéta vettem észre valdjaban milyen gyonyord is
egy Amigas jaték. Fumito Uedat idézve:, mikor megismered
hatdraid, hatdrtalan leszel”

Mark: A jétékmotor sebessége. A G4 gépeimen a motor
1000 fps-t produkal, mig 68030/50MHz-en 7 fps jelenleg.
De hé, ez hétszerese annak amit kezdetben elértem. Remé-
lem iddvel fejlédni fog :). Mindenesetre a motor valdsidejd,
szoval a sebesséq ugyanaz egy 68030/50MHz-es gépen
mint egy G4-esen, csak az utobbin természetesen sokkal fi-
nomabban mozog (kdszonhet6en a kevesebb eldobott kép-
kockdnak — a forditd megjegyzése).

Predseda: Paletta. Ez egy 6rok harc, megtaldini a legjobban
haszndlhatd palettat. Abban a pillanatban ha ezmegvan, a
munka fele kész.

Tsak: A leghonyolultabb dolog megtalalni az életképes
madjat annak, hogy a Photoshopban készitett munkdt &t-
vihessiik Amigdra anélkiil, hogy egyedi palettakkal kéne va-
cakolni mikor ILBM formdtumra konvertaljuk. Ebbél az okbdl

a GIF formatum keriilt el6-

“\\ térbe a PNG8 helyett.
f % Mindezeken fell, pixe-
= =
y A
i A

lezni a legnagyobb
kihivas amivel gra-

fikusként eddig

szembenéz-
tem

Nooly: Alegnagyobh kihivas talan az, hogy dsszetett zenét
kell csindIni csupan négy hangsav felhaszndldsaval.

AM: Minimadlis kovetelmények?

Dave: A célgép egy AGA Amiga 68030 processzorral, 16MB
RAM-mal. Elképzelhetd hogy minden belefér majd 8MB-
ba. Markra hivatkozva, fontoldra vesziink majd egy ECS ki-
addst késdbh, de erre még korai lenne mérget venni.

AM: Tervezitek dobozos verzio kiaddsdt is?
Dave: A jaték maga ingyenes letoltésként keriil kiadasra,
de tervezziik, hogy legyen egy limitalt dobozos verzié is
nyomtatott kéziknyvvel, térképekkel, eredeti rajzokkal, stb.
Ezugyan dréga lesz, de mivel gydjtcknek sznjuk, gy vélem
mindenki halds lesz érte. Mi egy Amigas jatékot készitiink
és azokat mindig is szép dobozban terjesztették, ugye?

AM: Van mds futo projektetek? Ertékelnél mds
Amigavagy retro projekteket is? Példdul egy bo-
vitélemezt a Chaos Gunshoz?

Predseda: Dolgozom egy Dizzy-stilus platform jétékon a
Remainder csapattal (a Downfall Amiga verziéjanak meg-
alkotdi). Remélem miutan a Chaos Guns befejezGdott, lesz
eqy folytatds, ami, knnyitett” verzio és egy- vagy két jatékos
is jatszhatja majd négy helyett.

Tsak:\oltnéhany nem Amigés, miivészettel kapcsolatos pro-
jektem futéban a csapatommal, ami komolyabbad kezd vélni
lassan. Az Amigaval kapcsolatosak kozill jelenleg a Chaos
Guns viszi el az idém 99,9%-4t ). Ha a projekt jol megy, egy
bavités (vagy egy folytatds) biztosan a menin szerepel! ;)

Mark: Nos, a Chaos Guns szkripteket hasznél a legtcbb di-
zdjn elemhez, egyszoval készen dll arra hogy teljesen

= ! lecserélhessiink mindent az adatleme-
%. zekkel és egyedi szintekkel

egyiitt, sth.

Nooly: Semmi Amigdval kapcsolatos jelen pillanatban :

Dave: Amikor elkésziil, a Chaos Guns bévitve lesz, ez mar
majdnem biztos. Van néhany 6tletiink hélozati jatékra, egy-
jatékos kiildetésekre és a motor lényegében barmi egyébre
hasznalhatd. Sok terviink van! Ahogy talan érthetd, ebben
a pillanatban tdl korai lenne bejelenteni barmit is. De a
motor eléggé skalazhatd éslehet moddolni, tovabbi palya-
kat, ellenségeket belerakni, sth. Néhany Gtlet — egy specidlis
verzid ajatékbol 2 vagy kevesebb jétékoshoz. ECS, MorphOS,
AROS, 054 verziok. Tervezziik, hogy néhany vezethetd jr-
miivet s belerakunk — autdk, vonatok, tankok, helikopterek.
Ez mind lehetséges — ez a lényeg. Viszont a jelenlegi dizdjn
nem tartalmazza mindezt. Még j6 sok munka van el6ttiink,
csak az idd a megmondhatdja, hogy ebbdl mi lesz megva-
6sitva a befejezett jatékban vagy a jovében.

AM: Tudndl nekiink mesélni egy kicsit a mai cseh
Amiga scene életérdl?

Dave: Oszintén mondva, nem tudok rd vélaszolni. Még a mi
kis orszagunkban, annyi évvel az Amiga virdgkora utdnis a
scene kisebb egymdssal harcold csoportokra oszlik —aminek
egydltaldn semmi értelme. Eznagyon elszomorit, hogy nem
vagyunk egységesek, legtdhbszor személyes problémak
miatt. Ez leginkabb az Amiga vs Atari habordzasokra emlé-
kezteta régiidokbdl;). Mindazonaltal az elmondhatd, hogy
a kozosség még mindig nagyon aktiv. Minden évben torté-
nik valami 0j — rendszeres partik vannak, hardverek vagy
szoftverek jonnek ki — és ez nagyon boldogga tesz.

AM: MiakedvencAmigdd, jatékod, demod észenéd?

Dave: Akdrcsak a legttbben kdziiliink, én is Amiga 500-on
nevelkedtem, de mindennapi hasznélatra egy tuningolt
Amiga 1200 van, 030-as processzorral és valamennyi FAST
RAM-mal. Mivel személy szerint gamer vagyok, fontos hogy
legyen WHDLoad telepitve (és mindenkinek nagyon ajén-
lom, hogy vegye megy a kulcsot hozzé ma, ha eddig nem
tette volnal). Egy 060-as géppel a fedélzeten, nem érzem,
hogy limitdlva lennék —demak, PCatiratok (eza Novacoder
srac Oriilt! Quake 2 Amigdra?!), Shapeshifter, PCTask — ez
valéban egy dlomgép. Van tovabba még egy A600 5628
gyorsitéval, (D32, a multban volt egy Amiga 2000-es is. A
legtdhb baratomnak ebben a kdzosséghen hasonld eszkozei
vannak. Nem igazan rajongok a PPCrendszerekért, Motorola
kell, hogy érezzem az igazi Amigat!

AM: Koszonjiik, hogy vdlaszolta-
tok a kérdéseinkre, sok sikert
kivdanunk a tovdbbiakhoz!

Dave: Udv magyar bara-
tainknak, koszonjiik a
lehetdséget!



z ij generdcids gépek hanyatott

sorsuak, ha jo jatékokrol van szo. Le-

ginkabb strategiai és FPS lovoldozések

atirataival kell beérniink, ha nem va-

lamilyen emuldtor segitségével aka-
runk nosztalgiazni holmi platform-jatékokkal
valamely klasszikus konzol, vagy akdr régi Amiga g
jatékokat illetden. Enhez képest tiditd szinfolt, hogy %
eqy iPad-re és Steam-en is me?vésérolhaté jatek
Amiga054 és MorphOS verzidjarél szamolhatunk be.

Azigazsaghoz hozzatartozik, hogy nem egy friss megjelenésrd|
beszéliink, hiszen mindkét nextgen rendszeren évek 6ta elér-
P ,azonban talan nem mindenki ismeri. Ez pedig
mulasztas’; amit mindenképp illik helyretenni, |évén
hetetlen hangulatot araszt6 programral beszéliink!
Blot csapataigazan fantasztikus munkat végzett, ami-
negalkotta ezt az openGL-engine-nel hajtott 2D-s gra-
S rendszert, remek jatszhatosaggal és hihetetleniil
imoszférikus zenékkel megtamogatva.
A jaték alapfelallas szerint oldalnézeti iszkalas egy vizi vi-
lagban, ahol kisebb nagyobb logikai fejtordket kell megol-
dani, ellenfeleket lekiizdeni a tovabbjutasért. A feladatunk,
hogy felfedezziik ezt a hatalmas, tenger alatti birodalmat, a
Magia és az Enek erejével. Ezzel az ut6bbi csavarral leginkébb az
Ocarina of Time c. jatékhoz valik hasonlatossa bizonyos szempont-
bl az Aquaria, azonban ez semmit sem von le az élvezethdl. Gyo-
nyort, osszetett €s €l0 kornyezetben barangolhatunk, ahol
mindenfele tengeri novények és dllatok kozott kell felfedeziink és
kibogozunka tovabbjutashoz sziikséges feladatokat, vagy megkiiz-
deniink mindenféle ellenféllel.
Az Amiga verziok gyakorlatilag 1:1-ben megegyeznek a pcill. iPad
release-ekkel, értelemszertien azirdnyitas a pc-s megoldast hozza.
Sajndlatos, de érthetd, hogy microA1-en nem indul el a jaték, az
alaplapi 32MB-os video RAM arra elég, hogy a BitBlot logé felt(injon,
“aztan a program el is szall. Pegasos Il-n mdr azonban, normalis
mennyiségi rendszermemdridval és megfeleld videdkartyaval
~ (aminmondjuk 128 MB meméria s akad), mar nem nagy ligy ajéték elinditasa és hasznélata.
. ‘barki feltenné a kérdést, nem, nem probaltuk ki Classic Amigan, 054 alatt, ZorRAM
9 és Mediator combo-val, igy nem tudjuk, elindulna-e egyal-
. e, talan, és ha igen, milyen sebességet hozna a jéték. Be kell
ERTEKELES l&tnunk azonban, hogy a jelenkor szamitdstechnikdja nem ra-
0S4/ MOS gaszkodik az alapkonfighoz, vagyis inkabb nincs egyértelmd
i alap hardver, ami minden esetben egyforman megfeleld le-
il T I hetdséget biztosithat. 2
L8 DR Azt kell mondjam, a mai tucatjtékokat felvonultaté domping kimagasldan egyedi és
JATEKELMENY & (PELTY j6 példanya ez a program. A hangulata egészen el tudja varazsolni az embert, és bdra
Erésségek | legnagyobb része a jatékidonek az iszkalassal telik, a remek gra-
+ komplex, codésgrafika |88 ' ﬁl@ és hangok bdven karpdtoljak azembert. Reynolds
Gyengeségek N

.y

— Oridsi a hardverigénye
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Csendes a varos, a lampak fénye unottan ragyogja be a lassan sodrédd autok drjat. Hirtelen mindez a semmibe tdnik: csorompdlés, sziréna hangja veri
fel akornyéket, majd az utca egy sotétebb pontjan reflektorok gytlnak, kiporgd kerékkel startol egy sotét kocsi. Mogotte a kdvetkezd keresztezGdésnél
renddrautd szaguld, hogy megallitsa a tetteseket, de mér kés6, a menekiildk el6nye egyre nagyobb, lassan elvesznek az éjszaka forgatagaban. . .

nnakidején, a Grand Theft Auto nagy siker volt
pécés korokben, és jomagam példéul mar dac-
b6l sem néztem meg azt a verziét. Savanyd
volt a sz616, hogy Amigén nem hogy ilyen, de
a milliészor lerdgott csont, a Lotus jelleg(i au-
toversenyek kora is végérvényesen ledldozott. Es aztén egy
pillanat alatt minden megvaltozott, mikor az Apex Designs,
élén James Daniels-szel megjelentette a Payback demd
verzidjat. Elénken él bennem a kép, hogy ltva a képernyé-
fotdkat nem nagyon akartam elhinni, hogy ilyen jatékkal
Amigan fogok jétszani. Tikon dilve vértam az els6 jatszhato
demdt, amely aztdn teljesen magaval ragadott. J6, az er6-
forras-igénye nem kevés volt, mivel 040/40 alatt épp-hogy
csak megmozdult a jaték, de akkor is. Leny(igoz6 részle-
tesséq(i vildghan kdszalhatunk, ahol remekiil kidolgozott
targyak, térkép biztositjak a hangulatot, ehhez hozzd jon-
nek még a NPC-k,,akik” benépesitik és él6vé teszik a va-
rost, illetve a remek effektusok, melyek segitségével
még inkdbb odaragadunk a program elé, hiszen ilyen
élvezethen kevés jaték részesiti az eldrvult Amigdsokat.
Ajaték érthetd okokbdl meglehetdsen nagy terjedelmd,
azonban a hangeffektusok, textirak, objektumok szdma
alapjan ez teljesen érthetd. A program eredetileg hdrom
vérost és egy deathmatch-arénat tartalmaz, azonban az
Apex oldaldrdl uj helyszinek tucatjai tolthetdek le. Az
igazat megvallva, nem gondoltam rd, hogy ennyire nagy
kultusza lenne a jatékosok korében, igyhogy engem
igencsak meglepett a kiegészitd palyak igen nagy
szdma, azonban ez, és a jétékban megtaldlhatd pélya-
tervezd biztositja a program még hosszabb élettarta-
mét, Iévén a szerkeszt6 program soksziniiségének és
komplexitasanak kdszonhetden rendkiviil valtozatos vi-
ldgokat teremthetiink.
A jéték meniirendszere egyébirant igen jol ttekinthetd.

e,
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Erdekes, hogy van begpitett tobbjatékos médis, azonban
sajnos ezt még ne LAN-os megoldéshan vdrja senki, egy
gépen lehet osztott képernyével egymas ellen kiizdeni,
vagy kozosen randalirozni.

Akcid kozben egyébként rengeteg jarmd ll rendelkezé-
stinkre, a kiilonboz6 személyauté-tipusok mellett busz,
fagyis kocsi(!), tank, motorcsénak, sét helikopter is a ren-
delkezésiinkre dll, illetve van olyan kiildetés, mikor egy te-
herautét kel elcsaklizni. Ahogy az illik, minden jarmi sajat
fizikdval és motorhanggal rendelkezik, ami még inkdbb
segit novelni a hangulatot. Egy kissé meghokkentd,apr6-
sag’ hogy a kdzlekedés szabalyai a Brit Kirdlysag hagyoma-
nyait dpoljak, igy autdink jobbkormanyos kivitelben futjak
az utakat és egyben balkézszabdly van érvényben. . .
Szémos fegyver kozil valaszthatunk, ha kicsit dmokfutni
tdmad kedviink, vagy belecsapunk a kiildetéssorozatok tel-
jesitésébe. A puszta keziinktdl a rakétavetdig igen sok esz-
kozzel verhetjiik vissza a rosszfidkat, vagy a rend éber dreit,
akik jelenléte egyébként megvalaszthatd a jatékkezdéskor,
igy tobb-kevesebb tiirelmet tandsitanak irdntunk késébb,
akddnk kozben. Ha nagyon fogy a tiirelem, és mindenképp
meg akamak allitani, még az Uttesten is dllitanak elénk ba-
rikadot, illetve keresztben renddrautokat. Erdekes dtlet,
hogy kiilonbdz6 bonuszokat lehet begyijteni, ilyen a cop-
killer, vagy azirony bonus. Az elébbi gondolom valamelyest
értelmezhetd, az utdbbi abban az esetben jér, ha egy ello-
pott autd tulajdonosat likvidaljuk.

Apropd akciok. Az ugye nyilvdnvald, hogy a legtdbb kiil-
detés sordn a feladatunk iddre eljutni A-b6l B-be, azon-
ban akad olyan eset is, amikor kvetni, megfigyelni kell
valakit, illetve vannak gyalog, épiileten beliil végrehaj-
tando feladatok is, ami ismét a kdrnyezet sokszin(iségét
mutatja. Az utcak s kellgen felszereltek, villanyoszlopok,
jelz6lémpak, fék, padok és egyéb tereptdrgyak biztositjék

+ komplex, jol jétszhato, latvanyos

a véltozatossagot. A vizudlis élmény fokozdsa a masodik
vdroshan a havazds a harmadikban az éjszakai kdzvila-
gitds révén valdsul meg, de a jatékban ki-be kapcsolhaté
blur-effektus és 3D-s forgatdsos megjelenités is.
Ajérmdvek vezetése elég egyértelm(i, megegyezik az dsz-
szes hagyomanyos feliilnézeti autévezetds jatékkal (mindig
az autd,,szemszogébdl” kell kanyarodni, gyorsitani és fé-
kezni.) Kisebb furcsasaga ajétéknak, hogy a varos betdltése
kdzben megjelenik az egérpointer és ugyanakkor inaktivva
vélik a képernyd, ezért ahhoz, hogy ajaték iranyitdsa meg-
felel6 legyen, ekkor az egérgombbal kattintanunk kell
egyet. Eredetileg csak 68K verzid készilt a programbol,
majd a folyamatos frissitések kozott megjelent a Warp-
0S/Warp3D verzié is. Kijelenthetd, hogy mindegyik verzid
kellgen jol kidolgozott, hibatlanul mdkddnek Classic és
NextGen rendszereken is. A grafika egyébként igen jol si-
keriilt, sokféle textura segit a részletesséq biztositasaban,
a3Denginejol teszi a dolgat, bér felfedezhetdek néha po-
ligon-illeszkedési pontatlansagok, amik egyébként a jté-
kélményt szdmottevéen nem befolydsoljak.

Az Amiga verzié utdn még tobb masik platformra is ki-
jott a Payback, igy elérheté
példéul GameBoy Advance-re
is, a Windows és Macintosh
verziok mellett, s6t, GP2X port
is késziilt beldle. Egy igen jol
kidolgozott, kellden sszetett,
remek jatszhatésaggal felvér-
tezett profi jaték a Payback, ha
eddig nem probéltad ki, min-
denképp csak javasolni tudom,
az éjszakékon at tarté szérako-
zés egyértelmden biztositva
van. Reynolds
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gondolkodo embereket vilagszerte.

The Black Lotus: RIFT (2014)

épes tovabba pardzs vitak kirobbantasara mind a mai
napig, hisz a megjelenésekor Grtechnikét is megszégye-
nitd tuddsa egyes helyzetekben ma is elgondolkodtatja
azembert, vajon hogy tudtak a Jay Minerhez hasonl6 zse-
nik ennyivel eldbbre jérni mindenki mdsnal. Hisz a proto-
tipusokat/komponenseket tekintve 30 évrdl beszélhetiink! Jovdre pedig
a boltokba keriilésének is megiinnepelhetjiik a 30 éves jubileumat.
Persze atobbiek az6ta behoztak alemaraddsuk nagy részét, de kinny
annak, aki csak egy mar kész, tokéletesen mikodd rendszert kell utd-
nozzon. Megldtasom szerint, ha anno nincs az Amiga, akkor ezaz 05X,
amin a cikket szerkesztem, sem lehetne lyen szinvonalti. A winizé pedig
soha nem is lesz. Eqy sz6, mint szdz, kedvenciink dridsi lokést adott a
technikaifejiédésnek, még ha ezt sosem ismemé el a legtdbb a témaval
foglalkozd szakértd. Lényeg, hogy mi tudjuk.
De elég a szdszdtyér bevezetdhdl, jojjon a Demoldgia soron kovetkezd
alanya. A készitd TBL 8 éve produkalta az utolsé Amiga demot. Az akkor
tonkrevert mindenkit és tgy hivtak Starstruck. Valamiért — szeren-
csénkre— Gjra billenty(izetet ragadtak a ik és rittyentettek egy Gjabb
dobbenetet, név szerint egy RIFT nevi demot. Tették ezt a Revision
2014 Amiga demo compo alkalmébdl. Elég annyit tudni a dologrd,
hogy ismét taroltak. A loader képernyd meglehetdsen hosszu ideig Iét-
hatd, de ez sziikséges ahhoz, hogy kicsomagolddjon, aminek ki
kell és a prekalkulaciok le tudjanak futni, hogy ameméridban
meglegyenek azok a tablazatok melyek a késébhiekben
jocskan felgyorsitjék a killonféle effektekhez alkal-
mazott szamitdsokat. Stilszeriien egy fekete I6tusz-
virdg szolgaltatja a hétteret a loading feliratnak.
Aztén egy fehér, motion blur effektes forgd virdgra
vdlta latvany, alatta dotmatrix szer(i thl felirattal. Nem
vdrat magdra sokdig a fdcim sem, az egyszeri, nagy ® O

fehér karakterekbdl kiirt RIFT felirat hatterében ' .. . . ‘

puskapor elsiitve, jon még par scroll, vagy ilyesmi és finito. Hat persze
hogy nem. Kdvetkezik egy olyan 3d mandelbrot — vagy arra kisérteti-
esen hasonlitd — rutin, hogy a hajamat is letettem. Uristen, két perc
alatt 3 stroke-ot kaptam. :D
Sehaj, azonnal lehdti a kedélyeket a cimképernyghdz hasonld holgye-
mény. Eppen tigy bokatdl emelkedik a kamera. Ezittal is valami szok-
nyas rudi, kellemes ndi vonalak, aztén afej egy aszottkoponya. Brrr. ..
Kissé leforrdzza az embert, de ettdl hatdsos. Az ezt kivetd part egy
sotét, mocskos szobdba repit minket, ahol a hdmlé vakolat, a sotét ab-
lakok és a padldn halmozddo tdrmelék nagységrendileg a Silent Hill
film banyészvérosét juttatja eszembe.
Nagyszer(i effekt, ahogy eqymés utén betomek az ablakok tivegei és
fény drasztja el a szobat beliilr6l. Maris haladunk tovabb, méghozzé
eqgy voxel 3] felett repiilve. Aki programozott mér voxel rutint, az va-
|6szintileg magatdl is rdjon, a tobbieknek pedig megjegyzem itt: eza
mindség és sebesség ismét azt mutatja, hogy a TBL-es sracok megint
rajottek valamire. De hét mikor nem?! :) Na, ezek utdn mdr biztosan
nem kell djabb rekordszagu részekre szdmitani, hisz a kovetkez6 éppa
greetings part. Hmmm, hogy egy 3d mélygardzsban vagyunk? Aha,
az lidvdzolt csapatok neve pedig graffitiként irddik ki az oszlopok kozti
falakra? Akkor visszaszivnam a fenti mondatokat, mert
[dttam én madr sok jo greetings part-ot, de ezanndl sok-
kal tobb. Igazbél, ha valaki nem ismeri az Amigés csa-
patokat az nem is fogja észlelni ennek a résznek a
szerepét, mert simdn felér egy csuicseffekt résszel.
Az ezt kbvetd éjszakai varoskép magassdga nagy-
jabol a képerny héromszorosa. Ezen fentrdl lefelé
vandorol a kamera némi effekttel az el6térben. Az
ezt kovetd balett tancos holgyemény felemelkedik térdre
o borult testhelyzetéhdl, hogy néhény jol megkoreografalt
balett mozdulatot és piruettet kivetden ugyanoda

eqy fekete kosztiimds néi alak all, fejét és arcat fe- ® 000000 térjen vissza. Ugyan eldfordul néhany, a részletes

kete kendd fedi. A képzeletbeli kamera a labétol indulva

mozog felfelé. Aztanindul a mandula, érkezik az els6 komoly objektum
TBL mindségben. Egy kékbdl fehérbe palettén dolgoztak a sracok, a
Idtvany pedig egy nebula kdd el6tt mozgd, alakvéltoztatd kék kocka,
melynek oldalai a zene iitemére domborodnak. Ugyanakkor az oldal-
lapokat hidnyz6 feliiletek teszik tagoltts, igy azok nem csak kidombo-
rodnak, de a toréseknél fel is nyilnak. Ezzel is a cimre utalva, mely rést,
hézagot illetve torést jelent. Az egész torténés alatt a zenében idoko-
zZonként statikus zajok hangzanak fel, ilyenkor az egész kép vizszintesen
bevibrdl, mintha valami kontakthiba okoznd. Nagyon cool létvény, féleg
igy, zenére iddzitve. Rovid fekete képemyd utdn érkezik a credits lista,
eddig sosem latott formaban. A htteret kiilonféle éjszakai utcaképek
adjak nedvesen csillogé aszfalttal. Efelett lebegnek végig a készitok
nevei, alattuk— mintegy a vizes titon tiikrozddve — a tiikorkép, jocskan
elmosva. A feliratok néha kiilonféle alakzatokbdl all6 sormintét vesznek
fel, tigy, mint négyzet vagy invaders-figura, vagy akar forgd 3d drot-
vézmodellek. En leestem a székrdl mikor el6iszor Iattam. Débbenet jol
néz ki. Mér-éppen visszamasztam volna a székre, mikor olyan dolog
kovetkezett am,ltol kis huan azemeletrdlis Iebukfenceztem mért ilyet
I fi

orog itt kerem szépen 3D ben dedo

z-buffer hidnyabél adda vektorhiba, de ez még
attdl egy remekill 6sszerakott rutin, réaddsul a korrekt z-buffer még a
kezdeti 3d hardverek szamara is tdl nagy falat volt, nem hogy szoftver
render esetén! Remek Idtvany, csakugy, mint az ezt kovetd, mely az
egyszer mar megcsodalt 3d mandelbrot dolgot mutatja sokkal koze-
lebbrdl, elénk tarva az egészen aprd részleteket is. Débbenetesen j6. A
dolog valészin(ileg azért tud mikddni, mert, csak” 3d-s gmbiket kell
kiilonféle méretekben a megfeleld helyre kirakni, na de mennyit? Gom-
bdchal is sok ez kérem szépen!
Eztén mér csak egyetlen dolog marad, mégpedig végignézni egy cso-
das rozsa kivirdgzasat 3d-ben. A mozgds és a szinek is tokéletesen el
lettek taldlva. A befejezd képen a kinyilt virdgot latjuk, de ez(ttal mér
szinekt6l mentesen, feketében. A demot a helyszinen hangos ovacio
éstapsiinnepelte. Osszességében azt mondhatom, eza demo barme-
lyik PPCkartyatigényldvel felveszia versenyt, s6t, sok helyenleis aldzza
azokat. Erre képes manapsdg ey bivalyer6s 060-nal szerelt retro AGA
Amiga, amennyiben olyan elhivatott és fanatikus arcok dolgozzak meg,

- mint a TBL. Ez rok szinfolt lesz mér a classic Amiga repertoarban és

ezen koszonettel kell adoznunkaThe Black Lotus csapat tqg;amhk Ko-

05, ennyi ferta mostani Demologla rovatha,
Orcsd ald vesziink majd. Ko-
indenkinek boldog jubileumot!

e asﬂot'ﬁhostam Démologla té
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majat képezé demo olyan szinvonali,
nk hén szeretett Amiga egy csoda, amely ma is képes kozosséggé kovacsolni a —
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Bevett koncepci6, hogy minden hardver megjelenésekor a kiadé cég proméciés célbol fel-
karol egy szoftvert, vagy komplett franchise-t, amitdl még jobb eladdsokat remélnek. Nos, a
(D32 megjelenésekor a Commodore a Psygnosis-t kérte fel, hogy biztositson valami igazan iitds anyagot.

\
\

z esetek tdlnyomd tobbségében ugyebdr a
(D32-es kiadasa egy jatéknak nem sokban tért
el az AGA, (rosszabb — bdr ez mondjuk relativ -
esetben ECS) verzi6tol. Nincs ugyebdr trackloa-
der éslemezcserélgetés, de esetleg van 256 szind
intrékép, meg cimképernyd, esetleg csilingel a hattérben
némi MIDI-gyands szintetizatorzene és pont. Na, a Micro-
cosmnemilyen. Onnanindulunk, hogy a teljes jéték kb. 500
MB, ami markans szeletét felemészti egy eziistkorongnak.
A pillanattdl, hogy bekapcsoltuk a gépiink és behelyeztiik
alemezt, igazi audiovizudlis orgia tarul elénk a képernydrdl
és hangszorékbol. Konkrétan azintro maga 5 percig fut, ren-
derelt és digitalizalt képkockak remek llesztésével és ennek
megfelelden kellden filmszer( hangulattal.
Az alaptorténet szerint betomek egy multiprofesszionalis,
csticstechnikdval dolgozé céghez paran, és ott némi randa-
lirozds drén az Axion nev(i szupertitkos anyagot prébaljak
elprivatizélni, egyfajta ipari kémkedést mutatva be. A dolog
o0ddig mikadik, hogy sikeresen bejutnak, azonban az akcid
kudarcbafullad... Innentdl a Fantasztikus utazas cim(i sci-
fi torténet mentén haladunk tovabb, miszerint lekicsi-
nyitenek benniinket és egy szkafander, valamint spéci

32 Amiga Mania

kabin segitségével kell eqy emberi szer-

vezet kiilonbdz6 pontjain bolyongva el-

pusztitanunk az azt roncsol6 gonosz ellenséget.

A jaték egészérdl elmondhatd, hogy nem spéroltak az ani-
mdciokkal, még az egyes helyszinek kdzott is pre-renderelt
folyoskon kell kozlekedniink, mikdzben szdl a j6 kis techno
mod a héttérben. Ja igen, a zenék mindegyike Protracker
modul, gybnydriien kiis torhetd a jaték adatfajljaibol... Ert-
het6 amegoldas, mivel a gép folyamatosan lapétolja az ani-
mécidkat, igy kézenfekvd, tovabbd a hangulathozis 6l passzol
anéha kicsitmonoton, néhol meg gyermeteg

balralenn, ezen ldthatjuk hol helyez-

kediink el a képernydn, hol keriili ki a 6-

vedékeinket az ellen és merre szérjuk el a

semmibe vaktaban elpuffogtatott skuldinkat. Ez az infor-
mécidhidny azonban még csak a kisebbik gond, a komo-
lyabb problémat szamomra inkabb az jelentette, hogy az
ellenfelek sebészi pontossaggal I6nek mindig rank, Gve-
dékeik kikeriilése inkabb szerencse dolga, mint j6 reflexekeé.
Ez aztan elég hamar megkeseriti a jatékot, nincs meg aza
hangulat, mint egy Stardust vagy Super Stardust alagit-
jaban, ahol batran pufogtathatunk az ellenre,

tuctuc zene. Azért alapvetden illeszkedik a ERTEKELES hullik minden eldttiink, ahogy illik.
CD32

GRAFIKA &) (LU0
HANG &) PV

Es dsszességében itt van eqy kis torés a szuper-
produkcid lendiiletében: ha levessziik az egyéh-
ként tényleg kellemes hattér-animécit, egy
ondok véleményem szerint. A jaték f6 képer JIEXELVENY O PLLLY Eﬁgleﬂgaosrerg::?gmﬁ |0\é(:||g: ?gritjgstilg
gyo;e akcio kozbgn kevés erdenJu adattal sgol Er6sségek nyez6, a jatyszhatosag sériila Igeyglnkabb
gdl, ezek koziil az egyik egy pontjelzd szamlalo Az intro hangulata miatt azért mindenkinek
fer]n kozépen, amlfekete hatterelpttsotetzold Gyengeségek Java]slolm”a kiprébalast, ha Iqu@ akadrd, dg
.sgarpokkial dongnk, erg nem !(lmppdottarlll y—— valosz,m.lfleg nem csak én jutok hasonld
jol lathato. A mdsik pedig a poziciondld,radar konkluziéra. Reynolds

jaték hangulatdhoz, valdsziniileg kevéssé
lenne kedvezébb hatdsa egy Brandenburgi
Versenynek, vagy egy Mozart méinek.

Ami a jatszhatésagot illeti, ott mar vannak
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orténetiink elején ennek az olasz halészobanak a
lakéjét elbiivolték a 16 szinnel megjelend mozgd
alakzatok, amiket eqy (64 varazsolt a rakotott kép-
ernydre. Leny(igozték a jatékok és a lehetdség,
hogy a gép sajat kreativitdsanak is terepévé valhat. Amikor
elsd gépe eltavozott a mikoddk sorabél, mdr egyértelmd
|épés lett volna szdmadra a véltds a hézi szamitdgépek ko-
vetkezd generdcidjara, am torténetiink mell6zi a bevett
sablonokat. Napjainkban ugyan mindez elképzelhetetlen
lenne, de ekkor még csak nem is tudott a Commodore
mar piacon lév6 elképesztd gépérdl, az Amiga 500-rdl. gy

1997 = MEMO (Aminet)

004 programozoK amap

hat beszerezte mésodik (64-es gépét, amit évekig nyu-
zott, mig véqiil rétaldlt arra, ami azonnal rabjavd tette: az
Amiga 1200-as (fanfdrok, kerepldk, kdrus).

A programozéssal toltott évek mellett természetes dontés
volt szdémdra az informatikai szak valasztésa az egyete-
men. Azonban — sablonok ismét kiméljenek — hamar ki-
deriilt, hogy ezek a tanulméanyok val6jaban nem érdeklik.
Mar a kezdetektdl ott motoszkalt benne a vagy, hogy va-
lamit alkotnia kell ezeken a gépeken. Valami jelentdség-
teljesebbre gondolt, valami szérakoztatdra, valamijétékra.
Id6kdzben az A1200-is feladta a kiizdelmet a paradi-

oba. De vajon mi erdeke

csomszosszal atitatott, forrasztasokat kikezdd campo-
basso-i levegdvel, igy féhdsiink ezutén egy Amiga tar-
sasagdban dédelgette tovabb terveit.

Ahogy teltek-muiltak az évek a 8-bites korszak hatdsaival jel-
legzetesen dtitatott alkotdsok egész sora kerilt ki keze alél.
Aretro hatds annyira megragadta, hogy nemrég még a (64-
hezis visszatért egy tjjaték erejéig, de tobbi alkotésais mind
ugyanarrél az érzésrdl érulkodik, a pixelek kultuszrdl.
Ennyi bevezet6 utén végre elarulhatjuk, hogy a kivetkezok-
ben Simone Bevilacqua a.k.a. Saimo szdmtalan forrdshdl
merit6, mégis egyedi stilusu programjai kozott tallézunk.

2009 BOH (4.99 Euro)

Az Amiga jatékokbol rippelt grafikak
pdrositdsa a feladat ebben a classic
gépekre késziilt 17 éves jatékban. Erde-
kességet elsésorban Saimonak jelent,
mivel a programjai szdmdra fokozatosan
fejl6dd keretrendszert ezen a jétékon
csiszolgatta, mig végiil a sok éven ét ga-
nyolt kddot 2011-ben teljesen Gjrairta
(két hét alatt). A lequtébbi update 2013-
ra datélédik, széval egy egészen friss, j6l
tamogatott alkotdssal van dolgunk :)
Kellemes egy lemezes jéték egy vagy két
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jatékosnak, ahol az iddsebb generacié
konnyes szemmel mesélhet a kis lapok
hatuljan megjelend figurékrol a fiata-
labbaknak. Ez szintiszta retro!

1998 - MOM (mgyenes)

Ez nem kifejezetten jaték, hanem egy
hordozhaté jétékkonzol. Bizony, barmi-
lyen elképesztd is, ez egy Gameboy-szer(
szoftveres jatékkonzol. A classic Amigdn
megvaldsitott emuldtor eqy virtudlis,
nem létezd eszkozt emulal, aminek elér-
hetdek fejlesztdi eszkozei és dokumen-
tacidi is. Inkabb nem is kommentélnam...

)

2007 KOG (mgyenes)

Eqy forgdszinpad kozepéhdl kidramld
targyak csapdéba ejtése a reflexek mel-
lett a gyors helyzetfelismerési készsé-
giinket is er6sen igénybe veszi. Ez

bizonyithatd is konnyen, mivel a KOG in-
ditésa utén éppen ilyen nehézségekkel
szembesiiltink.

Rejtélyes, rejtvényes és méq veszélyekkel
terhes is az ltvesztd, amelyben szdmta-
lan ellenség tenyészik, ahol a Gonosz Ur
dltalunk enyészik. Ez az a hely, ahol kon-
centrdciokészségiink, reflexiink és hely-
zetfelismerd képességiink mérlegre keriil,
ez a hely a BOH vildga!”

Valahogy igy sz6l a marketing szlogen, ami
Saimo els6 nagyléptékii jatékat kelleti a
neten, netfélen. Maga a cim, a program el6-
sz0r |étrehozott konyvtaranak nevét hor-
dozza, ami nem mds, mint az olasz nyelven
hanyaqul odavetett ,nem tudom’ Persze
néhany perc utdn nemsak tudni fogjuk, de
érezziik is, hogy a jaték Gtlete olyan jol is-
mert cimekbdl taplalkozik, mint a Wizard of
Wor, az Alien Breed vagy a Chaos Engine.
A jatékban feliilrdl tekintiink egy — a fel-
adatok szempontjabél — kétdimenzids la-
birintusra, ahol csapdak és folyamatosan
benniinket fiirkészd szormyek kozott kell
az utat megtaldlnunk a kijaratot rejtd te-
rembe, ahol a rank rontd fégonosz el (izé-
sét kovetden fejezhetjiik be a szintet.
Anagy pixelekkel operdl6 2D jatékfeliilet
kérbeforog és minden irdnyba gordiil,
ahogy jatékosunkat irdnyitjuk. A KOG-ban
is megismert engine tovabbi érdekes-
sége, a fények/amyak kezelése. A kiilon-
bdz6 fényforrasok, a forgd ldmpak vagy
lovedékek villanasai egy dinamikus, han-
qulatos kdrnyezetet hoznak Iétre.

A pélydk szinte mindent tartalmaznak,
amit eqy ilyen jatékban mdr léthattunk:
ajtok, kulcsok, mozgélépcsk, leomld pad-
|6zat, targyak, felszerelések, stb. Az eredeti
pélyak egy kényelmes betanuldsi folyamat
mellett érik el a komoly kihivast jelentd
nehézségeket. Teljesitményiink f6 jellem-
z6je, hogy milyen gyorsan végziink egy
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1% to
szinttel, melynek egy jo értékével egy on-
line rekord listdra is felkeriilhetiink.

A jték olyannyira testreszabhaté, hogy a
palyak grafikdja, tartalma és azene mellett
még a menii is egyedi stilust biztosithat.
Szémos,,téma” &l rendelkezésre az alapjd-
tékban is, de részletes informdciok allnak
rendelkezésre sajat babraldshoz s.
Amanapsdg,,indie™nek nevezett fiiggetlen
fejlesztések kozottis figyelmet érdemld BOH
mindenképpen megérdemli, hogy kiprébdl-
juk a letdlthetd demdt. Platformok tekinte-
tében ezen jatékkal Saimo szakitott a classic
Amiga 0S-el, de 054 mellett AROS, Linux,
MacOS és Windows verzio is elérhetd, sot
egyet vesz mindet kap megoldashan. Lazi
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