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A galaxis egy eldugott szegletében talalhaté a Space Bar. Egy Osrégi és viharvert (irallomas,
melynek harom f6s legénysége minden héten elrepit titeket a tudomanyos-fantasztikum
végtelen vilagaba. Sz6 lesz filmekrdl, sorozatokrél, kdnyvekrdl vagy épp a legfrissebb

tudomanyos hirekr6l. Déljetek hatra és elvezzétek vellnk ezt a fantasztikus utazast!
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9. Startup-sequence:

indenkit sok szeretettel kdszéntiink
a majdnem-jubileumi, kilencedik
megjelenésiink alkalmabdl! A nem-
rég magunk maogott hagyott 8. szam
utan teljes erébedobassal kiizdéttiink, hogy ezut-
tal lényegesen révidebb idSkeretbe szoritva legyen
Osszerakva legtjabb példanyunk, talan kijelenthetd,
ezuttal sem eredménytelentil.
Rengeteg Ujdonsag és hir sziiletett, amely megosz-
tasra var. Az Grvendetesen gyarapodé szamdu
szoftver és hardvertjdonsagok mellett sajnos az
év eleje tragikus hirt is hozott, kedves baratunk,
Dragon Gyorgy orokre itt hagyta Amigait és egyéb
alkotasait, baratait. Fajdalmas ez, hiszen egy igen
kreativ ember gazdag életmlive maradt félbe,
amelybe még annyi minden ,,befért” volna, zene-
szerzGi és ir6i munkassaga azonban végérvényesen
félbemarad. Korabban készitettiink vele interjut,
igy akit részletesebben érdekel, a korabbi szamun-
kat fellapozva tajékozodhat a személyét illetSen..
Kiilén 6rém szamunkra, hogy a Cherry Darling

>

csapataval sikeriilt megallapodnunk, igy a most ké-
szlil6 legljabb jatékukrol kaptunk exkluziv anyagot,
sikeresen beel6zve tobbek kozétt egy lengyel Gij-
sagot is. Bar az Amiga Future is kzol le veliik in-
terjut két részletben, szerencsére kijelenthetjiik,
hogy a mi kérdéseink teljesen mas teriileteket
érintenek, igy gyakorlatilag minimalis az atfedés.
A sracok rugalmassagara jellemzd, hogy a kérdé-
sek és valaszok nyers hossza 6t A4-es oldalt tolt
meg! Az mar csak hab a tortan, hogy minden je-
lenleg futd Ujsag kozil mi elséként kaptunk tesz-
telhetd béta verzidt, illetve csekélységem kozre-
miikodik a teljes program magyar nyelviire fordi-
tasaban. Mindezek mellett tovabbra is szamos ér
dekességgel késziiltiink. Reméljiik mindenki talal
hat ez alkalommal is kedvére valé olvasnivalot,
amig mi teljes erébedobassal futunk neki kdvet-
kezé mérfoldkoviinknek.

Ne is habozz hat, lapozd fel legtjabb lapsza-

munkat! (@no ‘J}




érdekességek

985. jdlius 23-an megjelent egy szamito-
gép, mely alapjaiban rengette meq a sza-
mitdstechnika vilagat. Elkezd6dott egy dj
korszak, melynek els hirndke az Amiga
1000 szamitdgép volt. Idén a megjelenés 30. évfor-
duldja alkalmahdl tisztelgiink azok eldtt, akik lehe-
tdvé tették ennek a csodds szamitdgépnek a meg-
sziiletését. Ez alkalombdl, 2015. julius 11-én
keriil megrendezésre az AmiCon Anniversary
party, Budapesten a Csokonai MvelGdési Koz-
ponthan. Az egész napos program soran a teljes
hw paletta bemutatdsaval, a korszak meghatérozo
magyar scener €s jatékfejlesztd személyiségeivel,
kotetlen beszélgetésekkel, demos- WEB LiNk:
howal, jatékversenyekkel, és demo, E E
gfx, zene kompodkkal méltatjuk
mindannyiunk kedvenc, és megha- [m] ™.
taroz6 szamitogépét! @ www.amicon.h

oby Amigds albumot adott ki! Na, nem az a hires-
hirhedt DJ, hanem aki Amiga scene  \WEB LINK:

Y5

zeneszerz6 volt 1989-t6l 1993-ig.
Most kiadta zenéi Ujramasterelt és
kevert véltozatat két albumban. Tobb dra t6-
mény Amiga mod! Természetesen ingyen! Tolt- E
sétek, hallgassatok! Il

el
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http://tinyurl.com/od5qcy9

zt a bévitést elég vegyes vélemények
fogadtdk a tervezés soran, majd a
megjelentetett végsd terméket ille-
ten. Erthetden nem idedlis egy A500
méret(i gépnél a hazon kiviilre tervezni bovi-
tokartyat, azonban j6 hir, hogy kaphaté md-
anyag hdzalds mdr a kértyahoz. Végre bizton-

gyeldre ,techdemd” jelleggel bemu-
tattak a,Cyrus Plus”a.k.a. AmigaOne
X5000 tamogatdst a MorphOS-ben.
Kiaddsa a Morph0S3.10 el6tt biztosan
nem vérhaté még.
Az eseményre németorszagi Wolfsburgban
rendezett Alternative Computer Meetingen
keriilt sor.

plexi haznak koszonhetden.
Megvasarolhatd példdul a
Vesalia-nél, dra jelenleg
3590 EUR pluszposta.

A Cyrus Plus egy ATl Radeon X1650-es kar-
tyval szerelt konfigurdciot mikodtetett sta-
bilan, a megszokott, szédiiletes sebességgel.
AMorph0S csapat eddig is élen jart az ATl kdr-
tyak tdmogatdsaban mind 2D és 3D APl téren.
A tovabbiakban vrhaté még a driver csiszo-
lasa és PCI-E slotot tartalmazd gépeken vald
tesztelése, hogy majd a 3.10-es verzié koril

sagosan €s latvanyosan tudjuk haszndlni b6-
vitdnket a teljesen &tldtsz6 \WEB LINK:

EYSE

http://tinyurl.com/neswzed

HYPERI#N

enferfainment

Hyperion csiid?

z Amiga 054-et fejlesztd
A égrél az év elején minden

054 fan megrokonyodé-
sére elterjedt, hogy csdbe ment.
Ezt egy hivatalos birésagi doku-
mentum is aldtamasztani lat-
szotta. A cég valtig allitotta, hogy
a csodjiik egyszerd adminisztra-
cios hiba, azonban sokan vartuk a
megerdsitést, vagy cafoldst. Azil-
letékes hatdsdgok most hivatalo-
saniis kijelentették, hogy a cég to-
vabbra is aktiv, létezik, igy nincs
akadalya a tovabbi fejlesztések-
nek. Ez a tdrsasag weboldaldn
megjelent hirben is megerdsitést
nyert, azzal az apro, kiegészités-
sel, hogy a cég strukttrdja Gjra-
szervezésért kialt. Remélhetdleg
mostantol dles Iéptekkel halad-
nak tobbek kozott egy megfeleld
3D-s API kidolgozdsaval, amely

képes lesz \WEB LINK:
megmutatni

a tisztan PPC E hIEiE

alapu rend-
szerek teljesit- E.

ményét. [l
http://tinyurl.com/83f18ml

a nagyérdemii is kézhez kaphassa. Jo dontés
ezaMorphOS csapat részérdl. Hogy volt-e hi-
vatalos fel felkérés az A-Eon részérél még
nings hir. Mindenesetre a korabban bemuta-
tott SAMANTHA460-ason futd Morph0S-el
egyiitt egy még szebb jovoképet vetit eldre a
Nextgen Amiga rendszereket szeretd kozon-
ség szamdra! |

AN THT I II'/ Z

Axel Knap .

B0 & Informagi,
45078, 4 'Stochnk .
Osnatric . 7. ,/rwv Meisterbotrigy

{vewStrerts Deme Versan ( eiatcicsa )
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RapidRoad USB vezérld
AzIndividual Computers bejelen-
tette Uj, nagy sebességli USB
kontrollerét, amely a Classic mo-
delleket célozta megy egy olyan
hidnypétlé kiegészitvel, ami
évek 6ta nem elérhetd. A kartya
sebességre felveszi a versenyt az
eddig legjobbnak tartott Deneb-
belis, a Poseidon USB stack segit-
ségével pedig a 7MB/s adatatvi-
telre is ke’pes Akisebb gépekben
probléma is megoldott a krtya
hasznélata sordn, igy nagyobb
adatmennyiségek mésoldsakor is
megbizhatéan operal a modul.
Harom kiilonbz6 verzioban elér-
het6 az Amigds dealer-eknél. Il
http://tinyurl.com/nlqccdr

Sakura

Sakura floppy drive

Egy Uj, kiils6 floppy meghajtét
tervezett Roman Breriski, Jaros-
faw Bieliriski és Radostaw Kujawa
a Sakuratdl. Ez az U kiils6 meg-
hajté a kovetkezd tulajdonsdgok-
kal rendelkezik:

M Teljesen kompatibilis a 880kB
DD Amiga floppy lemezekkel.

M Kompatibilis az dsszes klasszi-
kus Amiga-rendszerrel a kiils6
floppy meghajtd csatlakozo éltal.
M {1 65 olvas NDOS lemezeket is.
W Teljesen Uj, garantdlt floppy
mechanizmus.

B Rugalmasan konfigurélhatd in-
terfész kartya (kompatibilis anem
mddosftott é mddositott PC meg-
hajtdkkal, az eredeti Amiga meg-
hajtdkkal, floppy emuldtorokkal).
B Nyilt forrdskddu design.

B RoHS-kompatibilis, alacsony
fogyasztasu, kornyezetbarat.

B Amigésok készitették Amigd-
soknak.

B Atermék 24 hénapos garandi-
&val rendelkezik. Ara 47 eur. I
http://tinyurl.com/mvxsqmd

TR HE Y
Amiraft 0.2

MineCraft adaptdcié 054.x ala.
Bizonyéra nagyon érdekes és j6-
pofa dolog ez, a 0.2-es Alpha
verzié még azonban korlatozott
funkciokkal operal és érezhetden
bugos. Ha kindvi magét a pro-
jekt, megnézziik majd kozelebb-
16l is a MineCraft univerzumat.
Letilthetd az 0S4Depot-rél. I

\Dolgok amiket eddig nem tudtal az Amigardl

Cloanto 2014-ben megvasa-
rolta a Commodore / Amiga
jogok, IP-k (inttelectual pro-
perty) egy részét 1993-ig
bezarélag. Ez nem terjed ki a Com-
modore és Amiga nevekre (trade-
mark), logokra, megjelenésre. (sak
aszabadalmakat és forraskédokat
tartalmazza. Az informacio csak
most valhatott publikussa.
Az Amiga jogok helyzete bonyolult,
mivel ezen jogok tobbfelé vannak
szabdalva.

Az Amiga Inc. birtokolja tovabbra

szerzdi jogokat. Az A0S 3.1-hez a ki-

#, Amiga

» CLOANTO!

Forever’

Partner fej-
lesztette és
forgalmaztalli-
cence alapjan.
Amennyire
tudjuk, az en-
gedélyiik mar
lejart, ami azt
jelenti, hogy
nincs cég je-
lenleg mely a
teljes jogot a
kezében tartja
e verziok ese-

tében. Az egyes modulok, amelyek

is a domain nevet: amiga.com, va-
lamint az dsszes tobbi Amigaval
kapcsolatos védjegyet is.
A Commodore néva Commodore-
corp.com kezében maradt /van.
Cloanto birtokolja az Amiga Fore-
ver és a Workbench védjegyet és a

lencvenes években, Heinz Wrobel
és Olaf Barthel megjelentetett
tobb frissitést is az Amiga.com hon-
lapon keresztiil. Ezeket a frissitése-
ket hozzaférhetdvé tette a Cloanto
aweboldalanak letoltési részében.

AzAmiga0$ 3.5/3.9-eta Haage &

részei voltak az A0S 3.5 avagy 3.9-
nek mar ujra kiadasra keriiltek idé-
kozben, részeként a Cloanto Work-
bench 3.x disztribucioknak (Amiga
Forever) és azAmiga0S 4-ben. Lasda
fentebbi letdltési részt.

A Hyperion Entertainment, mely

Warp3D RadeonHD Southern Islands

overview features

requirements

RadeonHD with following Southern Islands ch(pset and GDDRS video

memory:

7730 - 7990 series *
R7 250X **<r>R7 265
R9 270/270X

R9 280/280X

* excludes 7790
** excludes R7 250

%0

DA DA
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Publisher: A-EON Technology Ltd

Price shown in GBP excluding tax (where applicable) and fees.

z A-eon Technology Ltd. roviddel azutan,
hogy megvdsarolta a Warp3D jogait, idén

aprilis 1-én bejelentette a, Southern Island”

Warp3D driver-eket. Az Amiga0S grafika
specialistaként sza-

| Ateljes grafikus rendszer nincs rogzitve3D_Lock-
Hardware() / W3D_UnlockHardware() fiiggvé-
nyekbe, igy az esetlegesen lefagyd alkalmazas vagy
jaték nem fagyasztja le az
egész rendszert

mon tartott Hans
De Ruiter kozrem(-
kodésével elkésziilt
a legfrissebb grafi-
kus csomag, amely a RadeonHD kértyak tdmogatd-
sat hivatott ellatni. Az 4j meghajtéprogramok fébb
tulajdonségai:

B Nagyméret(i texturak kezelése (16384x16384-ig)
| Felbontasfiiggetienebb teljesitmény a korabbi
driver-ekhez képest, beleértve a HD felbontdst sza-
mitdsokat

® RadeonHD_RM.resource alkalmazasa VRAM al-
lokaciéhoz, kedvezdbb memdriakezelési modot biz-
tositva

® Nagyszamd, kismértékd render-miveleteknél ki-
sebb vertex array-k nagyobb bufferbe rendezett ke-
zelése a teljesitményfokozas érdekében

A fejlesztés kiegé-
szitéseként a Mi-
niGL s frissitve lett.
Az j frissitett Rade-
onHD driverek is megje-
lentek ezzel 6sszhangban, regisztralt felhasznalok
letdlthetik ezeket az AmiStore-bol.
A Warp3D RadeonHD Southern Islands rendszerkd-
vetelményei: egy AmigaONE vagy Amiga054.1 kom-
patibilis sz&mitdgép, 054.1 Final Edition, Radeon HD
v1.4 vagy v2.7 driver, MiniGL
v2.20 vagy Ujabb.
A kovetkezd grafikus kartyak vala- E -IE
melyike: RadeonHD 7750-7970 so-
rozat (kivéve HD 7790), R7 250X/265, .
kivéve R7 250, R9 270/270X/280/ E :
280X. www.amistore.net

WEB LINK:

Ujra a diinék kizitt

jelenleg csédeljaras alatt all, anno
engedélyt kapott az Amiga0S$ 3.1
modositasara és terjesztésére és
exkluziv engedélyt az Amiga0S és
AmigaOne védjegyek hasznalatara
(korlatozott felhasznalasra Amiga0S
4 vagy magasabb verziészamu A0S
esetén), és kapott nem kizarélagos
engedélyt a BoingBall védjegy hasz-
nalatara (korlatozott hasznalatra
Amiga0S 4 vagy magasabbnal).
A Hyperion engedélyt ezek haszna-
latara nem adhat, csak egy harma-
dik fél, az Amiga Inc. hozzajarulasa-
val. Abankcsdd miatt ajogok és a cég
helyzete kérdéses.
Széval nemhogy W_EB LIK:
egyszeriisodott (OF4 T
a helyzet, hanem
talan még bonyolo-
dottis...
http://tinyurl.com/ps73yb3

Love: 20 oroszian? Kiraly!

gy Windows, Mac és Linux (Ubuntu) rendszerekre létez6
rendszer Amigés portja sziiletett meg nemrég, BSzili (in-
terjiinka 18. oldalon) jovoltabdl. Klasszikus oldalnézetija-
tékokat alkothatunk kellden sokrétti és jol kezelhetd
mddon. Sajnos Classic Amiga programok alkotésara alkalmatlan,

érthetd okokhbdl. Talén az egyetlen igazan ki-

WEB LINK:

fogdsolhato tényezd egyébként a NG-kben
rejld teljesitmény elpazaroldsa dltala, lévén
barmelyik nextgen rendszeren az ember
tobbre is vagyhat ennél. A fejlesztdcsomag le-

tolthetd az 054Depot-rdl. I

https://loveZd.org/

) EETEE

) SCORE: 1805 _g

Ui WHDLoad — v18.1 beta

trackloaderes programok szent Gralja djabb frissitést ka-
pott. A legfontosabb (j jellemzd a futtatni kivant alkal-
mazds slave fajljanak neten keresztiili ellendrzése és fris-
sitése. Ennek segitségével biztosra mehetiink, hogy

a legmegbizhatobb installerrel futtatjuk ked-

venc demdnkat vagy jatékprogramunkat.

AWhdload sokoldaltisaga és folyamatos fejl6-

dése miatt csak tdmogatni és biztatni tudunk

mindenkit a regisztracioban. Az Amiga Mania

ismegvette!:) Il

http: //www.whdload de

Az Amiga szdmtalan filmben szerepelt. Egy filmben
vald szerepeltetés nagy reklamértéket hordoz, féleg
(j modell esetében. Lassuk a Commodore miként pus-
kdzta el egy nagy filmes bemutatkozas lehetdségét. A
Star Trek IV: A hazatérés cimd filmben léthattunk egy je-
lenetet amikoris a Foldre aziddben visszautazd legénység
mérmdke Scott (James Doohan) egy foldi szamitogépen
Kényetelen"az &tldtszo aluminium akkor mégismeretlen

képletét dtadni, hogy az Enterprise képes legyen egy bél-
nétajovébe elszallitani. A filmesek a Commodore-t kér-
ték fel azakkor debutdlt A1000 szerepeltetésére, mely az
0S-tis miikddés kozben mutatta volna. A Commodore
belement, feltéve, ha a gépet nem csak kolcsonadjék,
hanem a stdb meg is vasérolja. Nem vdsaroltak meg és
igy egy Apple Mac Plus keriilt a filmbe vagy egy percig
piifdlik benne.:( I WEB: http://tinyurl.com/iflptvs

migds Dune fanoktél még az idén jon egy
ADune 2 mod. igémek uj grafikét, hangot, j

kiildetéseket, tj kampdnyokat, még tobb el-
lenséget és egyéb még nem publikus nyalankségo-
kat. Ha a Dune 2 tetszett akkor ez is tetszeni fog,
hiszen az egész project az Amigds D2 engine-re épiil,
azzal pedig baj nem volt. Csak jobb lehet mint az ere-
deti.Varjuk! I WEB: http://www.amiga68k.de
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macrosystem draco

Nonlinedris videdvagdrendszer Amigalalapoken

A Draco az eqyik leghatékonyabb 68k eszkoz amit valaha is hasznalhatunk, és annak fontossdgét, hogy ez milyen hatassal volt
az Amiga torténelemre sohasem szabad elfelejteniink. Draco az elsd Amiga-klon. Méltd itodja a Commodore dltal megkezdett
dtnak. Eqy kivalo célhardver, mely gondos és hozzéértd talajdonosa kezében szinte teljes érték(i Amigaként is szolgalatott tehet
a mindennapi életben. Akik haszndlhattdk ddakat zengtek réla!

zigordan nézve a cslics klasszikus Amiga
modell az Amiga 4000T volt. De persze
mindenféle licenc és egyéb lehetdségek
révén mas is gyartott Amiga kompatibilis
gépeket. Ezek koziil az els6 és egyben a leg-
kiemelkeddbb volt a MacroSystem Computer GmbH
teljesen sajdt fejlesztés és nagy szdzalékban Amiga
kompatibilis rendszere a DraCo. A nem szdzszdzalé-
kos kompatibilitas a célchipek hianydra utal, tehat a
gép nem tartalmazott, 0CS/ECS/AGA kompatibilis
grafikus vezérl6t, vagy Paula audiochipet, Blit-
tert stb., de Workbench/Amiga0S kompatibilis
volt, igy-igy megoldhatd rajta rendszerszintii
programok futtatdsa (demd, jdtékok tehdt ki-
zdrva avagy limitdltan).
Akkor mire is volt j6 egy ilyen gép, ha nem tel-
jesen kompatibilis Amiga? Célgép volt! Kifeje-
zetten vided vagasra, effektezésre tervezték,
mivel az Amiga hardver és Amiga0S eqyiitt ki-
vald alapot nydjtott egy nagyon gyors és resz-
ponziv rendszer épitéséhez, igy taldn nem is
kérdés miért valasztotta az Amerika—Német
székhely(i cég az Amiga platformot (ldsd még
NewTek, NASA stb.).
A termékiik a DraCo lett, egy nem linedris
vided-vago rendszer. Kordbban a NewTek is épi-
tett hasonld rendszereket, de azok valddi Ami-
gakban haszndlhaté kdrtyaként keriiltek
megépitésre. A MacroSystem is Amiga kartydk
épitésével kezdte (DelnterlaceCard, Evolution
500-2000, Falcon 040, Maestro és Professional,
Retina, Retina BLZ Z3, V-Lab és V-Lab Motion,
Toccata, Ariadne, Warp Engine — impozdns lista,
nemde?), de a DraConal sajat alaplapot, hazat,
vided- és hangkdrtyat (és ami még sziikséges),
tervezett és gyartott. Ennek az volt az el6nye,
hogy még jobban ki tudték hasznélni a hardver
adta lehetdségeket, még inkdbb alarendelhet-
ték a feladatnak.

Nagyon erds a gép, 040/50 és 060/50-es procesz-
szorral forgalmaztak az Eltanin nevi processzor-
kértyan. Sajat grafikuskdrtydt (Altais),
sajat hangkartyat (Toccata), EDO

ramot (min. 128 MB), sajat busz-

rendszert (Rastaban) mely 5 darab Zorro -

es és 3 darab specidlis DraCoDirect nevii slotokat kapott
(aZorro lll-as azért nem volt elérhetd, mert ahhoz kellett

4 Amiga Mania

volna a Commodore sajdt fejlesztése a Buster chip amit
Gk nem kaphattak meg). A grafikuskdrtya az Altais, egy
mddositott Retina BLT Z3 volt. Ez a Zorro
[I-ndl gyorsabb DraCoDirect slotban
csiicsiilt, mely szintén sajat

kutatds és fejlesztés

eredménye.

Gyorsabb mint a Zorro Ill mely sajnos a nem hiba-
mentes kivitelezés és tervezés miatt sohasem érte el
a tervezett maximalis sebességét. A DraCoDirect
busz teljesen 32 bites és az elméleti sdvszélessége

30 megabyte / masodperc amit ter-

mészetesen teljesitett is. Erde-

kes mdéddn nem volt kiilon

| Chip RAM, ami jellemzé a
klasszikus Amigdkra. 4 MB
framebuffer segitette a gyors
képmozgatast. Hangot a cég
korabbi Amiga hangkdrtydja
a Toccata szolgdltatott, mig
framegrabberként szintén a
cég legendas termékének

DraCo verzidja a DraCo Mo-
- tion szolgalt (DVIFFE-1394
/ FireWire csatlakozdkkal
kiegészitve).

AV-Lab Motionnal szerelt
Amigak tobb televizi-
ostudioban is szolgaltak
példaul, a VIVA tévé
elédjénél a Z+-ndl,
vagy a Friderikusz Pro-
dukcional, illetve a Ma-
gyar Televizioban is.
Nem beszélve a sok
magén studiorél. En
magam is lattam

akcio kozhen egy Z+

Tulajdonsag ~ Specifikacié
= Motorola 68060/50 vagy 66 MHz
_ = 4 MB,,grafikus” Framebuffer RAM
= Minimum 128 MB EDO Fast RAM
FOM | TWBKSROM Amige 300/3 |

Szinpaletta:
m 24-bites szinpaletta (16,8 millié szin)
Felbontas:

A DraCo ® 2400 X 1200 x 8 interlace
eldszor torony ® 1280 x 1024 X 16 non-interlace
kivitelben késziilt = 1152 %864 x24



televiziés, gyarilag torony Amiga 3000T-t V-Lab Mo-
tionnal felvértezve! Ugyan igy par hazai tévéstidio-
ban is hasznéltak DraCot!

Természetesen Fast SCSI Il alapui (min. 9 M/sec) a hat-
tértarold rendszer, vided vagashoz akkoriban csak ez
passzolt.

A hdz eleinte egy szabvany PC-s toronyhdz volt a
megfelel6 atalakitdsokkal és apré diszitéssel, mig a
mésodik széria mér dizajnos kocka alaki haz lett (hi-
vatalos nevén DraCo Vision, beceneve DraCo Cube lett).
Szabvany PCAT billenty(izetet hasznal a gép soros egér-
rel. Olcson beszerezhetd / cserélhetd alkatrészek.
Floppy meghajtd is a rendszer része volt, mely ol-
vasta de nem irta az Amiga lemezeket, sajat forma-
tumot es FAT-et hasznalt irdsra.

Héldzati hozzafarast a cég Ariadne nev(i halokar-
tydja szolgdltatott.

Erdekes mddon valédi Amiga 3000-es 3.1-es
Kickstart romokat hasznél és Amiga0$ 3.1-et
futtat a DraCo, specidlis setpatch paranccsal spé-
kelve. Késdbb a lelkes felhasznalok elkészitették

az Amiga0$ 3.5 és 3.9 DraCositott valtozatait is.
Sajdt fejlesztés(i vided szerkesztG program jart
DraCohoz a MovieShop. A hasznélhaté maximum
video felbontds: 720592 / 25 képkocka, PAL és
NTSC médban, 16-bit 48kHz-es sztere6 hanggal.
A rendszerrel dolgozok éltaldban elégedetten nyi-
latkoztak rdla, bar tgy vélték még nem kiforrott a
szoftver,Sajnos nem volt sokdig gyartasban. A Com-
modore csddje sem segitette eld az elterjedését, de
az egyre olcsobb és erdsebb PC-s és MAC alapu va-
gorendszerek talléptek rajta. 1994-t6l 2000-ig volt
megvasarolhatd és tdmogatas is addig jart hozza.
Ujkori dra 14.990 dollar volt (0 dolldr a futdrnak ;),
természetesen minden kdrtyaval, szoftverrel tehat
kulcsrakész rendszerként. Manapsdg is elég ritka
szerzet, és nem sokkal lett olcsobb.

2000 utan a Macrosystem kiadott egy DraCo hoz ha-
sonlité de még kevéshé Amiga kompatibilis verziét
(asablanca névvel. Ez egy HiTech videémagnéhoz
hasonlitd egyszerii és gyors videdvagdst lehetdvé
tevd 040/060 alapui rendszer volt. Mér nem Amiga0S
szer(i rendszer futott rajta, hanem egy sajat cél 0S.
Olcsébb volt mint a DraCo, ezért nagyobb mennyi-
ségben is el tudtak adni, késébb PC-s hardvert kap-
tak a késdbbi Casablanca verzidk. dh1

® 32 parhuzamos 16-bites csatorna
m 5-48 kHz rogzités 16 és 8 biten

= SCSI CD-ROM meghajto
Belsé tarolo: = Fast SCSI I vezérld
= Floppy drive, PC HD

m 1 x Soros 25 tUs

® | X Parhuzamos port
Bemeneti/ m 1 x 25 tis kilsé SCSI
kimeneti = 1 x 9 tlis PC soros egér port

portok: = 1 x PC/A2000/3000 kompatibilis
5 ts DIN billenty(izet csatlakozd

= 1 x 15 tiis VGA csatlakozé

A szoftverkorités

A DraCo
Vision
kockaja
akcio
kozben

ANIM

Softwalg

LCﬂmppsmg

AAGE




KONTROLLER MANIA

Profi jatékosoknak

QuickShot Q5-162 joystick

Egyértelm(i, hogy a legtobb modellt a jatékokhoz hasznalatos irdnyitokbal a Quickshot jegyzi, legalabb is Amigés kérokben. Most egy sajatos kialakitasu
joyt, a meglehetdsen semmitmondd nev(i QS-162-t vizsgdljuk meg kdzelebbrdl. Ezt a tipust eredetileg a Sega Genesis szdmara gyartottak. Ahogy

quickshot gs-162

a cégjelmondata is mutatja, , for professional players’ azaz profi jatékosoknak. Nos, kijelenthetd, hogy dllitasuk megallja a helyét. Az irdnyitd kivitelezése
és formdja tobb dijnyertes dsére mutat vissza — ebbdl kovetkezden tobb irdnyitdsi mod kedveldi szdmdra nyujthat kellemes meglepetést.

talprészaklasszikus, négy tapadokoronggal fel-
vértezett massziv hdz, rajta nem kevés funkcié-
gombbal. Elsé szembedtl§ jellegzetessége a
meglehetdsen nagy méret, mintha egy tulmé-
retezett joypad lenne azember elGtt. Ennek éle-
sen ellentmond a j6 dreg arcade gépekre emlékeztetd
pdlcikdn a gombdc” kialakitasd irdnyftokar. Ez segit rogton
determindlni, hogy bizony a kissé szokatlannak
hatd forma ellenére is ez bi-

piinkre kotozhetjiik, igy rogton 1-2 jatékos (véltott) kiiz-
delmekre hangolddhatunk, rdadésul eme madzagok kell6
hosszisaggal bimak az

idedlis gamer-
testhely-

zony egy tok mezei joy. Ami
a QS komolyabb pro-
duktumaindl kvézi
altalanos, az
példaul a két
madzag,
amivel
a gé-

zet kiszolgélasahoz.
felépitését tekintve
egyébként bal keziink te-

kerhetiakart magat, mig jobb

keziinkkel a t(izgombokat és funkcié-

gombokat tudjuk piszkalni. Ezek kozott megtalalha-

téak a Player1/Player2 valtdgomb, automata téizgomb ki
/be, Start és Slow Motion (ki/ be). Mivel Amigén ez ut6bbi
funkciok kb. semmilyen hatdst nem értek el, feltételezhetd,

6 Amiga Mania

hogy valéban a megjelenésének idején szintén piacon Iévd,
kontroller-kompatibilis konzolok szaméra jelent létjogo-
sultsagot e két gomb.
A stick remekiil kézre &ll, bar nekem személy szerint els6
alkalommal furcsa volt ez a tipusd kar-kivitel. Kis meg-
szokds utan az ember persze mér konnyen akkli-
matizalédik és onnantdl semmi sem éllhat
altala vezérelt hésiink utjaba.
A kar maga kellemesen kénnyen
mozgathat6, jol visszaall koz-
ponti helyzethe is. Az
mondjuk igazan meg-
lepd, hogy jellemzéen
jobb kézzel szokas a
kart tekerni, itt
azonban ett6l igen-
csak eltértek, Nekem
kellett egy kis idd, mire
megszoktam. A megle-
hetdsen nagy méret to-
vdbb  bonyolithatia a
helyzetet, lévén aki kézben
tartva szereti haszndlni a joy-t,
annak ez esethen errgl ételemsze-
rlien le kell mondania, nem kivite-
lezhetetlen a dolog, de tdlontdl
nehézkessé teszi az irdnyitést.
A kivitelezés mindségére természetesen
nem lehet panasz ez alkalommal sem, a jol
megszokott QuickShot szinvonalat hozza ez a ter-

mék is. Az dra, kiilonbdz6 adok-veszek forumokon pil-
lanatnyi dllast tekintve megjosolhatatlan. Az utébbi
id6ben gy szaladnak felfelé a retrd cuccok drai, mint
festdinas a kettdslétran, igy a kordbban 3—4e Ft-értel-
érhetd inyencségek most mér lényegesen komolyabh
arért szerezhetdek be, igy ennél sem ismeretes a pilla-
natnyi helyzet.

Akiszeretne egy stabilan miikodd, jol kivitelezett terméket,
annak mindenképp csak javasolnitudom.  Reymolds
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individual computers x-surf 2

Sokoldalu szorfos
Individual Computers X-Surf 2 halokartya

Ha valaki nagygépes rendszerrel , kiizd, el6bb vagy utdbb gondot jelenthet, hogy modellt6l fiiggden vagy lasst, vagy semmilyen IDE vezérlé nem dll
rendelkezésre a rendszerépitéshez. Ha nem az esetleges SCSI vezérl6khoz ragaszkodunk, amely a CPU-kartyak némelyikén fellelhetd, és amikhez
tjabban egyre inkabb lehetetlen barmilyen megbizhatéan miikodd taroléegységet kapnunk, akkor is tobb lehetséges megoldas van ennek kikiiszo-
bolésére, azonban egy kevéshé megszokott mdd is alkalmazhatd, ez pedig az X-Surf halokdrtya egyik remek masodlagos funkcidjanak kihasznalasa.

&

6leg az A2000 esetében kellemetlen, amely
nem rendelkezik semmilyen HDD/CD/CF eszkdz
vezérlésére alkalmas csatoldfeliilettel, hogy ho-
gyan lehetne megoldani valamilyen héttérta-
rol6 csatlakoztatasat. Oszintén sz6lva nekem az
X-Surfilyen képességei sokdig nem voltak kézenfekvéek,
nem szamoltam vele, hogy kivélthaté vagy megtamo-
gathatd az A4000-em alaplapi IDE port-ja és tovabbi be-
ruhdzdsokat megkeriilve lehet6ségem van egyszerre
kettdnél tobb eszkzt a gépre kdtni. A minap azonban
felmeriilt, hogy j6 lenne példaul CF krtyas rendszert épi-
teni, amit aztan csak betol az ember egy A600-ba vagy
A1200-be és |dm, minden sziikséges program azon a
gépen is azonnal rendelkezésre dll.
Mit is érdemes tudni az X-Surf kartyarél? Nos, maga az

mikodott. A HDTB gyonyorden

van mit rakdtniink.

akdrtyaban a CF kdrtyak hasznélata
jelzi, értékes informacid, hogy
azokat is tokéletesen lekezeli.
Egyes, kezdeti széridhl
szérmaz6 kartyaknal le-
hetnek problémak,

alapkartya igazabdl egy bridgeboard, amely a hozza il- = azonban  nagy
lesztett ISA halokdrtydt drotozza dssze a Zorro slottal. | tobbségében
Maga a kértya Zorro Il kompatibilis, igy valdban minden | kijelent-

nagygépes modellben hadra foghatd. Ami kiilon klassz = hetd,
dolog, hogy a — nevezziik igy — adapter kértya tartalmaz
egy 3.5 és egy 2.5-es IDE port-ot, valamint két A1200-
essel megegyez6 clockport-ot.

Els6 nekifutdsra a 2.5-0s csatin keresztiil reméltem a si-
kert, igy oda madzagoltam egy 6 GB-os laptop viny6t.
Fontos, hogy figyelembe vegyiink két tényez6t. Az
eqgyik, hogy a notebook-egységek ezen a csatlako-
zdson kapjak a mdkodésiikhoz sziikséges fesziiltsé-
get is, tovdbbd a kdrtya tervezéshdl adédéan nem
képes a 300 mA-nél nagyobb dramellatast igényld esz-
kozoket kezelni, ha ezt nem ellendrizziik le a kartya su-
lyosan kérosodhat! Segitségképp, az 1. érintkez6 a kdrtya
hatsd panelje felé van, azaz ha szembél nézziik a kdr-
tydt, a tiiskesor jobb szélén.

Ha elinditjuk a HDToolBox-ot, a konfigurdcionktdl
fiiggden a program belistdzza az elérhetd de-
vice-ok listdjt. itt az X-Surf _Atapi.device
az optikai eszkozok, a 2nd.scsi.device
pedig a merevlemezek elérését teszi
lehetévé. Ennek megfeleléen ha

2nd.scsi.device-on keresztiil, megvoltak a particiok

a korébban igény szerint bedllitott filerendszerek-
kel. Akdrtyan a két IDE csatold mellett talélhaté még
eqgy 26 tds Buddha / Catweasel bovitd port s, ezek
mindegyike egymastdl fiiggetlen,
szerre akdr az dsszeset is haszndlhatjuk ha

Minthogy azonban azigazi lehetdséget

{| = 10 Mbit atviteli sebesség

felismerte a sen letoltott SysSpeed rekordsebességgel fagyott szét
ismeretlen ok miatt. . .

Kijelenthetd, hogy valéban sokoldald, jol hasz-
ndlhatd hardverrel bévitjiik gépiinket, ha
sikeriil egyre szert tenni. Es bar né-
hdnyan hajlamosak fennhan-
gon szidni az Individual
Computers  cuccait
(megbizhatatlan
és hasonldk)

igy egy-

azértnem drt észben
tartani, hogy attél,
hogy valaki hangos, még
nincs feltétleniil igaza.

Az egyediili negativum, hogy
boot-olni nem képes a kartya,
egyébirdnt semmilyen panaszunk
nem lesz/lehet vele ha ezt a funkcidjét is
igaba hajtjuk. Reynolds

pividua

u Realtek 8019AS chipset
m 10BaseT csatlakozé

® automatikus sebesség- és duplexitas-felismerés

= 16 kB adatbuffer

= automatikus el6toltés

= automatikus polaritaskorrekcié

m Zajsz(irés tulterhelt Zorro rendszerek esetén

® SANA 2 és PPPoE meghajtéprogramok, NetBSD tamogatés
26 t(is bévité port mely kompatibilis a Buddha / Catweasel vezérlkkel
m Két 6raport A1200 bovitések szamara

m Két IDE port: 3,5" és 2,5" IDE-fix szoftvercsomaggal aktivalhato
= Autoboot nem lehetséges

m Az id6zités nem konfiguralhaté

van egy installalt Cache(DFS

HOTonlBox: Hard Drive Preparation and Partitioning

el R=njic=}

féjlrendszeriink, a (DO: mo-
untfile-ben ha ezt a de-

Devices in System

Joevice

cybppe device
sesi . device
xsurf_atapl.device

_|uide sCSI Board

0k

Cancel

vice-t (X-Surf_Atapi)

adjuk meg ésa3.5- Q\\ hogy
0s gsatira dugjuk \\\\ | kiva’lian
a drive-ot, a elldtja a kdr-
rendszer \\\\ tya ezt a funk-
ennek & \\\ ciot is. Alkalmam
meg- 7 \\ nem volt ra de azért
fele- G \\\ utananéztem, (D irdkat
I6en  fogja \Q is kezel a kartya, amennyi-
hasznélni. En az Q ben megfelelen van bedllitva
idom sporoldsa érde- \ \%‘ a Make(D. Az adatdtviteli sebes-
kében egy mér bel6tt 60 ’%\\\ ség (A2000) kb 3 MB/s koriil van,

(GB-os vinyot teszteltem, kije- A4000-ben nem dllt médomban

\

Fartitions on zND.5C5I Rddress @, LUN: 8, Size: 57.26
[~ =R partition [ = Current partition
[ = Unused EEE = Current Unused

First Cyl Last Cyl

1139149

start Cyl: [ 2|*] Partition Size: 1.8
End Cyl: [ smss|*] Partition Hams:
Tatal Cyl: [ 2eez|*4] Host ID:
Buffers: [ am|*4] Baot Priority
Save

Default Setup | ¥

File System

1] 4] Change. .. |
: a|*] Bootaste ¥ Add/Updats
Cancel

lenthetem hogy kifogéstalanul mémi, mivel az AmiNET-rdl fris-

Amiga Mania 7
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SZOFTVERMANIA hollywood 6: epiphany

Hollywood 6: Epiphany

Kitind multiplatform fejlesztdeszkoziink toretleniil fejlddik. A tizenharmadik
Lévadot” taposé szoftver diadalmenetének djabb mérfoldkove (a hatodik)
csak egy eleme ennek a fejlddésnek. A kovetkezkben szemiigyre vessziik,
mi tortént lequtdbbi jelentkezésiink 6ta az Airsoft Softwair hazatdjan.

AZ ARUHAZ VASARNAP IS NYITVA

nélkiil, hogy fény deriilt volna az értékesi-
tés korabbi sziineteltetésének okdra, 2014
janudr 6ta ismét megvasdrolhaté mind a
Hollywood, mind a Designer. A legdjabb
Hollywood 6.0 valtozat a kordbbiaktdl el-
tér6en, egyetlen csomagban tartalmazza valamennyi
platformot. Ezentul aki csak a windows valtozatot akarja
hasznélni, az is megkapja az dsszes Amiga platformon
futd programot, ami hasznos lehet, ha végiil megjon az
esze és igazi rendszert kezd el hasznélni. ;)
A program dra azt hiszem Amigén a legmagasabbh,
amivel talalkozhatunk: kb. 30 000 Ft. Amit ezért ka-
punk az egy olyan magas szint( elsésorban multi-
média/jaték orientalt programnyelv, amivel progra-
munkat akdr véltoztatas nélkiil nyolc kiilonbdz6 ope-
racios rendszeren, vagy az egyes processzor architek-
tarékat is elkiilonitve pedig 14 kérnyezetben futtat-
hatjuk. Vildgra tor terveink megvaldsuldsét egy
tobb mint nyolcszaz oldalas dokumentécid is segiti.
Forréslistabdl program forditdsat az Amiga és Win-
dows mellett mar Linux és 0SX is elvégzi, ez utébbi
rendszereken egyeldre csak parancssorhdl.
Bdr maga a programfuttatés interpretiv, az Android
platform kivételével minden rendszerre 6nall6 prog-
ramfdjlokat hozhatunk létre. Androidon egy a Play
Aruhdzbol letdlthetd Hollywood Player sziikséges a
szkriptet tartalmazo appletek futtatdsahoz.

6.0 — EPIPHANY

Nehéz lenne megmondani pontosan mire is utal a
legdjabb kiadés alcime. A korabbi gyakorlattdl elté-
ren most nincs Instant Killer Feature — azaz olyan
0j lehetdség, ami onmagdban eladnd a cuccot. Van
azonban rengeteg javités, foltozgatés, apré médosi-
tds és a motorhdztetd alatt egész komoly dtalakitd-
sok, az SDK jelentds kibdvitése.

A rendszer magja latszélag tehét kész van, tovabbi
bdvitéseket a plugin-eken keresztiil illeszthetiink
hozzd a feladat igényeinek megfelelden. Talén éppen
ezért jelent az Epiphany egyfajta megjelenést, a
megvaldsulds felismerését mindannak, amit fejlesz-
t6je megalmodott.

Ateljesség igénye nélkiil a kovetkez6kben ldssuk me-
lyek a legérdekesebb valtozésok.

0" Hollywood

VideoFX

X1000 és az tij RadeonHD driver birtokéban a vided
lejatszas szintér konvertdldsat, valamint az dtmére-
tezését a GPU végzi, ami jelentdsen javitja annak se-
bességét.

(1J DISPLAY DRIVER

Programunk szempontjabdl nem latszik, de a teljes

Select filter

Cancel

-
Play Play w/FX Stop 'Reset Rotate Scale Transparency
b

Video layer elforgatva. Agyoniiti a teljesitményt, mint mokus a lepkét (Radeon HD nélkiil)

OPTIMALIZACIO

Amigén a szkriptek futtatdsa 3—4-szer gyorsabbad valt
az eseménykezeld dtalakitdsanak kdszonhetden. A
sebesség novekedés a végrehajtott utasitasok szd-
maban jelentkezik. Az egyes utasitésok végrehajtésa
nem lett gyorsabb, de pl. egy ciklusban végrehajtott
szdmos utasitdsnal Iényeges eltérést tapasztalha-
tunk, azaz a két utasitds kozti idd rovidiilt.

képernydkezelésért felelds konyvtar dtdolgozasra ke-
riilt. Minden megy a szokott médon, azonban lehe-
t6ség nyilt arra, hogy az eddig statikus képernydke-
zelést egy plugin lecserélje. Ennek els6 példéjaa ha-
marosan érkezd OpenGL plugin lesz. Itt bujik meg
tehat a Killer Feature, ami elsd alkalommal mar nem
része a Hollywoodnak magéanak.
Ha mar konyékig turt Andreas a képernydkezelés-
ben, megoldotta tobbek kozott a tobb képernydke-
zelést. Amigén eddig is hasznalhat-

Hollywood Nam

Author:

ObjectTransitionFx
PointerDemo
PolygonTest
Puzzle
SinusScroller
Snowflakes
Synthesizer

Text

Texturescroll
TextZoom

Clear selection| [

Forrdsok forrdsa

e e - RN
P -

S| 2

kezdadik alista!

M

fore overwriting olc

Léteznek mds multiplatformfejlesz-
< tdeszkozok is, de hé, itt Amigdval

tunk tobb screent, de most minden
rendszeren megoldott a tobb képer-
nyd/kijelz6 teljes kord kezelése.
Amigan kiviil GPU specifikus hard-
ware brushokat is kezelhetiink.
Rengeteg aprd valtoztatasnak ko-
szonhetden a képernyck, felbonta-

AVCodec

EPEG

FLIC Anim
Movie Setter
MUI Royale
0gg Theora
0gg Vorbis
Plugin test
PowerPacker unpacker
SQLite3

SVG Image
Vectorgraphics
XML Parser
YAFA

Name:
Author:
Version:
Description:

Copyright:
Platform:
Capabllties
URL:

xecutables

Disable

Life begins at 6.0

sok, ablakok, Amigén a PUBSCREEN-ek kezelése mdr
minden igénynek megfelel.

Régdta hidnyolt lehetdség, a meniik kezelése is megva-
[6sult végre. A MUI Royale plugin mér tartalmazta ezt,
de most MUI nélkiil sem kell mell6zniink a meniiket,
azaz minden rendszeren elérhetd.

A dos kdnyvtér is atalakitésra keriilt, plugineknek le-
hetdséget teremtve a fajlmdveletekhez vald hozzafé-
réshez. A fajlkezeld funkciok olyan fajlokkal is mikdd-
nek, melyek mérete ismeretlen, vagy csak sorosan ol-
vashatdak. Mindezekkel lehetdvé valt adatfolyamok
(streamek) kezelése, valamint pl. egy pluginen ke-
resztiil tomaritett fajlok transzparens kezelése.

Amiga0s4
22
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Andreas Falkenhahn

Narme;
Author:

CreateSample
FillMusicBuffer
FlushMusicBuffer
FreeModule
FreeSample
GetPatternPosition
GetSampleData

IsSamplePlaying
IsSample
IsSound
LoadModule

transitionfx

vectorgraphics

video

Leltdr: 688 funkcio? — Megvan! 43 zene-
kezelo utasitds?— Megvan!

DigiBooster

Andreas Falkenhahn, based on replayer by Grzegorz Kraszewski
1.0(25.02.14)

Enables Holywood to play DigiBooster modules

Freeware

ppe-amigaos

0x00000010

Amit a pluginekrdl tudi akartdl, de sosem merted megkérdezni
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Waat's New
WeLcome what's new?

Here is a brief overview of the major new features of Hollywood 6.0:

AQDONs Video layers: Videos can now be used as normal Hollywood layers that
support all layer features like filters, transition effects, transformation...

QONTACT Display adapter support: Plugins can completely replace Hollywood's default
display driver now which paves the way for a extremely powerful plugins which
adapt Hollywood's engine to completely different environments (e.g. OpenGL)!

Asem Menu suppert: Hollywood displays can now use menu bars made available by
the host operating system

QU‘T File adapter support: Plugins can now hook into Hollywood's file
handler and take over certain file types to enable Hollywood to deal
with data from custom sources (compressed files, network streams....

Streaming support: Hollywood's |O driver is now ready to deal with
files that are streamed from arbitrary sources and cannot be seeked or

are of an unknown size. I = [ [

|

VIDEQ

Egy Uj rétegtipus a video megjelenésével mér layer
médban is haszndlhatjuk a video lejatszdst. Amellett,
hogy igy egyszerre tobb videdt is megjelenithetiink,
a tobbi grafikai elemmel is kombindlhatjuk, amire
eddig nem volt lehetdség. i
Hasznélhatjuk valamennyi a rétegeknél éltalaban =
elérhetd grafikai effektet (drawing tags) a videdra
is, mint a méretezést, forgatdst, az attlinési effekte-
ket, az atlatszosagot, dtszinezést, sth. A teljesit-
ményigény szempontjahol egyébként is koltséges
video lejatszdst ezek a miiveletek tovabb terhelik
ugyan, de varhatdan a jovében itt is megjelenik
majd a GPU bevondsa.

Ne felejtsiik el , hogy minden programfuttatds vided
féjlba is rogzithetd, ahol maga a futtatdsi sebesség
nem befolydsolja a rogzitett végeredményt.

O Hollywood E15

SPEED 3%

TIME @6 :Z08

FUEL [ BvE |

Pseudo 3D iit, pseudo jol implementdlva by me

[

100%

General information
Conceptual overview
Amiga0s peculiarites
Base plugin functions
Convert script plugins
Library plugins

Image plugins

Anim plugins

Sound plugins
Vectorgraphics plugins
Video plugins

Image saver plugins
Animation saver plugin
Sample saver plugins
Reguire hook plugins
Display adapter plugin
Timer adapter plugins
Requester adapter plu
File adapter plugins
Directory adapter plugi
Audio adapter plugins
Extension plugins
CRTBase functions
SysBase functions
DOSBase functions
GfxBase functions
AudioBase functions
ReguesterBase functic
FontBase functions
FT2Base functions
LuaBase functions
MiscBase functions
ZBase functions
JPEGBase functions
PluginBase functions
UtilityBase functions
Licenses

Index

Hollywood SDK 6.0

Andreas Falkenhahn

Az SDK dokumentdcio pdf és guide formdtumban is elérhetd

Egyanimplayer. Szereti azanim 5-32, ham 6, 8, yafa animot, akerek animot, aszogletes animot...

PLATFORMOK

A meglévé platformok a Linux ARM témogatdssal
béviiltek. Ennek elsddleges célja a Raspberry Pl lehet,
melynek j, nagyobb teljesitményi véltozata nem-
rég latott napvildgot. A MacOS i386 minimalis 0SX
véltozata 10.6-ra emelkedett ey hamarosan érkezd
plugin igénye miatt.

AHollywood GUI, az alkalmazés, amibdl kényelmesen
indithatunk, fordithatunk programokat kiegésziilt egy
plugin kezel6 ablakkal. Innen nemcsak informdciot
kapunk a rendelkezésre &ll6 kiegészitokrdl, de auto-
matikus betoltésiiket tilthatjuk/engedélyezhetjilk, il-
letve lehetdség szerint alapbedllitésokat hatérozha-
tunk meg a plugin részére. A tiltott pluginek nem fog-
nak automatikusan betdltddni, csak egy megfeleld
@Require <plugin> preprocesszor parancs megléte
esetén dlinak a program rendelkezésére.

Némileg atszervezésre keriilt a forrasok listdja is. Mar
korabban is felvehettiik a példaprogramok mellé sajét
programjainkat, igy azokat egyetlen helyrdl konnye-
dén kezelhettiik, most tetszleges csoportokba szer-
vezhetjiik a GUI-hol elérhetd programokat.

Csak emlékeztetdiil, ez az a hely, ahol videofdjlban
rogzithetjiik barmely Hollywood program kép és
hang kimenetét, azok futtatdsa mellett.

PLATFORM SPEGIFIKUS
LEHETOSEGEK

Ahhoz, hogy egy program minden platformon mi-
kodjon, sziikségszerien melldzniink kell minden,
egyediil az adott platformra jellemzd lehetdséget.
Szerencsére a platform semlegesséq csak egy lehe-
t6ség. Szdmos olyan lehetdséq keriilt be mar eddig
is a Hollywoodba, ami csak egy adott rendszer spe-
cidlis teriiletét éri el. A legtjabb kiadas elsdsorban az
054 téren hozott egyedi Gjitdsokat, de mivel még
nem foglalkoztunk ezzel a kérdéssel, most tekintsiik
4t mi az, amit csak adott rendszereken ériink el:

Amiga:

® Programunk futhat Commodityként, igy az kezel-
het6 az Exchange-hél

W Arexx port haszndlata

| |con adatok (tooltype, alapértelmezett program,
sth.) irdsa, olvasdsa

® PybScreen-ek kezelése

MUl gui
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hollywood 6: epiphany

054:

® Application.library tdmogatds (Regisztralt alkal-
mazds, programok kzti kommunikdcio)

® Teljes AmiDock tdmogatds (Animéld ikonnal, con-
text meniivel)

® Rhingio, rendszerszint(i felhasznaldi izenetek

Windows:

® Parancsikon létrehozés
B Registry olvasds, irés
® Télca ikon létrehozés

Mobil rendszerek:
u Szoftver billenty(izet
| Toast” lizenetkiildés

SDK — PLUGIN FEJLESITiI
CSOMAG

Mivel a 6.0 kiaddsa befejezte a plugin interfész rég
elkezdett épitését, kiadasra keriilt a sajat kiegészitd
készitéséhez sziikséges dokumentdcid, a sziikséges
include, makefile és néhany példa. Egy Hollywood
plugin C nyelvrél fordithat gcc, vbee, visual ¢ fordi-
tokkal az adott platformnak megfelelden.

A tobb mint 300 oldalas kimerit6 dokumentéci6 C-
ben mdr egy méikedveld szinten all versenyzonek is
elég, hogy elkészitse Hollywood kiegészitdjét.
Persze a Hollywood éppen arrdl szél, hogy konnyen,
gyorsan, akadr tobb plat-

formra  elkészithessiik

programunkat  komoly [l S
programfejlesztési tapasz-  [A— et
talat nélkiil. A plugin készi- [k .
tése nyilvan nem ez a teril- -
let, am sebességkritikus ré- .
szekhez, illetve kiilsd rend- -
szerelemek eléréséhez az a &
egyetlen megoldas. Sajat -
tapasztalat szerint egy azo- E g
nos algoritmus pluginként B P
kb. 30-szor gyorsabban fut,

mint szkriptként.

Egy plugin afeladattol fiig-  ydrhato

gden egy meghatdrozott
tipusba kell tartozzon, melyek a kovetkezk lehetnek.

Loader/Saver plugin

A Datatype rendszerhez hasonldan kiilonbdz6 média-
formatumok betoltését/mentését biztositjak kép, zene,
hangminta, animécid, vided adatokhoz. Amikor pl. egy

CRUBT O - dEk:a dl
STEEL EMPIRE

=T

@y

Personal regands to John Lennon:
nice meeting wou Uact Fridayl At

It

u
FiREt T realid didn’t baliave 1t
as but when uou started to
=ing a

guys Lil ou and Jesus that can
rise fron the dea an really
Looking foruard to see your new

-
&
f FaRthaoming albums ..

Cracktro portok Hollywoodban
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Version Amiga Windows Mac OS Linux Android Source
.0 =]

1The Android version of Hollywood can play Ogg Vorbis and Ogg Theora fils by default

Pluginek istdja. Itt hamarosan robbands

LoadBrush() megnyit egy féjlt, a rendszer végighivjaa
HWPLUG_CAPS_IMAGE tipust plugineket, amig nem
tall egy olyat, ami az adott f&jlt képes kezelni.

Adapter plugin

Az adapter a Hollywood rendszer egy belsé moduljét
képes lecserélni. llyen példdul a HWPLUG_CAPS_DISP-
LAYADAPTER tipus, ami a Hollywood teljes grafikai ki-
menetével rendelkezik, mint amilyen az OpenGL plu-
gin lesz. Tovabbi adapterek késziilhetnek az audio ki-
menetre, a requesterek kezelésére, a fajl és kiilon a fi-

Okkezelésre (gyk: mappak), valamint az id6zit6 cseré-

jére. Tovdbb tagitja a lehetdségeket, hogy az egyes vo-

natkoz6 utasitdsokndl kiilon meghatdrozhatjuk mely
adaptert kivénjuk haszndlni ezek kozil:

m Default — eldszor végigkérdezi a plugineket és ha
senki nem jelentkezik a feladatra, akkor a rendszer
belsé megoldésa dolgozik

B |nbuilt — pluginek kizdrva

® Native — az 0S-re bizzuk a feladatot. Amigén ez a
datatype rendszer, windowson a DirectShow stb.

B Plugin — csak a pluginek johetnek széba

Library plugin

Ez a tipus (j utasitast, konstanst ad a beépitett kozel
700 funkciéhoz. Az (j utasités azontdl hogy a Holly-
wood API-n keresztiil hozzéférhet a programunk dltal
hasznalt adatokhoz, eléri a Lua VM szolgaltatasait is. A
Hollywood interpretere a
Lua 5.0.2-re épiil és bar
vannak kiilonbségek a
legtobb Lua funkciot
hasznélhatjuk.

Taldn nem alaptalanul l-
litja a Hollywood szerzdje,
hogy Amigén ez minden
idok eddigi legkomple-
xebb szoftvere. Ha vissza-
emléksziink, hogy a joval
szerényebb  képesség(i
AMOS rendkiviili népsze-
risége idején milyen
mennyiség(i program ké-
sziilt vele és a szdmtalan
programozdi szarnyprobalgatds eredményein il iddvel
milyen vérakozasokat meghaladd profi program sziile-
tését biztositotta, akkor nyugodtan bizhatunk benne,
hogy ez eljon ma vagy holnap a Hollywood mellett .

Persze ha ezt nem csak szemlélni szeretnénk, hanem
részesei is lennénk, akkor: 6-0s csapé, irany Holly-
wood! Lazi
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The Cross-Platform Multimedia Application Layer

what is Hollywood good for?
Terms and conditions
Wwhat you need to get it working

d
e Requlrements

Overview of your Hollywood installatien

Al console arguments Hollywood knows

How te use console arguments without a console
Information on the Hollywood's Amiga front-end
Manual of Hollywood's IDE for wWindows

Using Hollywood on Linux and Mac 0S X

How to control Hollywood's Android player
Compile your scripts

Save your script as AVI files

For the ultimate flexibility

Information on Hollywood applets

Extend Hollywood's functionality through plugins
Detailed list of changes in the API

The philesephy behind the program
What has happened earlier

What to expect in the future
Frequently asked questions

who is involved in this project
sk here if you need help

How to get in touch with me

II. The Language

Your first program with Hollywood

Reserved language identifiers

Use them to preload graphics, sounds and more
Hollywood does automatic number/string conversion
Good programmers comment their code

Spread your project over multiple files

Keep your code readable

5 Includes
4.6 Styleguide suggestions

Check relations between two operands
And, Or and Not operators
shift bits and perform bitlogical operations

Brief overview of the different types
Integer and floating point values
Character sequences

Storage space for multiple data items
User-callable subroutines

Special type of uninitialized variables

What 1s an expression? What is an operator?
Basic mathematical operators

@

Rendkiviil igényesen szerkesztett dokumentdcio

ess 8
8.WorkBench:> hollywood -help
Hollywood 6.0 [AmigaQs4] (c) by Andreas Falkenhahn
The Cross-Platform Multimedia Application Layer

Usage: Hollywood <script.hws> <options>

Arguments controlling the window style:
“window open script in a window (default)
-borderless make window borderless

allow window resizing

forbid window dragging

forbid window minimizing

disable screen blanker while Hollywood is running

apply command line options to all displays

-alldisplays

Arguments controlling full screen mo

-fullscreen open pt in best available full screen mode
-fakefullscreen open script in fake full screen mode
-moderequester prompt the user for full screen resolution
-askdisplaymode allow the user to select between full screen and window mode
-scrwidth <width> set width for custom full screen mode

rheight <height> set height for custom full screen mode

lepth <depth> set depth for custom full screen mode

-monitor <num> or to use for display
-hidepointer 1y hide pointer when in full screen mode
-nomodeswitch forbid hotkey switching between windowed and full screen modes
-pubscreen <name> open Hollywood on specified public screen

Arguments controlling backfill style:
-backfill <mode> enable backfill decoration

accepted parameters: color|gradient|texture|picture

set start color to use for backfilling

accepted parameters: 4RRGGEB

set end color to use for backfilling

accepted parameters: $RRGGBB

set image to be used for backfilling

alternative way of specifying backfill image

scale backfill image to fit display size

set x-position of backfill image (defaults to center)

set y-position of backfill image (defaults to center)

set transparent color for backfill image (defaults to no transparency)

accepted parameters: $RRGGEB

position backfill above desktop title bar

do not use backfill when in fullscreen mode

do not adapt window style when in fullscreen mode

-startcolor <colors
-endcolor <color>

-brushfile <image files
-brush <brush id>
-scalepicture

-picxpos <pos>
-picypos <pos>
-pictrans <color>

-hidetitlebar
-noback Fill
_nostyleoverride

Arguments controlling the compiler:
-compile <output file> compile script into an executable or applet
_exetype <type> configure compiler output type (defaults to current platform)
accepted parameters: classic|classicg8l|morphos [warpos |amigaos4|aros |win3
2 |win32console | macos [macos8s | Linux |Tinuxppe [1inuxarm|android|ios |applet
-COmpress enable compression for compiled script
—overwrite overwrite existing file without asking
locksettings Tlock display settings in output file
<database file» database containing additional files to link into output file
s <database file> database containing additional fonts to link into output file
<image file> 16x16 pixel icon to link into output file
<image file>  24x24 pixel i into output file
<image file> 2x32 pixel icon to link into output file
<image file> 48x48 pixel icon to link into output file
<image file> 64x64 pixel icon to link inte output file
<image file> 96x96 pixel icon to link into output file
128x128 <image file> 128x128 pixel icon to link into output file
256x256 <image file> 256x256 pixel to link into output file
512x512 <image file> 512x512 pixel to link into output file

Arguments controlling the video recorder:

“videoout <output file> record script in a video file
-videofps <fps> set output fps for video file (defaults to 50)

A Hollywood fordité / Player paraméterlistdja.

oGl
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Hardver programozas

Eloadassorozat Amigasoknak a Youtube-on

A hogyan programozzunk Amigat témakornek terjedelmes irodalma all rendelkezésére az érdekldck-

nek. Ezek javarészt a 80-as, 90-es években keletkeztek. Vannak koztiik konyvek, cikksorozatok, leme- |
zljségra keriilt irdsok. Természetesen jelentds résziik online is elérhetd a legkiilonbozébb formakban.
Ha azonban koriilnéziink, azt lathatjuk, hogy egy rendkiviil aktiv 8 bites scene mellett az Amiga nem
hozza azt mindséget és produkt szamot napjainkban, amit méltan elvarhatnank a platformtél.

sak (64-es modern fejleszt6i eszkdzok, IDE-k gar-
madadja jelenik meg, a hardver programozésardl,
effektek kivitelezésérdl szol6 elGadasok hallgat-
hatdak. Talan ezek eredménye is, hogy olyanok is
kedvet kapnak retrd gépekhez, akik médr nem azok
mellett ndttek fel, de vonzo kihivast ldtnak benne.
A Scoopex multi talentuma, Photon aki hosszabb kihagyds
utdn visszatért egy A500-hoz, most Gj intrdk, demok mellett
olyasmin dolgozik, ami talan lendithet az Amiga hardver
programozdsanak vonzerején. A tobb mint mésfél éve tarto
és tovabb folytat6dd munka eredményeképpen jelenleg 34
része érhetd el annak a videotarnak, melyben elsg kézbdl
szerezhetiink ismereteket arrdl, hogyan késziil egy Amiga
dem.
A 68k assemblyt mér ismerd érdekldddk pont ott kapcso-
l6dhatnak bele a folyamatba, ahol az kezd érdekes lenni:
milyen elemekbdl all Gssze egy demé, hogyan haszndljuk
az ASM-One assemblert. A, kurzus”alap A500 gépen folyik
1.3 KickStarttal, azokkal a programokkal melyek nem s igé-
nyelnek ennél tohbet.
Akdd, a grafika és a zene egyiittese volt mindig is, ami az
Amigdt meghatarozta, ezért az effektek programozdsan
kiviil a grafikai feladatok és a zenei modul elkészitése is rész-
letesen teritékre keriilnek a DPaint illetve a ProTracker se-
gitségével.
Az els6 vide6 2013 kdzepén keriilt fel a youtube-ra, mig a
lapzértakor legutdbbi 2014 végén. Hosszuk véltoz, a té-
matol fiigg. Akadnak néhany perces részek, de példaul a
ProTracker modul elkésziiltének harom 6rdjat is kovethetjiik,
szamos aprosagot tanulva.
Asorozathoz kapcsolddd honlap is elérhetd mar. A coppers-
hade.org oldalon a sziikséges programok mellett a forras-
listakat is megtalaljuk. Youtube-on az Amiga Hardware
Programmingra keresve talaljuk a videdkat.

A JELENELG ELERHET OKTATOVIDEOK:

071. Assembler haszndlat és varakozds egy bal kattintdsra
02. Készitsiink rasztersort

03. Mozogjon az a rasztersor

04. Kérem a rendszert kikapcsolni!

05. Egy copper a képernydk felett!

06. A Raszter megértése

T lnelen [GRTOF [FE=TIBN ,
e = T mu fh{g

‘ E B cum
i Amn s

YWD

amiga hardware programming

Line: 6 Lol: 1 Bytes: IJ7 Free: 1382/ 1340 —&—— Tie: 06:39:53

Publlshed on jun 19, 2013
The first steps from getting an Amniga or emulator to run an

May the source be with you! /Photor

Assembler, to something that moves on the screen

g up a 4gb CF HDD
rkbench &

geir Lilieclahl

o
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07. A Meméria megértése

08. Bitkép grafika megjelenitése

09. DMA vezérlés és sprite-ok

10. Deluxe Paint és IIFconv

11. Denise, Copper, Bitplane-ek

12. Bitplane manipulaci, program struktura és a verem
13. Bemutatkozik a Blitter!

14. Blitter csatornak, mintermek, maszkolds

15. Gorgetés a Blitterrel

16. Egy bet(ikészlet rajzoldsa, 1. rész

_ ProTracker 3,15
(o) 1952553 CRyptobipners,

EDLT OPTIONS
WJ¥| " SRHPLE: || RLL
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TRACK 2. TRACK 29
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17. Egy betiikészlet rajzoldsa, 2.rész

18. Egy bet(ikészlet rajzoldsa, 3.rész

19. Bettikészletek/grafikat, szincsokkentés

20. Karakterek kiirasa

21. Ascroller elejétdl a végéig

22. Pattogas effekt

23. Bevezetés a Protrackerbe

24, Protracker — Hogyan fogjunk hozzd egy zenéhez

25. Protracker — Hangszer szerkesztés, bevezetés

26. Protracker — A zene felépitése

27. Protracker — Tisztogatds és varidciok

28. Protracker — a zene elkésziilt és leszdllitva

29. Hogyan haszndljuk a zenelejatszé rutint

30. Zene hozzdaddsa a deméhoz

31. Copper drnyékok, lassabb pattogds

32. Copper sdv atlatszdsag

33. Copper sdv mozgatdsa szinusz iven

34. Tiikor effekt

Ezek az informéciék bar nem voltak eddig sem elérhe-
tetlenek, a télalds médja azonban mindenképpen hianyt
p6tld és remélhetden sokaknak hozzdjérul majd, hogy
oromiiket leljék az Amiga chip-set vardzslatos és zsenidlis
vildgdban. Lazi
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HARDVER MANIA
il
e et
e
| sea———
e
| eSS
g N =
e
S

.}

CF cards label side down.

insert

QQ

jug!

.. pC/Amiga format

ard:

do not hot—p!

c

Aux

§
!

A500/060-nal és PPC-vel mar nem csak alom!

Mér régéta szerettem volna a j6 6reg Amiga 500-as gépemhez egy olyan kiegészitdt, amivel a régi floppy lemezek végre nyugdijazhatok, igy
amikor lehetdségem nyilt ra, 6rommel csaptam le egy itthon meghirdetett ACA500 kartydra.

esztem alanya eqgy szép fekete Individual Com-
puters dobozban érkezett. Mdr a doboz is azt su-
gallja, hogy nem eqgy eqgyszeri hobby projekt
terméke lapul benne. A kdrtya mellett csak egy
angol és német nyelvd, kifejezetten informativ
és hasznalhatd kezelési utasitds volt. A kartydt szemiigyre
véve tovabb er6sodik az a benyomés, hogy nagyon profin
megtervezett és kivitelezett eszkozr6l van szé. A fekete
nydklapon a fehér feliratok és a feliiletre szerelt IC-kill. az
aranyozott érintkezk gydnyord kontrasztban allnak.
Egyediil a firmware-t tartalmazo chip
van foglalatban. A kéziknyv azt java-
solja, hogy elsé hasznalatbavételkor a
kértya sajat meniijébdl egy iires CF kdr-
tydra mentsiik el a firmware-t. Mivel
erre a célra nem akartam CF kartydt pa-
zarolni, inkdbb egy programoz6 segit-
ségével mentettem el. Biztos, ami
biztos, igy barmilyen késdbbi szoftveres
meghibdsodas esetén konnyen helyre-
hozhatd.
Bdvitési lehetdségekben nem sz(ikolko-
dik a,,drdgaszdg” Van rajta 2db CF csa-
told (melyek kaziil az egyik a boot
meghajtd, a mdsik pedig adat dtvitelre
tokéletes, mert kezeli a PC szdmdra for-
mdzott kdrtydkat is), 1db clockport, és
1db A1200 gyorsitd kdrtya csatold. Az
ACA500-at el6szor egy sima A500-ban
prébaltam (volna) ki. Sajnos nem akart
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rendesen mikadni. A menii bejott, de gyorsan GURU hi-
bakéd fogadott. A gyarté Wiki lapjat megnézve kideriilt,
hogy csak a Rev3 alaplappal nem miikddik rendesen. A
gépet szétszedtem és mivel az én gépem alaplapja ennél
Gjabb reviziéjd, hardver hibdra gyanakodtam. A kdrtyat
minél hamarabb ki akartam prébalni, igy ezt a masint
egyeldre félre tettem és megkerestem az A500+ gépem.
Szerencsére ezzel rogton probléma nélkiil indult. Bekap-
¢solds utdn a kartya egyszer(i, de mégis |atvanyos sajat
meniije fogadja a felhasznélét. A fekete képernydn kis

ACASBA Expert Configuration Menu (Profile #1, 68008 default)

r

="Run
ff - R - Create.flas
Poverup/MB
Keep: corrent
0ff
Moving
0ff

6 P U R

Boot, expansions disabled
- Show system information
Load A1088 Kickstart-disk
Save current configuration
vailable Default configuration
= Change between profiles
lash undate tool °
recovery disk
N - (reate-memory config disk

ESC - Back to main menu

MMNDIVIDUAL
(s} M E R S§

fehér csillagok mozognak, mintha épp az Enterprise (r-
hajé ablakan pillantandnk ki. A megfeleld meniipontokat
a hozzarendelt billenty(ivel vélaszthatjuk ki. Valaszthatd
3.1 és 1.3 Kickstart konfigurdcié bootoldsa. Mindkett6t
tartalmazza a kdrtya. llletve Kickstart 1.3 esetén megad-
hatd, hogy engedélyezett Fast RAM-val vagy csak Chip
RAM-val szeretnénk a rendszert inditani. Haladé felhasz-
naloknak tovabbi beallitasok érhetdk el, amiket én nem
piszkaltam. A 3.1-es Kickstart meniipontot vélasztva az
eldre telepitett Workbench kb. 15 masodperc alatt betdl-
todott és latszott, hogy a rendszer
1.475.432 bédjt méreti grafikus és
1.043.768 bajt méret(i szabad meméridval
rendelkezik. Ebben benne van a gép sajat
140,5 és a kartya 2 Megabajtja. (Bdvitetlen
1Megds A500+ esetén mdr csak 951.144
és 1.048.784bdjt all rendelkezésre.) Véle-
ményem szerint ez a hardver leggyengébb
pontja. Igazan rakhattak volna ré legaldbb
4 Magabéjt memdriat. A kdrtya hatuljén
ugyan kialakitottak egy mdsik memdria
chip helyet, de nagy betiikkel fel van a
nyakra irva, hogy felhaszndld altal nem bé-
vithetd. Vélhetdleg hidba forrasztanank fel
a chipet, a firmware szandékosan nem ke-
zelné. Sajnos nem taldltam infékat hozzd a
neten, igy aki kevesli a kartya erejét vagy a
beépitett memodridt, az csatlakoztathat rd
eqy er6sebb ACA1220, ACA1232 vagy més
turbokdrtyat. A gydrtd csak a sajat kartyait
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A Sysinfo szerint a 14,TMHz-n hajtott

68000 CPU segitségével a gép 1,86-szor

gyorsabb, mint egy alap A600 (1439

Dhrystones és 1,50 MFlops), és 1,2MB

Slow RAMll. 1,5Mb Chip RAM Ithato.
Ezutén igazi probatételként WHDLoad
jatékok kiprobaldsa kovetkezett.

J SRR
@UIMINDIVIDUAL™

C 0 MR at) T NE SR SRy
good_hardware for_good computers. ||
ACA500 ic Accelerator |

{ THIS SDE UP!
ARRANTY
E-O-TUZ"
insert CF cards label side down. e
Boot card
HARD DISK . .
e, Y
orige Computers

A kézikonyv (de a teszt szerint is)
WHDLoad 17.2 verzi6 folott az eszkoz
teljesen tdmogatott és a kilépés gom-
bok is tokéletesen miikodnek. Szdr6pré- |
baszer(ien valasztottam jatékokat. Pl. a
Shadow of the Beast, Castle Masters, PP
Hammer, Pinball Dreams toké-

letesen futott, de né-

hany jaték
esetén
tapasztal-

tam lefagya-
sokat vagy furcsa
anomélidkat. Pl. a
DUNE 2 szépen elin-
dult, de az intro utan nem
m(ikodott az egér. A Shadow of
the Beast 3 és Flashback az intro
utan kifagyott, de vélhetéleg ezek is ki-
kiiszobdlhetdk a WHDLoados jéték megfe-
lel6 konfigurdldsaval vagy masik verzigjaval. \
Kivancsisaghdl rraktam eqy Blizzard MK 1V 1230
gyorsitot, amit tokéletesen latott elsdre a rendszer.
SysInfo szerint 9494 Dhrystones és 9,91 MFlops lett a gép
sebesség értéke. Erdekes, hogy ugyanez a Blizzard kartya
csak 8603 Dhrystones és 8, 98MFlops értéket produkalt az
eredeti A1200 gépben.

Késdbb ismét eldvettem az el6zéleg félretett A500-as
gépet és a foglalatban |évd chipek ki és visszarakdsa utdn

mér ezzel is
tokéletesen miko-
dott minden. Viszont ennél a
gépnél még inkdbb megmutatko-
zott, hogy milyen kevés ez a beépitett
2Megabyte memdria, mert a sima A500-as gép
0,5Mega Chip RAM-ja mdr tobb jatékhoz is kevésnek bi-
zonyult.

Osszességében egy nagyon j6, profin kialakitott, megbizhat6
kdrtya ez, de ha egy kicsit nagylelkiibb a gyartdja és nem
arra torekszik (bdr lehet csak szerintem), hogy minél tobb

INTERNAL HARDWARE MODES

8 1 SOFTUARE INSTALLED _ |[(LIBRARIES

INFORMABTLON

START ADDRESS
END, ADDBESS
TOTAL SIZE A
TOTHL SIZE
NET‘!DRY e HEHORY: TYRE
PRIORITY:
LLOMER] BOUND,
u N

907656 Bytes
92
MeMory

Sl LI LR EER L
O03333000208
2003030080
FYFET LS
————

~ SYSTEM SOFTWARE INSTALLED = L IBRARIES

'L
'L l)
L L)

kiegészitd megvasrlasdba belekényszeritse a felhasz-
ndlot akkor tényleg tokéletes kdrtya lett volna.

Elonyok: Hatranyok:
W Profi kialakitds ™ Kevés memdria

W J6 bovithetdség ™ Nem a burkolaton
beliilre épithetd

Jellemzik:

B 14MHz-n hajtott 68EC000-10 processzor

B ) Megabajt fastmem és 512k flash ROM

m Az 512k flash Rom tartalmazza a licenszelt Kikstart 1.3
és3.1-et

m 2db CF csatold

® A1200 kompatibilis clockport

® A1200 gyorsit csatold

A teszteket egy A500+ gépen végeztem 1Mega Chip +

0,5Mega RAM bavitdvel. sirszor

INTERNAL HARDHWARE HMODES

EFEORMBT LGN
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SZOFTVER MANIA remember when computing was fun?

Remember when computing was fun?

A Hyperion Entertainment kezében Iévg 054 fejlesztésének folyamatét, egyre kevésbé lehet nyomon kovetni. A kordbban nyilt fejlesztdk egyre kevesebb
szerepet véllalnak rendezvényeken, internetes forumokon. ElsGsorban az A-Eon hardware fejlesztéseinek tdmogatdsa lathatéan lekdti a kis cég erd-
forrdsait, am ezen a teriileten is egyre tobb szerepet kapnak kiilsds és 3rd party fejlesztok.

UAE-hez, valamint a hattérkép fotogyUJtemeny

TELEPITES

Sajnélatos mddon csak Uj telepitésként rakhatjuk fel az uj
rendszert. Amigan azért nem egy részecskefizika a megszo-
kott kdrnyezet atemelése egy korabbi rendszer mentésébdl,
de taldn éppen ezért f&jo, hogy nem vették a faradtsagot,
legalabb egy naprakész rendszer frissitésének megolddsara.
Tovabbi érdekesség, a Sam460 és az X1000 tulajdonosok-
nak, hogy az idékozben az A-Eon fejlesztéseként megval6-
sult Radeon HD driver Lite valtozata keriil fel telepitéskor.
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meniijébe ez a funkcid, ami betekintést ad a datatype-
ok dltal ismert kép, és szovegfdjlok tartalmaba. A sok és
nagyméret( fajlok esetén lasst, nem igazan éttekint-
hetd eredményt nydjto funkciot megjelenités kozben az
ESCbillentytivel megszakithatjuk, azonban ettdl eltérd
helyzetben hasznos (j lehetdség. Finombedllitdsaira a
Prefs/Workbench nydjt lehetdséget.

B Az Intuition meniik Uj lehetdségeket kaptak, mint pl.
az ikonok a context meniiben

m ()j Python 2.5.6

AZ il SHELL

A legkiemelkeddbb tjdonsdg a mér régen emlegetett tobb
tabos teljesen tj console.device. Egyetlen Shell ablak megnyi-
tasaval végre tobb parancssort kezelhetiink. A parancssor pedig
végre arendszer részeként is tudja mindazokat, amiketa KING-
(CON-tdl kordbban is megszokhattunk. A console szamos pa-
raméterét bedllithatjuk, megjelenését izlés szerint alakithatjuk.

HIBATLAN?

Sajnos az FE annak ellenére, hogy sok eleme mar dllitélag ré-
g6ta a bétateszterek keze kozott volt, rengeteq hibét tartalmaz.
Kritikus nincs kozottiik, azonban javitasuk az eltelt honapok
soran sem lett kiadva. Vérhatdan az FE-hez igazitott AmiUpdate

—

fastata 1200mk-iv cf/sata HARDVER MANIA

csatorndn jelennek majd meg a kellemetlenségeket or-
voslé foltozasok, dm ennek idGpontjardl még nincs hir.

Osszességében el6relépés az FE, ami egyes pontokon csi-
szoltabbd tette a rendszert, mashol kibdvitette némileg,
de amellett, hogy fizetniink kell érte, nem az, amire évek
6ta vartunk. A korabbi JXFS fjlrendszer hivatalosan is
ellenjavallt lett, az SFS/2 féjlrendszer tovébbra sem javit-
hatd, egyes videokartyak tdmogatasa csak kiilsé program-
mal oldhaté meg, mind olyasmi, ami hosszu ideje szlirja
aszemet. Tekintettel azonban arra, hogy a teljes rendszert
minddssze 30 eurds aron kapjuk meg, az Uj felhasznalok
mellett a meglévd felhaszndléi tabornak is elfogadhatd
ajanlat a Hyperion részérdl. Lazi

]

)

You have successfully installed Amiga05 4.1
Further configuration options are listed below:

seEce |

Q- =
00000 = 84

\v;_umm”
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N sség és az Amlga 1200-eshenta-
lalhato IDE vezérlo sajnosmar elég lasstinak
szamit. Na persze, hiszen jelenleg egy 23 éves hard-
verrél beszéliink. De mit is tehetiink ellen?
Vasarolhatunk bele nagyonritka ezért nehezen be-
szerezhetd SCSI vezérl6t, ami leginkabb a Blizzard
turbokartyak része. Ehhez sziikségiink lesz még egy
SCSI winchesterre is, amik szintén régi darabok és
ahosszii tavi miikodésiik megint csak
kérdéses. Megvasarolhatjuk viszont
az Elbox jovoltabdl immar a FastATA
sorozat negyedik legfrissebb és leg-
nagyobh tudasti valtozatat! A FastATA
MK-IV IDE CF/SATA vezérldt vessziik
goresé ala.

Amigakit.com-rél rendelve két hét
alatt megérkezett a csomag. Jelen-
legi dra elég borsos 118 Euro, de ha
megnézem az Amibay aukcios oldalt
SCSI vezérldk utan kutatva, akkor is
hasonlo arakat talalok.

Mi is van a dobozban? Megtalalhato
benne maga a FastATA vezérlg, 3,5
os szalagkabel, SATA vezérld/atala-
kito, CF olvasé, dokumentacd, egy
floppy lemez a driverekkel és néhany
miianyag gyorskot6z6 szalag. Beszerelése nemigé-
nyel kiilondsebb jartassagot csak mindent a meg-
felel6 helyre kell dugaszolni. Errél hévebb és
képekkel illusztralt leirast a http://www.elbox.com
oldalan érhetiink el.

T TN

a gép, mert akkor blztos, hogy valami nem:

érintkezik. Fontos, hogya gyorskotoziketalaposan
meghtizzuk, hanem akarjuk a gépiinket allandéan
szétszedegetni érintkezési problémak miatt. Kiegé-
szitésként még megjegyezném, hogy ha valaki BVi-
sonnal egyiitt szeretné hasznalni desktop hazban,
annak valamilyen mas megoldas utan kell néznie,
mert azAmigakiten kaphato BVision kittel (ami két

pariiresrom foglalatot tartalmaz, és direkt uigy drul-
jak, hogy ezzel bele fog férni minden a hazba) mar
tul magasra emelkedik a FastATA és ezdltal a billen-
tyiizet mar nem megy vissza az eredeti helyére.

Atesztgép: desktop A1200-as Apollo1260-as turbo-

. DVD meghajto.Arendszer pedlga3 1-es ClassicWB..

A szoftver egyszerii telepitése utan megkapjuk az
Allegro fajlrendszert, amilehet6vé teszia 8,5 GB-os
DVD-k olvasasat és a hosszii fajlnevek hasznalatat.
Valamint a vezérloprogramot, amiben beallithatjuk
a sebességet egészen Pl05-ig. (PIO-Programmed
Input/Output - Adatqtvitel két eszkoz kozott).
A SysInfo eredményei FastATA nélkiil 1,389,455
byte/s, FastATA-val 6,664,677 byte/s.
Kiprobaltam FFS és SFS fajlrendszer-
rel is, ugyanazt az eredményt kap-
tam. Vagyis 4,79 szeres gyorsulast
eredményez, ami mar egész hasznal-
hatova teszi gépiinket. Példaul egy
A0S3.9-es telepités (D-rol nem egész
4 percet vettigénybe.
Amit észrevettem, hogy a legtobb
program és maga a rendszer is ha-
marabb elindul. Persze, hogy kihasz-
nalhassuk az igért 16,6 MB/s-os
sebességet ahhoz Sata meghajtaval
kell rendelkezniink, ami jelen cikk
irasakor nem allt rendelkezésemre.
AzElbox oldalan talalhato sebesség-
tesztek amelyeket winchesterek
hasznélataval mértek, ara’nyaiban
megegyeznek azzal, amiket én a CF kartyaval mér-
tem. Osszegezve tehat, aki szeretné oreg masina-
janak adatatviteli sebességét megotszorozni vagy
akar megnyolcszorozni annak remek vélasztas
lehet a FastATA 1200 MK-IV CF/SATA. Corigon
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Misztikus kapumatrlx

Retro gépek emulacioja FPGA alapokon

Aki manapsdg régi szamitdgépes programokat szeretne haszndlni, alapjaban véve harom lehetdséq koziil tud vélasztani. Classic HW — ez a legkézen-

fekvébb megoldas, csak tigy mint anno, gép az asztalon, lehet cserélgetni a floppykat! :). Software-s emuldcié — a mai nagy teljesitmény(i PC-ken
kénnyen emulalhatéak a régi hardverek, tobb-kevesebb sikerrel. Uj generacids FPGA — ez a megoldds (szerintem) a legérdekesebb! Hol is kezdjem? ;)

ar régéta ,kacérkodtam” a gondolattal,

hogy kellene eqy ,mai retrg” szdmitogép!
Elmagyarazom a paradoxont! Arra célzok,
hogy eqy Uj fejlesztésti FPGA gépet szeret-
tem volna, amivel megbizhatdan lehet (64
és Amiga (AGA!) programokat futtatni! E mellett, termé-
szetesen az eredeti,, régi vasak”is megvannak! —az is kell!
Nézegettem a kindlatot a piacon és a Lotharek féle MIST
FPGA mellett dontottem! Miért MIST a neve? Két ,,emu-
ldlt” gép nevéhdl lett MIST, aMIga-(atari)ST. Legalabb is
ezt irja Lengyel baratunk Lotharek! En meg hiszek neki!

MIT JELENT AZ FPGA?

FPGA = Field-programmable Gate Array, magyarul a fel-
hasznalas helyén programozhatd logikai kapumétrix, ami
egy olyan eszkdz, amely programozhatd logikai komponen-
seket és logikai dsszekottetéseket tartalmaz. Egyszeriibben
az FPGA-t lehet tigy programozni, hogy tulajdonsdgai-
ban mar egy |étez6 processzornak, vagy chipnek
feleljen meg anélkiil, hogy az adott chip ott
lenne fizikdlisan! Sajnos sokan dsszemossak
aszimpla emuldtorokkal, pedig ez messze

nem az! Akkor Iassuk magat a gépet!

FPGA

oL JTAG

MIST K“lsn Expansion
MIDI/RS232/...

Jermészetesen” bedobozolva érkezett
meg MIST(er)! Semmi csicsa, egyszerd
fém boritds képe fogadott a doboz ki-
bontdsa utan. Tényleg semmi,, flanc”, csak
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egy cimke tallhatd a doboz aljén, amin a gyart6 cime ta-
l4lhatd. Se egy felirat se eqy matrica, semmi! Ezt személy
szerint tul egyszer(inek tartom. Mivel gondolom nem
nagy széridban késziil, hianyolom réla a sorszamozast is,
de ez lehet csak az én hiilyeségem!
Hérom LED, egy SD kartyaolvasé és harom nyomdgomb
talalhat az eliilsé részen. Power led (z6/d), FPGA led
(sdrga, ez bizonyos ,magok” betdltésekor vildgit), és 1/0
Controller led (piros, lemezmdiveleteknél aktiv). Kozépen
van az SD kartyaolvaso.
Jobb szélén a harom nyomdgomb: RESET, MENU, és egy
utélag definidlhatd. Szintén a jobb oldalan talalhato 2 db
joystick/egér csatlakozé, mint az Amigan!
Ldssuk mi taldlhatd a hatso részen. Fékapcsold, Power csat-
lakoz6 (micro USB, a tdpegység nem tartozék, de szinte bdrmi-
lyen mabiltelefon toltdje jo hozzd). USB csatlakozok (4 db),
Audio kimenet (sztereo 3,5 mm jack), VGA kimenet. Részemr6|
Micro USB

3 Flash & P,
Audio as| ower

4*USB

Power Switch

Power FPGA c 1o " ARM
ontroller
DEBUG
AEne Reset Menu d::;r::d
SD Card Buttons

kicsit sajndlom, hogy nem DVI (digitailis) kimenet keriilt r, de
ezzel az analdg megoldassal is tokéletesen haszndlhato!

MIST BELSD

Mit rejt beliilrél a MIST tul puritan doboza.
m Altera Cyclone EP3C25 FPGA

® 32 Megabytes 16 bites SDR SDRAM

m AT91SAM7S56 ARM 10 controller

= MAX3421E USB host controller

m TUSB2046 USB HUB

Ezen feliil még van pdr bels6 csatlakozasi rész, de ezek
csak debug csatlakozok fejlesztdknek.

KAPGSOLJUK BE!

Ami azonnal felt(inik, hogy nincs hangja! Személy szerint
ennek oriilok, ahogy dregszem annal jobban szere-
tem a csendet! Mivel nincs benne semmilyen

Jumper
Flash ventilator, ezért csendben van, mint egy igazi
Amiga! Mondjuk, nekem a floppykattogas
kicsit hidnyzik. Bekapcsoldsnal természe-
Jovsilcks tesen az SD-kértyardl probalja a rendszer
betdlteni az aktudlis,,magot” (CORE.rbf)
— ennek a kértya fékonyvtaraban kell
d DIP switch Ienn.ie, ha nem igy van, villogg piros
FPGA bypass LED, jelezve, hogy valami nem stimmel!
Core defined Egyszerre lehet tobb,,magot”is felmésolni
akdrtyara, jelen pillanatban 18 féle szami-
ARM JTAG  t6gépet/konzolt tud emuldlni a MIST! A tel-



jesség igénye nélkiil par hardver, amit hasznalhatunk: Apple
11+, Archimedes, Atari 800, Colecovision, (64, Atari ST(E),
Amiga (0CS, ECS, AGA), NES, SMS (Sega Master System), ZX
Spectrum, VIC 20. Nézziik meg azokat, amiket én hasznalok.

A GOMMODORE 64 MAG

Tobbek kozott ez is szempont volt, hogy tudja a,jd dreg
(64-et emuldlni! Egy dridsi hianyossaga van ennek a,,mag-
nak’ mégpedig az, hogy sajnos csak egy file-os programo-
kat tud kezelni! Azt viszont 95%-os aranyban hibatlanul
futtatja, legyen az demo vagy jéték! A betdltés annyibl
all, hogy megnyomjuk az F12-es billenty(t, kivélasztjuk a
file-t a meniibdl, majd enter! Kész, betdltve, kiadhatjuk a
RUN parancsot a szokott médon! Elvétve lehet csak taldIni
olyat, ami nem indul vagy lefagy. Tobb ezer program koziil
lehet valogatnil Egyszer remélem, kijavitjék ezt a hidnyos-
sagat és tud majd kezelni egész lemezeket is.

AZ ATARI ST MAG

Mivel volt szerencsém ehhez a géphez is anno, természe-
tesen ezt a,magot”is hasznalom, prébalom hasznalni (aki-
16l vettem a MIST-et, kimondottan , ATARI-zni” vette, csak
nem volt vele elégedett, ezért adta el). Nem is csodélkozom
rajta, mert az akkori Atari mag eléggé haszndlhatatlan volt.
Ezzel kapcsolatban azt tapasztalom, hogy ebben a,mag-
ban” sok BUG van/volt, viszont mi sem bizonyitja jobban
az igyekezetet, hogy egy év alatt 20 javitds jott ki hozza!
Szerény véleményem szerint is sokat fejlédott az ST emu-
[4ci6! Vélaszthatunk, hogy 68000, 68010 vagy 68020-as
processzort szeretnénk haszndlni, illetve 4, 8 esetleg 14
Megabyte RAM legyen elérhetd. St azt is megadhatjuk,
hogy Atari ST/STE vagy éppen Mega STE legyen a vas.

AZ AMIGA MAG

Elsésorban ebben az izemmadban hasznalom! Ez az,,alap-
értelmezett” feldllas. Természetesen ezt a,magot”is folya-
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matosan fejlesztik! Latszik
is, lehet akdr 4 floppy meg-
hajtét (DFO—DF3) csatolni
egyszerre, 2 MB Chip RAM,
1,5 MB Slow RAM és 24 MB
Fast RAM-ot tudunk hasz-
nalni maximalisan, szintén
68000, 68010 és 68020-as
processzor emuldcid, HDF
file-on keresztiil HDD parti-
ciokat lehet illeszteni (maxi-
mum 2 db-ot). S6t USB
porton keresztiil is csatol-
tam mér hozza CF kartyan
lévd HDF fajlt is! Vélasztha-
tunk, hogy 0CS, ECS vagy
AGA médban szeretnénk
haszndlni a kiityiit. Elméle-
tileg van méd Action Replay
kértyat is emuldlni, de nekem sajnos eddig nem sikeriilt.
Természetesen ez a ,mag” sem hibatlan, itt is el6fordul
olyan jaték/demo ami fagy. A Workbench lassabban 4l fel,
mint egy Classic gépen, a lassabb lemezmiiveleteknek,, kd-
szonhetden’ de teljesen haszndlhatd, még épp elviselhetd
sebességi! A Whdload-os cuccok is futnak szépen! A
Sysinfo is beszédes: 79,20 MHZ-et ir az EC020-as procesz-
szor sebességének, és 6490 a Dhrystones értéke.
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Scanlines
Dither

0SSZEGZES

Mindent dsszevetve, véleményem szerint j6 alternativa tud
lenni ez a kiityi! Van olyan, aki szerint ,gumind”... Ugye
Dino?! :) Természetesen nem tudja emuldlni fizikailag az
asztalon az Amigat, amelynél szebb és jobb gépet nehéz
elképzelni nekiink Amiga fanoknak! Tudom, kicsit” elfogult

chipset settings »
menory settings »
video settings »

iga Horkbench 1,978,344 graphics mem 25,675,496 othervnen

oad configuration
save configuration

|EnmmeS Rese v )
Firnware & Core »
About

Floppy disk turbo : o
Hard disk settings »

ininig! Use the cursor keys

= 3 9 ® o

vagyok! Apro fejlesztésekre is van mdd, avagy itt is lehet
Jextrdzni”! Beszereztem hozzd egy vezeték nélkiili billen-
ty(izetet és egeret, ami azért sokat dob a felhasznélhato-
sdgan. Gondolok itt az egérre (optikai), ami fényévekkel
jobb, mint a gydri golyds tank egér! Persze, ha valaki,ma-
zochista” és a gyérihoz ragaszkodik, azt is tudja haszndlni!
Szerencsére folyamatosan fejlesztik a Firmware-t és a, ma-
gokat”is! Atlaghan havi 2-3 ) firmware jon hozza! Akinek
nincs elditélete az Gj generacids hardverekkel kapcsolat-
ban, annak csak ajanlani tudom a MIST-et! Természetesen
nem hibatlan a rendszer, de a folyamatos fejlesztéseknek
kdszonhetden béven tartogat még pozitiv meglepetéseket

aretrd gépek kedveldinek. Pityusz
@ Pozitivumok © Negativumok
| (sendes B Pyritdn megjelenés
® Nem melegszik B | 35510 lemezkezelés (HDF)
® Kis helyet foglal ® (64 lemezkezelés hidnya
® Hasznalhat6 hozzd régi | ® Kevés RAM
joystick, keypad | (Ora hidnyzik
® Sok hardvert képes ® Nincs DVI csatlakozds
emuldlni W Relative dréga, 200 eurd

I-000000 TOP-000000 o-000000
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> Biro Szilard interju

Az Era van vele!

A NEXTGEN AMIGAKAT
EGYEB RENDSZEREKROL
R NAGY EI.ISME:!:IS;T

_ NEPSZERUSEGET MI SEM MUTATJA JO®-
IGA GAMES AWARDS 2014-ES szA\,u\‘z)tI\v-|
MOS ES AROS KATEGORIAKBAN MINDHAR =
5 £ MASODIK HELYEZEST IS O HOZTA EL:

A BSZILI NICK EGYRE ISMERTEBB

NAPI SZIM'EN,HASZNAI-OK KOZOTT.
PORTOLT JATEKP OGRANUAI AZONNAL
HOZTAK SZAMARA

BAN, HOGY AZ AM
SAN AOS4,
ESETBEN AZ ELSO ES

AM: Szia, kérlek mutatkozz be!

BSZILI: Biro Szilard vagyok, jelenleg a 25-6dik évemet ta-
posom, és szeretek Amiga rendszerekkel kontarkodni.

AM: Mi volt az elsé szamitogép, amivel komolyabb kapcso-
latba keriiltél? Melyik inditott el a pdlydn?

BSZILI: Az els6 sajat szamitogépem egy PC volt, amit '99
koriil vettek a sziileim. Az egyetlen gép amit eldtte kipro-
baltam az unokatestvéremék ,Robik” nevi szovjet ZX
Spectrum kldnja volt.

AM: Mikor és hogyan keriiltél kapcsolatba az Commodore
gépekkel és az Amigdval?

BSZILI: A régi szamitogépek mindig is érdekeltek. El6szor
egy C64-et szereztem egy osztalytarsamtol, aztan valami-
kor a 2000-es évek kozepén vettem egy Amiga 500-ast ke-
mény 500 Ft-ért. A 1084S monitort mar nem usztam meg
ilyen olcson, de igy is megérte a dolog. Ez a gép még min-
dig megvan, de az6ta mar kicsit kibovitettem.

AM: Mivel foglalkoztdl az Amiga elé6tti id6kben?

BSZILI: Féleg Turbo Pascalban gyartottam DOS-os progra-
mokat. Ha nem szerzek be egy Amigat, akkor lehet, hogy
most (nagyon rossz) text-mode demokat irnék.

AM: Mi a véleményed arrol, hogy sokan csak a 68000 rend-
szereket tartjak Amigdnak. Mell6zik a klasszikus RTG rend-
szereket és a nextgent is. Gondolkodtdl highend klasszikus
rendszerekre kiadni bdrmilyen portot vagy sajdt fejlesz-
tést?

BSZILI: Valamilyen szinten megértem 6ket, az NG gépek-
nek hardveresen nem sok kéze van a Commodore vonal-
hoz. Egy-két jatékot (példdul Hexen2) megprobaltam klasz-
szikus gépekre is portolni, de a véletlenszerii Guruk elvet-
ték a kedvemet. Azért nem tettem le teljesen a dologral,
mivel inkabb a low-end gépeket szeretném megcélozni.
Késziilében van egy sajat fejlesztésem, a Catagon, ami egy
Paragon nevii SoftDisk jaték klénja.

AM: EI6bb lettél AROS fejleszté, mint ahogyan AOS4 vagy
MOS. Hogyhogy?
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BSZILI: Az AROS volt a legelérhetobb szamomra, mivel a
meglévo gépemen is tudtam futtatni és teljesen ingyenes.
Késobb amikor elkésziilt a MOS els6 Mac portja beszerez-
tem azt is. Az 0S4 gépek sajnos még mindig dragak, de
paran 6sszedobtak nekem a pénzt egy Pegasos Il-re.

AM: Most milyen konfigurdcidkat haszndlsz az Amigds mun-
kdidhoz? Es ha tehetnéd, mit haszndlnal?

BSZILI: Régebben egy Mac Mini G4-et (a 32MB
VRAM-os vidltozat) hasznaltam MOS-el.
Amiota megvan féleg a Pegasos II-t
hasznalom, mert azon fut az 0S4 és
a MOS is. PC-m is szoktam ke-
resztforditani, illetve az AROS-t
is azon futtatom.

AM: Tobb FPS alapu jdatékot
portoltdl a kovetkez6gene-
rdcios rendszerekre. Ter-
vezed folytatni a sort?
BSZILI:lgen, de lehet6- W -~ = —---
ség szerint nem csak
FPS jatékokkal. Sajnos

a jobb nyilt forrasu ja-
tékok nagy része FPS,
koszonhetéen annak,
hogy az id Software-en
kiviil mas cég nem na-
gyon szokta kiadni a jaté-
kai forrasat.

AM: Mekkora munka és kihivds
egy-egy komolyabb program
vagy jdték portoldsa az uj Amiga
rendszerekre? Milyen nehézségekbe
litkoztel?

BSZILI: Nem sok, csak beirom, hogy ./configure

&& make, és kész is :) Komolyra forditva a sz6t ez teljesen
a programtol fiigg. A legnagyobb probléma jelenleg a 3D
gyorsitas terén van. Az OpenGL APl mindegyik rendszeren
elavult, ez a MOS és 0S4 esetében a tobb mint 10 éves
OpenGL 1.x-et jelenti. Tovabb bonyolitja a helyzetet, hogy
0S4-et sokan hasznalnak Radeon HD kartyakkal, amivel



semmilyen 3D tamogatas nincs. (Szerk.: a 2015 dprilis 1-én
megjelent Warp3D-SI mdr tamogatja ezen kdrtydk egy ré-
szét). Ahol van 3D tamogatas (=RV280 GPU) ott sem valami
gyors. Az 6regedo forditok is egyre tobb fejfajast okoznak,
féleg C++ programoknal. Tobb portot is jegelnem kellett
emiatt (falltergeist, VCMI, EasyRPG, stb).

AM: Vannak jovéobeni port-terveid? Amit feltétleniil szeretnél
dthozni nextgenre?

BSZILI: Egyeldre a Qt5 port van kilataisban AROS-ra és
MOS-re. Emiatt volt is némi felhaborodas, de az 0S4 ver-
ziét mar alfkil elkezdte. Ha megint lesz ideje dolgozni rajta,
akkor remélhetdleg egyesitjiik erdinket. Na nem mintha 6
sokat nyerne velem. :)

AM: Tervezed sajdt otleteidbdl sajdt programok készitését
is, vagy maradsz a portoldsok mellett?

BSZILI: Egyelore tul sok portolnivalé van a listamon. A Free
Pascal nagyon kecsegtetd, majd meglatjuk hogy alakulnak
a dolgok.

AM: Milyen programokat / eszk6zoket haszndlsz a progra-
mozoi munkdd sordn?

BSZILI: Altalaban egy szévegszerkesztdt és parancssort,
hogy melyiket az attdl fiigg éppen milyen rendszer elétt
iilok. Mostanaban egyre gyakrabban szoktam PC-n cygwin
alatt keresztforditani, ha nincs kedvem a nativ forditékkal
pepecselni. Klasszikus gépekre SAS/C-vel szok-
tam forditani PC-n, vamos emulatorban.

AM: Melyek a kedvenc klasszikus
Amiga jdatékaid, demoid?

BSZILI: A demo scene-t nem
igazan kovetem, ami a jaté-
kokat illeti foleg a kalandja-
tékokat birom. Beneath
the Steel Sky, Secret of the
Monkey Island, Flight of
the Amazon Queen, stb.

AM: Melyek a kedvenc
nextgen Amigajdtékaid?

BSZILI: Az eredeti fej-
lesztések koziil a Cherry
Darling jatékai elég jok,
mind a jatékélmény, mind
a technikai megvaldsitas
szempontjabol. A Wings
Battlefielddel egyenesen cso-
dat miiveltek OS4-en.

AM: Hogy ldtod az Amiga, Ami-
gaos és a vele kompatibilis rendsze-
rek jovdjét hardver és szoftver szinten?

BSZILI: A joslas sosem volt az er6sségem, de a ko-
zeljovoben nem hiszem, hogy nagy valtozasok varhatéak.

AM: Mi az a komponens, vagy képesség, ami nagyon hidny-
zik az AOS4 / MOS / AROS rendszerekbdl a minéségibb fej-
lesztések készitéséhez? Mit szeretnél, ha miel6bb lenne AOS4
/MOS / AROS alatt?

BSZILI: OpenGL 3.x+, szalbiztos halézati socketek, modern
C++11 forditok (GCC 4.7+).

AM: Melyek azok a felhaszndléi programok, amelyek mo-
dern vdltozata, vagy egydltaldn mdr a léte is megkonnyitené
a munkddat az Amigds rendszerek alatt, de jelenleg nem el-
érheto.

BSZILI: Egy debugger sokat segitene, mert a hibakeresés
elég nehézkes szokott lenni. Az AROS-t lehet Linux alatt
futtatni GDB-ben, de vannak olyan hibak amik csak nati-
von jonnek el6. 0S4-en a Db101 igéretes, de jelenleg all a
fejlesztése.

AM: Ha van, mi a véleményed az A-Eon féle hardverfejlesz-
tésekrol és szoftverfelvdsdrldsokrol?

BSZILI: Ezek a leggyorsabb gépek 0S4-hez, de a legtobb
ember szamara medfizethetetlenek, féleg a magyar pénz-
tarcakhoz mérve. Ha jol tudom a driverek terén is vannak
még hianyossagok. A régi Amigas szoftverek Gjraéleszté-
sével alapvetdéen nincs bajom, de szerintem el6szor az 0S4
fejlesztésébe kellene befektetniiik.

AM: Hogyan érintett a Hyperion ,ideiglenes” csédje? Gon-
dolkodtdl az AOS4 platform elhagydsadrol?

BSZILI: Tekintve hogy a szamomra fontos teriileteken (pél-
daul 3D gyorsitas) amugy sem volt kilatasban semmi fejle-
mény, nem (itott nagyon sziven a dolog. A platform elha-
gyasa meg sem fordult a fejemben, a dolgok valészinii
visszatérnek majd a normal kerékvagasba. Az mar mas kér-
dés, hogy ez j6 vagy rossz...

AM: Mi a véleményed a két (hadrom?) nextgen tabor dllando
hdboruskoddsdrol (MOS / AOS4)?

BSZILI: Mashol is lehet latni hasonlé acsarkodast, ilyen az
emberi természet. Sokan vallasosan ragaszkodnak a va-
lasztott platformjukhoz, és minden kritikat személyes ta-
madasként élnek meg.

AM: Véleményed szerint milyen irdnyba kellene elmozdulnia
az Amiga rendszereknek hardver téren (CPU, PCI-E, SATA stb.,
esetleg egyedi hardverek, kartydk, chipek)?

BSZILI: A klasszikus rendszereknek valdszinii az FPGA tur-
bokartyak fogjak meghozni a megvaltast. Az NG rendsze-
reknél egyszerre aldas és atok a binaris kompatibilitas a
régi Amigas szoftverekkel. Tobbek kozott ezért is ragadtak
benne a PowerPC architekturaban. Sajnos egy architektdra
valtas a meglévo szoftverbazis kidobasaval jarna, amit
nem biztos, hogy tulélne két ekkora rendszer.

AM: Mik a jovébeni terveid? Maradsz Amiga vonalon?

BSZILI: Amig van ra idom és 6romomet lelem benne, addig
egészen biztosan.

AM: Van bdrmi, amit nem kérdeztiink meg téled, de szeretnél

BSzili
weboldala

http://bszili.morphos.me

még beszélnirola?
BSZILI: Egyebet nem tudok elmondani.
AM: Uzensz valamit a magyar Amiga kozdsségnek?

BSZILI: K6sz a tamogatast és csak igy tovabb.
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kozépkor masodik rész

By: 1999

kalandjatékot i

Mint az a cimébol

lekménysorozat var megoldasra. 'ban a 16 szinli grafika minden Amiga

A stilust kedveldknek bizonyara

hosszu, szérakozassal eltoltott ora-

kat jelentett ill. fog jelenteni, azon-
=

esetében kissé kiabrandito. Ettol
fuggetleniil a jaték igazan jo, a torté-
net szorakoztato, konnyii rahango-

“w

oo

lédni a torténésekre. Akit zavar
azonban a képi megjelenés ilyen jel-
legii spartai egyszeriisége, inkabb
keressen mast.

’g program mar a megjelenése-
Akor nagy kedvencem volt. Az
izometrikus megjelenités, a

sajatsagos humor, valamint az ér-

dekes szereplok és maga az ,,€é16”
kornyezet, ahol a cselekmény bo-
nyolodik, egyedi atmoszférat bizto-

l /&7'7/&—-!\"%

..-"’"f
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sitanak. Nehéz elhinni, hogy ilyen
igazi, eredeti jatékok annak idején
egy magneslemezre voltak ravara-
zsolva. Onnan indulunk, hogy épp
foldonfutoként poroszkalunk Nott-
hingham vidékén, nem messze szii-
16i varunktél. A csaladi birtok érte-

lemszeriien idegen kézben, népsze-
riiségiink, mint olyan nem létezik.
Ebbdl a cseppet sem elonyos hely-
zetb6l kell feltornaznunk nyeré
helyzetbe magunkat, hogy végcé-
lunk, a sziil6i kastély visszafogla-
lasa kivitelezhet6 legyen. Kalando-

zasunk soran meg kell nyerniink a
kozembereket, kifosztva gazdago-
kat (meglep6 médon) illetve a tor-
ténet par kulcsfigurajat magunk
mellé kell allitani. Nem kevés tenni-
valé var rank, de a szérakozas ga-
rantalt. Reynolds
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/ Time Scanner

1989, Activision, OCS/ECS

z Activision égisze alatt je-
lent meg Amigan 1989-
ben a Time Scanner cimd
flipper. A Sega jatékat li-
szenszelték, de a konverzio
nem sikeriilt tul jol, amit mutat az is,
hogy 67, illetve 71%-ot kapott tjsdg
teszteken. A kiilonboz6 iddsikokat db-
razold négy jatéktérre még nemis le-
hetne igazan panaszunk, minden

megvan rajta, ami egy atlagos pélyd-
hoz kell, de a grafikai kivitelezés egy
alom borz. A goly6 z6ld, illetve min-
den pélyaelem szine a diszharméniat
sugdrozza. A jaték alatt hallhatd zene
engem katonai induldra emlékeztet,
de akdr Kérpatia dal is lehetne. A
golyd mozgdsa meglehetdsen,, dara-
bos” esetlen, nem sikeriilt eltaldlni a
megfeleld fizikai modellt. ~ ADSR
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Power Pinball

1990, Karmasoft, OCS/ECS

ajnos ez a jaték sem kaphatta
volna meg a,, minden iddk leg-
jobb Amigds flippere” cimet.
Ahangok még a,,szdddval el-
megy”kategdridba tartoznak,
(s6rog-zorog-pittyeg ahogy kell, de a
grafika hagy némi kivannivalét maga
utén. Latszik, hogy nem ez volt a ké-
szitd f6 erdssége. A programot ugyanis
egy ember készitette, igy afféle hazi
tdkolmanyként is felfoghatnank,
mégis van valami, ami kiemeli a tobbi

Gane Sowunds Bunmper

hasonlé munka koziil. Tony Scott, a
produktum elkdvetdje ugyanis egy
meglepden sok bedllitast lehetdvé
téve plyaszerkeszt6t is készitett, igy
akar teljesen sajat palyat is épithe-
tiink vagy akér j kiildetéslemezt is
osszerakhatunk. Az alapjatékok talan
nem, de a sajt magunk altal elkészit-
hetd jatéktér talan elég volt ahhoz,
hogy pér drét elt6ltson vele az ember.
Féleg 1990-ben, amikor még raér-
tiink ilyesmire ;-)! ADSR

Halls & -0

e Ml Load IFF
g =ave IFF
Paint

Options
Bl Events
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Hippoonios fedGnevi kiilhoni Amigds tarsunk kredcidja ez a jaték. Szerkesztdvel
késziilt, ahogy emberiink egyik kordbbi produkcidja is, ez a grafikai elemek moz-
gatdsan sajnos igencsak latszik. Elvileg ECS grafika, de gyengébb gépeken idege-
sitden lassu jaték. Feladatunk torptarsaink kiszabaditasa, kellemesen megrajzolt
vildghan, A zenei aldfestést egyéb programokbdl dsszegy(ijtogetett dallamok oldjak
meg. Sajnos a Smurfs jogtulajdonosai jelenleg perlik a készit6t szerzdi jogok meg-
sértése miatt, igy a jaték tudomasunk szerint nem elérhetd a neten. Bar, ami egy-
szer ott megjelent, nehezen tinik el drokre. ... ;)

Solid Gold

Maszkalés drillet, egyenesen egy lemezen, Amiga 500-ra. Ez végre nem szerkesztdvel
késziilt, ami remekiil latszik. low-end gépeken is kivaldan fut, igazi békebeli hangulatot
draszt az egész jaték. Hosiink afféle Indiana Jones médjéra a vildg szamos pontjén
szdll szembe a sok rtord ellenféllel, hogy begy(ijtson mindenféle régiséget. A bejr-
hat6 helyszinek kozott szerepel London, Tikal (Guatemala), Egyiptom, illetve Babilénia
a Kézel Keleten KIassz zenék jo hangeffektek étgondolt torténet és remek jétszha-

glgahertzeket és egyéb (irtechnikat. A legszebb, hogy i |ngyenesen letdlthetd a ware.

Ultimate Maze

Ultimate Maze, Death Mask 3D, Didi t came from the desert. Ez a harom jaték tulajdon-
képpen eqy és ugyanaz: a Gloom. Uj grafikus készlet, ellenfelek, de a jatékstilus a j6l
megszokott. A Death Mask a 90-es évek kozepén futé Doom-ldz egyik (sokak szerint)
csalodasa, lévén fix [épésekkel és forgasokkal operalt, ellenben ECS és AGA verzid is kijott
beléle. Mivel anno mdr a Fears és a Gloom uralta a terepet, érthetd volt hogy ez az, FPS”
keveseket fog meg. Nos a Gloom-ra alapozva mdr [ényegesen mésabb a helyzet! A DICFD
a Cinemaware klasszikuséra alapoz, (rajz)filmszerd grafikdval és hanghatdsokkal,
a szétkonfiguralhatdsag és a jo jatékélmény pedig mdr a Gloom készitdinek érdeme.
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Hogy a NextGen-nel rendelkez6k se maradjanak kedvcsinlé nélkil, alljonitt egy ere-
detileg Win/Mac/Linux rendszerekre fejlesztett jéték. Hala BSzili dlddsos tevékenysé-
gének, ebbdl ajatékbol mar 054, AROS és MOS verzid is létezik. A jatékban kiilonboz6
helyszineken a Keleti Blokk csoddibdl vélogathatunk és kiizdhetiink meg onmagunk-
kal, vagy jatékostarsakkal. Egy gépen. Hidba na, a tobbjatékos, neten keresztiil jatszds
oriiletek még nem érintették meg a szamitastechnika altalunk képviselt teriiletét.
Egészen elfogadhatd jaték kizben a grafika, remélhet6leg a napjainkban divatos fo-
lyamatosan frissiil6 verziok tovabbi lehetdségeket is adnak majd.
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Az utobbiidok tendenciaja azt mutatja, hogy annyi bemutatasra varo program van, amit vagy szeretkis csapatunk;,
vagy csak megismemi és megismertetni akar, hogy egészen elmultak az egy-egy programotalaposabban kibonté i
irasok az oldalainkrol. Ezt a kezd6dd hianyt most ismét egy sportprogrammal szeretnénk hat mérsékelni, igyegy

s e rers

eddig nem emlitett sportag, atenisz egyik legjobb szimulaciojat vessziik kozelebbrdl szemiigyre.

programot a Blue Byte fejlesztette a UBI Soft
pedig kiadoként segédkezett és Pro Tennis
Tour Il néven is ismeretes. Hogy miért a ma-
sodik részt vizsgaljuk meg, eldrulhatom, hogy
az els6 rész a belépd szint, eza masodik pedig
sok kedvez6 aprd finomitdst hozott. De Iassuk, mirdl is
van sz6. Tenisz meccseket tudunk jétszani, kiilonbozé
szamd (1-4) jatékossal, megadhatd egyéni képességek-
kel, személyes értékekkel fejlesztett karaktereinket al-
kalmazva, kiilonbdzd anyagmindséqii palydkon, akar
nagy bajnoksagokat is lemodellezve.
A program szémos bedllitasi lehetdséget biztosit,
azonban mig ide eljutunk, maris feltinhet egy igen
fontos tény, nevezetesen, hogy a jaték mereviemezrol
is futtathato, mi tobb, tetszdleges helyre installalhato.
Persze ezmég a WHDLoad megjelenése el6tt birt iga-
zdn jelentdséggel, de ha vannak olvasok, akik 1.3-as
Kickstarttal is hasznalnak merevlemezt, gy nekik ez
nem elhanyagolhatd szempont.
A jaték inditaskor egy gyonyord kupa grafikdjaval és
eqy remek fécimzenével fogad minket, ahonnan gyors
gombnyomast kdvet6en maris a fomeniiben taldlhat-
juk magunkat. Itt a kiilonb6z6 meniipontok 2<3-as
mezd alakban elrendezett gombok segitségével érhe-
tok el. Lehetdség van megadni a jaték tipusat, amely
lehet egyéni, paros, francia és gyakorld. Itt érdekes le-
hetdség, hogy 1:1 és 2:2-es kiizdelemben is részt ve-
hetiink, s6t 2:1-es felallas is valaszthatd, de akar
adogatégéppel is gyakorolhatunk.
Az egyes el6re megadott fiktiv karakterek természete-
sen mddosithatok, amely médositésokat a program el
is tdrol, igy szép fejlédési utat lehet befutni, ha kellGen
kitartdak vagyunk. Itt nem mellesleg egy kisebb hiba
is van a jatékban, ami leginkabb a programozok figyel-
metlensége, semmint véletlen bug. Ez nem mds, mint
a billenty(zetkiosztds, ugyanis mivel francia csapat fej-
lesztette a programot, szamukra nyilvan logikusan a
francia keymap szerint miikgdik a billenty(izet. Erte-

lemszeriien ez a karakterek nevének megaddsakor okoz
némi fejtordt, hiszen az unalomig ismert QWERT-rend-
szer helyett AZERT-et kapunk, és ez csak a jéghegy csd-
¢sa, mivel meglehetdsen sok billentyd van felcserélve.
No és persze nincsenek magyar karakterek sem, ahogy
az lenni szokott.

A karakteriink egyébként meglehetdsen sok szempont |

szerint tuningolhatd. Els6 Iépésként megadhatd, meny-
nyire dsszetett mddon hagyjuk érvényesiilni, igy ama-
tdr, halado és profi — elére kalibralt szintek — mellett
eqyéni értékekkel felruhazva is kiizdhetiink vele gyo6-
zelemért. Ezek mellett kivalaszthato az eronlét, alloké-
pesség, tenyeres-fondkiités, valamint a ropte és a
lecsapds ereje is. Ezek egyébként érdekes médon tgy
vannak meghatdrozva, hogy a jatékstilusunk gyonyo-
riien bedllithatd, igy a kozépértékrdl induld jelzdcsikok-
hoz hozzdadni is tudunk, de rogton elvenni is, igy ha
nem jatszunk roptével, akkor onnan tudunk tapaszta-
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lati pontot venni és példdul az erénlétet még jobban
megtamogathatjuk. Ha kitaktikdztunk magunkat ked-
viinkre, elmenthetd frissen alkotott jatékosunk, ezt a
program automatikusan oda oldja meg, ahol az indi-
taskor volt megtaldlhato.

A fémeniiben van lehetéségiink még az
adott év (7990) naptdrdt végighogardszva
eldonteni, hogy melyeken szeretnénk in-
dulni, akar az egész versenyévet is végig-
kiizdhetjiik. A kiilonboz6 versenyek eltérd
dijazésuak, fiiggden attél, mennyire rangos
eseményrél is van sz6, igy a szerényebbtol
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az eqyik jatékos hata magiil latjuk. Meglepd médon az
irdnyitasban ez egyaltalan nem okoz zavart. Mondjuk
sokat segit azon egyszer( tény, hogy mindegy, szembél
vagy hétulrél Iatjuk-e teniszez6nket, ha balra mozditjuk
ajoyt akkor balra, ha jobbra akkor pedig jobbra fut figu-
rank. Nehézségi foktdl fiiggden egyébként sok terhet le-
vehet a jaték a vallunkrdl, hiszen a legkonnyebb fokozat
kivalasztasa esetén nincs semmi teenddnk, mint a tliz-
gombot a megfeleld iddben megnyomni, hogy a tobbit
(labda eliitésének irdnya, ereje, ive, Uj iités pozicidjdnak
megvdlasztdsa) mind elvégezze helyettiink. Persze ez
meg is oldja a hangulatot, igy aki ténylegesen élvezni
akarja ezt a jatékot, az nem dll meg addig, mig legalébb
profi szintet bedllitva le nem tud jatszani egy 68 iitéshdl
allé labdamenetet. Az iranyitas egyébként a kovetkezo-
féleképpen hat: szerva esetén a tlizgomb nyomva tarta-
sdra hdsiink feldobja a labdat, amelynek varhato érkezési
helyét egy dinamikusan mozgo karika szem|élteti az el-
lenfél térfelén. Ezt kell a megfeleld teriiletbe irdnyitva ki-
vélasztani az eddig nyomva tartott tlizgomb
elengedéseével. Ekkor, ha jol csindltuk, a labda sikeresen
megérkezik a masik térfélre. A szerva fogadasahoz kb.
oda kell allni, amerre az varhatéan haladni fog, és fi-
gyelve azidozitésre a tiizgomb segitségével probalhatjuk
meg visszatuszkolni a labddt a haldn tulra. Némi rutin el-
sajatitasa utdn kitapasztalhatd, hogy ha a gomb meg-
nyomasaval egy iddben a kart is mozditjuk,
akkor kiilonboz6 mddon torténik meg az
ités, igy tudunk irdnyitott titést, magas lab-
dat vagy lecsapast is kivitelezni.

A hanghatdsokat érdemes még emliteni. Az
iitések, labdapattandsok hangja kimagasl,
a jatékot vezetd bird hangja kelléen at-

az igen komoly nyereményeket garantalg | Erésségek moszférikussa teszi az éményt.
i 4 4 12 + Szépgrafika, kidolgozott mozgds ' Ana 2 i aké
meccsekig szamos alkalommal mérhetjiik Osszességében tehdt egy szinte tokéletes

ossze tudasunkat a tobbiekkel.
Véqiil, ha minden nekiink tetszo részletet be-

Gyengeségek
i . SR — AZERT billentyzet bedllts ; :
allitottunk, kezd6dhet s a kiizdelem. A pélyat osszhatason.

jatékot kaptunk, amelynél talan csak a bil-
lenty(izet probléma ront valamelyest az
Reynolds
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AM: Kérlek mutasd be roviden a csapat tagjait.
CD: A Cherry Darling két vezetd tagja Daniel, Daytona675x
/ Inqui” MiiBener (37 éves, feladatai a koncepcidk és a kid)
és Markus, H20" Kunkel (40 éves, a design-ért, koncepcidkeért,
grafikdért és webdesign-ért felel) Figgden az egyes jatékok
igényeitdl egyéb résztvevok is érintettek, ha zenérdl, hang-
effektusokrdl vagy kiegészitd grafikakrol van szo, (példdul
Daxx, Triace, Lycan, WOTW, Teis, WODK, Brainbox, DSM, sk!n)
de tesztelésben ugyantigy (AmigaGuru, Yasu, tommysammy,
BSZili és tovdbbi bardtok, csalddtagok).
AM: Milyen Amigds miilttal rendelkeztek, fejleszte-
seket illetoen, vagy akdr csak valamely modell hasz-
ndlatdt tekintve?
CD: Markus igen ismert tagja az Amiga demoscene-nek
évtizedek 6ta, tagja volt a Rebels-nek és a TRSi-nek, djab-
ban pedig a Revision segitdje. J6 par kivald scene demdban
kozrem(ikodott. Daniel-nek nincs mdltja a Scene-vonalon.
Megtanult Amigan és (64-en programozni majd tjra-fel-
fedezte rajongdsat az Amiga irdnt kb. hdrom évvel ezelétt,
mikor tudomdst szerzett a NG rendszerek Iétezésérdl.
A csapat tobbi ,szabadtiszd” tagjai a demoscene-h6l ismer-
tek és kiilonbozé médon vannak valamilyen kapcsolatai
kordbbrol az Amiga vilagabdl.
AM: Melyik, dltalatok késziilt fejlesztés az, amelyre
egyenileg vagy csapatszinten alegbiiszkébbek vagytok?
Daniel: Azt mondanam, legbiiszkébb az NG Amigakra
portolt Cope-Com nevével is fémjelzett Battle Squadron
feljavitott, bdvitett verziéjéra vagyok a leghiiszkébb.
Markus: Talan nem a hiiszkeséq a jo kifejezés, de amit a
legjobban kedvelek, az a kdrtyajatékunk. Bar hamarosan
tjabbak jonnek... Osszességében persze biiszkék vagyunk
minden munknkra ami megjelenik :) Es talén az Ace of He-
arts az egyik, ami a legjobban igazodik ehhez, mert ennek a
legprofibb a megjelenése a kivald mindségi CD dobozdval.
AM: Miért dontottetek az Amiga és vele kompatibi-
lis platformok tdmogatdsa mellett?
CD: Azért, mert szeretjiik az Amigat, ta-
mogatni szérakoztatd. No meg persze
azértis, mert képesek vagyunk ra.
Amikor Daniel fejlesztette a
Battle Squadront a Cope-
Com szamara, haszndlta a
sajat kompakt C++ frame-
work-jét hogy tdmogatott le-
hessen vele minden NG Amiga
rendszer. Azéta igen konny(i
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szamunkra hogy minden jétékunk Amiga tamogatottsagot
is kapjon, ez egészen addig megoldhatd amig a jaték funk-
coit, jellemzdit a megcélzott OS tdmogatja. Ez annyit jelent,
hogy minden 2D-s programunk lefordithaté minden rend-
szerre, minden tovabbi mddositds, igazits sziikségessege
nélkiil. A 3D-s programoknél mds a helyzet, az Amiga054 Ra=
deonHD rendszerek eddig nem voltak tdmogatva,Persze
néhany jaték mikadik Wazp3D hasznélataval, de persze
€z sajnos nem mentes a grafikai hibaktol.

AM: Melyik volt a legsikeresebb Amiga jatékotok?
Mikor értekelitek valamelyiket sikeresnek? Hogyan
teljesitenek az Amiga release-ek dsszehasonlitva mds
rendszerekkel?

CD: Sikeresnek, marmint financialisan? Ace of Hearts. Ho-
zott akkora bevételt, hogy kompenzalja a (D gydrtés kolt-
ségeit. Ettdl fiiggetleniil viszont... Leszamitva a dicsdséget
és szérakozast, nincs siker. Az eladdsok alacsonyak, az ado-
manyok még ennél s kisebbek. Ugy veéljiik, egyszeriien nem
elvarhato pénziigyi eredményesség a jelenlegi Amiga-pia-
con. A VoxelNoid és a VoxelBird egyarént‘mopartin lett
kiadva, mindkettd els6 helyezést ért el a vetélytarsakkal
szemben. Ezt itélhetjiik mindkét esetben sikernek.

AM: Bemutatndtok a Wings Battlefield — Duel Edi-
tion c. jatékotokat részletesebben? Igazdn igéretes
produkcionak Idtjuk. Mik azok a fobb jellemzék, ame-
lyek akdr még nem szerepeltek a kordbban megosz-
tott rovid videoban sem?

CD: AWings Battlefield egyfajta modern valtozata a (64-
es ACEIl cimdi jatéknak. A, piléta mdgiil” nézépontot a Ci-
nemaware Wings jatékabol vettiik t, azonban itt a hang-
stily csak és kizardlag a foldkozeli szemtdl-szemben pér-
harcon van komplex domborzat folott ahol sok szikla segit
elbujni, stb. Mivel akdr négyen is jatszhatjak egyszerre, a
jaték hangulata leginkabb a Bomberman csatdira emlé-
keztet. Gyakorlatilag minden fontosabb tulajdonsdg be lett
mutatva a jatékrol a videdban: egyszerre akar négy jatékos
egy idében, jatékos profilok, CPI dltal irdnyitott gépek, pro-
cedurdlis palyatervezd, online toplista, TATE mdd (@ monitor
90 fokos elforgatdsdval jobb dtldthatdsdg érhetd el foleg
tobb jdtékos médban), FSAA azaz Full Screen AntiAlias,
amennyiben a GPU képes ra, nativ tdmogatds RadeonHD
kértyaknak 054 alatt 3D driverek nélkiil, lokalizacid (sze-
retne valaki magyar forditdst csindlni? — Reynolds az AM-
t6l megtette, pipa! — szerk. a tirdeld )

AM: Mi lesz a minimum / maximum / javasolt kon-
figurdcio ajaték futtatdsdhoz (CPU, grafikus kdrtya,

| 0Sverzio, stb.)? Lehetséges lesz a futtatdsa akdr egy

CyberstormPPC/ CyberVisionPPC pdrossal, vagy még
amA1 is gyenge lesz az elinditdsdhoz?

CD: Ajaték szamos bedllitasi lehetdséget biztosit, igy még
gyengébb CPU is elég lehet hozza. AROS: x86, 3D-s kdrtya,
MorphOS: 3D kdrtya. Amiga0S4: a microA1 elégséges lehet,
de sziikséges egy RandeonHD vagy Radeon Warp3D kom-
patibilis grafikus kértya. Nem varhatd, hogy menni fog Classic
Amigan, legalabb is nem lesz jatszhatd. Néhany textdra igen
nagy, és ezekbdl lesz jo par. Persze ezeket le lehetne mére-
tezni, de akkor kimondottan rondan néznének ki. a polygon-
szam is igen magas ezek leredukéldsa a minimumra kétsé-
ges, hogy megfeleld, ha egyaltalan méikodni fog. Nem tudjuk
kiprébalni, igy nem tudunk igéri semmit. Egyébirant nincs
mds verzi6 tervben, ez csak Amigara jelenik meg ;)

AM: Lesz esetleg olyan verzi, ami LAN-on keresztiil
biztosit egyidejiileg négynél tobb jdtékos szamdra
kiizdelmet, mint egy kis World of Warplanes, kiilon-
bozo repiilokkel, vdlaszthato térképekkel? a palya-
tervezo a jatékkal egyidejiileg jelenik meg, vagy ke-
50bb lesz csak elérhetd?

€D: Most nincs tervben LAN / WAN opcid. Ez egyszerden
tdl sok munkat jelent, hogy 100 %-osan megfeleld legyen.
Ha a jaték sikeresnek bizonyul, valészindleg kibdvitjiik ezzel
késobb. (Ez a funkcid azéta megvaldsitdsra keriilt ;). Habar,
ahogy mondtuk, egyszerre akdr négyen is jatszhatnak osz-
tott képernydn egyidejdleg. Egy procedurdlis editor része
lesz a jatéknak, ez hasonlatos a Lotus Il szerkesztGjére.
Ugyanigy mintabban, a palya bedllitésai konvertdlva van-
nak alfanumerikus stringekre, ezaltal konnyedén megoszt-
hatdak a jatékostarsakkal. Nem lesz tobbféle repiildgép-
tipus, de a repiilék és jatékosok szine szabadon dllithatd.
AM: Igaz, hogy a jatek engine-je nem Warp3D-t,
hanem Composition-t haszndl a megjelenitéshez?
Miért sziiletett ez a dontés? Milyen teljesitményt vdr-
tok ettdol a Warp3D-vel szemben?

CD: Az engine képes mindkettdre. Van W3D verzid azokra
a rendszerekre, ahol ez tdmogatott, de van egy specialis
build, ami ehelyett Composition-t hasznal. Minden 054
felhasznaldnak, aki igen koltséges dj hardvert vesz, de még
vdrja a hdrom éve igért 3D driver-eket, szeretnénk meg-
adni a valddi, nativ 3D jatékélményt a RadeonHD konfigu-
raciékon, amiket vasaroltak. A compositing segitségével
legaldbb egy kis hardveres tamogatast tudunk elérni fil-
tering / blending rutinoknal.

A teljesitmény egyébként a RadeonHD-ken jelenleg jobb,
mint a Warp3D-tdmogatott gépeken, mint példaul a Ra-
deon 92xx kartyakon. Ez két dolog miatt van igy, egyrészt
a Warp3D (vagy R200 driver, ki tudja) lassu, MorphOS-sel
ugyanez a hardver koriilbeliil kétszer gyorsabb. Masrészt,
a Warp3D bugos. Ezt kikeriilendd, lassabb render-mddot
kell hasznélnunk. Végezetiil pedig, a RadeonHD GPU-k igen
gyorsak, még az igen limitalt Compositing api sem tudja
megolni a teljesitményiiket ;)

AM: Mikor vdrhatd jdtszhato demo?

CD: Ha kész lesz :) Remélhetdleg 2015 els6 negyedévé-
ben. Mivel azonban mér eddig is kintebb toltunk egy ha-
tariddt, inkdbb nem mondanék konkrét datumot. a fel-
adataink maradék 10 %-a lekoti az idénk 90 %-4t. Ez, il-
letve par személyes probléma hétréltatott minket.
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AM: Mikor vdrhato a teljes jdték megjelenése, mi a
tervezett dr? Lesz dobozos verzio is, vagy letoltheto
lesz kozvetleniil a Cherry Darling weboldaldrol?
CD: Ugyanakkor fog megjelenni, amikor az ingyenes
jatszhatd demd. Még nincs elddntve, lesz-e dobozos verzid.
Az sem d6lt még el, milyen dron lesz megvdsérolhatd. A
|etdlthetd verzid kb. 20 Euro, a dobozos pedig 30 Euro korill
lesz kaphato.

AM: Hogyan Idtjdtok az Amiga, az AmigaOS illetve
a kompatibilis NextGen rendszerek jovajét?

CD: A mi véleményiink szerint a NextGen megmarad
annak, ami most: sz(ik piaci szegmens hardcore, kemény-
vonalas Amiga fanoknak. Nem tételezziik fel, hogy vala-
mikor is akdr csak megkozeliti a mainstream rendszereket,
vagy versenyre kelhet veliik. Sem az elérhet6 programok
szama, sem az 0S jellemzdi, mint példaul a multicore ta-
mogatds, sem a felhasznalok szama alapjan.

Bar ez ligy hangozhat, mintha sotét jovét [dtnank, nem gon-
doljuk, hogy ez lenne a helyzet, ez csak a mi realista meg-
itéléstink: sz(ik piaci réteg és az is marad. Mindenesetre a
NG Amiga rendszerek szérakoztatdak és azok is maradnak.
Hissziik, hogy ez gy is marad a kivetkezd jo par évben, mig
az utolsé Amigds el nem muilik ebbdl a vilagbol.
Boldogabbak lennénk persze ha par modernebb technika,
mint példdul az OpenGL/GLSL teljes tdmogatottsaggal
jelen lenne egy napon, De még egyszer, amoka része talan,
hogy csinéljunk olyan dolgokat, amik ilyen limitélt rend-
szeren is m{kodnek.

Bdrhogy is, a NG Amigdk jovojét az biztositja, ha van be-
szerezhetd hardver. Elérhet ard hardver. Ebbdl a szem-
ponthdl az AROS biztonsagban van. A MorphOS hardverek
legaldbb elérhetdek, remélhetdleg a régi PPC Mac-ek
sosem kopnak el. Az Amiga0S4 mar mds torténet. A legol-
csobb rendszerek is igen koltségesek. Reméljiik, a mi fej-
lesztdi rendszeriink sosem hal meg... Az A-Eon gépei driil-
ten dragdk, nem igazan értjiik az okat ilyen fejlesztések-
nek. Igen, nagyszeri gépek, ez nem kérdés, de 3000 Euro-
s arért? Sz6 sem lehet réla. Az ACube az (j Sam460CR-el
j6 tton jar — még mindig hizés, de legalabb elfogadhatd,
ha mérlegeljiik, milyen kicsi a piac.

Ebbdl kdvetkezik, hogy amig az 054 hardverek dra nem
esik szignifikansan, vagy mig nem lesz portolva olcsébb
hardverekre mint példdul a PPC Mac-ek, addig gy véljiik,
az 054 jovéje a legkevéshé fényes. Ugyanigy, a legtobb
akadaly is itt van jelenleg, tobbek kozott a rossz grafikus
driver helyzet miatt. Remélhet6leg ez hamarosan rendezve
lesz, minél elébb, annal jobb. A RadeonHD 4650 és 5450
a fejlesztdi gépiinkben kezd berozsdasodni. ;)

AM: Szerintetek mi az a kulcs-komponens, ami hi-
dnyzik az A0S/ MOS/AROS rendszerekbdl, hogy le-
hetdség legyen kimagaslo mindségii alkalmazd-
sok fejlesztésére? Mit kérnétek a Hyperion-tol és
/vagy A-Eon-tdl a kovetkezd iddszakban?

CD: A 3D tdmogatds bosszant hianya. Igazi , show-
gyilkos” Oszintén szélva még a Compositing 2D AP! is
meglehetdsen rossz. Szamos hiba
(példdul dttetszdségnél R200-

on 16 bites médban,

fagyds, ha adott

szdmui hdrom- f

sz0gné] tobbet adsz Composite Tag-be), bizonyos tulajdon-
sagok hiénya (nincs multiplicative blend, multitexturing, ver-
tex szinek, sem normalizdlt textdira koordindtdk — meg kell
adj valddi textdra dimenziokat ami totdl ostobasdg, hiszen
bonyolitja a dolgod ha textira-méretet akarsz vdltoztatni,
és persze nincs konzekvensen texttra ismétlés sem, (ami
mindent tonkretesz bizonyos szitudciokban), és még sorol-
hatnank. Néha tényleg felteszed magadnak a kérdést, hogy
olyan ember, aki ezt tervezte, probalt-e barmit a valésagban
beldle, nem csak valami sima 3D Hello World alkalmazast.
Mar kiildtiink tobb bug-report-ot és kivansaglistat a Hype-
rion-nak. Eredmény: nem lett fixalva eqy hiba sem, a ké-
réseinket elutasitottak. Habdr azt is visszajeleztiik, hogy a
W3D elavult, (ami egyébként oka volt a tovdbbi visszajelzé-
sek elhagydsdnak) a helyzet most mégis véltozott, ha meg-
nézed az AmiStore-t, mér nem annyira dskori, tehat meg-
gondolhattakmagukat ebbenakérdésben. Talanazt is el-
dontotték, hogy frissitik, bovitika Compositiontis, ki tudja.
Amennyiben a kovetkez6 SDK frissités tartalmaz par kedves
meglepetést, marigazan halasak lesziink!

A MOS és AROS nem szenved ilyen massziv hianytdl, leg-
alabb is semmi olyantdl, ami nekiink kell.

Persze ez attdl is fiigg, mik szdmodra a mindségi alkalma-
zasok. Ha a legdjabb AAA jétékokat varod, vagy a Unity 3D-
t, azokat nyugodtan felejtsd el.

Varsz tobb nyilt forrdst alkalmazést, mint a FireFox? Persze,
ez lehetséges, egész biztosan, hisz minden NG rendszer
képes ra, vagy kdzel van hozzé, hogy képes legyen kezelni
ilyen port-okat.

Vagy tobb jo mindséqi jatékot vdrsz téliink, vagy més kis
fejlesztdi csoporttol? Meglesz!

AM: Mik azok az alkalmazdsok vagy eszkozok, amik
segitenék a munkdtokat ha azok, vagy a naprakész
modern verzidjuk elérhetd lenne Amiga0s alatt? Mi
kellene Nektek hogy teljes egészében Amiga rend-
szerekre dlljatok a fejlesztéseitek sordn?

CD: Haszndltunk és hasznalunk Photoshopot és RAD
fejlesztdi rendszereket, amiket nem akarunk feladni.
Es még akkor is, ha ezek, vagy ezeket teljes mértékben
kivaltd alkalmazdsok vardzsiitésre megjelennének NG
Amigdkon, miért kéne megtenniink egy ilyen [épést?
Minden fejlesztdi eszkoziink kivdldan mikodik
Windowson vagy 0SX-en, nem kellenek
Amigadk ilyen feladatokra.

~-

Amigékra csak azért van sziikségiink, hogy élvezziik és
teszteljiik, jatsszuk a végleges jatékokat.
Aszerint vélasztunk, hogy mi a legjobb egy feladatra. Fej-
lesztésre és munkdra mds rendszerek és cross compiler-ek.
Végiil, de nem utolsé sorban ez produktivitas kérdése. Fej-
lesztésekhez kékemény rendszer kell nekiink, amit nem
kell djrainditani, valahanyszor elkovetsz valami hibét. Es
ez olyasvalami, amit az Amiga0S tervezésébdl eredden
nem biztosit. Amig tehdt az Amiga0S nem garantdlja
ugyanazt a stabilitdst mint a mainstream rendszerek, buta
dolog lenne a valtds. A végeredmény kevesehb jatékot je-
lentene t6liink. Szerencsére ez nem kérdés.
AM: Van tervetek a Wings Battlefield DE megjelené-
sét kovetd iddszakra?
CD: Van két jatékunk, ami majdnem kész csak palyak és
par aprésag, finomhangolds hianyzik. Eldszor azokat fogjuk
befejezni, miel6tt tovabblépiink. Masrészrd| viszont koze-
leg a Revision 2015. Talén ismét kiadunk eqgy uj kis jatékot
akkor, de ennek feltétele hogy a Wings addig elkésziiljon.
AM: Szeretnétek megosztani még valamit a magyar
Amigads kozosséggel, az olvasdinkkal?
CD: Vannak barataink Magyarorszagrol, akik mindig se-
gitettek minket minden lehetséges modon (demo scene és
Jjdtékfejlesztésben egyardnt). Nem tudunk mindenkit kiilon,
név szerint emliteni, de hadd kiildjtink egy nagy , Helld, k-
szonjiik!"-6t a magyar zenészeknek a Strayboom-ba, akik
hangokat és zenéket adtak nekiink tobb jatékunkba, bar
ezek még nem jelentek meg. Elnézést kériink érte, de ,a
tiirés még nem megbocsdtds” Es nagyon kiszonjiik a segit-
séget BSzilinek, aki ellatott
minket egy friss AROS cross
compiler-rel.
Koszonjiik tovabba Neked
az interjut, és az olva-
soknak, hogy elol-

A vastak azt. :)

N | Reynolds
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wings battlefield

Exkluziv -
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egvan Ugy huszonnégy.éqe
jiték feltiint az Amigak
cselekmény €8
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beirta magat.
inditott kalapoz

itésére igen SO
izi egy fejlesztocsapat,
vartak, de nekirugagzko
amely t6bb szempoptbpl hason
gendas e16dhdéz melto moédon.

Ertheté, hogy

-
Minthogy a fejlesztés lassan révbe ér, elmondhatd, hogy
kivételes helyzetben van tjsagunk tohb szempontbdl is.
Egyrészt sikeriilt megéllapodni a Cherry Darling képvise-
IGivel, hogy teljes exkluzivitast kapunk, igy a vildgon el6-
sz6r mi, az Amiga Mdnia kaptunk béta verziét a kiproba-
ldsral Nem kisebb tényez6 szdmomra az sem, hogy val-
lalhattam és megcsindlhattam a jaték egészének magyar
nyelvre forditasat, igy szamos més nyelv mellett magyarul
is kommunikal a program! Végiil, de nem utolsd sorban
sikeriilt elérni, hogy egy manapsag joggal vért funkciéval
kibviiljon az driilet, ez pedig nem més, mint a halézatban
jatszas lehetdsége!

De kezdjiik az elején. A Cherry Darling csapat nyilvanva-
[6an szereti a kihivasokat. Ennek is kdszonhetd, hogy olyan
rendszeren vallaltdk egy komplex, 3D-s grafikai megva-
|ésitdssal miikodd arcade szimuldcid megalkotasét, amely
nem rendelkezik elfogadhaté médon miikddd 3D-s
API-val. Ahogy a vesztésre dll6 kapitany fogalmaz

a sorsdontd meccs utolsd perceiben, mi-
szerint innen szép nyerni, a D is

ligy dontott, szembefut min-
den nehézséggel és meg-
csindlja a lehetetlent. Ta-

valy novemberben jelent

o meg egy promo vided,

amelyben el6szor mutatta

meg a jatékok a csapat. Nos,
megéllapithato,
hogy hidnypét-

lds ajavabol a

munkdjuk.
Az, hogy a kori-
tés a hangokat és
agrafikus meniitille-
téen magas szinvonald,
kdr is megkérddjelezni, a
szokdsos mindséget hoztak a

Pontling

WU, .
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a progra

sracok, amely remekiil meg lett alapozva el6z6 munkd-
ikkal. Tetsz6leges felbontdsban futtathatd a jaték, valaszt-
hatdan teljes képernyds vagy ablakos megjelenitéssel. Az
egyes meniipontokat elegans attinések teszik még kel-
lemesebbé, amelyek segitségével gyakorlatilag minden
|ényeges paraméterét bedllithatjuk az akcionak.
Egyszerre maximum néqy jatékos kiizdhet, az eredeti kon-
cepcid szerint egy gépen. Némi parbeszédnek kdszonhe-
téen ez kibdviilt a halézatos opcioval, ami igazén kozel
hozza a hardcore Amigds gamereknek a modern kor szel-
lemét, amely nem mds mint az onlin delmek iz-
galma. Ennek a Iényeges djitdsnak koszonhetoen egy
Ujabb mérfoldkdhoz érkeztiink, még ha kicsit megkésve
is, hiszen a Dynamite kivételével nem nagyon van neten
keresztiil halozatban jatszhaté Amigas jaték. (Fs itt most
tegyiik zdrdjelbe a kiilonbozd FPS-eket,
hiszen azok kordntsem kizdrdlag Ami-
gdra fejlesztett driiletek voltak.)
Szdmos beallitasi lehetdséggel
tudjuk varidlni a jaték mene-
tét, személyre szabhat6
gépiink és jatékosunk
neve mellett meg-
adhaté mind a
négy piléta
irdnyitdsi
meto-

Ajdték (D
boritja profi és
indségi kiadvdnyt takar
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Ellit Playens Back

A teljesség igény nelkiil a szamtlan bedllitdsi lehetd-
ség ablakai koziil pdr

dusa. Lehet egymagunkban, CPU-vezérelt gépek ellen is
harcha indulnunk, ez esethen kivlaszthatd, hogy az ellen-
séges gépek pildtafiilkéjébe is beiiljiink, vagy csak a mi pi-
[6tank serénykedését Idthassuk. Az el6bbi megoldas féleg
azoknak kedvez, akik szeretik a beldthatd jatékteret mini-
malisra csokkenteni... Egyébirant valtoztathatd az is, meny-
nyire takarjon a Iéqtérhdl / Iatémezdnkbdl a pilétafiilke.
Megadhatd tovabbd, hogy milyen latétavolsagot jele-
nitsen meg a program, de akdr el is forgathatjuk a ké-

perny6t, ezzel biztositva jobb jatékélményt, ha osz-

tottan, egy gépen kiizd tohb jatékos.
Mivel még béta verziorél van sz6 =
és folyamatosan keriilnek bele ki- )

sebb-nagyobb djitasok, korai W /
lenne mélyrehatdan kiele- p
mezni minden funkcit. 2
Ajétékot egy Pegasos

_@
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II-n probaltuk ki, 054.1 update 6 és Final Edition alatt, 1 GB
RAM és Radeon 9250-es videdkartya kozremiikodésével.
Azt kell mondjam, a sebességre nem igazan lehet panasz,
aframerate rendben van akdr 1024768-as felbontas mel-
lettis (tdbb mint 20 FPS) vagy az alatt. Magasabb felbonta-
sok mellett sajnos az 054-es verzié Warp3D-s valtozata mar
megbicsaklik és 10 vagy kevesebb FPS értéket teljesit, ahogy
a,,Ddrlingos” sracok az interjiban panaszoltak. A MorphQS
verzié ugyan ezen a gépen nem kiizd ezekkel a problémak-
kal. Ott kozel 6tszords teljesitményt nydit a jaték mindezt
FullHD (1920x1980x32) esetén. Egy- és kétjatékos mod-
ban teljes élelmosds mellett az FPS 50 képkocka koriil ala-
kul, mig tobbjatékos médban némileg csokken, de béven
a kivald jatszhatdsag mellett marad.
Ami kicsit zavard, hogy a gép repiilését érzékeltetd mozgds
kicsit szokatlan, kavédaraldnk inkabb tiinik bardtsagos sé-
tarepiilének, semmint nagy sebességgel szaguldd harci gép-
nek. Az ember jobban vémnd, hogy egy hegyekkel tarkitott
tdj folott cikdzhat, az utolso pillanatban bemandverezve fe-
dezék mdgé. Apropd tdj: a térkép véletlen szém generdlassal
valdsul meg, amelyben harom kiilonbozd felszintipus va-
laszthatd, nevezetesen zold, sivatagi és sziklds. A hegyek ma-
gassdga és a talajszint természetesen szintén szabadon pa-
raméterezhetd, ezzel is befolydsolva a taktikdzst.
Ha lehetne kérni, én bizony nagyobb lendiiletet adnék a
repcsiknek, mert forduldskor ugyan megvan a sebesség-
érzet, de egyenesen repiiléskor ez sajnos hidnyzik. Esetleg
egy tolderd-valtoztatdst biztosité funkcié is megoldds
lehet. A program nehézségét nagyban befolydsolja, hogy
le tudunk zuhanni, szerencsére ez is dllithato, kikapcsolds
esetén csak lelovés, vagy géppel torténd direkt iitkozés
végzetes a szdmunkra. A csatabdl, ha lezuhantunk kie-
stink, ekkor egy Wings logds képpel , boldogit”a program,
mikdzben halljuk a jétszmaban maradottak kiizdelmét.
Ennél jobb megoldasnak tartom a World of Tanks megol-
ddsat, ahol roncsunk felett, vagy mas harci egységbe , dt-
{ilve” figyelhetjiik az események alakulasat. Ez a funkcio
egyébként médositva lett, igy ha egyediil kiizdiink tobhb
Al ellen, nem kell megvarni, mire mindenki masnak is
véget ér a harc és gydztes avathato.
Ha letelt a meghatdrozott menetek dsszessége, a jaték egy
animalt gratulalé képernydvel koszonti a nyertest, majd
lehetdségiink van djfent nekifutni a megmérettetésnek.
A hangeffekteket és zenét tekintve a jaték egészen rend-
ben van, azonban a gépagyuzajjal kombindlt techno-metal
aldfestd zene nekem kicsit ront az dsszképen. A hangeffek-
tek egyébirant jok, amotorhangok, a célt érd lovedékek és
a gépdgyu hangja szerintem nem 16g ki az dsszképhbdl.
Mindent dsszevetve kijelenthetd, hogy rendkiviil meg-
nyerd anyaggal allunk szemben. Ahogy annak idején a
Dogfight sokakat a gépek elé szegezett, j esélyt Iatok
rd, hogy ez a program is remek id6toltést jelent
majd mindenkinek, aki megfeleld konfiggal ren-
delkezik a futtatdsahoz. Kiilon jo hir,
hogy Warp3D mellett Composi-
tinget hasznéld, s6t, Morph0S
és AROS verziok is jelennek
majd meg, remélhetdleg
hamarosan.
Reynolds
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 Egyszer volt,
volt,voltéﬁﬁ 0

fesszor, aki a f'ejtér_melés

felfuttatdsara teheneket ki-

vant klénozni. Epitett hat eqy

gépet, el is nevezte azt Arcad

Klonomatnak De mér az elsd tes

szornyeket kezdet ontani mag

egyenesen a kozeli falu felé indultak =

el szép sorjaban.

e hogyan védheti meg a vildgot az a pér falubeli,
aki a kornyéken é1? A professzor gyorsan dsszedobott egy
Uj gépet, ami embereket klonoz. Kilencen akadtak is, kik
készek klonjaikkal hadsereget alkotva felvenni a harcot a
csdpos, nyalkas, szintetikus Iényekkel, amik ha kijutnak a
mocsarbol még akar az Astro TV-t is elpusztithatjak. Kozbe
kell tehdt Iépni, ez nem kérdés. Valaki azonban kell, aki
osszehangolja a munkat, aki jol atlatja a helyzetet.

Ez leszel Te, kedves Olvasé! A gond csak az, hogy a pro-
fesszor egy BKK jegyautomatét alakitott at kidnozé géppé,
igy az kérlelhetetlen barmire mindaddig, amig pénzzel
nem szérjuk tele.

Aki nem volt ott a mocsérban a szornyek elsé hullamakor
2011-ben, annak nem ért tudni, hogy egy klasszikus
Tower Defense jatékkal &llunk szemben, ahol a szornyek
a kitaposott Gton haladnak egy bejdrattdl a kijaratig. Ha

elegen kijutnak
a palyarol, akkor
bizony a Klonomat
nélkiil is elszaporod-
hatnak, ami persze meg-
akadalyozandod. Feladatunk

nem mds, mint az dsvény mentén
felsorakoztatni embereinket, kik sze-
dett-vetett, de rendkiviil hatékony
fegyvereikkel maguktol veszik fel a

harcot a lényekkel. >
"-\ . X Sl SO Q)
A X B
HOGY MIVEGRE @)~ &

A MASODIK RESZ? O]

Ez nyilvanvalé, hiszen még mindig jonnek a szornyek.
Ugyanakkor a sorozatok korat éljiik. Mar nincs esti film,
amit elejétdl a végéig nézve barmit is megérthetnénk.
Amit el lehet kezdeni, azt folytatni is lehet. A folytatds ez-
Gttal inkdbb egy réncfelvarrdsnak latszik, hiszen a jaték-
menet, a kdrnyezet, a karakterek java is ugyanaz, mint az
els6 részben. A jatéktér nagyobb szabdsi lett, a palydkat
eqy oridsi gorgethetd térképen valaszthatjuk ki, ami egy

folyamatos ttvonalra van felfiizve a mocsdrtdl a bényan
at a doglott strandig. Az egyes helyszineken, ahol ugye
két buszmegdlld kozti szakaszt védiink, eltérd szama
szornyhulldmot kell dtvészelniink dsszesen 10, élettel”.
Ennél kevesebb szorny hagyhatja el a terepet az utolsd —
jellemzden bazi nagy szormnnyel zard — hullam el6tt.

A jaték értékét noveld tény, hogy a fokozatosan emelkedd
nehézségi szint megkoveteli védekezd erdnk fokozatos
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fejlédését is, amit a palyak befejezéséért kapott extra kre-
dit koltésével érhetiink el. A bevasarlokocsi megldtoga-
tdsaval jutunk az druhdzba, ahol eldszor is a jatéktél még
tartézkodd tovabbi falubelieket vehetjiik rd a csatlako-
zdsra. Kezdéskor minddssze harman éllnak rendelkezésre
a kilenc koziil. Az embereken kiviil terepakadalyokat is
beszerezhetiink, amiket magdra az (tra telepithetiink, de
vasdrolhatunk feltdltd kartyds Iégi tdmogatast is, amit
jaték kozben vdlthatunk pusztitd csapdsra. Tovabbi kiegé-
szités még a két gombafajta, amit embereink mellé tele-
pitve j6tékonyan hatnak képességeikre. A vasarlas mellett
j6 pénzért fejleszthetjiik is a karakterek hdrom tulajdon-
sagat (okozott sériilés, sebesség, hatdtavolsag). Mindezek
ara gy van beldve, hogy rengeteq jatékra van sziikség a
teljes arzendl beszerzéséhez. Olykor sziikséq lesz egy-egy
konnyebb szint ismételt és ismételt és ismételt teljesité-
sére, kiilonben nem tudunk tovabb jutni.

A kezelés egyszer(, és elegans, akarcsak az eldz6 részhen,
bar egyetlen véltoztatds azért okozott bosszdsagot. A val-
toztatdsra azért volt sziikség, mivel a 14 féle védmdiikonja
mar nagy helyet foglal, igy azok a képernyd aljarél tisznak
be sziikség esetén. Ez azonban nehezebbé teszi a gyors
reagalast, mert konnyd a nagy rémiilet kozepette hirtelen
mellénydlni.

Ajaték technikailag a fejleszt6itdl mar megszokott hibat-
lan kivitelezéssel kényezteti gépiinket. Bar a MACE utén
valami komolyabb jétékra szamitottam, de be kell latni,
hogy az is eredmény, ha a mobil piac elvarasainak meg-
feleld uj jatékaikat 0S4-re is kiadjak.

A TARSASAG
\ BUSTER - Akigyurt kopasz, pisztollyal.

Az elsédleges terminator. Olcsd és gyorsan
3 tiizel.

HANK - A villdmszoré. A hatan hordo-
zott akksibol elektrosokkolja a szornyeket,
rdaddsul akdr egy egész sort is végigporkol.

JEREMY - Nos, 6 bemelegitésként bab-
levest fogyaszt, majd letolt gatyaval, héttal
kozeliti az osvényt. A hdtra tartott gyujto
aztan belobbantja a kidramlé gdzt, ami
még hosszan ég a szorny hatan.

GREGORY - Akire az dreg fogsor ra-
gasztdja rakeriil, az egy ideig csak vanszo-
rog a futds helyett.

MAGGIE - Az ellentmondést nem t(ir6
Maggie mér az els6 részben is szerepelt.
Fiirge kézzel osztja a serpeny6t és remekiil
tartja magat. Semmit nem véltozott 2011
6ta.

LITTLE JOE - A csecsemd Kicsi Joe-
nak nem tudjuk ki az anyja, de a rakétave-
tdvel a szornyeket az dvékbe kiildi vissza.

JAY M. — A hawaii inges szakallas zseni,
N} aki megalkotta az Amigat, itt boingball
mintdjd dinamitot tol fel a szérnyeknek,
éppen gy, ahogy megjelenésekor az
Amiga tette a piacon lévg tobbi szamit6-
géppel. Jay, sosem felejtiink!

JAY M.

- Dynamite -

BUY

Damage [TTTI]]

Firerate

Range
SPECIALS

SO0 e

& Workbench-Bildschim

8 504 1/15

DOCTOR IGOR - A helyi llatorvos, FAL - Eqgy ideig feltartéztatja a szornye-
aki villdmgyorsan beoltja az el6tte tébla- A ket, amig &t nem régjdk magukat rajta.
bolokat veszettség ellen. Szerencsére a szer P

szavatossdga a mdlté, hatdsa pedig az Q RAGACS FAL - Ez
életet teszi mdlttd. az automata Gregory
\ 4 fogsor ragasztéjat hordja

| -

OLEK - Szegény péra Tourette fel a szornyek
szindromaban szenved. Kezében hatéra.
egy marék szoggel azonban ez

eldnyre fordul, amint teleszo- Vi g O d ~ Lazi
gel mindent maga koriil.

AKNA - Azlitra telepithetd

viszonylag olcson. A kijarat

felé elhelyezve elintézi azt ‘ Ve
aki kicstiszik a védmii alol. v

/
0S4
GRAFIKA ) P
HANG =) PN
JATEKELMENY & CPIULSY
Erdsségek

+ Csodds, kézirajzos grafika

Gyengeségek

— Kicsit unalmas, rokabdr
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The hanging worlds of Zarg 2 :

Ez alkalommal mi més is lehetne a legaktualisabb elveszett kincs, mint az a jaték, amelynek elddje biiszkélkedhet az els hivatalosan tdmogatott,
(D32-re megjelent program titulusaval?! A Diggers folytatasardl, az Extractors — The Hanging Worlds of Zarg cim(i eposzrél fogunk értekezni
par gondolat erejéig, amely a vildg elsd 32 bites konzoljdnak tiszavirdg-élet(i palyafutdsa alatt mar nem sikeriilt eljutnia a célkozonséghez.
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Diggerst annak idején nagy varakozas eldzte
meg. Ez volt ugyanis az els6 program, ame-
lyet kimondottan a (D32 lehetdségeihez
igazitottak. Egyszerd, konny(i kezelhetdség,
256 szindi grafika, (D formdtumu zenék és
remek hangeffektusok voltak a hiizo tényezéi a prog-
ramnak. A szépen hangzd el6nyei mellett azonban hat-
rénya is lett a végsé programnak, ez pedig a
legkritikusabb tényez6 volt, a jétszhatdsdg.
Apalyak hosszd tomdtt sorokban kdvették egymést, ahol
nem volt mas dolgunk, mint adott szdmu kincset kibd-
nyaszni és eljuttatni a felszini bazishoz. Ez a,, céltalansdg”
aztdn a legkeményebb jatékosok kedvét is elvette.
Sokan hasonlitottak egyébként a Lemmingshez a jaté-
kot, &m azon kiviil, hogy oldalnézetben I&tjuk a palyat
és utasitdsokkal iranyithatjuk a csapatot, mds hason-
[6sdgot nem igazan lehet felfedezni. A Millenium azon-
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ban nem adta fel és rahajtott, hogy a folytatds megfe-
lel6en komplex szintre emelkedjen.

Ehhez j0 kerettorténetet is taldltak és az alapdtlet par
remek csavarral mar valdban hosszu tavi szérakozast
nydjthatott... volna. Mert megint csak a Commodore
cs6dje miatt, de ez a projekt is tordlve lett,

legaldbb is ami az Amiga verzidt illeti,
[évén 1995-ben DOS verzidt adott ki a cég.
Azért szerencsére van eqy elérhetd verzid,
ami a WHDLoad installernek kdszonhetden
minden AGA gépen elérhetfvé tesz egy
meglehetdsen kezdetleges, hibdkban gaz-
dag verziot.

A sztori egyébként 150 évvel a Diggers ese-
ményei utan jatszodik. A Zarg bolygdra egy
kiilonleges Uj faj érkezik, amely tokéletes-
nek bizonyul a bdnyészati feladatokra.
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Ennek megfelel6en a Zarg banydszataért felelds térsa-
sdg igen gyorsan beveti a bolygé iizemanyag és dra-
gakd készleteinek kiakndzdsara. A kovetkezmény
értelemszerden a bolygd teljes kizsigerelése. A kiter-
meléseket folytatni mar csak a Quarrie-k dltal a Zarg
koril lebegtetett sziklavilagokon lehetsé-
ges, amelyeket eréterek védenek. Ezt egy
kdzponti eqyséq tapldlja, igy feladatunk a
banydszat mellett az ezt kiszolgalé 24 ge-
nerétor kiiktatasa. Egyszval a jaték mar Ié-
nyegesen osszetettebb, nem csak a sima
kitermeléses méka, de egyfajta vildghddito
tevékenység is a feladat.

Igazén sajndlatos, hogy eredeti Amiga verzié
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Gyengeségek Inirr]lcs belolle, eggliga;an,eriekes sszo,ItJ:a
mrrrs— ehetett volna a Classic gépek programkind-

latdnak. Reynolds



Pure Metal Coders: -;
Alpha and Omega

mostani Demoldgia is eqy ilyen klasszikussal
foglalkozik, egészen pontosan 91-hdl. Egy ki-
valo ‘Gccdzas’ cuce, taldn az elsd, ahol a zene,
a design mellett az idézitések is nagyban
hozzdjarultak ahhoz, hogy remek dsszhatdst
tudjon elémi. Nekem az egyik kedvenc. Névszerint: Alpha
and Omega a Pure Metal Coderstdl. Tudjétok, az a CNN-
es a live tuddsitasait utanozd watermarkkal. Lassuk mit
sikeriilt a sracoknak belegyomdszolniiik a j dreg otsza-
zas vasba 91-ben!
Ademo rogton egy eléggé szegényesnek tiind fillezett vek-
tor labirintussal indit, a szinek is eléggé rendhagyéak, piros
és lila (wtf?). Néhény mésodperccel késdbb a demé felfedi
azokot, eznem egy labirintus, hanem egy PMC
logd, melynek-a'sziirke hattere képezte
labirintusunk -padldjét, a falakat
pedig a betdket alkotd hasabok.
Akkoriban ez eléggé komoly
teljesitményvolt, hiszne fe-
ledjiik, a vektorgrafika
még messze nem forrta ki
magat. A csapat logdja
dtadja a helyét egy lap-
arnyékolt vektor rutin-
nak, aholisaz alfat ésaz
omegdt reprezentdld
bettik kanyarognak a ké-
pernydre a tavolbdl, hogy

kozépen taldlkozva el6bb farkasszemet nézzenek egymas-
sal, aztan egy y tengely korili forgassal normal, immar ol-
vashatd helyzetben megalkossak a hires parost. Ezutan
dthatunk még néhdny hagyomdnyos vektor objektumot,
az elsd sokszoget a Ghost of mesmerized, azaz a‘megba-
bonézott szelleme'névvel illették, a Mesmerized cim(i ko-
rabbi produktumukra hivatkozva a hasonlé mintdzat miatt.
A kbvetkez6 egy dodekaéder, melyrdl azt irjak, hogy mér
a régi gorogoket is szorakoztatta és a 3D koordindtdinak
kalkulalasa még ma is egy puzzle jaték. Ratesnk még a
poent‘,aznbje(tet ] Penmgonszponzo;alta

0105 kedviiket, a ko-
vetkez6 part egy él6 bej egydobozbelsejebol

,valéban egy vektordoboz belsejebolguna

kifelé, ha atlatszo lenne ugyebar. Denema
ﬁis érkezik egy kolds

Fure Metal

gen e ece

o
?&ﬁf M ﬁgﬁ

_ eliilisa Demoligla olvaséit! Mmden valamlrevalo Amlga user napjal

| blleum. Az AmiConra remélem annyian jottok el, hogy az utca is megtelik. En min-
ki. Sajnos kevés azigazan jo hir, értem ezt akar scene, akar hardver / szoftver oldalra, igy
kimeriil a retro cuccok elokaparasaval, ami valljuk be dszintén nem is annyirarossz dolog.

palack, természetesen piros szini, ahogy az kell, de az ol-
dalan a szokdsos feliratok helyett ey PMC logd diszeleg.
Természetesen a szimpla flatshaded vektor grafika miatt
meglehetdsen szogletes alatvany, de ezt a magaidejében
teljesen mas szemmel nézte az ember. Uditdis dobozunk
elszall és egy nagyon komoly effekt kivetkezik, egy ani-
macid és egy vektor forgatds keveréke. Konkrétan egy
gomb, amin egy fraktal lathatd és egyiitt, forog” az 6t ke-
retbe foglald vektor szerkezettel. Nagyon ldtvanyos munka,
eqgyik legjobb ilyen kalkuldcié 500-on. Szerintiik a gomb
jobb volna ha ray trace-ed lenne ezért betdltddik egy ren-
derelt animécié hasonlé gombdkkel. Ezt kiveti még egy
fraktal szamitds, egy gyorsan zoomolé Mandelbrot.

Eztan nagyot valtunk, irdny az Gir. Néhany egyszeriibb
{irhaj6 utan egy birodalmi csillaghajo tolti be a
teret &s némi ide-oda forgds utdn a pa-
rancsnoki hidon 4l figurét, a 24
haromszog feliiletbdl all6 Bélat
is megcsodalhatjuk. Kisebb uta-
zdst tesziink a hajé belsejében,
majd a kdzponti reaktor koze-
pén atrepilve vajon hova

jutunk? Hét persze hogy §

az endparthoz. It mar £
csak egyetlen effekt em- i
|itésre méltd, nevezetesen X
egy végtelenitett PMCzoom. :“-i’

oders

Roviden szeretném megemliteni a demd masodik részét
is, mely jol mutatja, mekkora fejlddés volt akkoriban a 3d
vonalon, hiszazonos hardveren futva egy kisebb vérost si-
keriilt megmodellezniiik, megmozgatniuk, méghozza
metroval, autds iildozéssel és a végére egy kis repkedéssel.
S6t még szegény Jacko is feltiinik egy kis idGre. Aki szeretne
hiteles képet kapni a demdk evolticidjardl, jol teszi, ha a
két részt egymast kovetden nézi meg melyek megjelenése
kozt minddssze egyetlen év az eltérés.
Sajnosaterjedelem véges, itt érmost véget a Demoldgia,
de visszavarok mindenkit a kovetkezé, jubileumi tizedik
(1) kiadasban, ahol is megprobalkozunk Kicsit atalakitani ‘_
ha gy tetszik feldobni ezt a rovatot i i
meteket, taldlkozzunk -
n és a jubileumi AmiCon-on!

Amiga Rulez!



A 90-es évek els6 fele igen mozgalmas volt gépiink esetében, dacdra a Commodore
bukésanak. A pécés vilagbdl felkapott Doom-ldz 1995-re megvetette a Iabat hat Amigan
is, és tobb igéretes projekt csatdja bontakozott ki a jatékosok szeme el6tt.

nnek az egyik nagy esélyese a Bomb Software
alkotésa, a Fears volt. Szerintem a régi moto-
rosok koziil mindenki emlékszik, a Motion-Ori-
gin 2 cimd scene demdra, ahol tobb més
ldtvanyos effekt mellett elGszor képernydre
keriilt ennek a jatéknak az algoritmusa. Itt elsd alkalom-
mal teljesen szabadon bolyonghattunk egy 3D textura-
zott labirintusban. Persze konny(i belatni, hogy minket
Amigésokat konnyd meggydzni, és a legtdbb felhasz-
nald értette az elvart kompromisszumkészséget, ha dsz-
szevetjiik az igényeket és a gépiink teljesitményét.
Mirdl is van sz6 esetiinkben: egy olyan, 3D-s vildgot
kapunk, ahol adott egységhdl alld blokkokbdl épiil fel
minden pélya, meghatdrozott falméretekkel, illetve va-
ridlhatd padlo- és plafonmagassaggal. Természetesen
vannak kapcsoldk, ajtok, animalt textdrak és ellenfelek,
hosszd tomdtt sorokban. Akad még 6t kiilonbozo fegy-
ver, elsdsegélycsomag, municié és sotétbe vesz6 folyo-
sok—csarnokok valtozatos Gsszevisszasaga. Mindez két
lemeznyi terjedelemben, bar a (D verziénél ennek nincs
kiilondsebb jelentdsége. A lemezes AGA és (D verzid
egyébirant két dologhan tér el egymastdl, elbbi plya-

32 Amiga Mania

tervez6t is tartalmaz, utdbbi pedig olyan textdrazott ele-
mekbdl all6 meniit, amit dtlag Amigds annak idején leg-
feljebb PSX-en léthatott.

Ami azirdnyitast illeti, a (D32 kontroller remekiil ki van
hasznélva, bdr ez nyilvan megszokés kérdése, hiszen
valahogy az FPS-eket a gamerek tobbsége annak idején
billentyizettel tolta.

A torténet egyébirant teljesen szokdsosnak mondhatd,
van a cstics gonosz, aki pokoli hadserege kifogyhatat-
lannak latsz6 szamu egyedét uszitja a vildgra, hogy

L_I!ES 3

kes beazonositanunk, ki tdmad és honnan, mar rég t(iz
ald vettek benniinket. Meglehetdsen lehangold, nem
lehet olyan j6 kis kergetdzést rendezni, mint példdul a
Doom-ban, vagy tgy vadaszni, mint az Alien Breed 3D-
ben. Tovabb rontja egyébként is helyzetiinket, hogy a
térkép meglehetdsen ellenszenves médon van megal-
kotva, ami azt jelenti, beeshetiink olyan ,vermekbe’,
ahonnan nincs kivezetd ut, ellenben lévafolyam igen,
az viszont faltdl-falig. Mondjuk azt, hogy az ellenfelek
oldalrdl és hatulrél is meg vannak-e rajzolva még nem

uralma ald hajthassa, de joviink mi, hogy z ey Sikeriilt megallapitanom, mivel mire én ész-
mindennem{ matematikai miveletét egy ERTEKELES QA& barmelyiket is, az mér rég ram for-

mozdulattal keresztiilhuzzuk. A jatékme-
netben el6rehaladdsunkat egy szépen
megrajzolt, pentagramokkal és egyéb szép-
ségekkel gazdagon cizelldlt citadellan meg-
jelend piktogramok szimbolizdljak. Az
egyes szinteken mindennemii repiil és jér-

CD32
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dulva tdmadott. Itt kiilon negativum, hogy
a latémez6 tdl hamar sotétbe vész, am az
ellenfeleinket ez mit sem zavarja ha a likvi-
daldsunk a tét.

Valészin(ileg nem volt tesztelve kelld hangsuly-
lyal a jétszhatdsag, mert egyébként az elsd
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kal6 ellenfelek rontanak rank abban bizva, [HFREmEAHEEIEE demd és a végs megjelenés kizott szinte ha-
+ Remek hangeffektek

hogy elallunk vildghddités-megakadalyozo

Gyengeségek

vonta jelent meg tjabb és Gjabb el6zetes. Iga-

terviinktdl. Sajnos a jatékmenet az 6 part- - p——" zan kdr érte, szinte biztos hogy orokélet nélkiil

jukon dll, ugyanis a legttbb esetben nehéz-

senki sem jut el a végére.

Reynolds



egyes gyakran idézett 6kori bolcsességek milyen
jelentéssel is birtak megfogalmazéjuk szdmdra.
Esetiinkben azonban egészen pontos képet fest az idé-
zet mgott meghtizédd bolcsesség esszencidjardl eza

Sok esetben nehéz pontosan megitélni, hogy

2012 - QUOD INIT EXIT (C64 - 22 Angol font / cartridge)

(64-es alkotas. Mondom alkotas, hiszen alkotni csak
abbol lehet, amit mar megszereztiink és itt nem csak
elvont fogalmakra kell gondolnunk.

,Ami bemegy, azkiis jon” sz6l a bdlcsesség, amit a jéték-
ban egy malacillusztrdl, aki a napi betevdt megszerezve,

version 1.2 ¢ CoOpyricht 2eaa
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2013 - HUENSION (2.99 Angol font)

rasunk apropéjat éppen eza, nemrég” megjelent jaték

adta. Mivel mind kiils6re, mind jatékmenetében oly-

annyira bizarr, szerettiik volna felfedni az elkésziilésé-
hez vezetd (t egyes eldgazasait, mieldtt a felkésziiletlen
olvasot sokkoljuk vele. A képernydre tekintve eldszor a
Slamtilt (flipper) eredménykijelzGjén megjelend jatékok
jutnak esziinkbe, de teljes képernydin. A szerz6tdl marmeg-
szokott retro hangulatu, méretes pixelekkel operdld, SID
stilusd zene iitemére pattogé kis négyszogek agyunk
asszocidciés rendszerét azonnal stimulaljak. A felfedett
emlékeknek egész sordt valtja ki az Arkanoidtdl a Space In-
vaders-en &t, a Vital Light mellett feltGng Dyna Blasterig.
A tipikus — egyszer(i rakapni, de nehéz mesterien (izni —
esetével taldlja szembe magat a jatékos. Annyi aprosdg és
érdekesség meriil fel mind grafikailag, mind jatékmenet-
ben, ahogy haladunk eldre a palyakon, hogy nem is pré-
béljuk szdmba venni Gket. Szintén van demd verzid,
tigyhogy rajta, mindenki kiprébélhatja, hiszen 054 mellett
PC-niis ny(izhatd. Simone Bevilacqua leny(igoz6en eredeti
[atasmaddal alkot kisebb jétékokat. Olyanokat, melyek be-
lefémek az egyszemélyes , fejlesztdcsapat” er6forrasainak
keretébe. Remélem nem &ll meg és tovabb dolgozik, mi
pedig sorban indithatjuk el Gjabb és Gjabb jatékait, ezzel
azelsé felkidltassal: ,— Tejd ég, ezmeg micsoda?”  Ldzi

ez este eljovetelekor az angol tipus illemhely igénybe-
vételével szabadul meg gyomrénak tartalmétl.

Egészen jol kivitelezett, kivald SID zenét tartalmazé
platformjaték, ami korldtozott példényban cartridge-
ként is megjelent. D64 formatumban ingyen letdlthetd.
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for Amiga Enthusiasts and Developers
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