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A galaxis egy eldugott szegletében talalhato a Space Bar. Egy 6srégi és viharvert (rallomas,
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e e ’:’f ook '|_L
B 1| Inpresszun [T
\ Mio1

Alapité és Kiado:
Gaspar Marton Imre (Reynolds)
reynolds@amiga.hu

Az Amiga Mania postacime:
2310 Szigetszentmiklds,
Melinda u. 2/C.

Tdrsszerkeszto:
Soponyai Viktor (DH1)
dh1@amigaspirit.hu
Szerkeszt6ségi tagok:
Lazar Zoltan (Ldzi)
Papp Laszlo (Maverick)
Mari Zsolt (ADSR)
Hevesi Jozsef (Hevd)

Laptervezés, borito és tordelés:
Soponyai Viktor (DH1)
Cimlap:
ScanJuggler XAGA, foté DH1

Startup-sequence foto:
urbecks.com

Poszter:
Hevé és DH1 montazs

A magazin megrendelheté
a szerkeszt6ség postacimeén
vagy e-mail-ben:
amigamania@amigaspirit.hu
A kiadvdnyban megjelent
széveges és illusztrdcios
anyagok bdrmilyen médon
vald felhaszndldsa csak
a szerkeszt6ség
engedélyével
lehetséges!
COPYRIGHT © 2015
All Rights Reserved
Minden jog fenntartva

—

| Tartalon ||

81 Startup-sequence

82 Hirek, érdekességek

84 Connodore Walker benutatd

86 Legenddk viadala:
Quickshot II vs
Competition Pro

B7? Videds alapok:
MacroSysten V-Lab Y/C

88 A Scanduggler sztopi

12 fpitsunk PPC-s pendszept

14 Audio Evolution kontpa
HDRec

16 Hollywood 6: GL Galopve

17 Demolégia - Encove: Sulaco

18 Hunter végigjitszas

21 Flipperoldgia

22 Erkezési oldal

23 Ace of Hearts

24 Lotus palyaszerkeszth

26 Utazis idbsikokon it:
Az (jkor - 1, rész

28 Another Horld -
fgy késziilt

31 Kincskeresd nania:
Nuxelia

32 CD32. oldal:

Skeleton Kvew CD32

ljott végre a nagy pillanat, amelyet oly régéta és iz-
gatottan vartunk! Kétszeresen is kiilonleges alkalom
amostani, hiszen egyrészt a lapunk vezérmotivumat
képezd mérka most 30 éve Iépett szinre, masrészt
az Amiga Mdnia magazin is jubilal, 10. szdmunk
megjelenése ad okot a felhGtlen és dromteli tinneplésre!
1985. Ez volt az az év, amikor alapjaiban megvéltozott a, home
computing” A nagyszabésu bemutaté, amely New Yorkban el-
vardzsolta a jelenlévéket sok meghatdrozd élmény origdja volt
a szamitastechnika irdnt vonzédok szdmadra. Nyilvénvaléan
azonban a készitdket is meglephette, hogy az egyes modellek
népszer(iséqge, illetve a velilk megvaldsithatd lehetdségek milyen
sokrétiiek. gy lehetiink most gazdagabbak olyan virtudlis vila-
gokkal, mint a Lotus trilégia pélyai, ahol valtozd kbriilmények
kozott kiizdhetiink akdr harom masik vetélytars ellen, vagy szdll-
hatunk szembe démonilényekkel Karamoon fdldjén, a Beast so-
rozat Aabron-jaként, vagy Turrican szerepében pusztithattuk
Morgul hordait, Ugyanigy meghatdrozo élmény volt a Pinball
Dreams és folytatdsainak realisztikus flipper-szimuldcidja, vagy
a tobb dran, s6t napon at tartd jatékmenetet biztositd Another
World vagy a Flashback kiildnleges viléga. Es persze a szimuld-
torok mellett, amelyek meghatérozé kiaddja a Microprose és az
MPS Labs volt a Formula One Grand Prix-vel és az F-15 Strike
Eagle-lel, szamtalan olyan cstics, arcade mindség akcié is meg-
elevenedett a képernydn, mint a Full Contact a kiizddsportok vi-
ldgdbdl, vagy a Nick Faldo’s golf a sportprogramok kedvelGi
legnagyobb megelégedettségére. Ejszakakon at lehetett kalan-
dozni a Monkey Island-ekben és més nagy formatumu produk-
cidkban, vagy azonnali harcokba bocsatkozhattunk a Cannon

Fodder és a Desert Strike véltozatos helyszinein. Ha pedig a
(yberpunk vagy steampunk univerzuma vonzott, kedviinkre z(iz-
hattunk Monstro City-ben a Skeleton Krew tagjaival, vagy va-
laszthattunk hat zsoldos kdzil, hogy leszdmolhassunk a Chaos
Engine-nel. Persze a csodak iddszaka ezzel nem ért véget, hiszen
az FPS-ek driilete is elindult, azon a rendszeren, amelyrdl senki
nem gondolta volna, hogy méq erre is képes. gy sziilethetett
meg az Alien Breed 3D, majd a Doom és szamos mds, modern
rendszerekr6l dtemelt jaték is.

De persze az Amiga nem lenne, Computer for the creative mind’,
ha a digitélis mivészet korében nem tett volna le maradandé
értékeket. Az olyan csodék, amiket a Desert Dreams, az Arte vagy
az Odyssey demdk vardzsoltak elénk, még ma is elismerésre mél-
tdak. Az er6sodd hardverek pedig a TRSI Rise, vagy a Black Lotus
Starstruck demdjaval 68K-n, mig az Encore Sulaco-ja a hardver-
oldalrél is leny(igozd PowerPC dual-CPU-s kértyan egyre djabb,
érdekesebb ldtvannyal mutatta meg, mire tud képes lenni egy
Amiga. Felsorolni is hosszd lenne, mi mindent adott nekiink
tehdt a gépcsaldd, amely a mai napig csodalatot tud kivaltania
felhasznalokhdl és magdval ragadja az embert egy olyan let(int
vildgba, ahol még nem a processzor magjainak szdma, a GHz-
ek és a tobbszdz fos fejlesztdcsapatok teremtettek értékeket.
Unnepeljiink hat egyiitt, személyesen a sziiletésnap alkalma-
bdl szervezett taldlkozon a Csokonai Miivelddési Kozpontban,
virtudlisan pedig minden Amiga felhasznéléval az idei nyar
minden partijan, amelyet a géphez kapcsolddd emlékek és a
maérka tisztelete hivott

életre. Boldog Sziiletésna-

pot, Amiga Rulez Forever!
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Hyperion Entertainment még 2003-ban jelentette be

ennek a sci-fi horror jatéknak PPC Amigdkra torténd

portoldsét. Par work-in-progress képernyén kiviil egé-

szen mostandig semmit nem lehetett tudni arrdl, hol is
tart tulajdonképpen a fejlesztése, azonban az amsterdami
Amiga30 rendezvény keretein beliil megtdrtént a nagy bejelen-
tés, miszerint rovidesen elérhetd lesz ez a jaték is! Hamarosan
harcba széllhatunk hét a Foldet eldzonl6 mutdns [ényekkel ebben
a korokre osztott, stratégiai és RPG elemeket 6tvozd driiletben,
ahol a végsd cél nem s lehet mds, mint a vilag megmentése. 054-
es verzid varhato, feltételezhet6en mdr Cyberstorm PPC és Bliz-
zard PPCkértyakon is m(ikddni fog a program, ha minimum 64,
de inkabb 128 MB memdria, és Warp3D éltal tdmogatott video-
kértya van gépiinkben. Ha lesz akar jétszhatd demdja, feltétlenil
beszdmolunk réla a késdbbiekben. Konkrét megjelenési datum
még nem ismert, de tudva, milyen el6rehaladott allapotban van

akad, vélhetéen nem kell mar sokdig varnunk. |
A Multiview elkoszon
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zA-Eon megjelentette App Store-jaban a sajat fejlesztés(i
MultiViewerNG nevi, datatype alapi megjelenitd prog-
ramot. A MultiViewerNG hivatott lecserélni a mér koros
és funkciokban eléggé keveset nytjto, az Amiga 0S részét
képezd Multiview megjelenitdt. Jelenleg Amiga0S 4-re érhetd el
a program NG-re végzddd véltozata, de hamarosan jon a szintén
sok extra funkciét nytjto Amiga0S 3-as valtozat is MultiViewer
néven. Pér lehetdség a program nyjtotta featurelistabol:
m Az eszkoztdr ikonjait a felhasznald el tudja rejteni
m Afdjl lista, amelyet a felhaszndld el tud rejteni
m Tab (fiilek) méd, amely a szintén (ki / be) kapcsolhatd
m Futtathatd Shellbdl avagy Workbenchbdl is
m A f3jl és képszerkesztd azonnal elérhetd a feliiletrdl
® Kijelold mod akér képrészletek vagdlapra mésoldsahoz
m A kép nagyithatd és forgathatd (egérgdrgd tdmogatds)
m Erdteljes AREXX tdmogatds szkriptek futtatd-  \WeB Link:
sdhoz, egyéni meniikhoz
m Diavetités mdd fajlok (képek) megtekintésé- E E
hez (testre szabhatd késleltetéssel)
m Képek mentése tobbféle kiilonboz6 forma-
tumban. M http://tinyurl.com/nabzny8
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gy hédrom napos, kozos megbeszélés
utan aprilis végén az A-EON Techno-
logy cardiffi kdzpontjdban bejelen-
tette, hogy az A-CUBE SLR. ésaz A-EON
Technology cégek stratégiai megallapodést
kotottek. Kozos fejlesztési tervek és cél, hogy
biztositsak a jovdben a Classic és a kivetkezd
generdcids (NG) Amiga hardver és szoftver-
fejlesztéseket. Elsésorban az (j hardver és
szoftver fejlesztési litemtervet véglegesitet-

A-EDN s A-Gube osszefogds

MiniMig Plus
prototipus

ték, amelyet a két vallalat kozdsen finanszirozz
éstdmogat. A tervek kozott szerepel egy soriz-
galmas Uj hardver és szoftver projekt, kezdve
az A-Cube részérdl mér kordbban bejelentett
Minimig Plus dj valtozatdval. WEB LINK:
Az ACube rendkiviil sikeres
FPGA alapd A500 emulétora i_‘m‘aﬁ =
megérett a frissitésre. AGA =
emulacioval és 020-as CPU- L1

maggal. Bl http://tinyurl.com/os3e7d5

Individual djdonsagok
ens Schonfeld jtnius 27-én
J az amszterdami Amiga 30-
dsszejovetelen bejelentette,
hogy felvasarolta és felhal-
mozta a még elérhetd és meg-
maradt Amiga chipset készlete-
ket az azokat tulajdonld és rak-
tarozo cégektdl.
Jens célja ezzel, hogy a (64 Re-
loadedhez hasonld, Gj Amiga
500 és Amiga 1200 alaplapokat
tervezzen és épitsen. Reméli,
hogy hat honapon beliil fel tud
mutatni egy m(ikodd prototi-
pust mindegyikhdl.
Szintén varhato tdle egy Uj
ACA500, 8 MB RAM-mal a fe-
délzetén, amely 40 vagy maga-
sabb MHz-en jar majd, aszink-
ron modban.
Tervezi két uj, koltséghatékony
A1200 gyorsito elkészitését is,

melyek  az \WEB LINK:
olcsbb arka-

tegdridban Ehﬁiﬁl
széllnak ver-

senybe  ke-
gyeinkért. Il =]

http://tinyurl.com/qedz7zu

z AmiKit megkezdte az els6 béta
véltozati AmigaOne X5000 konfi-
gurdciok széllitdsat a béta prog-
ramban résztvevok szamdra.
Arendszerre a Linuxok portoldsaval kezdtek,
amely megfeleld iitemben haladt és mar tel-
jesen stabil, GPU gyorsitott grafikaval ren-
delkezett, amikoris ...
Az Amiga0S 4.1FE portoldsa a kezdeti jo
titemben vald fejl6dés utan megtorpant egy
B Srnmehang e Spdem B
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nem vart hiba miatt. Sikeriilt egy kiilondsen
makacs CPU hibéba iitkézni mely teljesen
megallitotta az 054 port készitését, sét ki-
hatott a Linux valtozatokra is.

Atriikkds kis CPU hiba el volt rejtve a Frees-
cale Erratumban.

Szerencsére a Freescale segitséget nydjtott
és megtalalték a hibat. A Freescale dltal is
jévahagyott workaround segitségével Tho-
mas Frieden és az 054 csapat (illetve a Linux
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fejlesztdk) kikeriilték a problémat. Ennek
segitségével, most mar mind a Linux portok
mind az 054 valtozat sokkal stabilabb, erd-
teljesebb.

Egy kevéshé j6 hir, hogy az X3500 néven re-
besgetett NG konfigurdciot tordlte a road-
maprol az A-EON. Elmondasuk szerint a
3500-as (mely az X5000 olcs6bb verzidja lett
volna) mind drban mind teljesitményben tl
kozel lett volna az X5000-hez. |
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AmigaNX

Video stream project

Phoenixkonsole becenéven egy
Amigas dude jo ideje dolgozik
egy ,nagyszerii” projekten me-
lyet AmigaNX néven reklamoz
most. A terv arrdl szl, hogy a
SAMANTHA 440/460 alaplapok
ésaz 054 paroshol hidnyzo né-
hany funkcié kidolgozdsén
tigykodik baratunk. A rendszer
alapja természetesen egy hard-
ver melynek vagy egy 3,5 colos
vagy adapterrel egy 5,25 colos
slotra van sziiksége a géphdz-
ban illetve egy PCl vagy PCI-E
slotra a hatso kivezetésekhez
(USB, Ethernet). Mit is tud a
rendszer? Képes H264-es to-
moritésd videok realtime lejat-
szasara kozvetleniil az Amiga
merevlemezrél illetve WiFin
vagy Bluetooth-on keresztiil az
AMC lejatsz6 program segitsé-
gével. Kezdetben a WiFi és BT
segitségével csak taviranyitha-
tova valna a SAM rendszer, de
késébb fajlmegosztasra is al-
kalmassa vélna. Az alaprend-
szer, mely valdszinileg valami-
lyen olcsd pico-ITX méret
ARM alapt (Raspberry Pi 2?)
miniszdmitdgép lenne mely
169 Eurd tervezett dron. A Wifi
és BT bdvitokartya formaban
opciondlisan kérhetdk plusz
25-25 Euros feldrért. Plusz egy
ethernet csatlakoz6t és USB
portot nyomtatashoz. Lénye-
gében az Amiga merevlemez-
16l olvassa a video-élloményt az
AmigaNX, on the fly dekédolja
és kinyomja etherneten vagy
késébb WiFi-n vagy BT-on rou-
terre vagy okostévére a strea-
mot. Jelenleg igényfelmérés és
featurelista pontositasa folyik,
illetve adomanyokkal lehet ta-
mogatni a cuccot a bétor (az
Amigds nem vak, hanem bdtor!
:) érdeklddknek. |
http://tinyurl.com/nwse6cb
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Ultimate PPC huss

Az Amiga 30. évforduldjara ké-
sziil6 nagyszabast amszterdami
partira a meghivott vendégeld-
adok kozott volt az Ultimate PPC
nevii kdrtydt készitd csoport
képviseldje is. De mint utélag ki-
deriilt a kdrtya nagy valdszinti-
séggel nem létezett és nem is
fog. Atverés? Ne varjatok! Il

MorphO0S fejlesztéi csapat
nemrég biiszkén jelentette
bea opera-
cidsrendszer nyilvanos meg-
jelenését. A dolog érdekessége a
szokasos javitasokon és fejlesztése-
ken tul, hogy ezzel a verziéval be-
vezették a tamogatott hardverek
kozé a A-Cube féle Sam460 soro-
zatu alaplapokat és szamos Ra-
deon grafikus kartyat az ATI/AMD's
X1000 és HD sorozathél.
Amellett kiilonboz6 teljesitményno-
velé fejlesztéseket kapott a Quark
kernel, az Exec, a 3D-s grafika és a
vided lejatszas is. Inmar a Morph0S
3.8 is képes a 4K kijelzdk nativ fel-
bontasanak kihasznalasara.
Mint mindig ez a kiadas is ingyenes
a regisztralt felhasznalok és frissi-
tok szamara, illetve 30 percig barki
ingyen is kiprobalhatja. A Sam460

[
Made

tulajdonosok, akik érdeklédnek
egy regisztralt MorphOS rendszer
utan 49 EUR atutalasa révén jut-
hatnak egy gépfiiggo kulcshoz.

érdekességek m

Alig szokta meg hattértarolonka3.8-
asverziot marisitta MorphOS fejlesz-
toi csapattol a 3.9-es varians, aligha-

nem rekord gyorsasaggal. A Morph0S
3.9 elsdsorban stabilitasi és bizton-
sagi frissitéseket illetve uj Morph0S
SDK 3.9-et hozott. Az \ij funkcidkat a
frissitett rendszer marmagaban tar-
talmazza, mint példaul az OpenSSL,
ixemul (50.10) és azintegralt Scintilla
dokumentacio. Javitja a FatFS-t, egy
a hid.class-al kapcsolatos billentyii-
zetkezelési problémat, jobb Power-
Mac7,2 AGP detektalast hoz, ésfixalja
a Pegasos 2 hibakeresési funkcidjat.
Javasolt uj felhasznaléknak, hogy fi-
gyelmesen olvassak el a telepitési és

elétt. A meglévé
felhasznalok a szo-
kasos frissitési el-
jarast kovetve jut-
hatnak az uj Morp-
h0S 3.9-hez.
http://www.morphos.de
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z A-EON Technology be-
jelentette, hogy egye-
diili forgalmazoja lett a
DvPlayer multimédia le-
jétsz6 programnak. A fejlesztd
Stephen Fellner (Cobra) most mar
kizdrélagos jogokat biztositott az
A-EON szdmdra. Ennek részeként az
A-EON megszerezte vildgszerte aki-
zdrélagos, folyamatos és visszavon-
hatatlan engedélyt ahhoz, hogy fej-
lessze, kiadja és terjessze a teljes
Dvplayerforrdskédot, bindrisokat és
a beépiil6 modulokat. A-EON &t-
vette a DvPlayer webes tartalmét és
kizdrélagos jogokat formal vala-
mennyi a programmal kapcsolatos
markanévre, termék marketingre,
promécidra és annak felhasznaldsat
az Amiga0S és Amigaval kapcsola-
tos operdcids rendszereken, bele-
értve az emuldciokat .
Kozben Stephen Fellner megtartja,
nem kizérélagos jogét az eredeti

forréskod elemeire jovébeni po-

tencilis projektjei részére.

A jelenlegi DvPlayer vdltozat

Amiga0S 4.1-en fut, és tdmogatja

az aldbbi vided formdtumokat:

™ MPEG-1/2 vide stream

™ MPEG-1/2 rendszerii
adatfolyamok

B MPEG audio fajlok

® Video(D és SV(D

= DVD Video

| AVI féjlok

® ASF/WMV fjlok

m AIFF audio fajlok

DvPlayer is timogat szamos audio

ésvided kodeket azavcodec library-

n keresztiil, koztiik MPEG Video 1/2,

DivX, XviD, MJPG, Cinepak, Indeo

Video, PCM, MPEG Audio (Layer1-

3) és igy tovabb. Gyors, kozvetlen

rendereld algoritmusokkal lehetsé-

ges HiColor és TrueColor megjeleni-

tési mdd, és kiilon rendering ruti-

nok segitik a half scale és 16: 9-es

képarany filmek helyesen megje-
lenitésében. DvPlayer egy (j tripla
pufferelési technikdt haszndl,
amely csak a AOS 054.0+ érhetd
el. Szdmos egyéb funkcié, tobbek
kozott: billenty(is parancsikonok,
atrajzolhato GUI, teljes képernyds
és ablakos mod, Amidock tamo-
gatds, DVD és Video (D lejétszds,
feliratozés, kiils6 pluginek és sok-
sok mds. Stephen Fellner hozzs-
tette: , Amiga volt az elsé otthoni
szdmitdgép mely a multimédia-él-
ményt adott. A célom az volt, hogy
tovdbb vigye ezt az drikséget a
DvPlayer. Most itt az ideje, hogy a
kdvetkezd szintre lépjen, és nagyon
boldog vagyok, hogy az A-EON Uj
életet lehel ebben a projektbe.”

Alegtjabh béta DvPlayert jelenleg
vizsgdljék, amely mar tdmogatja
a RadeonHDv2 meghajtét, hard-
veresen gyorsitott vided lejétszast
tud a GPU-n keresztiil. |

a RadeonHD Southern Islands Warp3D illeszt6 program-

jabdl, mely mar ingyenesen letdlthetd az AMIStore App
Store-hol a regisztrélt vasarlok szdmadra. Az j ligyfelek is megva-
sarolhatjak természetesen a legujabb illesztd programot a AMIS-
tore-on keresztiil. A legujabb V1.14-es driver KRR RNN ¢
nagyobb teljesitményt csikar ki a kértyakbdl a
legtdbb jéték haszndlata esetén. NG az FPS Ehﬁ@
érték! Megjegyzés: frissités sziikséges a legfris-
sebb radeonhd 1.7 vagy 2.10 meghajtd prog-

NN R e il http:/tinyurl.com/ph73xc4

A -EON Technology Ltd. bejelentette, hogy frissitést adott ki

WinUAE 3.1.0 Final

obb honapnyi béta, frissités, javitds s fejlesztés utan Toni
TWiIen kiadta a WinUAE 3.1.0. uj, stabil és végleges verzidjat.
Eddig talan eza legpotensebb véltozat a legjobb Amiga emu-
[&torbél, hiszen csomd dj funkcidk mellé, Gjabb emulélt hardver-
bévitéseket, mint pl. 4j SCSI vezérlok, IDE vezér-
|6k és turhokartyak kapunk. Vannak mads érde-
kes funkciok, mint példaul a teljes képernyds
GUl opcié! Winpécéden sem maradsz Amiga és
Amiga0S nélkiil. A WinUAE mér tamogatja az
(YRIEACHECaroy_§ http://www.winuae.net

\blgok amiket eddig nem tudtal az Amigardl

G rand Rapids maganiskola, USA: 30 éve vezérli

annak 1,5-2 millié dollar lenne az dra. Aziskolnak siir- migaPD egy (jjétékon dolgozik, amely az Ami-
getdbb projektekre kell a pénz igy nem szavazték meg a

cserét. A gép 30 éve hiba nélkiil teljesit, miért cserélnék

le egy joval dragabb de azonos tudast berendezésre?
A karbantart6 személyzet sem szavazott a cserére,
mivel az A2000 nélkiil nekik kell kézzel kapcsolgatnia
rendszert, illetve félnek, hogy a modern rendszer nem
tudna ilyen rendelkezésre-dllasi iddt biztositani. [l

gds jatékok fénykorat idézi. Dizzy stilusi mdsz-

kélds akcié-iigyesséqi jaték, mely 6tvozi tobbi
klasszikus mdifaj legjobb elemeit. Dylant az Girhajost te-
relgetjiik, 2D-s oldalnézetes palyakon. Logikai feladvd-
nyok, rejtvények és ligyesséqi feladatok is varnak rdnk. g
NPC-kel is beszélhetiink. Gépigény Amiga 1200. A gra-
fikamar most gyanyor(i! Megjelenés: 2015 nyér! Il

a fiitést és a légkondicionalast folyamatosan, 19

iskolahan EGY Amiga 2000-es! Mér nehéz alkat-
részt taldlni hozzd, a harmadik monitort és egeret hasz-
naljak el épp. Egy 1200 bites, radifrekvencids modemmel
vezérlia 19iskola eszkbzeit. Néha bizonyos walkie-talkie
frekvenciak iitkoznek a rendszer frekvencijaval. 2011-
ben le akarték cseréIni egy ,modernebb” rendszerre, de
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amiga walker

“AMIGA WALKER

foto: zgodzinski.com

A Walker egy uj Amiga modell prototipusa volt, melyet az 1996-os CeBIT kiéllitason mutatott be az Escom és tulajdonban lévd
Amiga Technologies. Ez a gép lett volna az, 1200+" vagy,, 1300”-as. A Walker nevet azért kapta, hogy a vezetd Amiga magazi-
nokban eqgy jol hangzd néven tudjak beharangozni. Univerzélis gépet akartak, internetezésre, irodai munkékra, jatékra, j6 dron.

mikor az Escom atvette az Amigét a Com-
modore bukésa utdn, amellett, hogy Ujra
gydrtasha vitte az A1200 és a A4000T
konfigurdcidkat, 6k is elkezdtek tervezni
eqy teljesen Gj Amigat. Egy ezer dollar
alatti rd gépet viziondltak az Escomnal.
Ez az Amiga volt ismert,, Walker” (itt magyarul: lépe-
getd) néven egész végig a fejlesztési szakaszban, bar
nem ismert, hogy ezt a nevet meg akarték-e tartani
a késébbiekben is. Sajnos a gép soha nem keriilt
gyartasha, mert az Escom cs6dbe ment miel6tt el-
készilt volna, majd ezt kovetden az Amiga Techno-
logies is megsziint rovid iddn beliil.
Tobb alaplap is késziilt, de csak kettd lett a végsd
hdzat modellez6 boritassal elldtva. Minden bizony-
nyal mdr csak ez a két prototipus létezik a mai napig
is. Az egyik magankézben. A mdsik j6 ideig az
Amiga International Inc. féhadiszallasan (HQ), Lan-
genben, Németorszdghan volt. Most Petro

4 Amiga Mania

Tyschtschenko ex-Amiga International Inc. elndk tu-
lajdona. Bizonyitékként egy 1999-es Amiga 0S 3.5
promdcids videdfelvételen Iathaté az Amiga Walker
Petro tarsasagaban (https://youtu.be/Q1fnVzEtQfU
- a negyedik perctdl).

A gép kinézete elég futurisztikus. Valészinileg ez
maradt volna a végleges formdja, bdr,,csak”egy pro-
totipusrdl beszéliink. A formadval a fiatalabb genera-
ciokat prébaltak megfogni. Erdekessége, hogy a felsé
Jkalap”rész leemelhetd. Az also rész tartalmazza az
alaplapot, tdpegységet, mig a kalap a meghajtokat.
A kozbiilsé rész, gyari panelekkel megemelhetd lett
volna, igy az igényeinknek megfeleld magassagu to-
ronyhdzza lett volna alakithatd. Ezekbe a rekeszekbe
Ujabb meghajtok, kartydk, kiegésziték keriiltek
volna a tervek szerint.

Nézziik miben més egy A1200-hoz képest a Walker.
A processzor egy PGA tokozas(, alaplapra forrasztott
68EC030 / 33 (sorozatgydrtdsba 40 MHz-el keriilt

volna), FPU nincs, de foglalat van az alaplapon 68881
vag 882-es FPU szdmdra. Tartalmaz az alaplap, fog-
lalaltban valdsidejli 6rat melynek neve Dallas.
A CeBit bemutato el6tt eltavolitottak a protohdl sta-
bilitasi problémak miatt.

2 MB Chip RAM és 4 MB Fast RAM-mal szallitottak
volna a boltokba. Két SIMM foglalat allt rendelke-
zésre melyekkel a RAM akér 96 MB-ig bdvithetd.
Az alaplap az akkori AT szabvanyoknak megfelel
méret és lyukkiosztasu, tehdt egyszer(ien atépit-
hetd PC-s hazba. A CeBiten bemutatott harom gép
koziil az egyik szabvanyos PC-hazban volt kiallitva.
Négyszeres sebességii (D-ROM meghajto, egyes ter-
vek szerint MIDI csatlakoz, kiilsd billenty(izet (PC-s
PS2-es Windows billentyiizettel, Amiga matricdval
és/vagy eredeti Amiga billentyizetekkel), és szabvd-
nyos Amiga egér jart volna a gyartdsba keriil6 gé-
pekhez. A proték fekete A4000 billentyiizeteket
kaptak.



Két uj chip jelent meg. , Toni” volt a,, rendszer vezérlé.
Természetesen a grafikardl és a kompatibilitdsrél az
A1200-ben és A4000-hen megszokott bdvitett AGA
/0 (VLSI) chipset + a Toni chip gondoskodott, mely
40MHz-es alap frekvencidval kapcsolddik az AGA-
hoz. AToni egy FPGA volt. A prototipusokban az infok
szerint nem volt teljesen stabil 33MHz-en. Az alap-
lap tartalmazza a Superl0 chipet és a Dallas drét, de
a bemutatott protdkon a Toni egyedi FPGA chip még
nem szerepelt.

A SuperlO (Input / Output). Feladata amellett, hogy
kezeli a réqi feliileteket és meghajtokat, az j to-
vabbfejlesztett parhuzamos port (EPP — gyorsabb
pdrhuzamos port, amely képes 0,5-2Mb /s sebességre
is) terelgetése, kétiranyd, 24-bites tdmogatdssal, az
Uj printer.device miatt gyorsabb mikddéssel, mint
korabban. Fiirgébb soros port, FIFO puffer. MIDI port.
EIDE interfészkezelés HDD-k és CD-ROM-meghajtdk
kezelése. Floppy interfész, pl. PCHD floppy meghaj-
tok nativ meghajtasa.

Uj, nagy teljesitményii bévitd hely keriilt kialakitasra
az alaplapon, amely lehetdvé teszi a CPU / Zorro /
PCl /Video kartydk fogadasat. A ,Walker”slot telje-
sen Uj fejlesztés. Zorro, PCl, PPC, 060 miegymés fo-
gaddsdra is alkalmas. Se nem egy A1200 CPU-slot,
se nem A3 /4000 CPU-foglalat, és nem is csak Zorro
Il bdvitdport. Minden egyben.

Motorola Coldfire processzorokat is terveztek a Wal-
kerekhez, azonban ezt az elképzelést elvetették
meglehetdsen gyorsan. Bér a Coldfire részben azo-
nos vagy hasonld mint a 68k sorozatt processzorok,
ezek az uj CF processzorok nem teljesen kompatibi-

elvégezni.

Akorai tervek 030 @ 33MHz-es CPU-kat vettek szd-
mitdsha, majd a termelés felfutasaval EC030 @
40MHz-re cserélték volna azokat. Ez azt jelentette
volna, hogy a végsé valtozatbél is hidnyzik az MMU.
Mivel szerintiik ezt ritkan hasznaltak az Amigak, a
koltségek csokkentése érdekében a sebesség nove-
Iését itélték eldnydsebbnek (33 —> 40MHz).

A rendszer lelke az Workbench 3.2 (1/40.42 béta), és a
Kickstart 3.2-es (1/43.1 béta) verziéji 1 MB-os ROM,
melyek csak kisebb hibajavitdsokat tartalmaznak és az
j hardverfunkciok egy részét vezérlik. Sajnos a szoftver
oldalon a béta Workbench és Kickstart nem teszi lehe-
t6vé a hardver maximalis kihasznaldsét. Tartalmazott
kiilonbozo frissitéseket a Kickstart, mint példaul a na-
gyobb particiok (2 GB), merevlemez 4GB-nél nagyobb
lehetett és egy atalakitott CD-ROM kezel6 rendszert.
Az Amiga Technologies nagy kampanyt szeretett
volna a McDonalds éttermekben Németorszdgban
és a nyugati televiziokban! A végleges gép bemuta-
tdsat 1996 szeptemberére tervezték, mig az Amiga
4000-be szant PPC frissitést az év végére. 1997 ta-
vaszdra teljesen uj PPC-s gépet prognosztizélt az
Amiga Technologies.

dott. A szebb napokat is megért PC-piaci szerepld
1996. jidlius 15-én csddot jelentett magdval rantva
az Amiga Technologiest és minden Amigds dlmot.
A mese végét ismerjiik sajnos... dh1
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KONTROLLER MANIA quickshot Il vs competition pro

Legendak viadala *
Quickshot Il vs Competition Pro joystick

Rendhagydak lesziink ez alkalommal, évén két nagy modellt fogunk kivesézni. Meglatdsom szerint az Amiga és (64, illetve egyéb kom-
patibilis rendszerek két legkedveltebb iranyitd eszkozérdl van szo. Ezek pedig nem mdsok, mint a Quickshot Il és a Competition Pro. Mindkettd
eszkoz igen széles korben terjedt el és tobb médositott verzidja is piacra keriilt. Ezek persze mas-més iranyba vitték el az alapkoncepcidt,

6 Amiga Mania

vitathat6 eredménnyel, de a mindség és megbizhatdsdg ugyanaz maradt.

Quickshot sorozatnal a Spectravideo

cég termékeként a cél egy ergonomi-

kusabb sorozat meg-

alkotdsa volt. Az =

elsé modellhez ké-
pest a ll. (s késébb a Il Plus)

jeld modell valéban igen kel-
lemes fogds, jol kézbe *

simuld ira-
nyitd. A robusztus
talp kozepén taldlhat6
kar remekiil formatervezett,
jol kézbe vehetd. Két, azonos

funkcidt ellatd tlizgombbal van szerelve, amelye-
ket hiivelyk- és mutatdujjal hasznalhatunk, mond-
hatni izlés szerint. Ennek a generdciénak kellemes
kiegészitGje még a kapcsolhatd autofire gomb, a
shoot 'em up akciok elengedhetetlen kelléke.
Akiilonboz6 modellek és generacidk tipikus jel-
lemz6je még a négy tapaddkorong, amellyel a
talp asztalra rogzithetd. Oszintén szlva nekem
mindig jobban esett kézben tartott irdnyitéval
kiizdeni, igy sokszor gondosan kiszereltem a ko-
rongokat. A modell a gyartasi élettartama alapjén
tobb széridban is futott, igy az egyes modellek
talapzatan a dombornyomott Spectravideo
logo, illetve a kis tablacskan Quickshot Il és
Quickshot lIPlus feliratok is jelzik, melyik so-
rozat példanyahoz is van szerencsénk.

A Suzo Trading Company dltal gyértott Competi-
tion Pro az arcade gépek stilusat koveti. Kis palci-
kdn nagy gombdc az irdnyitd ,kar”, szép kerek
nyomdgomb a tiizeléshez. Ennek is kelléen
massziv kialakitdsa, strapabird kapcsolok-
kal a kar kitéréseinek érzékeléséhez. A
gombokittis azonos funkcidval bir-
nak. Erdekes egyébként, hogy
Amigdn mennyire
nem terjedtela
tobb  gombos
irdnyitok hasz-
ndlata, ennek
koszonhetGena
Mortal Kombat és
hasonlé jatékok ird-

nyitésa igen komoly mutatvanyt jelentett. Mennyi-
vel knnyebb lett volna, ha nagyobb darabszam-
ban piacra keriil olyan kontroller, ami ezt a
hidnyossagot is megoldja... A két modell kozl
ennek megitélésére jellemzd, hogy sokan ezt tart-
jak a valaha gyartott legjobb joystick. A sajatos ki-
alakitds miatt én ezt megkérddjelezném. Volt
egyébként Competition Pro Star néven is gyartva
beldle egy modell, ennek jellemz6i, hogy étlatszo
szines hézaldsa volt a talpnak, tovabbd tobb tiiz-
gombot és kapcsolhatd autofire-tis tartalmazott.
Az alapverzidk esetében kozds jellemz,
hogy a csatlakoztatdsra hasznalt kébel
hossza nem igazdn nagy, igy a
klasszikus, , iilok az asztalomndl-
eldttem a gépem” megoldéshan
lehet leginkabb hasznalni 6ket. A
kordbban targyalt (D32 kontroller a
maga tobb méteres vezetékével mdrre-
mekiil orvosolja ezt a fogyatékossagot. Per-
sze a boltokban és webshop-okban kaphaté
DB9-DBY hosszabbitd kabelekkel ez a kérdés is
megoldottnak tekinthetd.
Amagam részérdl jobban preferdlom a Quickshot
Il modellt. Két meggydz6
érv szdmomra egyrészt
azautofire kapcsoldja,
amely nagymérték-
ben meg tudja kdnnyi-
teni a jatékot, mdsrészt
a markolat, amely ki-
véléan illeszkedik a
kézhez, ezaltal bizto-
san haszndlhat6 anél-

kiil, hogy rovid id6n beliil menthetetleniil gorcsbe
dllna azember keze. Mindazondltal a QS Il gyenge
pontja a négyagu réz érintkez6-rugd, amely képes
elféradni azintenziv haszndlat sorén, igy kdnnyen
meglehet, hogy egyszer csak valamely irdnyba
mar nem fog m{ikddni az eszkdz, akkor pedig két
dontésiink marad, vagy emlékét 6rizziik meg, mi-
kozben kukdba keriil, vagy jéfajta hdzi sufnituning
mddjara megprobdljuk pétolni a letort fiilet. A
mikrokapcsolds kiviteleknél, mint a QS 1+ illetve
QS1ITurbo a gombok és irdnyok alatt egy rugés ki-
vitel(i megoldast alkalmaztak a fejleszték, azon-
ban bdr ez a kapcsold |ényegesen id6tallobb, a
kapcsoldhoz tartozé miianyag kialakitasu elemek
ez esethen is hajlamosak elféradni.

Konkluziéként tehét kijelenthetd, hogy mindkettd
j6, s6t kivalo eszkoz, am leginkabb a kiprobalas
adhatja meg a vélaszt, kinek melyik a szimpatiku-
sabb. Az egyes modellek kiilonboz6 verziéi ma-
napsag leharcoltsdgtél fiiggéen 500 Ft-tol
3500-4000 Ft-ig terjedd dsszegek koriil beszerez-
hetdek. Erdekesség tovabba, hogy a Competition
Pro aretro Grilletet meglovagolva USB csatlakozés
kivitelben is piacra keriilt nemrég, illetve a (64 DTV
fed6nev hardveres (64 emuldtor is ennek az esz-
koznek némiképp mddositott hdzalasaban valt ke-
reskedelmi termékke. Reynolds

foték: oldcomptr.com
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Videos alapok

Az Amiga legendds képességei mindig remekiil voltak kamatoztathatdak a videotechnika teriiletén. Amellett, hogy komplex rendszereket
lehetett kiépiteni Video Toasterre, vagy 3D renderelési feladatokra, az,,egyszerii” digitalizalasi technikdk is jol alkalmazhatéak megfelel6 hardver
vélasztasdval minden modell esetén. llyen alternativa a Macrosystem V-Lab kartyacsalddja, amelybdl most a V-Lab Y/C modellt vizsgéljuk meg
kozelebbrdl, amely segitségével nagydobozos, High-End Amigdkat foghatunk vided rogzitésre, a klasszikus sorozat modelljei koziil.

zember sosem lehet elég felkésziilt, ha Amigds
eszkozokkel talalkozik, sorra érhetnek minket
vdratlan meglepetések. Hogy messzire ne
menjek, ilyen a mdltkori eset az X-Surf IDE csat-
lakozdival. De azt szerintem kevesen
gondolnék, hogy még webcamet is tudunk
miikodtetni, amellett, hogy magatél érte-
tédden lehetdségiink van kép-
illetve vided digitaliza-
lsra egy olyan
hardver segit- =% -
ségével, amely :
megjelenésekor
sokmindentellehe-
tett mondani azinter-
net alldsardl, csak épp azt
nem, hogy mindennapos a
video streamek elérhetdsége és
készitése.
A Macrosystem 1993-ban dobta pi-
acra Zorro ll-es slotba tolhatd, ezdltal ™
2/3/4000-es gépekben munkarafoghaté =
valdsideji video digitalizalé kértydjat. A ter-

- —

megjelenés idején ez jol latszott az draban is, hiszen a
korabeli hirdetésekben 598 DM lepengetése utdn lehe-
tett csak bérki boldog tulajdonosa. Hogy mit kapunk
ezért az 0sszegért? Eqy alacsony profilt, a normal Zorro
kartyaktol némileg rovidebb kiviteld kartyat, amely a tel-
jesitményorientaltsag érdekében egy akkoriban kelléen
népszerii képfeldolgozd chippel és 3 MB 40 ns-es memé-
ridval van felvértezve. Ezeknek kiszonhetden a rendszer

mék egy jol dtgondolt fejlesztés végeredménye, és a %

képes a masodperc 1/30-ad része alatt rdgziteni egy kép-
kockat, illetve van mdd szekvencidk generdldsara.
A csomag eredetileg sajat szoftvereket is tartalmazott,
amelyek mér alapvetéen megmutatni képesek az emli-
tett sokoldaldsdgot, azonban drvendetes tény, hogy az
AmiNET tucatnyindl is tobb olyan programot 6riz, ame-
lyek ezt a kértyat képesek hadra fogni. Ezek kozott a
rogzitett képek hibdinak javitésara szolgalé kiegé-
szit6tdl kezdve példaul a webcames feliiletet
biztosité alkalmazasig gyakorlatilag min-
denvan. Az én kedvencem egyébként a
VLabTV, amelybdl az Amineten elér-
hetd legutolsd verzid a v0.16, ez
. akét RCA kompozit és eqy S-
o, Video bemenet képét
e tudja egy-egy ablak-
L~ ban a képernyére

-

vardzsolni, el is mentve a bejové
adatokat.

Egy masik, komolyabb alkalmazés, amely sikeresen tdl-
nétte aV-Lab eredeti hatdrait a MultiLiveCam, amely se-
gitségével tobb kdrtya és Zorro slot esetén akdr 21
kamera képének megjelenitése és rogzitése is lehetséges.
Ha kicsit kiforrottabb kezeldfeliilete lenne, kis tulzassal
biztonsagi kamera-rendszerként is funkciondlhatna Ami-

\
o e, T N

\ al® Al d AalDid

m 24 bites valos idej( digitalizalas

m 30fps-sel teljes video szekvencidk rogzitése HDD-re
= képdigitalizalas 1/30-ad masodperc alatt

= YUVN formatumu képtarolas

= 40 ns elérési ideji 3MB DRAM

= 2 Composite bemenet

= 1 S-Video bemenet

= Valos idejli szinvezérlés

= TBC megléte nem sziikséges

= VH| driver tdmogatasa van

gank, az persze mdr mas kérdés, akarnank-e ilyen halat-

lan igésld-szerepre kdrhoztatni barmilyen nagydobozos

vasat.

Ateljesség igénye nélkiil par érdekes szoftver, amivel n6-

velni tudjuk a komfortérzetiinket eqy ilyen kdrtya hasz-

nélata esetén:

FIM — video felvétel és visszajatszas. 68020+ CPU-t és

v39+ verzioju exec libraryt igényel, sok-sok memériaval,
a program teljes mérete 80 KB(!).

LiveCAM — Ahogy a neve is mutatja, ez az. Nem is-

meretes, milyen minimum gépigénye van a

megfeleld mikddéshez.

VLab MCC — Ez a MUI custom class egy

praktikus kiegészitd, a segitségével

ablakban nyitva grabelhetiink

barmilyen, a kdrtya

altal tdmogatott izemmadban vi-
dedjelet. Lehetdség van YUV-RGB kon-
verziora és deinterlacingre (véltott soros méd
megsziintetése), guigfx.lib-en és CybergraphX-en ke-
resztiil is mdkodik.

VLab.pss — ArtEffect plug-in. Valds idében végrehajthatd
fényerd és kontraszteffektezéssel rogzithetd vided jel. El-
vileg minden V-Lab kdrtydt tdmogat, de az alapkartya,
amely csak két kompozit bemenetet tartalmaz, de s-vi-
deot nem, lényegesen eltér a mdkodését tekintve a két
masik modelltl.

YBrowse — YUVN szekvencidk javitdsra szolgald eszkoz.
Idénként a kartya hajlamos hibds image-eket rogziteni,
ezeket korrigdlja ez a program.. Reynolds
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a scanjuggler sztori

A ScanJuggler sztori

Részletek a fejleszto, Dezz billentyiizetébol

A ScanJuggler egy AGA-s Amigéakba késziilt scandoubler / flickerfixer kdrtyacsaldd neve. A fejlesztd és tervezd, Dezz sajat maga ragadott billen-

tylizetet és irta meg az Amiga Mania szdmdra a ScanJuggler sztorit, mely a régebbi véltozatokon kereszt(il a legujabb reviziék allapotat és ké-
sziiltségi szintjét mutaja be. Erdemes varni ré! Nagy tudasi eszkoz, mely sok-sok kiizdelem, agyalds, fejlesztési zsakutca és egy elhivatott, ma-

ximalista mérnok munkdjanak kivalé gyiimolcse!

= [NETTEEI N

ScanJugglerek torténete 2000-ig nydlik vissza,
ekkor jelent meg a sorozat legelsé tagja (picivel
szebb valtozatban 2001-ben). Veliik kapcsolat-
ban most csak két érdekességet emlitenék. A
rajtuk alkalmazott videochip elvileg csak
PAL/NTSC-szer( képet tudott fogadni, ezért a VGA-szer(i
mddok hasznélatdhoz az alaplapi VideoDAC-rdl vezettem
el a jeleket, analdg dtkapcsoldssal. Ezzel az volt a bibi,
hogy VideoDAC és a Lisa kiizelsége miatt eqy NYAK-on volt
a két foglalat és a megfeleld illeszkedés miatt szinte
1/100mm-es pontossaggal kellett elhelyezni a foglalato-
kat, ami hosszadalmas és ideg6rl6 folyamat volt, ezért fel
sem meriilt a nagyobb sorozat gydrtdsa, kiilfoldi forgal-
mazas. Azt csak joval késébb tudtam meg, hogy az akkori
kinti kdrtydk tobbsége (dsszes?) eleve nem témogatta a
VGA-szeri mdodokat. :) 1-2 év alatt azért igy is késziilt
50-60db.
Kozben elkezdtem tervezgetni, hogyan lehetne néhany ki-
sebb IC felhasznalasaval, a bejové bitek manipuldldsaval
olyasféle extrakat megvaldsitani, mint Hi- és TrueColor méd.
Deszkamodellben miikodott is, de aztan idd hidnyaban el-
sikkadt a dolog. Amikor néhany év
¢sond utdn djabb megkeresések ér-
keztek kdrtyaligyben, ezeket a ter-
veket vettem eld (a kordbbi kdrtya
NYAK-filmjei mdr amiiqy is elvesz-
tek). lgy szilletett meg a ScanJugg-
ler +. Egy kisebb sorozat késziilt
beléle. Azonban itt még mindig
megvolt a kétfoglalatos méka, igy
annyira nem erltettem.
Inkabb nekialltam kisérletezni, el
lehet-e érni valahogy, hogy a kis vi-
deochip mégis egyiitt tudjon mi-
kodni V/GA-szer(i modokkal is (sziik-
ségtelenné téve a mdsodik foglala-
tot). Végiil a megfeleld bedllitasok-
kal, vezérléssel és drajelezéssel sike-
riilt. (Ezt jeleztem a gydrtd chipterve-
ZGjének, akit eldzdleg errdl kérdeztem.
Nem akarta elhinni. ;) Megjegyzem,
nem ez volt az elsG triikk, eredetileg a
sorelmosds sem lett volna kikapcsol-
hatd, mivel a chipet nem szdmitdgeé-
pes képhez tervezték.) Enhez azon-
ban mar CPLD-re (FPGA-ndl egysze-
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riibb programozhaté-logikai IC) volt sziikség. Ez egyben le-
hetdvé tette a harmadik foglalat elhagydsat is, ti. az eddigi
kartyak (a kintiek is) az Alice-rol szedték a képszinkronjeleket,
a (PLD-vel viszont uténozhatd a Lisa vontakozé dramkdre is.
Az optimalis tokméret melletti legnagyobb CPLD-t alkalmaz-
tam, amiben elvileg béven el kellett férnie mindennek. Az
igy 1étrejovd kartya akart lenni a ScanJuggler 2. Mdr nagy-
részt mkaddtt minden, amikor gy 75%-os (PLD telitett-
ségnél bedobta a toriilkoz6t a (PLD-s fejlesztdkomyezet. Sok
mindennel probalkoztam, hogy a még hidnyz6 néhény dolog
beleférjen a CPLD-be, hidba. A kivetkez6 kdrben eqy, a CPLD
helyére kisebb dttervezéssel betehetd, ésszer( ari FPGA-val
(egy kisebb Spartan XL) probélkoztam, meglepd mddon
azonban az elvi nagyobb kapacitds ellenére sem fért bele az
dramkor.

Nagyobb FPGA-ra volt sziikség, de a Spartan XL nagyobb ka-
pacitasu tipusai tul dragdk voltak, igy Spartan 2-esre kellett
valtani. Ez mdr némileg nagyobb dttervezést igényelt, mert
egyrészta 3,3V mellett 2,5V-os taprais sziiksége volt, masrészt
azonos tokozas mellett kevesebb I/0 vonala volt, ezért a Lisardl
levezetett regiszter-adatbusz (egyik) 16 bitjét két parallel-to-

serial IC-n keresztiil kellett bevezetni. (Harmadrészt egy EEP-
ROM s kellett a volatile FPGA miatt). A ScanJuggler 2-esis tu-
dott volna néhény extra kunsztot, de ez az FPGA tobbfélére is
lehetdséget biztosit, igy ez a kdrtya a ScanJuggler XAGA Lite
nevet kapta a keresztségben, ami végre termékként is megje-
lenhetett. 15db készilt beldle eleddig.

Kozben egy nagyobb valtozat is késziilt, nagyobb FPGA-val,
és kapott egy kiilsé memodridt is, igy a flicker-fix is felkeriilt
aficsrlistara. Ezt a kdrtyat nevezhetjiik ScanJuggler XAGA
Rev0.5-nek. Ez Iényegében egy tesztkdrtya volt, mivel az
eddig alkalmazott videochip hatraltatd tényez6vé valt (max.
768-as horizontdlis felbontds, no 24 bit, stb.).

Ekkor jelent meg egy kedvezd ard, és viszonylag knnyen be-
szerezhet6 DVI/HDMI transmitter /C, ami rdaddsul multiple-
xdlva (kevés vonalon) fogadta a pixeladatokat és analdg ki-
menete is volt. Ez vette dt a videochip helyét. Ezzel azonban
még nem volt minden elrendezve. Egyrészt ez az IC, egyszer(
transmitter lévén, dsszességében jocskan butdbh, mint a
masik, igy jelentdsen tobb feladat hérult az FPGA-ra. Ugyan-
akkor ez az /Cjéval nagyobb felbontdsokat tamogat, igy szdi-
kossé valt a memoria /C, aminek a beszerzése is nehézke-
sebbé vélt. gy ez a kértya Scan-
Juggler XAGA Rev1.0 is tesztkar-
tyaként végezte (nem utoljdra).

A ScanJuggler XAGA Rev2.0-ra
tehdt egy nagyobb memdria keriilt.
Tovabba: az adott tokozas melletti
legnagyobb Spartan 2-es (X(25700-
5TQG1440), eqy programozhatd 6ra-
jelgenerator (FRC [frame-rate conver-
sion] és eqyéb funkciokhoz) és eqy
bévitd csatlakoz (jd ideje kerestem
mdr megfeleld csatlakozot ide, ami
beszerezhetd volt, egyik sem volt j,
aztdn eqy Uj csatikrdl sz6l6 hirdetés-
ben megldttam, pont a helyéreilett).
Kozben folyt az (egyre kibdviiltebb
feladatokat elldtd) FPGA logika és a
mikrokontrolleres vezérlés fejlesz-
tése. Ennek sorn kiderilt néhany
dolog: az Orajelgenerdtor nem elég-
séges, jobb (és drdgdbb) kell; a me-
moria /C nem csak a neki cimzett pa-
rancsokra reaqgal (tiltogatni kell az
12C portjdt egy kiildn vonalon, doksi-
ban persze egy szd se); bizonyos ese-
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tekben jobb hozzaférésre van sziikség a meméria-IC felé az
FPGA-t61. Ezekhez I/0 vonalakat kellett felszabaditani az
FPGA-n, a Lisardl elvezetett RGA vonalakat egy parallel-to-
serial konverzids IC-k keresztiil 8 1ab helyett 3 labon beve-
zetve.S|6n ScanJuggler XAGA Rev3.0. Ez befutdnak tiint,
eld is késziiltem 2013. Kardcsonydra 30db kértya legyartd-
séra, elkésziiltek a NYAK-ok, beszerzésre keriiltek az FPGA-k
(6000 Ft/db), a tobbi alkatrész mdr kordbban megvolt.
(sakhogy... A Karacsony el6tti kapkodasnak hala a NYAK-ok
nagy része selejtes lett. VEgsd soron ezt nem is bantam a ga-
rancia miatt, és mert az Uj drajelgenerétor (szintetizdtor) IC-
6l is kideriilt, hogy bér egész j6 lett volna, néhdny szamunkra
fontos frekvencidn instabil volt a miikodése (véletlenszer(i
villogdsok, screen-mode vdltds utdn esetenként kikapcsold mo-
nitor). Nem taldltam konnyen és gyorsan beszerezhetd mésik
IC-t, ezért egy csatlakozéfeliiletet képeztem kia helyén, hogy
amegfeleld /C utdlag (felhaszndid dital) rahelyezhetd legyen
akartydra, egyben lehetdség legyen tobbféle /-t letesztelni.
Ebbdl lett a ScanJuggler XAGA Rev3.2. (Eldzdleg Rev3.1,
de épp jelezte a DVI chip gydrtdja, hogy eqy kiegészitd dramkar
nem volt tikéletes a kordbbi doksiban, igy ebbél nem késziilt
NYAK. Eqy olyan mozzanat is volt, hogy kideriilt, némi eltérés
van az A1200 1D4 és 2B alaplapjain egy fontos jelben, ezérta
kdrtydk eldszdr csak az eqyikben miikddtek, ezt eldszir hw-es
mddositdssal akartam orvosolni, de aztdn sikeriilt olyan meg-
olddst taldini az FPGA logikdn beliil, hogy ez a kiilénbség ne
szdmitson).

Scanluggler +

Scanbupgier XAGA Revl O

-~

ScanJuggler XAGA RevD.5

Scanuggler XAGHA Lite

FPGA Ingice

antuggler XAGA Reva2

2.0

Scarduggler XAGA Rey

carluggler XAGA Rev2,0
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ARev3.2-es NYAK-okbdl még tavaly (2074) tavasszal késziilt
egy sorozat. Az az6ta eltelt idd nagy részét szamomra sajnos
egy betegség tolttte ki. Err6l nem szeretnék bévebben
értekezni, annyit mondanék, hogy néhany hete jol vagyok,
Gjult erdvel folytatom a fejlesztést és tobb kordbbi problé-
mét sikeriilt megoldanom. Ezek alapvetden abbdl erednek,
hogy az emlitett, adott tokozdsban legnagyohb kapacitésd
Spartan 2 FPGA bar kezdetben mindenre elegendének
tlint, késébb azonban 80% folé kiszott a kihaszndltsdg,
hasonld helyzetet eredményezve, mint a ScanJuggler 2
esetén. Ebben az esetben egy sor , triikkel” és egyes funk-
ciok mikrokontrollernek vald kiszervezésével sikeriilt ezt
némileg lejjebb torndszni, de igy is meglehetdsen nehéz-
kessé valtak az FPGA-t érint6 mddositdsok. Megjegyzem,
az emlitett FPGA tipusnak |étezik egy kicsivel gyorsabb val-
tozata, ami némileg konnyitene a helyzeten, de ez dragabb
és a beszerzése is nehezebh, nem beszélve a meglévé kész-
letr6l a mdsikbdl, amit nyilvan nem akartam kidobni (e/-
adni nem nagyon lehet), de kész vagyok erre is, ha a sziik-
séges. Remélhetdleg mire ez a cikk megjelenik papir for-
maéban, a kdrtya is kint lesz. (4 Lite verzio mdr kordbban
megjelent, de kevesen keresték, mindenesetre gydrtds alatt
van eqy Ujabb sorozat.)

It felmeriilhet a kérdés, hogy miért nem eleve mar jéval ko-
rabban az tjabb generdcids Spartan 3-asra valtottam, ami
nagyobb kapacitasokat kinal olcsébban (sok mindent leegy-
szer(isitve), 2-es helyett? Nos, azon egyszer(i okndl fogva,
hogy az mar nem 5V I/0 kompatibilis, igy minden, a Lisétol
kozvetleniil az FPGA-hoz kapcsolédd vonalon szintillesztést
kellene alkalmazni, ami rengeteg helyet igényelne. Leg-
alabbis az eredeti koncepcid szerint. Id6kozben az FPGA-n
beliili helyspdrolds jegyében 16 vonal hasznélatat kiiktattam
és méssal helyettesitettem (dsszevonva funkcidkat). Elkép-
zelhet6, hogy még néhany triikkét bevetve megvaldsithatd
lenne eqy Spartan 3 alapd ScanJuggler. A késéhbiekben min-
denképpen megvizsgalom ennek lehetdségét.

A NYAK-ok egyébként kézzel lettek tervezve, nincs az az
autorouter, ami erre képes lenne.

FPGA LOGIKA

Akartya, lelke” az FPGA-ban megvaldsitott dramkor. Mint
a vonatkozé képen lathatd, nem tdl egyszerd. (Az dramkdr
moduldris felépitést, az egyik,,doboz” a mdsik ,doboz” része,
tdbbszords mélységben. A képen csak a sajdt modulok ldtha-
tok— eqyféle csak eqyszer —, afejlesztdrendszer standard mo-
duljai nem.) Erre azért van sziikség, mert egyrészt a régi
scandoublerekkel/flicker-fixerekkel szemben ma mar alap-
vetd elvdrds az Amiga dsszes video médjénak a tdmogatdsa,
masrészt a kdrtya — a konkurencidhoz hasonldan — tobb,
mint sima scandoubler/flicker-fixer. Harmadrészt a kivana-
tosnal kevesebb (Block) RAM, ami dnmagaban szamos triikk
bevetését tette sziikségessé.

(Tudom, hogy ma mdr nem ez a schematicos tervezés a
mend, hanem a HDL kddolds, de én igy jobban dtldtom,
mdsrészt ez kozelebb dll a valds miikidéshez, mint egy
absztrakt kdd, és szerintem igy jobban és kinnyebben be
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tudok segiteni a fejlesztdprogramnak a dolgok optimdlisabb
elhelyezésében, ami eqy FPGA hatdrainak feszegetésekor
nem elhanyagolhatd tényezd.)

A KARTYAK

Az aktudlis kértydk tehdt a ScanJuggler XAGA Lite
(rev2), a kistestvér és a ScanJuggler XAGA (rev3.2), a
nagyteso. Mindkét kartya hasznalhatd A1200 és A4000(D)
gépekben. (A (D32 és A4000T vdltozatok is késziilnek).
Mindkettd befér az A1200 HDD tart6 fémkerete ald. F6
szempont volt még a tervezés soran, hogy minden korabbi
(egyéb célui) kértya és bévités mellett elférjenek. Mindkét
kértya firmware-je és FPGA logikdja frissithetd Amiga 0S
alél. PAL/NTS(/Euro36 kompatibilisek és tamogatjak a VGA-

szer( modokat. Tamogatjak a DD(/CI-t, midltal a kés6bbi-
ekben egy kis utility segitségével billenty(izetr6l szaba-
lyozhatd lesz egy okosabb monitor vagy tévé egyes beal-
|itasai (pl. fényerd; alvd mdd). Természetesen a borderblan-
kinget is tdamogatjak. (Lehetdség van bizonyos spéci képi
hatdsokra is, err6l bévebben hamarosan.)

A KjLONBSEGEK

ScanJuggler XAGA Lite:

Scandoubler szerepet tolt be, azaz a PAL / NTSC médok
képét DBLPAL / DBLNTSC szer(ien jeleniti meg a monitor
szamdra. Nem rendelkezik flicker-fixinggel (interlace sor-
villogds megsziintetése) és FRC (frame-rate conversion) le-
hetdséggel (az 50Hz 50Hz marad), de témogatja a Pro-

SJ Switcher
Module (DVI) 4

ductivity / Euro72 / DBLxxx képernyémaddokat (a Super72-
t nem). A maximélis felbontds 768<580i. A bitmélység
alapesetben 21 bit lehet (jelenleg 18) és csak specidlis ese-
tekben 24. A képkimenet analdg (VGA).

ScanJuggler XAGA:

Scandoubler mellett flicker-fixer szerepet s betdlt. Szimpla FRC-
re (frame-rate conversion) is van lehet6séq (ezjelenleg megfeleld
drajelszintetizdtor IC hidnydban nem miikddik). Tamogatja a
Super-HiRes felbontdst (PAL-ban 7536x576p). Az alap Amiga
képmddok mellett az olyan custom médokat is timogatja, mint
az 1024x768 vagy 1280x720. A képkimenet lehet analdg
(VGA) és digitlis (DVI/HDMI). A bitmélység 24 bit. A bvitd
csatlakozé dltal tobbféle bovitési lehetdség adott (pl. profi
FRCdramkdr, mini-GFX kdrtya, stb., ezek tervezés alatt dlinak).



KEPKIMENETI OPCIOK

Az alapértelmezett képkimeneti opcié az analdg VGA (DDC/C
nélkiil) egy kébelen. Ezen kiviil a kovetkez6kre van lehetdség.

SJ HDMI Module A1200/RFM:
HDMI csatlakozast biztosit, az A1200 TV-moduldrora helyére
szerelhet. Tamogatja a DDC/C1-t.

SJ Switcher Module (VGA):

Analég VGA kimenet taldlhatd rajta. A floppy alatt taldlhato
kivezetéshe (A7200) vagy slot hatlapba (A4000/A1200T)
szerelhetd. Az alapkartyaval drnyékolt kdbel koti dssze.
Kozvetleniil fogadja a BVision vagy CVision kdbelét, de
megfeleld kabellel mas grafikus kartya kimenete is csat-
lakoztathato. A kettd kozott gombnyomadsra vagy automa-
tikusan is tud valtani. Tdmogatja a DDC/CI-t. Ez elsésorban
a ScanJuggler XAGA Lite-hoz ajénlott.

SJ Switcher Module (DVI):

DVI-I kimenet (analdg+digitdlis) talalhaté rajta. (Fz egy-
szer(i adapterrel VGA-ra vagy HDMI-re alakithatd). Szin-
tén a floppy alatt taldlhat kivezetésbe (A7200) vagy
slot hatlapba (A4000/A1200'T)) szerelhetd. Az alapkar-
tydval drnyékolt kabel koti dssze. Kozvetleniil fogadja a
BVision vagy CVision kdbelét, de megfeleld kabellel mds

SJHDMI Module
A1200/RFM

grafikus kdrtya kimenete is csatlakoztathatd. A kettd ko-
z6tt gombnyomdsra vagy automatikusan is tud véltani.
(A képvdltds analdg domainen torténik meg, a grafikus
kdrtya képe csak analdg jelként érhetd el a kimeneten)!
Tamogatja a DDC/CI-t. Elsésorban a ScanJuggler XAGA-
hoz ajanlott (de az XAGA Lite-tal is haszndlhatd — ilyen-
kor csak analdg jelkimenet van —, ha a késébbiekben ter-
vezziik annak lecserélését normdl XAGA-ra). Az RJ45 csat-

lakozok aranyozott érintkezdi dltal hosszd évekig bizto-
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sitott a tokéletes kontaktus (és maga a kabel és a csat-
lakozo kozott sem alakul ki kontakthiba, mint sok eset-
ben a kisebb szalagkdbeles csaltalozoknal). Az UTP/STP
kébel hasznalataval egyszeriien biztosithaté a jo mind-
séqlijelatvitel a nagyfelbontasu kép szamdra.

Mindegyik kimeneti modul rendelkezik egy kis nyomégomb-
bal, amivel a képvaltasi funkcién tdl az alapkdrtya egyes be-
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blizzard ppc és cyberstorm ppc aos3.9 alatt

Blizzard PPC és Cyberstorm PPC A0S3.9 alatt

Egy kiilhoni, elkotelezett Amigds térsunk, John Hertell kozrem(ikodésével eqy teljes PPCrendszertelepitést kivethetiink végig, amely révén eljuthatunk
abba a végallapotba, hogy hibatlanul miikodd Classic rendszert hajthatunk, PPC-vel, grafikuskdrtydval, Warp3D-vel koritve.

ianyp6tl6 téma ez, mivel bar vannak ilyen-olyan
0S verziok, amik PPC-t is kezelnek, ki kell jelent-
siik, hogy ezek bevetése nem egyszer(i <Next>
<Next><Finish> (itvonalon jut el a kiteljesedé-
sig, igy van nem egy pont, ahol az ember akndra
futhat. John els6 alkalommal egy BlizzardPP(-t akart had-
rendbe llitani, am a standard 3.9 installja, majd a BB3 bein-
tegralasa utdn a rendszer durva fagydsokat produkalt, vagy
éppen rendkiviil instabil volt. Ennek okdn elddntdtte, hogy
komolyan nekiil és kibogozza, mi miatt keser( az rome, hi-
szen minden adott eqy iit6képes vashoz, dm a sok fagyas
miatt lehetetlenség volt kihaszndlni a gép képességeit.
Amit rendszerépitéshez hasznélt géprél tudni érdemes,
hogy desktop A7200-r6l van sz6, 3.1-es Kickstarttal. A PPC
kértya eredetileg 040-es volt, amit tulaja 060-ra cserélte-
tett, ez 66MHz-en jér, illetve a 175MHz-es PPCis le lett
véltva, 300MHz-es verzidra, ami viszont 330MHz-en ketyeg.
Fontos tovabbd, hogy ez a gép mar az a kategdria, amit nem
képes meghajtani az alap tdpegység, igy sziikséges dram-
forrdst biztositani egy mésodik tappal, célszerdien a lap ko-
zepén, ahol a floppy drive is feszkdt kap. Ha nincs stabilan
meg az 5V a gépben, a rendszer garantdltan mikodési
problémakkal kiizd majd, fiiggetleniil az eredményes ins-
talloktol. Kiemelten fontos, hogy a Permedia 2 nagy hét ter-
mel, igy javasolt lehet aktiv hiités hasznalata a GPU-n.
Mindez persze nehezen passzinthaté be az eredeti hdza-
asba, igy csak javasolni tudom a teljes rendszer megfeleld
méretd fekvd vagy allé hdzba torténd épitését. Ez esetben
megoldddik a BVisionPPC video csatlakozdjanak korrekt rog-
zitése ugyanigy, mint a megfeleld adapter alkalmazdsaval
egy modern billenty(izet hasznélata. A magam részérdl
egyébként egy A7200 esetében jobban preferdlndm a fekvd
hazas megoldast, mivel ha nem terveziink P(/ buszrend-
szertvasarolni, vagy folyamatosan gépet faragni, egy lapo-
sabb stilusos hdz remekiil mutat a lapmonitor alatt. . .
Ertékes hattérinfo, hogy — mint minden A7200-ben alap-
helyzetben — ebben a gépben sincs CDRom, igy az egyes
(D-k 1S0-ja lett mountolva a telepitéshez. Ez a kovetkezok
miatt érdekes, egyrészt igazoltan nem kell CD-ROM, ha fel
akarunk épiteni egy sajat Workbench-et minden fontos
komponenssel, msrészt ha van optikai meghajtonk, akkor
még egyszeriibb tud lenni a helyzetiink a folyamat sordn.

Sziikséges szoftverek:
Kickstart 3.7 (ROM-ban)
BoingBag 1-4
PFS3 erdsen javasolt
Diskimage (amennyiben nem dll rendelkezésre CDRom)
BPPCFix
BPPCFixFix (1)
68060.library v46.20
WarpUp v5.1
(yberGraphX 4.0 CD (vagy IS0 fdjl)
(GraphX v43R(6 update patch
(yberGL
Warp3D

Miel6tt barmibe kezdiink, els6 feladat kell legyen egy,,men-

tcsonak” bsszerakasa, tehdt sziikség lesz egy olyan parti-
ciéra, amely boot-olhatd és a maximalis iizembiztonsag ér-
dekében FFS fajlrendszerrel operdl. Erre csak a telepités és
rendszer-helyreallitas soran lesz sziikségiink, viszont mivel
ez kellhet barmilyen probléma Iép fel, erdsen javallott a
gyari féjlrendszert alkalmazni, még akkor is, ha tudjuk, al-
taldban véve sokkal jobb a PFS3.

Készitsiink hat el6 eqy megfeleld hattértaroldt, ami lehet
akdr CF kartya is eqy adapterrel, majd mésoljuk rd az Ami-
a05S 3.9 (D Emergency konyvtar tartalmét, valamint a fen-
tebb meghatdrozott programcsomagokat egy tetszéleges
alkonyvtarba, majd inditsunk rendszert err6l a CF-rél.
Miutdn installaltuk a Diskimage-et mar lehetdségiink van
mountolni ISO image-eket, mint (D-k. Javasolt a PFS3 te-
lepitése is, hogy a rendszeriink ezzel a fjlrendszerrel fusson.
APFS3DS (DirectSCSI) verziot célszer(i valasztani, kiilonosen
nagy HDD-k esetén.

Ezt kovetben kicsit megpiszkaljuk a CD kezelést, mivel a
(DFilesystem alapértelmezett dolgai hmm. . . messze van-
nak az idedlistol. Nyissunk 0j shell-t, majd adjuk ki az ,ed
devs:dosdrivers/ICD0"parancsot. Ebben az L:CDFilesystem
legyen mddositva L:CacheCDFS-re, valamint szerepeljen a
Control =,MD=01(=2 D(=4 LF(=1" Mentsiik a valtozta-
tasokat, majd Iépjiink ki, ezutdn nyomjunk reset-et.

Boot utan inditsunk DiskimageGUI-t, valasszuk ki az ICDO:-t,
majd ,?” utdn adjuk meg a (CD-ROM-ot, Direct Access he-
Iyett, ezt kdvetden mentsiink egyet. Az ICDO: ikonon dup-
laklikkelve keressiik meg és valasszuk ki az 053.9 (D 1S0-jét.
Most készitsiink el6 egy particiét a 3.9-es Workbench-iink-
nek. Ez alkalommal mar jobb ha PFS3-as fdjlrendszert va-
lasztunk, a particié pedig a mereviemez elsg 4 GB-jabdl
legyen kikanyaritva. St, legyen inkabb az els6 2 GB. Egyé-
birant célszer(i nem tdl nagy rendszerparticiot gyartani,
amelyen csak azok a programok legyenek, amelyek valdban
arendszer részeit képezik, vagy képezhetik. llyenek tobbek
kozott az alap WB konyvtdrak, az AHI, a P96/CGX, az RTG és
egyéb komponensek, mint példéul az XPK témdritécsomag
alibrary-jeivel. Minden més programot praktikusabb mdsik
particion tartani, hogy megdrizhessiik a rendszeriink tisz-
tasagat. Altalanosan j6l bevalt struktira tud lenni példaul
eqgy System/Data/Utils/Game/Demo 6tosfogat, amely segit
alapvetd rendet tartani a programjaink és adataink kozott.
De folytassuk a rendszerépitést. A Workbench-iinkben most
elérhetd mér az 053.9 install (D, itt johet a dupla-katt az
053.9-Installation ikonon. A belistazott opcidk koziil valasz-
szuk az,,053.9 Full installation over 053.0 or empty HD" al-
ternativat. Hogy kicsit egyszerdsitsiink és gyorsitsunk a
dolgok menetén: nyomjunk hdromszor,,Proceed"-et, majd
LAccept”et végiil még egyszer , Proceed™-et. Ezt kbvetden
vélasszunk particiét, ahova installalni akarjuk a rendszert
(logikusan azt, amit az imént hoztunk létre). Vdlasszuk ki a
haszndlni kivant nyelv(ek)et, alaphelyzetben a (D nem tar-
talmazza a magyart, ez késdbb keriilt bele a Boing Bag-ek
révén, hala az ATO-nak (Amiga Translators’ Organisation).
Ezutadn nyomtatdk, driver-ek és keymap-ek (billentydizetki-
osztdsok) valaszthatoak, illetve kérhetiink hatteret, ez
egyébkeént a Prefs-ben utdlag értelemszeriien médosithat.
Ha mindezzel megvagyunk, (,Proceed”) a gép Ujraindul.

Nem art, ha ekkor mar a friss rendszerparticionk a legma-
gasabb prioritasd. Az jrainditds utdn a Diskimage progra-
mot pakoljuk be a rendszeriinkbe, ugyanazokkal a
moédositasokkal, ahogy a segédparticion csindltuk, valamint
masoljuk be a CacheCDFS féjlt is onnan, a rendszerparticionk
L kdnyvtaraba. Ismét mountolnunk kell az 053.9 install (D
1S0-jat, fontos, hogy (D-ROM-ként és NEM Direct Access-
szel. Az els6 koron sikeresen tuljutottunk, most johet ismét
az installer, ebben az esetben az internetes programokat
ramoljuk fel a gépiinkre. Most tehat az install inditdsakor
az ,Install Internet Software” opcidra lesz sziikségiink.
Proceed”-eket nyomva a telepitcsomag kérdezi, hogy le-
gyen-e a Genesis TCP/IP stack felmédsolva, amennyiben
Roadshow-t vagy mdst szeretnénk haszndlni tgy nyugod-
tan nyomjunk,,No"™t. Ezutan egy , Proceed” - ,Yes” -, Pro-
ceed” comb6t megadva felkuszik az AmiTCP, végiil az
AWeb egy verziéjat tudjuk felrdmolni.
Folytatdsképp lehetdség van nyelv ki-
valasztasara ekkor is, illetve ,Pro-
ceed™-et var gépiink a Fixfonts
telepitésének dontésére is. Az
053.9 része az AmigaMail, ami
eqy szerény képességii levelezé
kliens egyszer(i és gyors levél-
kiildésre és fogadasra, utolso
lépésként ezt is besorolhat-
juk a netes programcso-
magunk elemei kozé.
Kévetkezhet a C(D-ROM
driver, inditsuk el hat

Gjra az installert. A
meghajtéprogram
kivalasztésat kove-

téen a szokdsos
,Proceed”-eket

nyomva még két

kérdéssel kel foglalkoz-

zunk, megadhatd, hogy
mennyi lemezt képes fogadni a
meghajtonk, illetve rendszerindulds-
kor automatikusan aktivalédjon-e a CDO.

Ha igenld valaszt adunk, a mountfile most be-

keriil a Devs:DOSDrivers konyvtarba, ha nemet
mondunk, utélag nekiink kell ezt megtenniink. It k-
vetkezne, hogy felpakoljuk a PowerPC kiegészitéseket.
MOST NE TELEPITSUNK SEMMILYEN POWERPC-T
KEZELO PROGRAMOT!

Eljott viszont a Boing Bag-ek ideje, kivetkezzen hét az els.
Hogy ne fussunk felesleges szévirdgokkal tiszteletkoroket,
ime zanzasitva. 4x ,Proceed’, nyelvvélasztds, majd ,Pro-
ceed;, ekkor az installer ellendrzi az 0S CD-t, amelyet ter-
mészetesen ismét mountoltunk. Még két konnyed
Proceed; véqiil reboot és johet a BB #2.

A BB mdsodik kiadasahoz ismét sziikség lesz a (D-re, tehdt
fiitsiik be az 150-t. A kibontott BoingBag-ben klikk az install
ikonra, majd kétszer kovetkezhet a ,Proceed’, ez esetben
azonban intermediate userként haladjunk tovabb. Még
harom , Proceed”-et nyomva felkeriil a ROM Update, egy
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gyors (D-ellendrzés van soron. Ismét , Proceed™-elhetiink
két hatérozottat, majd kapcsoljuk ki a gépet!
Erre mindenképp sziikség van, ha nem igy tesziink,
a Boing Bag 3 totalisan szétfagy!
A BPPCFix és BPPCFixFix eztiton keriilhet a C: kinyvtdrba. A
BPPCFixFix hasznalatéra csak BlizzardPPC kartyak esetében
van sziikség, Cyberstormnal a 68060.library betoltése prob-
[émamentesen megtorténik. A 68060.libraryt masoljuk a
RAM:-ba, majd adjuk ki Shell ablakban a
,BPPCFixFix from Ram:68060.library to Libs:68060.library”
paranccsort. Ezzel megpatkoljuk a 060-as lib-et, amit végre
képes lesz betolteni a Setpatch parancs. Ezt kovetden szintén
shell-b6l inditsunk eqy , £d S:Startup-sequence” parancsot.
Ekkor a Startup-sequence-t tudjuk szerkeszteni, amelyben
az elsé nem-kommentelt sorba irjuk be:,, BPPCFix install 040
>NIL:” Ez akkor is kell, ha 060-as CPU-nk van. Mentsiik a
mddositést és Iépjiink ki.
Ellendrzésképp (szintén Shell-bdl) kiadhatjuk a ,Version
68060.library” utasitast. A library verzidszdma v46.8 kell le-
gyen, akkor sikeres volt a folyamat.
Ha ez megvan, kapcsoljuk ki, majd be a gépet! Ekkorra a
060-as library verziészdma 46.20-ra valtozott, helyesen.
Most tovabbléphetiink, sorban a harmadik BoingBaghez.
Mivel ez nem hivatalos frissités, nincs sziikség a gyari (D-
re. Az install ikon inditdsdval ropke hat,, Proceed” utdn mér
van is némi interakcid, nyelvvélasztas formajaban.
Ezt kbvetden gépet vdlaszthatunk (A7200jelen
esetben), majd hangkdrtya adhaté meg.
Ezt kiveti még egy , Yes” és a szokdsos
,Proceed”™ ek, hosszu tomott sorok-
ban. Ha ezzel megvagyunk,
ismét eqy kikapcsolds tjrain-
ditds van soron. Fontos,
hogy ez alkalommal a
boot nem fog végig-
menni! Startup nélkiil
johet a startup-ber-
helés, a Loadmodule
sordban ki kell ven-
niink a FAST para-
métert, majd
mentsiik a startup-
sequence-t és ljra-
indithatjuk  a
gépet. Ezennel hi-
batlanul eljutot-
tunk a BB3-ig
befrissitett
053.9-ig, s bar
hdrom a magyar

*"H.'i
| végre nekifuthatunk a BB#4

begydgyitdsnak. A (D megléte itt
sem feltétel. A megszokott Install elin-
ditdsa utdn ismét ,Proceed™-elhetiink ot
kordn ét. A nyelvvélasztasnak mar rutinosan fo-
gunk neki, aztan géptipus megadasdra és igenld valaszra
vér rendszeriink, ez utébbi esetben a kérdés targyét a
SCSl.device update-jére kel rabélintanunk. Ekkor engedélyt
kér gépiink a startup-sequence mddositdsara, ezt hagyhat-
juk jova majd ismét két jol irdnyzott , Proceed” érkezik. Ha
iddig megvagyunk, nyissunk ismét egy Shell ablakot, és
szerkessziik manudlisan kicsit a startup-sequence-t miis. Ha
megfigyeljiik, a korabbi BlizzPPCFix sorunk hidnyzik, igy ezt
most ezt ismét beillesztjiik a kordbbi mddon a megfeleld
helyre. Ha elmentettiik a modositdsunkat, a gépet kikap-
csolva inditsuk tjra a rendszert. Orsmmel kijelenthetjiik,
hogy ezennel biiszke felhasznaldiva valtunk egy 053.9BB4-
es rendszernek, amely végre stabilan mikodik. . .
Irdny a PPC! - Erkezhet a WarpUP v5.1
Tamadijuk is kibontott 5.1-es WOS mappankat, azon beliil
az,,Install WarpUP-HD Engl”ikont. Megeshet, hogy az ikont

at kell véltaniTool-ra, ezt az ikont kijeldlve a legdrdiil6 me-
niiben tehetjiik meg. Bszen,, Proceed-eziink, a gép / pro-
cesszor kivalasztasanal , Blizzard PPC A1200"-t vélasztva. A
grafikus krtyds kérdés is a beugratds fajta, it No gfx card”
ajo vélasz, akkor is, ha van BVision-unk! A verziét lletd kér-
désnél hatdrozott igen a WarpOS v14-re, mint magatol ér-
tetddd helyes valaszra. Ezutén mér csak két konnyed
Proceed” és eqy tjrainditas kell, hogy elmondhassuk ma-
qunkrol, eqy szép, tiszta, stabil BlizzardPPC-s rendszert bir-
toklunk, igaz egyenlére még BlizzardVisionPPC nélkiil.
Erdekes, hogy idénként az AHl-val vannak gondok, ebben
az esethen a Prefsben az AHI bedllitdsait érdemes Paula 8bit
stereo-ra llitani, és/vagy probalgatni a beallitésokat.
BlizzardVision kdrtyanal kovetkezhet a (yberGraphX felpa-
kolasa. Mivel még mindig nincs CD olvasé a gépben, a jol
bevalt Diskimage program segitségével tudjuk hozzaférhe-
t6vé tenni a drivercsomag fajljait. A (GXV4_Install inditdsat
kdvetden taldn mdr magatol értetddik a, Proceed™ek soro-
zata. Amikor az installer felkér minket grafikus kartya kiva-
lasztasara, NE valasszunk ki semmit, csak a ,Proceed”-re
klikkeljtink. Ezutan valasszuk a 68040/ 68060-at, hagyjunk
mindent defaulton (alapértelmezett), vlasszunk logo-t.
Most pedig a kiilonbdzd kornyezeti valtozokat (env. var) tud-
juk bedllitani.

Ezekkel az értékekkel érdemes kisérletezni, de ime egy meg-
feleld, tesztel és miikddd konstelldcio:
Planes2Fast — Yes
Usesemaphores — Yes
Superlayers — Yes
SuperGels — Yes
CPUC2P - No
Highrescrsr - Yes
Hide15bit - No
AlertEmu - Yes
KeepAmigavideo — Yes
Savemem - No
NOPASSTHROUGH — No
Wbpatspeedup - Yes

Ezutdn lehet berakatni az Installerrel minden kiegészitd fajt,
az alaphelyzetben felkinalt Prefs, Tools, Help mint célkonyv-
tarak megfeleldek is lesznek. Egy utolsd ide vonatkozo,, Pro-
ceed’, és maris indithatjuk djra a rendszert. A CGX (D 1SO
mountoldsat kovetden (ami sziikséges megoldds, nem md-
solhatd HDD-re a tartalma, kiilénben furcsamdd hibaiizene-
tekbe fogunk futni). Ezek utan aktudlis program-pakkunk a
(GX v4 Update-je lesz.,, Proceed™ek sorozata utdn meg kell
adjuk a grafikus kértya tipusat (BlizzardVisionPPC valamint
a (PU tipust). Ezt kovetden a v4-es (GX-hez hasonldan ke-
riilnek a rendszerbe az egyéb jarulékos programok és utilityk.
Most, hogy ide eljutottunk, mar egész j6 a helyzet, azonban
van par furcsasdg, amit nem art megigazitani. llyen példaul,
hogy a Devs:Monitors mappaban a kartya monitor-fajljanak
nins ikonja. Ezt legegyszer(ibben a CVisionPPCikonjénak &t-
masoldsaval és dtnevezésével tudjuk orvosolni, ami Shellben
igy néz ki: , copy cybergraphx_4:CGraphX4/TiDrivers/CVisi-
onPPC.info devs:monitors/BVisionPPC.info”

Most inditsuk djra a gépet. Amennyiben a monitorunk a
BVisionPPC-re van drétozva, a bootlogo-t kovetden nem fo-
gunk latni véltozast, mivel a rendszer még mindig nativ
Amiga vided mddban van. Ennek a megolddsaként a
Prefs/Screenmode programijaval ki kell vélasszunk egy BVi-
sion modot, mondjuk 256 szinnel, probaljuk ki, majd ment-
siik a bedllitdst. Ha igy inditjuk a rendszeriinket, mér
eljutunk addig a pontig, hogy bebootol a gép és betdltddik
aWorkbench.

Most kbvetkezik az a pont, hogy pétolnunk kell az install
sordn létre nem jott képernydmddokat. Ehhez a
Prefs/(GXMode programra lesz sziikségiink. A Monitor Prefs-
ben,Edit™-et kattintva tudunk monitortipust valasztani. Ha
CRT-t hasznélunk, fontos megnézni, milyen paraméterekkel

fut, ezeknél érdemes tudni, hogy a magasabb horizontdlis
és vertikdlis frissités villogdsmentesebb mikodést biztosit,
de ezek monitoronként véltoznak és nem mindegy, mia
plafon, amire egy-egy modell képes. TFT-k esetén a képf-
rissités 60Hz-en kell legyen, ha szeretnénk Iatni valamit, ér-
telemszerden ezeknél nem kell aggddnunk a villogéds miatt.

Ezutdn,,Use"™t majd,, Continue™t nyomva [éphetiink tovabb.
A konkrét képernydfelbontas definidlésahoz klikkeljiink a
,New” gombra, majd valasszuk ki mondjuk a 800x600-at,
60Hz-es vagy ahhoz legkdzelebbi képfrissitéssel. Ha van
VESA méd, érdemes azt megadni. Lehetdségiink van tesz-
telni az értékeket, majd , 0K"-t nyomva véglegesiteni azt.
Innent6l egyszerd kiénozdssal eld tudjuk dllitani a tobbi fel-
bontdst, az imént meghatdrozott 8 bites izemmadd mellé
hozzunk hat létre 16 és 24 bites mddokat is. Ha valamiért
nem megfeleld a képernydmad, varialjunk a pixelclock-ér-
téken, kozelitsiink a vertikalis frekvenciaval 60 Hz-re,
amennyire csak lehetséges. Ha mindennel megvagyunk,
mentsiik el a bedllitdsokat és inditsuk djra a gépet, hogy
minden felbontds elérhetd legyen Workbench-ben.

Most végre megvan minden a standard 2D-s videdkartya-
hasznélathoz, de ha mér BlizzardVisionPPC-vel nyomulunk,
nem drtana valamilyen 3D-s kdrnyezetet is biztositani. Igaz
a MiniGL nem valami modern cucc. .. Prébalkozzunk hat
meg a (yberGL csomaggal. Az Install_(yberGL ikont befiitve
megkezdhetjiik a pakk feltelepitését. Tartsuk magunkat az
JIntermediate User” szinten, hogy a sziikséges paraméte-
rekkel fusson végig a szkript. A szokdsos, Proceed™elésnél
a helyes valasz , Select All”, tovabbé dontsiink helyesen a
68060 mellett, megtartva a libraryket (,Keep Libs”). Ne
RAM:-ba pakoltassuk a fajlokat, inkabb vélasszuk mondjuk
a System:Tools mappat.

Atelepitések soran mellesleg véletlenszeriien felbukkanhat
egy requester, amiben az nPPC: meghajtét kbveteli rajtunk
arendszer, ezt mindig hagyjuk nyugodtan figyelmen kiviil.
Véqiil réfuthatunk a Warp3Dintegrélésara. Inditsuk az,, Ins-
tall_Warp3D”ikonnal a folyamatot, a felhasznéldi szintet
JExpert”redllitsuk. Az unalomig ismert,, Proceed"-eket ko-
vetden adjunk igenld valaszt a PPC-t firtatd kérdésre, majd
vélasszuk a,, (yberGraphX only” és,,CyberGraphX v4” opci6t.
A grafikus kartydig ismét , Proceed’; majd valasszuk ki a
GyberVisionPPC/BlizzardVisionPPC lehet6séget. Ezt kovetden
,Yes™eket nyomva felkiszik a demd-csomag, amivel ellen-
drizhetd a telepités végeztével, hogy grafikus rendszeriink
az elvarasoknak megfelelden tizemel. A kiegészitések tele-
pitéséhezitt is érdemes a System:Tools konyvtarat megadni.
Innen mar csak par kattintds és be is fejezddik ez a felada-
tunk is. Dolgunk végeztével azimént emlitett demdkkal le-
ellendrizhetjiik eredményességiinket. Ha hibaiizenetet
kapunk, valdszintileg nem minimum 15/16 bites képernys-
médban akarunk tigykddni, amiért joggal morog a rend-
szeriink. Képernyémad-valtds utan mar nem lehet ezzel
sem gondunk; illetve még eqy tényezd szélhat bele a si-
kerbe, nevezetesen hogy a env variables, azaz kormyezeti
véltozdk hogyan vannak meghatérozva. Harom ponton kell
maddositanunk, ha valami nem indul el, lassuk mik is ezek.
Shell-t nyitva irjuk be, hogy ,Ed ENVARC:powerpc/gfxaddr”
amit llitsunk $e0000000 értékre, majd mentsiink és ko-
vetkezhet az,,Ed ENVARC.powerpc/force” utasités, amit val-
toztassunk 7-re, majd mentsiik el, véqiil johet az ,£d
ENVARC:powerpc/terminator” amit szintén 7-re médosit-
sunk, majd mentsiik ezt a beallitast. Persze aki kényelme-
sebb tipus, az més rég (ED-et hasznél ilyen feladatokra, de
alapvetden a rendszer beépitett texteditora is tokéletesen
alkalmas ezekre a feladatokra.

Ha pedig ezzel megvagyunk, sikeresen végrehajtottuk akiilde-
tést, johetnek a kellemesebb pillanatok, élvezhetjiik a maroknyi
W3D-t hasznald jaték és demd futdsat gépiinkdn. Célszerdi le-
tolteni mds kiegészitdket is, mint példaul Warp0S-es datatype-
okat, és eqyéh praktikus kiegészftGket, amikre most nem témék
ki, Iévén ez alkalommal egy stabil rendszer megépitése volt a
célunk, amit sikerre is vittiink. John Hertell/ Reynolds
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profi zeneszerkesztés amigan?

Audio Evolution kontra HDRec

Profi zeneszerkesztés Amigan?

Eredetileg nagy reményekkel vdgtam bele ebbe a téméba. Hogy miért? Nos, két dltalam igen kedvelt teriilet Idtszdlag kozos metszetét képezi a targy
és kapcsolddd alcime. Sajnos azonban ré kellett jonnom, az élet korantsem olyan egyszeri, mint reméltem... Persze aki manapsdg kitartd Amigds, az

nem adja fel egykdnnyen. El6re szeretném leszogezni, hogy ez alkalommal nem részletes, alfunkcidkat is érintd leirds kovetkezik, inkdbb 6sszegzése
annak a nehéz helyzetnek, amely NextGen vasakon is mindennapos, és a legrovidebb idén beliili megoldésért kidlt.

torténet onnan indul, hogy régéta foglalkoztat,
hogyan lehetne megoldani egy olyan, kevéssé
,Studidbardt” hangszer, mint a dobfelszerelés
megfeleld mindségét rogziteni, elfogadhato kolt-
ségszint tartésa mellett. Mikor nemrég lehetdsé-
gem nyilt beszerezni kéz alatt eqy megkimélt elektromos dob
szettet, rdjottem, hogy hogy a nagy pillanat karmyujtasnyi ta-
volsagra van. Elkezdtem hét agyalnirajta, mit, hogyan kellene
igazitanom a kis hazi stadiémban, hogy elsd 6tletként rogzit-
hessek minden lejétszott hangot, mésodsorban pedig a rog-
zitést, illetdleg a nyers anyagok utémunkait Amiga, NextGen
rendszereken végezhessem el.
Ahogy az lenni szokott, el6szor a csalddi windows-alapt gépen
kerestem megoldést, azonban a kevés idd, amelyet ezzel tud-
tam haszndlni egyértelm(ivé tette, hogy kell keresnem sajat,
kiilon bejarati megoldast. Kovetkezd |épésként a tervezett
Morph0S-t futtatni képes G4-es powerbookomat vérteztem
fel 10.4-es Mac0S-el és az azon miikddni képes legutolsé ver-
zi6szamu Audacityvel. Sajnos kijelenthet, hogy ennek a funk-
cionalitdsa is mar jocskan elmarad az elvérhat6tol.
Aszokdsos tiszteletkoroket futva rd kellett jonnom, hogy a Mac
is csak a nyers hanganyagok rdgzitésére tud leginkabb alkal-
mas lenni. Ellenben még mindig fennallt az alapkérdés, hogy
hogyan fogok tudni Amigan szerkeszteni barmit?
Kordbban mar nekifutottunk a Samplemanager cim( okos-
sagnak, amely legnagyobb jéindulattal is csak egy modernizalt
AudioMaster, azzal a nem elhanyagolhato kiegészitéssel, hogy
anagy elédnek csak alegégetdbb, legfontosabb tulajdonsgait
tudja. Ideje volt hdt megvizsgalni Amiga alapt rendszereimet.
Elsd korben kellett tehdt taldljak egy tobbcsatornds szerkesztd
programot. Tobb lehetséges alternativa létezik, szam szerint
kettd. Ezek az Audio Evolution illetve a HDRec.

AUDIO EVOLUTION

Els6ként az AE keriilt teritékre nalam, lévén enneka csomagnak
a fejl6dése hosszi-hosszd évekre tekint vissza, még 68K ala-
pokon jelent meg sok évvel ezelGtt. Szerencsére a fejlesztése
folytatddott, igy most mdr nativ verzid is rendelkezésre ll. Ha
azember jaratos windows rendszereken elérhetd alkalmazasok
kozott, és olyan remek alkalmazdsokkal van alkalma operdlni,
mint a CoolEditPro, annak vannak bizonyos elvarasai.
Anélkiil, hogy részleteiben belemennék, milyenek mds rend-
szerek programyjai, térjiink ré az Audio Evolutionre. Az elsG és
legfontosabb, hogy az egész programcsomag hozzavetdleg 1
MB. Ez nagyon dicséretes, hiszen a mai alkalmazasok legtdhbbje
atlagosan tobb tiz, ha nem tobb szaz megéds méretd. Persze
esetiinkben érthetd a kis méret, Iévén nincsenek nagyobb gra-
fikai vagy egyéb részei a programnak, a kédok, algoritmusok
pedig rendkiviil jol tomdrithetdek, mint az koztudomasu.
Néhény gyors kattintds utén a csomag fel is kdszik gépiink
megfeleld alkdnyvtéraba, ahonnan két klikkelés utan mdris a
program képemydje fogad. Természetesen AHI mdd és képer-
nydfelbontds tetszolegesen valaszthatd. A harom f6 ablak,
amelyet azonnal lathatunk a hangsdvok, a csatorndk és a ve-
zérlés funkcidit jeleniti meg. Egyidejlileg 60 sévot tud kezelni
aprogram, még nem volt alkalmam kiprébélni, mennyire ter-
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heli meg a G3-at. A kézikdnyv szerint 060-ason mindenképp
érdemes dvatos duhaj mddjara csinijan banni a hangfdjlokkal
és effektezésiikkel.

Betoltddés utén egyébként azonnali hatdllyal lehetéségiink
van (j projektet kezdeni, betdlteni egy régebbi munkatill. va-
lamelyik nemrégiben elkezdett és mentett projektiinket foly-
tatni. Iddig minden szép és minden j6, ltszolag sinen vagyunk,
mint Jozsef Attila. Sajnos, amint azt atni fogjuk, a tovabbiak-
ban az s garantalt, hogy tgy is végezziik, mint 6. . .

Az els6 komoly problémadba akkor iitkdziink, mikor elkezde-
nénk mds rendszerek alatt gyartott hangsdvjainkat egybe-
gydrni. Talan mondanom sem kell,

elvetemiiltdolog. . . A végeredmény tehét eqy WAV fajl, amit
mar lelkesen etetiink az AE-val. Azazhogy mit s beszélek, csak
etetnénk. Ujabb akadaly ugyanis, hogy bar tobbsavos zenénk
lesz, amelybdl persze szeretnénk CD minGséqii végeredményt
prezentdlni, a programunk nem hajlandd sztered hangsavokat
kezelni! Ha megprébalunk ilyet betdlteni, a végeredmény a
hangsdv hosszaval megegyez6 fehérzaj lesz. Ismét egy kiils6
programot kell el6venni, mar-mar szokds szerinta Samplema-
nagert. Mert igen sajndlatos tény, de az AE nem tartalmaz
sampleeditort, igy mindennemd egyéni vagést, konvertaldst
sth. csak egy parhuzamosan futd mésik alkalmazassal tudunk

az AE nem eszik MP3-at. Még dgy
sem, hogy netaldn az mpega.lib-

raryn, vagy sajat plug-in segitségé-
vel, amit ha kell, az ember utdlag is

de befarag a program ala.

Es itt az ember rogton szalad is egy
kiils6 programhoz segitségért. Hogy
ne féradjunk el tdlzottan, elégséges
lesz most a korabban taglalt Samp-

lemanagert  beizzitani, ennek
ugyanis nem jelent akadalyt MP3-
at, WAV-ot vagy akdr 8SVX formdtu-
mot betdlteni illetve elmenteni.
Most majdnem idefiiztem, hogy
ugyan ki haszndl manapsag még
85VX-et, aztdn réjottem, hogy mivel
er6sodd tendencidt mutat A500-ra
jatékot gydrtani, ez annyira nem is
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megvaldsitani, ami hosszu percekkel, sét tizper-
cekkel tudja megdobnia munkéra forditandé id6t,
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hatdrozd funkciok nyomdégombjai meglehetdsen
aprok, féleg ha nativ felbontasban hasznélunk

Iényegesen koriilményesebbé téve életiinket. Arrdl
nem is beszélve, hogy az els6ként inditott alkal-

akdr 19"-es koriili monitort. Igen zavar.

mazas, dacdra az AHl jelenlétének, teljesen lefog-
lalja a hangkartyat, igy minden tovabbi program
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egyidejii hasznalata kb. annyit segit, mintha me-
zitlab falba rignank.
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A kék sarokban a nagy és egyetlen vetélytdrs, a
HDRec. Egy 2012-es, tehdt meglehetdsen régi

De ott tartunk, hogy kell nekiink mono hangsdv a
felhasznalni kivant hanghol. A legegyszeriibb az
lenne, hogy Samplemanager betdlt, hanghulldm
betdlt, majd elment mono formatumban, csak-
hogy. Kéztudomast, hogy ha stereo féjlt mono
eszkdzon hallgatunk, a nem mindkét oldalon je-
lenlevd hangok elvesz(het)nek. Ennek kdvetkez-
tében sériil a zenei mindség, az élvezeti értéke a

u

[ETT L]
|eeemee

produkcionak nagyban romlik. Ez persze csak
abban az esetben igaz, ha a stereo hangsavunk
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v0.10-es példanyt sikeriilt megtaldinoma Sound-
forge-on, a program ugyanis megjelenése 6ta
szabad forrdstiva valt. Letdltve a legtjabb verziot
az par klikkeléssel mar fel is kiszik gépiinkre. A
csomagot tartalmazoé konyvtdr megnyitasakor
els6 pillantasra igen kellemes meglepetés hogy
van 68K, 054, AROS és MorphOS verzidja is.

Igen dm, azonban jon a deriilt égbdl gumibot,
ugyanis az 054-es verzio csak az AISS csomag te-
lepitése utan tud mdkadni. Legaldbb is ezt allitja
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osszefésiilés nélkiil keriil lejatszasra, azaz csak a
jobb vagy csak a bal oldalt tudjuk visszajatszani, ellenben haa
lejétszaskor a két oldal kozdsftve sz6lal meg, akkor csak astereo
hatés vész el, de mindent hallani fogunk. Eppen ezért, mivel
mint taglaltuk, 60 sv all rendelkezésiinkre az AE-ben, rutino-
san tigy kell blivészkediink a Samplemanagerben, hogy szét-
szedjiik a két oldalt egy-egy kiilon hangsavba. Lesz tehdt az
eredeti.wav féjlunkboél eredetijobb. wav és eredetibal.way, ame-
lyeket mar valoban fel tudunk hasznalni az AE szerkeszt6jében.
Innentdl egy dologra kell figyelniink, de arra nagyon, miszerint
ha az egyik hangminta lejatszdsanak kezdd iddpontjat mddo-
sitjuk, tgy a mdsikat is azonosan poziciondlva kell dtmozgat-
nunk, ellenkezd esetben igen zavaré iddeltolddassal fognak
megszolalni, (kb. mint a rossz visszhang). De legalabb oda si-
keriilt hellyel-kozzel eljutnunk, ahova egy mai modern rend-
szeren két kattintassal érkeziink.

Hogy ne feledjiik, az eredeti koncepciénk ugyebar az, hogy
kiils6 hangot rgzitiink, amelyet beillesztiink egy sokadik sév-
nak, dsszhangban a mér felvett és kevert zenei témaval.

Aprd érdekes adalékként, felvétel készitését megkiséreltem
(gy is, hogy amér emlitett G4-es laptopba annak vonalbeme-
netén vittem be az elektromos dob és a zenei alap hangjait, il-
letve kiprébaltam azt is, hogy kiildn lejatszottam a backing
tracket és a laptoppal csak a dob hangjét rogzitettem. Elbbi
esetben kis szerencsével azonnal konyhakész végeredményt
kaphatunk, azonban ezigényel bizonyos elokésziileteket, mivel
fontos, hogy ajelszint-arnyok az egyes eszkozokdn megfele-
I6ek legyenek és semmi ne nyomyja el a masikat, valamint sza-
mit az s, hogy a kimeneti jelszint az erdsit6bdl a laptop (vagy
mds hangrogzitd egység) irdnyaba ne legyen il magas, mert
tdlvezérelten enyhe, vagy akdr egészen komoly jeltorzulds
lehet a kdvetkezmény. Az sem elhanyagolhatd szempont to-
vabba, hogy ilyen esetben az esetleges hibdkat a hangszeres
jatékban nem tudjuk tetszélegesen korrigdlni, lévén nem fiig-
getlen egymastol a felvett végeredmény. Jo, tudom hogy ese-
tenként van lehetdség X iitemet kioll6zva és a

épp aza lényeg, hogy a rogzitett téménk kiemelkedjen, és jol
elkiiloniiljon a dalbdl tigy, hogy a hattérben érzékelhetd tobbi
hangszer azért hallhatd maradjon, igy biztositva a tdjékozddast
a hanganyag lejétszésakor. Amennyiben a dal, amellyel dol-
gozunk alkalmaz valamilyen specidlisabb hangzasképet (vissz-
hang, stb.). azt rd tudjuk keveri az ltalunk rogzitett csatorndra
is, ezzel is novelve az élethiséget. Ez egyébként is javallott,

igy sokat emel az élvezeti értéken, ha egy ltalanos reverb ef-
fekt keriil az egész hangsavra. Ami pedig a masik igen fontos
szempont, az a tetsz6leges vagds lehetdsége, amennyiben
sziikséges egy-egy esetlegesen félrecstiszd hang miatt.

Most pedig elérkeztiink hét oda, hogy beimportéljuk hang-
savjainkat. Valdszindleg nem csak nekem furcsa a program
logikdja, |évén ha mas is foglalkozott példaul a fentebb em-
litett CoolEditPRO-val, akkor egyetért velem, hogy annak a
felhasznaldi feliilete igen jol el van taldlva. A hangmintak jol
pozicionalhatdak, az effektezés egyszerdien, hatékonyan és
gyorsan kivitelezhetd, hogy csak a legfontosabb szemponto-
kat emlitsem. Ehhez képest az AE igencsak elmarad kényelem
és funkcionalitds terén. Problémds a hangmintak nagyitdsa,
az effektek végrehajtasa. Bar van jo par beldliik, eltart egy
darabig, mig az ember rdjon, hol is keresse dket. Végiil még
egy olyan tényezd, amely nagymértékben befolyasolja a napi
szint(i haszndlatot, az a programban hasznélhatd vezérl6
gombok méretezése. Ha az ember egyszemélyes stidiét akar
osszerakni, feltételezhetd, hogy sajat maga kezeli a szamito-
gépes vonalat ugyanugy, mint a hangszer(eke)t, valamint
egyéb zenei oldali technikat. Ez konkrétan azt jelenti, hogy
kamyujtasnyira elhelyezett eszkdzok kzott kell vélogatni, fel-
véltva operdlva a hangszer(ek) és a rgzitd eszkozok sorrend-
jében. Ennél a programnal bizony nem annyira nyerd példdul
felvételt készfteni vagy tigy dltalaban vezérelni a szoftverrészt,
mivel a GUI elemei a 3.x-es stilusra épiilnek, igy egyes meg-

mivel a dob hangzasképe alkalmasint meglehetdsen,, szdraz,

aprogram, hainditjuk nagy lelkesen. Nem tdl bi-
zalomgerjeszt6, ha egy korrekt médon felrakott rendszerre te-
lepitett alkalmazés feltételeket szab, majd azokat garantdlva
tovabbra sem hajlandd egyaltalan elindulni, nem hogy hiba-
mentesen {izemelni. .. Els6 kdrben tehat az 054-es exe felé
tapogatdztam lelkesen, de egy dranyi readme bujas és AISS
telepités, valamint mindenféle assignok és tjrainditasok utan
feladtam. Az ember legyen bel&té. Kinomban nekifutottam a
68K-s ikonnak. . . Lass csodat elindult, miikodik! Bevilland
Grim Reaper jelzi, hogy DS| errorra futottunk, ett6l fiiggetlentl
aprogram elindul.

Es akkor kicsit meglepd, de mindségi, modern kezel6feliilet
érkezik elénk! Az egyes savok értelemszerden jol elkiilonit-
hetden alakithatdk, a betdltott hangmintak tetszélegesen po-
zicionalhatok. . . kis kiizdéssel. Es anélkiil hogy részletekbe
mennék, ez a program is kicsit nyakatekert modon iizemel,
erre pedig egy ilyen egyszer(i tény remek példa. Ha idében
mozgatva Ujrapoziciondlni akarjuk zenénket, megtehetjiik
idd vagy litem alapjan. ha azonban zavard, hogy fix id6 vagy
titemkdzoket ugrik a program mozgataskor, csak alfunkciobol
talljuk meg ennek a kikapcsolhatdsagat. Viszont nagy sz6,
deitt mar étezik sampleeditor alegység, ami oly annyira kel-
lene az AudioEvolutionbe.

Hogy azonhan az élet ne legyen fenékig tejfel, a nagyon szép,
meseszer( GUI igen gyorsan elkezd szétesni, igy példaul a
hanghullamok dbrazoldsa kezd pontatlannd vélni ha a tobb-
savos szerkesztGablakban djrapozicionaljuk valamelyik hang-
hulldmunkat. Az egyes hangsdvok dbrazoldsandl rdadasul a
minta nevét is kiirja a program, azonban mozgatéskor az Uj-
rarajzolasnal , elfelejti” torolni igy elébb utdbb egy nagy pixel-
kupac latszik ott, ahol kordbban a megnevezés szerepelt.
Végiil, de nem utolsd sorban még egy fontos szempont van,
amit minden leendd hangmérndknek figyelembe érdemes
venni. Az egyes hardverek / szoftverek egyiittese meglehetd-
sen csekély valdszintiséggel jatszik le azonos tempdban hang-
fajlokat, ezért nem drt tigy berendezkedni, hogy

megfelel6 helyre beillesztve mégis végrehajtani ~ |** st e e
bizonyos korrekcidkat, deazértafiiggetien savként |3 6346 @Q STY o
valé rogzitéstdl Iényegesen hétrébb vagyunk. = s et e
Haésamennyiben letudjukjétszanidgyabacking | & & « =™ "7 | raemicmmiss]
tracket, hogy kiilon erGsitdre kotjiik, vagy fejhall- =™ “720 = e IE

a 2 2 S o T ]
gatot haszndlunk, és csak a dobsavot rogzitjiik, - — -t g!gl !II
mar lényegesen kedvezébb a helyzet. Ez esetben o s +f W w rImgr Y (o =
csak maga a dob hangszin keriil rogzitésre, ami | 2 i | l Eﬁ:a:— = iiiiiiii ?g
sokat segita postprocessing soran. llyenelény pél- | . e — w22 ES SR (EE
daul, hogy a zenei alap minésége megmarad, az | = e '-“‘ = | 21 | wa
optimélisjelszinttel egyiitt. A dobsavunkjelszintje |~ i | [ i o=l
tetsz6legesen médosithatd, igy ha tdl halk, vagy | T A e =]
kicsithangosabb azalaphoz képest, lehetdségvan == * O w:- ran B e e | s
akiegyenlitésre. Persze azisigaz, hogy haéppaz | g . uek
acél, hogyadobsavjobban hallhatd legyen, akkor | == [eaaresu
értelemszer(ien a hangerd-arényok ennek meg- | =5
feleléen médosithatdak, példaul ha oktatdsi céllal
akarunk felvételt késziteni, hiszen ilyen esetben | F=afeaswifen@ feiin S e 1o ——

akdr backing trackes demd készitésekor, akdr
tobbcsatornds sdvonkeénti rogzitése esetén Gj sz6-
lamot rogzitiink egy mdr meglévé anyaghoz, a
mar rogzitett anyagot azzal a vassal jatsszuk visz-
sza, amelyikkel az Ujabbakat is rogzitjiik. Az eltérd
hardver-felépitéshdl addddan egy percnyi vissza-
jatszasnal is tizedmdsodpercekkel lehet eltérés a
frissen felvett és a mér korabban rogzitett anya-
gok kozdtt, ami amellett, hogy az driiletbe kergeti
az embert, mire az titemezés stimmel, komoly
mindségromlast is eredményez. Szerencsére Pe-
gasos lI-nis megoldhatd a visszajatszds és hang-
rogzités egyidejileg.

Mindent dsszevetve azt kell mondjam, j6 kezdet

az Audio Evolution, csak sajnos még a fejlédése
els6 1épéseinél jar, ahonnan hossz( az Gt a mo-
dern, sokoldalu stadioprogramok szintjéig.

Reynolds
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multidimenziondlis multiplatform élmények

Hollywood — GL Galore 1.0

Multidimenzionalis multiplatform élmények

Ahogy sorra érkeztek a Hollywood (j kiaddsai, j6 ideje minden alkalommal azt a bejelentést vértam, hogy elérhetdvé vélnak a 3D grafikus hard
Miutan megkaptuk a halézatok kezelését, a GUI-t, a mobil platformot, a vektorgrafikat és a videdk lejatszasat nem maradt mds hatra, mint eza ke

”_o

altal birt teriilet. Az el6z6 szdmunkban bemutatott Hollywood 6.0 azonban mégsem tartalmazott

semmit azoknak, akik haromsornyi kod eredmények

p kivantak forgd kockat Iatni a képernydn.

4D, AZAZ 3D AZ IDd TAVLATAVAL
V4

ppen 25 éve mér annak, hogy Bécsben jartam
egy "Amos 3D" dobozért, mindazokkal a remé-
nyekkel, hogy az A500-on basichen vektorgrafi-
kus vildgokat épitsek. Be kellett azonban latni,
hogy a demdeffektek mdgott valds bravdr, as-
sembly mégia dllt, ugyhogy a 3D kddok kertelés nélkiil drul-
kodtak a programoz6 tapasztalatérél, osztalyarol. Persze a
miikedvelk is gy érezték, joguk lenne glenz vektorokkal,
gombokkel és téruszokkal dobalézni, de sajnos az Amiga
chipsetek nem juthattak mér el el a 3D grafika kbzvetlen tamogatasaig. A
mese tigy folytatddik, ahogy szokott: telt-milt azidé. Késziiltek 3D grafikus
kartyak és driverek Amiga 053-hoz, de sosem tudtak annyira elterjedni,
hogy érdemi szoftver fejlesztés tarsuljon mellé. Végiila megjelent NG hard-
verek, az 054, a MorphOS és az Aros valamennyi gépe az elérhetd
PCI/AGP/PCI-E grafikus kartyaknak kiszonhetden
dltaldnossd tették a 3D hardvert.
Ezeknek a hardvereknek a kezelése azonban nem
egyszer(i feladat, hiszen azon tul, hogy feladatuk
komplexebb, mint egy blitteres 2 grafikus rend-
szemnek, a legintenzivebben fejlddd elemet ké-
pezik a szdmitégépben. Nemcsak teljesitmény-
ben, felbontdshan fejlddnek a rovid ideig piacon
1évg generaciok hanem programozési modellben
is. Az Amiga és a beldle eredd operacids rendsze-
rek egyszeriien nem képesek ezzel a fejlddéssel
|épést tartani.
Szerencsére akad azonban egy kapaszkodd, egy
olyan 3D API, ami éppen abban az évben itdtte fel
afejét, amikor az Amiga utolsd sajat grafikus hardvere az AGA megjelent
az A4000 és az A1200 belsejében. A Silicon Graphics ekkor grafikus mun-
kadllomdsaiban hardveres 3D tamogatdst kindlt, valamint hozzd egy plat-
form és 3D hardver fiiggetlen szoftveres kornyezetet az OpenGlL-t.
A3D grafika 1992 utdn azipar, a szimulacid, a szdrakoztatds teriiletén rob-
bandsnak indult és az OpenGL hamarosan ipari szabvannyd valt. Termé-
szetesen a tobb mint hiisz éve lefektetett keretek nem dlindk meg a he-
lyiiket az tjgenerécids hardvereken ezért az OpenGL AP! is folyamatosan
fejlddik, azonban az Amiga implementdciok valahol a 2001-ben megjelent
OpenGL 1.3 kdrnyékén dlinak jelenleg.

AZ OPENGL PLUGIN

Néhany héttel a Hollywood 6 kiaddsa utdn végre megjelent
hozzd a GL Galore plugin, ami elérhetdvé teszi az adott rend-
szeren [évG OpenGL szamos funkcidjét. Android kivételével
minden tdmogatott platformon haszndlhatd az ingyenes
plugin. A rendszereken teljesen eltér6 OpenGL implemen-
téciok kozos nevezéjeként a GL Galore az OpenGL APl 1.1-es
valtozaténak eszkdzeit timogatja. Bar ez nem alkalmas a ko-
molyabb 3D hardverek lehetdségeinek teljeskor(i kiakndzdséra, jo
kezdd Iépés a Hollywood programozéknak. A rendszer két elembdl épit-
kezik. Az alapvetd OpenGL API gI_ funkciok tdmogatésa, valaminta glu_
konyvtdr egyes elemeinek megvaldsitésa.

Tovabbi szolgaltatasként hardveres 2D feladatokat is ellét az tj plugin. A
Hollywood 5-ben bevezetett hardver brushok eddig csak 054, MOS és Aros
rendszereken voltak elérhetdk. A GL Galore-nak kiszonhetden a tobbi plat-
formom is hasznélatéak mar a videokértya memdridban elhelyezett bit-
képek. Eza megoldds, amellett, hogy a double buffer képernydk grafikdinak
gyors kezelését biztositja, a bitképek forgatdsét és dtméretezésétis avideo
hardverrel végzi.

A@require "glgalore™ utasitéssal aktivélt plugin le-
cseréli a Hollywood képernykezelését. A grafikus
miiveletek ett6l kezdve az OpenGl rendszeren ke-
resztill torténnek. Természetesen a két grafikus rend-
y szernem egyenértéki, ezért a GlGalore mellett ki-
zdrélag a double buffer grafikus médot és az azt té-
mogato grafikus funkcékat hasznalhatjuk. Néhany
grafikus utasitds is szimyakat kap a hardveres tamo-
gatastol. Ezek a Box(), CIs(), Line(), Plot() és termé-
szetesen a DisplayBrush(). Béra grafikus primitivek
esetén ilyenkor nem hasznalhatunk bizonyos stilu-
sokat, melyek ugye a hagyoményos grafikus rend-
szethe dgyazott Cairo sajdtjai, mint a szegélyek és dmyékolds (#EDGE, #SHA-
DOW). Amennyiben tehét nem egyszer(i szinkitdltést, vagy vonalrajzolést
haszndlunk, a szoftveres megoldést fogja hasznélni a Hollywood, melyek
azonban a megszokottndl kevéshé hatékonyak az OpenGL krnyezethen.
AzOpenGL utasitasokat csekély valtoztatdsokkal biztositja szamunkra a GL
Galore. Csaknem ugyanolyan forméban kell
haszndlnunk, ahogy azt mondjuk C-bdl te-
hetnénk. A mellékelt dokumentacié nemis
térki részletesen az egyes utasitésok felada-
tdra, hiszen az OpenGL 1.1 hivatalos doku-
mentdciét  konnyen  alkalmazhatjuk
(http://www.glprogramming.com/red/).
Tobb olyan OpenGL utasitds is [étezik, me-
lyek nevének toldaléka hatdrozza meg, mi-
lyen tipusti és mennyi paramétert fogad.
[lyenek pl. a glVertex2d, glVertex3f, glLightf,
glLightfv, stb. Hollywoodbdl ezeket nem kii-
| lonboztetjiik meg, opciondlis paraméterek

megaddsaval, elhagydséval azonosithatjuk
a megfeleld feladatot. A hivatalos dokumentdcié szerint pl. a
glVertex2d(double x, double y) helyett gl.Vertex (x ,y), valamint a
glVertex3f(float x, float y, float ) helyett ugyanaz a gl.Vertex (, y, z) egy
tovabbi z paraméterrel. Az adattipusokkal sincs gondunk, hiszen a Holly-
wood kizérdlag 64 bites lebegGpontos értékekkel dolgozik, tehat nem kell
figyelniink a megfeleld tipusra.

KOZVETLEN MEMORIA GIMEK

Szémos OpenGL utasités egy memdria pointert var el para-
méterként, ami a Hollywood valtozékhoz nem dll rendel-
kezésre. Ezek az utasitdsok visszatérd értékiikben egy Holly-
wood tabla valtozt biztositanak. llyen pl. a:

pixelsArray = gl.ReadPixels (x, y, w, h, format)

Atablak hasznalata nagy mennyiség(i adat esetén
vagy sebességkritikus helyeken nem hatékony, ezért
ezeknek az utasitasoknak késziilt eqy mésik valtozata,
aminek egy kdzvetlen memériacimet kell dtadnunk. Az
eldbb emlitett grafikus buffer kiolvasésdhoz pl.:
gl ReadPixelsRaw (x, y, w, h, format, type, pixels)
Itta pixels véltozd egy cimet kell tartalmazzon, amita 6-os Hollywoodban
megjelent és eddig értelmet nem nyert utasitds biztosit, a:
pixels = GetMemPointer (id)
Egy Allocmem() memdriafoglalds cimét adja vissza a GetMemPointer, amit
igy mdr az OpenGL minden kdztes béivészkedés nélkiil fel tud tolteni a kért
adatokkal.

JOHETNEK A HOLLYWODD DEMGK?

Azels6 felvetddott kérdések a sebességre vo-
natkoztak. Mire lehet jo egy interpreterhdl

futé szkript 3D tdmogatdsa? A mellékelt példaprogramok hizonysdga sze-
rint nyugodtan sz&myalhat a fantézidnk. A teljesitmény nyilvén erGsen be-
folydsolt a hardvertdl és hdr a teszhez hasznalt Radeon 7000 és 9250 nem
a mai standard mégis dsszehasonlithatatlanul komolyabb teljesitményt
nyujt, mint amit szoftveresen megvaldsithatnank. Ahogy a Hollywood fej-
lesztdjétol megszokhattuk, biztosak lehetiink a folytatéshan. A tervek ko-
z6tt tovabbi OpenGL funkciok és eqy MUI Royale hid szerepel, amivel MUI
ablakon beliil kezelhetiink OpenGL grafikdt. Nyugodtan tekintheté mér-
foldkének a GL Galore, hiszen Amigdn nem volt még magas szint( prog-
ramnyelv, ami hardveres 3D tdmogatst biztosftott volna. Hasznalatdhoz
nem kell mds, mint egy Hollywood6, amit ha még nem vettél meg, gyorsan
pétold! Lazi

Akocka “3” sorban
@REQUIRE "glgalore"; aktivd| ukaplu int
@D/SP[AY{?Izeable True, ltle— ocka"}; ablak méretezhetd, neve
Kocka
; akovetkezd funkcio az OpenGL API fiiggvényein keresztiil meg-
rajzolja a kockdt
Function p_Draw(Cube()
gl.Clear(#GL_COLOR_BUFFER_BIT|#GL_DEPTH_BUFFER_BIT)
gl.Loadldentity()
gl.Translate(0, 0, -10)
gl.Rotate(r, 0, 1,0)
glRotate(rI 1,1)
gl.Begin(#GL_QUADS)
, felsé lay
gl Color(71,0,0)
gll/en‘ex(l I -1) glVertex(-1,1,-1) glVertex(-1, 1, 1) glVertex(1,1, 1)
;alsd la
gl (olar(p
glVertex(1, Il)gIVerta(( 1,-1, 1) glVertex(-1,-1,-1) glVertex(1,-1,-1)
,elulsolap
gl.Color(1,0, 1)
glVertex(7, 1 1) glVertex(-1, 1, 1) glVertex(-1, -1, 1) gl.Vertex(1,-1, 1)
; hdtsé lap
gl Color(1, 05
gll/ertex(l
,bal
gl (olar(o 0,1)gl. Vertex( 7 1, 1) gl.Vertex(-1, 1,-1) gl.Vertex
-1,-1, 1)glVertex( 1,-
,jobb aldal
gl.Color(0, 1, 0)
glVen‘eX(? i -1)glVertex(1, 1, 1) glVertex(1,-1, 1) glVertex(1,-1,-1)
gl.End()
r=r+2
EndFunction
/*tjablakméret*/
Funct/on P_Reshape(msg)
; GL paraméterek bedllitdsa
gl (learColor(0, 0, 0, 0)
gl.Enable(#GL_ DEPTH_TEST)
gl.MatrixMode(#GL_PROJECTION)
gl.Loadldentity()
glu.Perspective(20, msg.width / msg.height, 5, 15)
gl.Viewport(0, 0, msg.width, msg.height;
gl MatrixMode(#GL_MODELVIEW)
EndFunction
Dp_Reshape({Width = 640, Height = 480})
InstallEventHandler({
SizeWindow = Function(msg) p_Reshape(msg) EndFunction,
ModeSwitch = Function(msg) p_Reshape(msg) EndFunctmn})
s elinditjuk a hardveres double buffer kezelést az ablakunkhoz
BeginDoubleBuffer(True)
; faciklus
Repeat
; a kocka kovetkezd képkockdjdnak rajzoldsa
p._DrawCube()
; buffer csere

Fl/p
Forever

0)
7)gIVenex( 1,-1,-1)glVertex(-1, 1,-1)glVertex(1, 1,-1)
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Encore: Sulaco 4

z Encore csapat Sulaco demojdt vélasztottuk
amai alkalomra. Erdekes ez a demd, hisz vi-
szonylag kevés szamd jelenetet vonultat fel
ésvalamilyen szinten megmutatja a 3D hard-
verre késziild demdk problémadjét, miszerint
az mdr nem kunszt, hogy az objektumokat kirajzoljuk a
megfeleld textirazassal, igy valésziniileg ugyanezen
okndl fogva a kreativitds is hidnyzik a legtobb esetben.
Menyire nagy baj ez? Néha teljesen értelmetlenné teszi
ademd végignézését, mert sok esetben nincs mondani-
vald, story, csak a 16 millid szin és a tobbi csilli-villi dolog.
Mégsem ilyen egyszer(i a helyzet és pont emiatt esett a
Sulacora a valasztdsom. Minddssze pdr, zomében prekal-
kulalt animdcid és mégis szinte beleégett a retinamba.
Az ok nagy valészintséggel a valéban profiltvany és at-
moszféra. Ezj6 jel, hiszvan még remény, hogy példaul az
(j Warp3D fejlesztéseknek kiszonhetden az tj vasakon is
élvezetes demd utdnpdtlashoz jussunk iddvel.
Na széval, a Sulaco a 2002-es Abstract partyra készilt és
az eldkeld 2. helyen végzett. Minddssze egy classic Amiga
kell PPC-vel, 64 mega RAM-mal és eqy Warp3D kompa-
tibilis grafikaval. ;)
Azindulaskorlathatd 3D object megnevezésére nem vél-
lalkoznék. Engem valamiért a Métrixban ldtott a hajét
szétrégcsalni probald,izékre” emlékeztet. Mindenesetre
egy ilyen micsodat ldtunk egy alagutban haladni mikoz-
ben a sajat hossztengelye kdriil forog és egy environment
mapping disziti. Ez adja neki a kromszerdi tikrozddést,
ami nem valds, bdr az is megoldhatd okkal-mdddal, de
mivel szdmolasigényes a dolog elég hamisitani egy fix
textura okos mozgatdsaval. Akdrhogy is oldjék meg, az
envmap nagyon fel tudja dobni a ldtvanyt. It is remekiil
mutat. Kicsit rdizoomol a képzeletbeli kamera, kizben a
csapatnév is kirajzoldsra keriil két fehér csillag térsasa-
gaban. Hogy ez utobbi minek, nem tudom. Vélt a kép és
azt az epikus jelenetet Iathatjuk, amikor is a Sulaco sil-
lagkdzi hajé elhalad el6ttiink akdrcsak az Alien filmben
(A USS Sulaco a Gyarmati Tengerészgyalogsdg mélydiri ka-
tonai szdllitohajdja, mely a tizenharmadik a 36 megépiilt
Conestoga osztdlyti csillaghajdbdl. Kdnnyi tdmaddhajo-
ként haszndljdk, mdsodlagos feladatai pediq irbéli jdrcr-
tevékenység és orbitdlis bombdzds. Hossza 385 méter,
stilya 78.000 metrikus tonna, maximdiis legénysége 90
f6). A hétteret egy csodaszép nebula kod alkotja, a hajé
kidolgozottsaga épp elegendd a latvanyhoz. Csillagos
0t0s effekt. Minden hozzam hasonlé Aliens rajongd igy

g— WW ; one kirugdalja a sra-
cokat afrighdl. ;) Saj iens parhuzamnak koriil-

e |s szakad de sebaj, van Amiga d

l6 ¢s6, melyet akdr egy dramlé folyadék, vorosen fényl6
blobok dsznak koriil. Fura Iatvany, ugyanakkor techni-
kailag teljesen korrektiil kivitelezett. Persze bele lehet
magyardzni sok mindent én mégsem tenném. Kénnyen
eléfordulhat az is, hogy maguk az alkotok sem tudndk
megnevezni a ldtottakat.
A kovetkezd latvany olyannyira egyszer(i mégis ltva-
nyos, hogy ez meg is magyardzza, miért talélkozhatunk
olyan gyakran ilyen, vagy ehhez nagyon hasonld effekt-
tel. Egy négyszog hasabokbdl all6 padl6, melyben a ha-
sabok nagy valdszinGiséggel szinusz hullémok alapjan
fel-le mozognak. A texttrak remekiil néznek ki, latszik,
hogy nem kezd6krél van sz6. Ittis igaz, hogy sokkal job-
ban mutat kevés feliilet j6l feltexttrazva, mint kismillié
poligon megfeleld anyagmintdzat nélkiil.
A kvetkezd scene magas épiiletekbdl all, akér az ache-
roni koldniais lehet. Szintén fantasztikusan jl feltextu-
rdzva, minden stimmel. A habot a tortén azok a felfele
szdll6, fényld gombiok jelentik, melyek csodds részecs-
kékbdl hiiznak nyomvonalat. Kevés hasonléan kidolgo-
zott effektet lattam Amigdn. Pompésan bel6tték a
ldtvanyt és a mozgasok sebességét is.
Az ezt kivetd jelenetben is blobok szerepelnek, de ezittal
a particle effektek nélkiil Viszont sokkal tobb kis gom-
bdcskénk van a képernydn, melyek eziittal a forgd hatté-
ren lathatd lyukakbdl indulnak, dthaladnak a kamera
eltt, st van, amelyik telibe is taldlja azt. Az igy elvakitott
kamera remek lehetdséget ad a nézetvéltésra, immaron
aszemkozti oldalt I&tjuk, ahol is egy drvényl6 zold massza
kavarog. Kis fényld blobjaink ebben a zold kulimaszban
tlinnek el, sajnos eléggé prekalkulalt hulldmot vetve. Per-
sze ne legyiink telhetetlenek, ennyiigazan belefér.
Az endpart kovetkezik, ahol egy beveled cube, vagyis
egy olyan kocka forog, melynek élei és sarkai kissé le van-
nak gémbolyitve. A feliiletén ez(ttal is egy krmos/alu-
miniumos tiikrozdés lathato, bar ezittal mosottabb,
mattosabb a hatds. A hattérben eqy tekergd végtelen
szalag szolgal diszitésiil, mely csak annyira sarkos, hogy
aformét alkot6 vonalszekciok lathatdk legyenek. Otletes
dolog, meglepden j6l mutat. Ekdzben a credits szovegét
olvashatjuk némi kdszonetnyilvanitassal megfejelve és
ez aremek alkotds mdr véget is ér.
Nem dllitom, hogy nem lattam ennél sokkal latvanyo-
sabb demét, akar 68k processzoron sima AGA grafikaval,
de én azt mondom, hogy ez is megér egy misét és mivel
olyan kevés az élvezhet6 PPC és Warp3D demd, minden-
képpen helyet kellett kapjon ezeken a hasdboken:
Nos mindenkinek Amigaban gazd

vetkezd, 11. szamban is.

megtiszteld figyelmet.
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anatkéréssel t;r;zom, hisza 9. szamban beigért valtozasok az idé sziikossége miatt

ovetkezo kiadasban mar megujult formaban talalkozunk, addig is jojjon a soron kovetkezé
PC demo-t szeretnék par sorban bemutatni.
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Még az Amiga fénykordban tobbszor nekiveselkedtem a jatéknak, mert a szokatlan jatékmenetben, s a pofds grafikaban nagy lehetdséget lattam. Szerény
— érts nulla — angol tuddsomnak kdszonhetden, sosem tudtam, mit is kellene valdjaban csindlni. Hosszabb-rovidebb ideig tartd kolbdszolas utén mindig
visszakeriilt a polcra, majd legkdzelebb felkidltassal. Most, hogy idegen nyelvekbdl megerdsddtem, gondoltam kaphatna 6 is egy tjabb esélyt. Korat messze
megeldzve mar akkor ,sandbox-o0s” volt a jaték, mikor még azt sem tudtuk, létezik egyaltalan ilyen szo. Azt, és akkor csindlunk benne, amit, és ahol csak
szeretnénk. Egy megkotés van csupan. A hatodik nap délutan 16rdig vigyiik el a féhadiszdlldsra az ellenséges generalis fejét. Vagjunk is bele. . .

enjiink be a jobb oldali hdzba. Vegyiik fel
az 6rat, , ariel observation units’, gyégysze-
reket, térképet, benzines kannét, konyvet.
Vagyis mindent, ami a hazban volt. Hagy-
juk el a hdzat. Menjiink be a kdzéps6
hazba. Vegyiink magunkhoz némi pénzt és vegyiik fel a
fares”™t is. Hagyjuk el a hdzat.
Vegyiik el6 az inventoryt és hasznaljuk az orat. gy lathat-
juk, ahogy telik az id6 a jatékban. Ezutén szélljunk be a
motorcsénakba. Vegyiik eld az inventoryt, s hasznaljuk a
benzines kannat. Megemelkedik a csénak benzinmuta-
téja. Hivjuk eld a térképet. Nyomjunk ré a szdvetséges
JStore”okra, majd hajézzunk el, a térképen jelzett
iranyba. Szomszédos sziget.
Ha megérkeztiink, szallunk ki, s menjiink be az druhazba.
Itt nyomjuk meg a kozépen talalhatd, AUTO" feliratt gom-
bot, majd hagyjuk el a boltot is. Hajézzunk el a sziget
masik oldaldra, s latogassuk meg az itt talalhatd hazat.
Itt vegyiink magunkhoz pénzt és az egyenruhat. Megpro-
balhatjuk magunkhoz venni az ejtéerny6t is, de a program
kozli veliink, hogy nincs sziikségiink masikra. Ezek szerint
mér van egy ... Hagyjuk is el a hazat. Hivjuk el6 az in-
ventoryt, s vegyiik fel az ellenség egyenruhdjat ,piros
kabét” Majd szdlljunk csénakba.
Térképet el6hivjuk, s rinyomunk a legalsé, , 7st man” fel-
iratd gombra. Ez megmutatja, hol is van, keresett embe-
riink. Kis fehér potty mutatja a térképen. Mivel nincs
messze, a feladatunk is ez, keressiik meg barétunkat. Nyu-
gatra hajozva, nemsokdra egy nagyobbacska szigethez
ériink. Utunkat a sziget északi része mellett folytassuk,
amig eqy z6ld tetds, téglavords fali hangarhoz nem ériink.
Itt szalljunk partara. menjiink be a voroskeresztes feliratd
hazba, s vegyiink magunkhoz némi gydgyszert, majd ta-
vozzunk. Ezutén kukkantsunk be a hangérbas. Itt vegyiik
magunkhoz a két benzines kannat és tdvozzunk a mentd-
autéval. Utunkat dél-nyugati irdnyban folytassuk to-
vabb. A dombokon étkelve, a part
kozelében egy
kis hazikéhoz
ériink. Itt all-
junk meg, s
menjiink is be a hazba.
Beszéljiink a barna kabatos,
kalapos fazonnal 0 egy titkos
tigyndk, annyira, hogy mi sem lat-
hatjuk az arcdt, de azt eldrulja nekiink, hogy keres-
siik meg az 6reg embert. Megadja, hol talaljuk 6t. Térképen
az X-181,Y-197 pontban. Kdszi. Hivjuk eld az inventoryt, s
ottajobb felsd sorokban
l4thatd 3 hosszikés
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gomb kozill kattintsunk a kozépsd ,ADD ITEM” feliratura.
Ekkor a bal oldalon lathato térkép alatt megjelentik a fel-
irat. NAME-/. Ez arra buzdit minket, adjuk meg a dolog
nevét. Nosza, irjuk be, hogy ,old man”. Ezutén a X-pos-/
feliratnal az ,X-181"-et, az Y-pos-/ feliratndl pedig az Y-
197-et gépeljiik be. Ekkor a kdzépen lathat feliratok —
amik helyeket jeldInek a térképen — megjelenik az imént
megadott dreq ember —, old man” feliratu is. Kattintsunk
csak rd, s maris [athatd a térképnek a fehér jel, hogy is ta-
ldlunk az dreget. Hagyjuk el a hazat, és a mentdbe vissza-
szdllva autézzunk el a parton hagyott csénakunkig.
Szalljunk be, s hajozzunk északra, a térképen jelzett helyre.
Elég messze van. Kis ideig el is tart az utazés. Az titkozben
felbukkand épiiletekre most figyelmet
se vessiink, elsd a kiildetés. Egy félszi-
getre érkeziink, ahol egy

vildgitd torony all.
| | Menjiink be. A barna

kalap/kabét kombd

nagy divat lehet errefelé, titkos tigyndkiink is ilyet vi-
selt, csak egy szimmal hosszabbat. Na, mindegy. Be-
széljiink az 6reggel. 0 mér nem titkolézik, igy
|athatjuk az arcat s. En csak egy szegény dreg
ember vagyok, kezdi, a szokdsok félrebeszé-
[6s mondokajat. Segitstink neki felfrissiteni
a memoridjat. Adjunk neki egy kis pénzt,
amig azt mondja, elég. | do not want your
money”. Ekkor beszéljiink vele djra, s
maris gazdagabbak lettiink két fontos
informaciéval. A, Master key” az X-164,
Y-169, amig a masodik ember az X-99,
Y-61 koordinatakndl taldlhatd. Koszi.
Lehet tovabb utazgatni. Az el6bbi mddszer
szerint adjuk meg a helyeket, s a hozzajuk tar-
toz6 X és Y koordinatakat. Ujabb két valaszthato
hely jelenik meg a kozépsd oszlopban. Eldszor ke-
ressiik meg a kulcsot, Kattintsunk a Master fel-
iratra, s maris lathatjuk, hogy nincs is messze
toliink. Csupdn a szomszédos szigetre kell
atugrani érte. nosza, hagyjuk el
a hazat, s csonakazzunk oda. A szi-
getre érve, szélmalmokat |a-
tunk. Menjiink balrél a
masodikhoz, s ott




addig sétélgassunk, mig az irdnytiinkon az X 164 és X169
nem szerepel. Ekkor automatikusan magunkhoz vessziik a
MASTER KEY-t". Itt végeztiink is, ideje felkeresni a masodik
embert. Ismét hosszd utazas el6tt allunk, hisz bardtunk a
térkép déli részének kozepén dlld szigeten lakik. Mieldtt
megldtogatnank, szakitsuk meg utunkat, s a nagy szigettol
északra talalhatd harmas szigetcsoportot keressiik fel. A
nyugati szigeten, ahol egy ki hdz dll, a parton pedig egy
motorcsénak lathatd, szlljunk ki. Vegyiik magunkhoz a
szaladgal6 nyuszit, majd menjiink be a hézba. Egy fegy-
verraktarba jutunk. Tele szebbnél szebb grénatokkal és ra-
kétakkal, amiket sajnos itt kell, hogy hagyjunk. hisz a
program kozli veliink, tobbet mar nem tudunk magunkhoz
venni. Sebaj, taldn j6 lesz késébbre. Hajézzunk tovabb nyu-
gat felé, majd a part mentén délre. A nyugati obolben kds-
stink ki, s vegyiik birtokunkba az itt drvélkodé helikoptert.
Toltsiik meg egy kis iizemanyaggal, biztos, ami biztos ala-
pon, s repiiljiink célunk felé. Egy domb tetején &ll6 temp-

feldobja az dsszhatdst. Be-
szélgessiink vele is. Neki egy
nukledris herkenty(ire ,nuk-
lear device”lesz sziiksége. Mi
mas is kellene neki. .. Meg-
adja a koordindtakat is. X-28,
Y-227. Tegyiik be ezt is a lis-
taba a szokott médon. Men-
jink ki az erémibdl, s

N
,
,

helikopteriinkkel repiiljiik a a3 X
térkép bal felsd sarkaban. Kis B

szigeten landolunk, ahol is
keressiik meg a hérom egy-
mas melletti all6 barna te-

tejd, fehér fald hazikét nem

lesznehéz. . . Akozépsd hézat valamilyen er6tér védi, be-
menni nem tudunk. It a jobb oldali kis hézikdt felrob-
bantva, mar be tudunk menni a kozépsdbe. Valdszintileg
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lomhoz érkeziink. Menjiik is be gyorsan. Itt ismét
a helyi divat egyik jeles képviseldje fogad benniin-
ket. Mivel emberiink kémeset jatszik, ezért
az 6 arcat sem lehet latni. Beszéljiink Mr.
Kalap/kabattal, aki készségesen segit ne-
kiink, feltéve, ha megajandékozzuk né-
hany granattal. Adjunk neki néhdnyat,
mig kozli, hogy elég lesz. ,/ do not want
your granades”. Ekkor beszéljiink
vele Ujra, s megadja a professzor
tartozkoddsi helyét. X-49, Y-115. A
szokdsos mddszerrel tegyiik be a
tuddsunkat is a fontos dolgok/szemé-
lyek listdjaba. Vegyiik magunkhoz a sz6-
szék melletti pénzes zsékot, s ne is zavarjuk
tovabb emberiinket. Jatsszon csak kémeset
egyediik, mi tavozunk. Szdlljunk fel helikopte-
riinkkel, s irdny az egyik észak-nyugatra taldl-
hato sziget. Itt egy kis meglepetéshen lesz
résziink, ugyanis nem fogadnak minket kitor6
lelkesedéssel. A part menti dgydbdl ugyanis
6nek rank. Ugyet sem vetve ra, prébaljunk a
hatdtdvolsagon kiviil maradni, s a nagy épiilet
kozelében landolni. Az épiilet, amibe beme-
gyiink, egy erémi. Hol is méshol dolgozna egy
tudds professzor? Mondani sem kell 6 is a helyi
divatnak hédol, bar egy fehér nadraggal azért

itt téroljak azokat a fontos nukledris kiityiiket. Bent vegyiik
magunkhoz mindkét nukledris csomagot, majd angolosan
tdvozzunk. Irdny vissza a professzorhoz. Menet kizben az
alattunk elteriild szigetekrdl I6hetnek rank. Ugyet sem
vetve repiiljiink tovabb, nincs értelme ledllni veliik har-
colni. S kdzben az idd is fogy. Ha megérkeztiink tudds ba-
ratunkhoz, adjuk oda neki szép sorban mind a kettd
,sugarzd csomagot”. llletve csak adnénk, hisz kdszoni, egy

is elég neki momentan. J6 tett helyébe jot vérj alapon, ellét
minket egy kis informdcidval is. Keressiik meg a ,floppy
disk™-et az X-100, Y-225 koordindtanal, majd vigyiik ezt el
a harmadik embernek — 3rd man — az X-195, Y-119 be.
Hogy a floppy mire j6, azt nem kti az orrunkra, j postas,
illetve tikos ligynok pedig nem kérdez. Teszi, amit kell. Te-
gyiik be az (j helyeket a listaba, majd irdny a disk. Ha sokat
repkediink ide-oda, nem drt megtankolni a helikoptert a
nalunk [évd iizemanyaggal, igy nagyobb esélye lesz hosz-
szabb id6t fennmaradni a levegdben. Vagy kereshetiink
masik jargényt, esetleg uszhatunk is. Bar ez egy kicsit so-
kdig tartana, s emberiink is kifaradna a sok tiszkdldstol. . .
Véqiil pedig lejérna az iddnk is, ami szintén nem eldnyads.
Szoval repkedjiink, s tankoljunk.

Afloppy-t a térkép északi részén taldlhatjuk, nem messze,
ahol a, nukledris kiityiiket”magunkhoz szélitottuk. Leszél-
laskor hdrom egyforma hazikét Iatunk az egyik helikopter
mellett. Hurrd, meg vagyunk mentve, ha kevés az iizem-
anyag. Kukkantsunk be a kozépsdbe. Bal oldalt, a mosdgép
mellett meg is talaljuk a floppy disket. Vegyiink magunk-
hoz és tdvozzunk. ezt vigyiik is le a harmadik embernek,
aki a térkép jobb széls6/kozépsd részén talalhatd. Mieldtt
meglatogatnank, tegyiink egy kis kitér6t ugyanezen sziget
keleti részére. Ha négy aprd hazikot latunk zold tetdvel, jo
helyen jarunk. Szalljunk le, menjiink be az északiba. Itt ve-
gylink magunkhoz iizemanyagot és egy kis megfigyeld
eszkozt ,observation units” is. Ezutan folytassuk utunkat
tovabb. A keresett helyet egy nagy szikla mdgott talaljuk
meg. Emberiink eld sem bujik rejtekébdl, csak kozli veliink
a kovetkezd elvégzendd feladatokat. Biztos a floppy-rol ol-
vasta ki az informaciokat. . . Szoval, szerezziik meg a biz-
tonsagi belépdt — security pass — az X-90, Y-153-ndl, majd
hasznalva a szamitdgépet az X-244, Y-199 koordinataknal.
Sne felejtsiik el haszndlni az aloltozetet — disquise — sem.
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Nosza, véssiik fel ezt a két helyet is a tobbi kozé, majd
keressiik meg el6szor a belépd kartydt a térkép kozepe
tajan. Kis szigeten egy kocka épiilet. Menjiink be, s a
szoba bal oldalan talalhat két kdrtya koziil dllamositsuk
az egyiket. Tavozzunk a szigetrdl, itt mdr nincs tobb dol-
gunk. Irdny a szamit6gép, ami a térkép észak-keleti ré-
szén taldlhaté, kozepes méretli szigeten van.
A szigetet elérve mindenféle bardtsagtalan népek I6-
doznek felénk drtalmas dolgokat. prébalunk meg tgy
mandverezni, hogy ne tehessenek benniink kért, majd
landolds utdn spuri az épiiletbe. Sem iddnk, sem elég
felszerelésiink nincs ledlIni veliik harcolni. Lovoldozze-
nek csak ha akarnak, mi tessziik a dolgunkat. Belépve
megtudjuk, hogy egy ellenséges erddbe — enemy fort
— hatoltunk be. Sokan nem férhetnek el benne, erddnek
elég szikos, s a védekezést is megneheziti, hogy
nemigen van ablak, vagy I6rés az épiileten. Ha ezen ki-
csoddlkoztuk magunkat, sétalujnk el a jobb oldali sza-
mitdgéphez. Haszndlva azt az informéciét kapjuk,
keressiink fel egy rabot — prisoner — az X-135, Y-239
pontban. 0 is bekeriil a fontos helyek kozé, majd ahogy
idejottiink, tavozzunk a szigetrdl.

Emberiink a térkép északi részén taldlhaté bortonszi-
geten raboskodik. Védik is rendesen, cstinya nagy fegy-
verekkel, rakétakkal. Az el6bbi modszert kdvetve gyors
landolds utan szaladjunk az épiiletbe. Micsoda véletlen,
pont a j6 cellaba nyitottunk be, itt tengeti mindennap-
jait emberiink csikos péléban, lancos vasgolydval Iaban.
Stilszerden persze. Beszélgessiink szegénnyel, régéta
nem latogatta meg senki. driilni oriil nekiink, de biza-
lom nuku. Addig nem segit nekiink, mig az X-151,
Y-121 ponthdl el nem hozzuk neki a fémfiirészt — hack-
saw. Ha ezen elgondolkodunk, érdekes lehet, honnan
acsudabol is tudja, hogy az a valami ott van. . . Lehetd,
hogy 6 rejtettel el, gondolvan a nehéz napokra. irjuk
fel ezt a helyet is a tobbi kozé, majd lépjiink le a sziget-
r6l. Vallalkozé kedviek, s ha van néluk felesleges
bomba, felszalls el6tt még felrobbanthatunk néhany
drtoryot. gy biztonsagosabb lesz a tévozds, majd a
visszatérés is. A flirészt a térkép kozepe tajan talaljuk
meg egy igen apré szigeten. Csak Gvatosan, mert a be-
jarattal szemben élesitett gyt vadaszik a hivatlan 13-
togatokra. Rank. Nocsak, ez is egy borton, de innen
vagy kihaltak, vagy elmentek vakdcidzni, ugyanis tel-
jesen iires. Itt vegyiik magunkhoz a firészt, majd né-
hany flaska antibiotikumot is — antibiotics. J6 lehet
még valamire. Meg ingyen is van. Repiljiink vissza az
els6 bortonhoz. A leszallds sima iigy, hala el6z6 tevé-
kenységiinknek. Beszéljiink a rabbal. Nem hajlandé
mondani semmi ,The prisoner says nothing’, mig nem
adjuk oda neki kedvenc barkdcsolds szerszamat. Ha
ennyire szeretné, tessék, csak vigye. Szépen meg is ko-
szoni, majd megered a

nyelve is. Vigyiink némi

élelmet — food — a zold

szerzetesnek — green
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t(iz ala minket. Ezt érdemes leldni, a késGbbi kellemet-
lenségek elkeriilése végett. Leszéllva emberiinket egy
kivagott fal odva belsejében taldljuk. Ha beszéliink vele,
iidvozol mindek ,Welcome to my friend” Adjunk neki
eqy kis kajat, amit szépen megkdszon , Thank you for -
t h e
rabbit” Ez volt a nyuszi, amit a jaték elején elkaptunk.
Beszéljiink vele ismét. Elmondja, ahhoz, hogy teljesit-
hetjiik kiildetésiinket, keressiik fel a beteg, fert6zott —
injured soldier — katondt az X-10, Y-36 pontban. Ot is : 1A
irjuk fel a listankra, majd |épjiink le a szigetrdl. i

A térkép bal also sarkaban betegeskedik katona bara-

tunk. Latogassuk meg 6t a helyi egészséghazban. Mek-
kora esziink van — meg ragadés keziink —, hogy par
szigettel arrébb dtvettiink megdrzésre néhany palack !
antibiotikumot! Pont erre van sziiksége. Adjunk is neki
néhanyat, amig azt nem mondja elég. ,Thank you for
antibiotics” Ha nem lenne ndlunk megfelelé mennyi- i
ség, repiiljiink vissza oda, ahol a fiirészt talaltuk, s hoz-
zunk még neki néhanyat. Meggydgyulva, készségesen
eldrulja nekiink, hol taldltuk a generdlis bunkerét.
X-135, Y-239. Vegyiink majd magunkhoz a tekercset,
X-091, X-172. Természetesen a bunker is bekeriil a lis-
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tdba. Hisz ez pontosan ott van, ahol az elsé bortoniis. . .
Repiiljiink csak oda. . .
Ha fogytan lenne az izemanyagunk, meglétogathatjuk
az északi kis szigetet az X-84, Y-245 koordindtéknal. Az
itt taldlhatd hazikobdl feltolthetjiik készleteinket, s
most mar nyugodtan folytathatjuk utunkat tovabb. A
kozponti sziget folé érve nagyon nem oriilnek ldtoga-
tasunknak, minden oldalrdl
I6nek felénk. Szdlljunk le gyor-
san a horton mellett, majd par
joliranyzott Iovéssel robbantsuk

mank — aki az X-85, Y-174
koordinataknal var min-
ket. Siessiink, nehogy
éhen haljon szegényke.

is fel. Nini, egy fold ald vezetd le-
jarat. Nézziink is le, ha mar itt
vagyunk. Bejutottunk a bun-
kerbe, ahol is megtalaljuk a ge-
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gyunk, nem lehet megetetni. Nemes egyszeridséggel
puffantsuk le az iirgét. Foldi maradvdnyaihoz kozel

Betessziik 6t is a fontos t?' hE_ nerdlist. Bar probdlja g - - Menve kozli veliink a program, hogy ma-
dolgok kozé, majd tdvo- { é tagadni, hogy & gunkhoz vettiik az ipse fejét ,You haven
zunk. Innen nem messze, ‘ lenne az — ,Listen ~ OCS/ECS takenagenerals head” Barbdr...
dél-nyugati irdnyban fog- \‘L_ soldier | am not the ARk 3 e Lépjiink is le gyorsan, miel6tt elkapnd-
juk megtaldlni a szerze- general!” — de eqy Hane £ BT nak. Repiiljiink vissza a féhadiszéllasra.
test. Leszallaskor - t ilyen magasan kép- [P - Allied HQ".
ellenséges helikopter vesz " zett tigynokot, mint WEKELENY Menjiink be az épiiletbe, s ezzel meg is nyer-
% amilyenek miis va- () Erdsségek tiik a jatékot. Kukaamard

+ Gyors 3D grafika
+ J6 hangeffektek
Gyengeségek

— Kicsit rovid torténet
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4 Quiksilver Pinball

1990, Actionworks, OCS/ECS

z eddig bemutatott jaté-
kok koziil ez az eddigi leg-
jobb megvalésitésa a
flipperjatéknak, bar mesz-
sze dll még a tokéletestdl.
Agrafika meglehetdsen buta, hidba a
remek indit6 képernyd, ez sajnos mar
nem mondhatd el a palyak grafikdja-
rél. Két jatékos dltal is jatszhatd, akar
négy kiilonhozo pélyan, melyek a

JMars Mission’ ,Aztec Sun’ ,Long
Horn” és,Quiksilver” neveket kaptak.
A két képernydbdl all6 feliilet nem
scrolloz, hanem egyszerien atvalt,
amikor a golyd egyik részr6l a mésikra
atqurul. Némely hangeffekt rovid idd
utan kifejezetten idegesitd tud lenni,
igy gyanitom, hogy sokan hamar a fe-
ledés homalyaba dobtak (inkdbb for-
mdztdk) alemezt. . .

égre egy jaték, aminek egész
j6 intro zenéje van! Ha az
eldz6 jatékra azt irtam, hogy
az eddigi legjobb, rogton fe-
|iilirom, ugyanis a Pinball
Magic mindenben kiemelkedik a tobbi
program koziil! Igényes grafika, remek
hanghatasok, viszonylag élethd fizikai
modelljellemzia programot. A pélya egy
képernyds, a jobb oldalon lathatd az
eredményszamlald is, amely az elektro-
mechanikus szamlalékat modellezi.

Pinball Magic

1990, Loriciels, OCS/ECS

Az iigyességiinkon mdlik, sikeriil-e el-
érni a jatékban tallhatd néqy pélyat,
ehhez a palya felsd részén 1évd Close
feliratot kell atallitanunk, majd a nyi-
ldsba a golydt felléniink. Nem egy-
szer(i feladat, kitartdst és ligyességet
igényel!

Az F3 billentyd lenyomdsa utan kiilon-
boz6 paraméterek éllithatéak, melyek
észrevehetGen befolydsoljak a jatékot!
Ezt a programot jo szivvel ajanlom ki-
prébaldsra, érdemes! ADSR
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Eredetileg nem egy (j programrdl van sz6, azonban a dolog szépségét és emlitésének
jogdt az adja, hogy ez a verzié A500-on is viddman elketyeg, egyetlen floppylemeznyi
terjedelmével. Aki nemismerné ezt a sorozatot, annak elarulhatjuk, hogy egy Giana Sisters
jelleq(i oldalnézeti maszkalés akcidjatékrdl van szo. A trilégia egyes elemei Nextgen gé-
peken is elérhetdek, igy a stilus rajongdinak azokon a vasakon is médjukban allhat nosz-
talgidzni, azonban az elsd rész Classic gépeken csak ezzel a release-zel debiitdlt. A Sqrz
3forrasait alapul véve, a Solid Goldbol bizonyos rutinokat dtemelve tehdt megsziilethetett
ez ajaték. lgazan kellemes darab, mindenkinek kiprébélasra ajanljuk.

The Game

Eqy rég elkezdett, de be sosem fejezett jaték is elérhetd lett a napokban. Egy svéd fejlesztd
afrappans, The Game” névre keresztelt lidvoskéje az elmdilt honapokban lett elérhetd a
community szdmdra. A fogadtatdsa igen kedvezen alakult, remek jétszhatdsaga nyilvan-
valdan kulcsszerepet kapott a jo megitélésében. A feladatunk, ebben a képernyd-méret(
helyszinekre osztott vilaghan, hogy begy(ijtsiik a palyakon elhelyezett dsszes csillagot. Szép-
ségeatorténetnek, hogy ajaték (D32-n s jétszhatd, az arra kiadott verzié réaddsul menteni
is tud a NVRam-ba. Ezekben az inséges iddkben meg kell becsiilni ezt a kincset is, ha valami
Gjjal akarjuk etetni a (D32-nket, de sajnos ez sem egy egész estés, zenés-tancos mulatsag.
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SW — Escape from Mos Eisley

Vadonatdj cucc, a napokban jelent meg, miifajat tekintve szoveges kalandjaték,
leginkabb a Guild of Thieves és a Fish! nyomdokain haladva. Digitalizalt képek-
kel a kultikus sci-fi sorozathdl, ékes angol nyelvtudds meglétét igényld stuff,
amely mérete miatt csak merevlemezrél futtathatd. Nem egy tobb éjszakat
igényld jatékmenet, inkdbb csak egy konnyedebb szérakozas, azonban a készitd
korrekt mddon elre jelezte is, hogy ez csak egy lendiiletvétel mds, komolyabb
mivekhez, amelyeken a késébbiekben dolgozni fog. A stilus kedvelGinek biz-
tosan tetszeni fog.

Quake

HunoPPC kiadta a Quake 2 HD verzigjat! Az (j release f6bb jellemz6i az 0GG formatum
tamogatds, HD textdrdk haszndlata, PNG és JPG tdmogatds, belsd .cin vided formatum
|ejatszdsa, endian-probléma javitdsa az audid kodban, amely AHI mellett SDL rutinnal is
hasznélhato, javitott audid puffer, valamint HD objektumok. A végeredmény igazén le-
ny(igdz6, a jaték teljesen megujult. Kimondottan drémteli, hogy a l&tvanyos textdrakat
és nagy felbontdst igen jo sebességgel mozgatja a rendszer, G3@600 MHz-en Radeon
9250-es grafikus kartyaval az fps értéke 1024x768-ban 30-33 kozott volt a Timerefresh
lekérdezés alapjan, mig ugyanezen a gépen 640480-ban 60 fps-t is hozott a program.




szamitdgépen, vagy érmés videojatékokon
jatszhatd, de akdr a hagyoményos, paklival
,miikodd” kartyajatékok sosem vonzottak
igazdn. Persze én is megnéztem a Holly-
wood Poker Pro-t, természetesen a szaba-
lyok megismerése miatt, de ha kartyajaték, akkor
nekem a Klondike az etalon, féleg ha klasszikus Amigén
akarok jatszani. Azonban a multkori nagy Cherry-Dar-
ling riilet utdzongéjeként gy vélem nem mehetiink
el sz6 nélkiil a céq nyerdjatéka mellett.
Az Ace Of Hearts Casino Poker egy izgalmas egyvelege a
pénzbedohds nyerdgépek és a klasszikus pokerjaték vi-
ldganak, mindez igazi, prémium mindségben. A NextGen
gépek mellett Androidra és i0S-re is fejlesztett jaték a
szokdsos minGséget hozza. Kivalan kidolgozott grafikdt,
remek hangeffekteket és zenét kapunk, amellett, hogy
jél kidolgozott jatékmenettel operal a program.
A pokerrdl roviden: tobbféle paklival jatsszak, lehet 52
lapos francia, 32 lapos francia és magyar kdrtyaval.
ElGbbi esetben a lapok értéke 2, 3,4,5,6,7,8,9,10,J, K,
A., utobbinal 7, 8,9, 10, A, F. K, A. Ot lapot kap minden
jétékos, amelyek osztdsa utan mindenki meg
kell tegye a tétet, amellyel beszdll. Ez-
utdn lehetdség van lapok cseréjére.
Egyes szabélyok szerint mind az 6t6t
vissza lehet adni és Uj leosztast kérni,
van azonban olyan eset is, amikor maxi-
mum hérom lap engedélyezett. Természete-
sen cserélni nem kell, igy tarthatjuk az elsd
kdrben osztott lapjainkat is. A kdvetkez6 kdrben a

ERTEKELES
MOS / 0S4
GRAFIKA &) ARV
HANG &) FUNY
JATEKELMENY [ O/NG TS

Erdésségek

+ Gyonyor(i grafika
+ Remek hangeffektek

Gyengeségek

— Egyid6 utan unalmassa valik

ACE @35 Heaw

ace of hearts casino poker - a video pdéker uj dimenziéja!

JATEK MANIA

ACE @F HEARTS

— CASINO POKER—

lapcseréket kovetden elddnthetjiik, hogy marad a té-
tiink, emeljiik, vagy bedobjuk a lapjainkat. Miutén si-
keresen elddl, ki dobja be a lapjait, a jatékosok felfedik
a sajatjaikat, ekkor a lapok kombindcidi alapjan a ma-
gasabb értékd visz mindent. A kdvetkezd figurdkra ér-
demes hajtanunk (csokkend sorrendben):

Royal Flush — 10, J, K, A azonos szinben

Flush — 6t azonos szind egymést kovetd lap

Poker — négy azonos értékii lap

Full - hdrom azonos és két azonos érték lap

Szin Flush — 6t azonos szind lap

Sor — 6t egymast kovetd lap, kiilonbozd szinekben
Drill - hérom azonos értékii lap

Két pdr — két-két azonos értékii lap

Egy pdr — két azonos értékii lap

Ures kéz — semmilyen figura

ARoyal Casino méd mellett hérom kiilonbozd iddlimites
szabalyrendszer szerint is keverhetjiik a lapokat. A prog-
ram modern divatot kvetve online highscore ponttdb-
[aval miikdik, igy lehetdségiink van mésokkal dsszevetni
képességeinket. Zsdkszam zsebelhetjiik be virtudlis dol-
[rjainkat 10 perces, fél 6rds vagy akdr 24 éranyi kiizde-
lem révén. Vagy mindent visziink, vagy bukjuk a feltett
pénzt. .. Amit érdemes szem el6tt tartani, hogy lehetd-
leg nagyobb értékii lapokat
tartsunk, részesitsiink
elényben.
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Azonos figurdk koziil a kdvetkezd nyer:

Royal Flush — nincs dontés

Flush, péker, sor, drill — amelyik a legmagasabb ér-
ték(i lapokbal all

Full - amelyiknek haromlapos része a legmagasabb
értékd

Szin Flush, iires kéz — amelyiknek legnagyobb lapja
a legmagasabb; ha ez egyforma, a kbvetkez s igy to-
vabb; ha mind egyforma, nincs dontés

Két pdr — amelyiknek nagyobb értéki parja a legma-
gasabb értékd; ha ez megegyezik, a mdsik par dont
Egy pdr— amelyik alegmagasabb értékii lapokbdl all;
ha ez megegyezik, a tobbi harom lap koziil a legmaga-
sabb, a tobbi kézben nem szerepld lap dont

Persze kockdztatni itt, ebben a programban is lehet. Sét,
féleg ebben érdemes. Ehhez négy mini jaték all rendelke-
zésre, ezek a Blackjack, Higher / Lower (magasabb / alacso-
nyabb), Hdrom lapos Monte és Roulette.

Hogy mire szamithatunk tehdt ebben a jétékban?

@ Poker-gép;

4 Prémium grafika és jol illeszkedd, zene, hangok;

9 4jatékmad (ingyenes verzidban kétféle);

9 2 kockazati szint;

4 4 mini-jaték;

9 Online ponttablazat;

9 Facebook integracié;

¢ Jitszma statisztikak;

@ Segitséq kezddk szamara (oktatd-kardk, a j lapok
automatikus tartdsa)

Mivel meglehetdsen kevés (j, exkluziv program
jelenik meg nextgen vonalon, érdemes megbe-
csiilni az ilyen munkakat, foleg ha mar megcso-
morlottiink a linux portoktél. Erdekes szinfolt,
és ha az ember nem koriiltekintd, lehet, hogy

Qﬁ- még magdval is rantja a szenvedély.
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ALL IN HOLGYEIM
ES URAIM!
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JATEK MANIA lotus esprit palyaszerkeszté

LOT

* tozatos extrakat hasznalni, ha nincs egyma
elleni kétjétékos (vagy még tobb) mad, eset-
leg palyatervezd. .. Nos a Gremlin csapat
méltan népszerd Lotus trilégidja legendésan
jé autéverseny Amigan, azonban csak a har-
madik rész rendelkezik , gydrilag” ezzel az
igen hasznos kiegészitéssel. Vagy mégsem?
Nos, egy lelkes programozo még a jaték
fénykordban, a 90-es évek els6 felében
hosszu éjszakdkat és rengeteg kavét ra-
szanva dsszerakott egy palyaszerkesztét,
amivel az els6 rész korversenyeit tudjuk
tjraszabni. Ertelemszer(ien hiba lenne
olyan palyatervezé alkalmazésra gon-
dolni, mint példdul a 4D Sports Driving
esetében, |évén a program felépitése Ié-
nyegesen eltér attol.

Az alkalmazés egyébként egyfajta re-
verse engineering révén lett dsszetd-
kolva, gyakorlatilag az eredeti jatékrutin
kédjabol lett kiiktatva par paraméter,
példaul tobbek kozott a folyamatos ha-
ladds effektusa is.

A Lotusokban ugyanis sosem lehet teljesen
megéllitani auténkat, az mindig halad va-
lamilyen tempdban, itt azonban a tervezés
tdmogatdsara ez is meg lett piszkalva.

“Soronké egy gra
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us elem definialhatd
(szikla, fa, bokor, sth.) Minden szeletnek
meghatdrozhaté a magassaga és az ive
(++6-tdl-6-ig). Pér fontos szabdly van csak,
amit figyelembe kell venni és maris telje-
sen Gjraszabhatjuk a teljes Lotus | verseny-
szériat. llyen példaul, hogy a depd el6tt a
magassagnak nullanak kell lennie, vagy,
hogy a palya elsd és utolsd szelete szintje
azonos magassagban kell legyen. Eqy lat-
vényos grafikai hiban kiviil més ugyan
nem torténik, de lassuk be, ez tud zavard
lenni, hiszen az autd és az 0t szalagja va-
ratlanul ugrik egy nagyot, ami azért nem
tul életszerd, sem redlis.

L: Toltés menii

S: Mentés menii

H: Rovid segitség (német)

G: Pélya teszt

Kurzor nyilak:
Mozgés

1,2,3,5

Numerikus blokk:
Gyors mozgds
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s Boxsav elhelyezés / torlé
+: Palyahossz novelése (a végéné|)
-2 Pélyahossz csokkentése
ESC: Ugrds a pdlya elejére
Shift+K: A teljes palya azonnali torlése,
kérdezés nélkiil! Torlés utdn ESC-et
kell nyomni!

Eqy teljes szint betdltése

(Csak hattérkép betoltése

Tablak és tereptargyak betoltése, lét-
rehozdsa

Sajét szinek — egyéni paletta betol-
tése (ehhez eldszor el kell menteni
legalabb egy sajétot)

Teljes szinskala

Ut

Eredeti palydk listdja, mar meghata-
rozott szinpalettdk

betoltéséhez

Hattér

MENTES MEND

: Mentés és feliilirdsa a teljes szintnek
2: Sajdt szinskala mentése
Fontos, hogy nem taldltam gombot az alme-
niikbél vald visszalépésre, igy kinos tud lenni,
ha az ember rossz meniibe 1ép, esélyes hogy
az egész addigi munkat is jra kell kezdeni.

Akivént pozicidhoz |épve, ha megnyomjuk
a Shift és ,V"” gombokat, a vdgdlapra
keriilnek a mésolni kivént rész kezddadatai.
Ezutdn 1épjiink arra a szakaszra, ameddig
kell tartson a lemadsolt teriilet, és nyomjuk
meg a Shift és,, A” gombokat. Els eset-
ben a mésolds stétusza 1-re, majd 2-re valt,
ami annyit tesz, hogy a palyank adott sza-
kaszdnak minden adata lemdsoldsra keriilt,
ide értve a tablakat és akadélyokat is, nem
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megnéveli a pdlya hosszdt!
Shift + Y: a palya vonalanak mésoldsa /
feliilirasa
Shift + X: a palya magassaganak ma-
solasa / felilivasa
Shift + C: tdblak masoldsa / feliilirdsa
Shift + Q: kivalasztas torlése

Enter / M: aktudlis tabla kivalasztdsa
Space vagy Enter:
tabla rogzitése
Shift + Space: tabla feloldasa
Shift + kurzornyilak:
villogé kivélasztott tabla mozgatdsa
F1: Boksz kidlldsév tbla kivdlasztasa
F2 / Shift+F2: balkanyart jelz6 tébla
/ hat balkanyart jelz6 tabla
F3 / Shift+F3: jobbkanyart jelzd
tabla / hat jobbkanyart jelz6
tabla

9: 4. tabla rogzitése
F10: 5. tébla rogzitése
Shift+F6: 6. tabla rogzitése
Shift+F7: 7. tabla rogzitése
Shift+F8: 8. tabla rogzitése
Shift+F9: 9. tabla rogzitése
Shift+F10: 10. tabla rogzitése
A: meghatérozott tereptdrgy torlése
1-4: eldre definidlt tabla kivalasztasa az
titon. Az F-gombok segitségével megadha-
tok tipusok, vagy torlés lehetséges az F5-tel.
5-0: eldre definidlt térgy kivalasztdsa az
at mentén (ldsd szdmozott képek).

ALoad meniipontok 3. elemének kivalasz-
tdsdval lehetdség van betolteni uj, vagy
cserélni mdr megadott téblakat és targya-
kat. A mér létez6k piros sziniiek. Minden
tabla egységes méret(, a memériafoglalds
korlatai miatt maximum tiz kiilonboz6
lehet egyidejiileg betdltve. A nyilakkal
mozogva el6re-hatra és oldalirdnyba az
»F" és Shift+,F” (Funkcio) gom-

L0TUS
ESPRIT

— TURBD
CHALLEGE

K: Nem tudok bedllitani box-kidllo-
sdvot és dllitani ugyanott magas-
sdgot?!

V: Boksz-sav kozelében nem dllithaté
magassag, mert ez grafikus hibdkhoz
vezet. Vdgélap segitségével tudod
manuadlisan javitani a hibat.

s Idénkeént eldfordul, hogy a tdb-
Idk szine hibds.

¢ Vannak tablak, amiket nem lehet egy-
mas kozelében elhelyezni.
Nem tudok beillesztenivdgolaprol.

s Valészindleg tdl hosszd a beillesz-
tendd rész és elérted a 255. darabot a
palyan.

Eqy j6 szerkesztdvel van dolgunk, szamos
bedllitasi lehetdséggel. Sajnos azonban
rényomja a bélyegét a produkcidra, hogy
barkdcsolds eredménye, tobb ponton is
vannak vele kisebb gondok. llyen a meniik
kozotti valtas, vagy a lemezkezelés kér.
Reynolds
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Kovetkezo allomasunk az Ujk
a nagy foldrajzi felfedezések és
kalandok jellemzéek, Uj foldr
az emberiség tarsadalmi m
jelentos mértéki valtozas
a korabbi talalmanyok‘ésﬁmﬂ( i
~ komplexebb szintii

eredmenyei alapvets
ataroznak megr‘m

~ h
e

nf

ujkor: elsé rész

Vadnyugat vilaga el6tt sem
A volt unalmas az élet az Uj Vi-
lagban, errél az Angol, Hol-
land, Spanyol birodalmak haédito

urai, és a hosszabb ideig egyik
nemzetet sem szolgalni vagyo ka-

tégia szimulacidja két lemezen, ké-
s6bb GOLD kiadasban CD32-n ga-
rantal éjszakakon at tarto szérako-
zast, amelyben sosem biztos, hogy
vagyonos, tisztes polgarként, vagy
bortonbe vetett kalozként ér véget

3y lozok gondoskodtak a mexikoi | igéretesen induld, nagy tervekkel | erdvel vessziik el mas vagyonat,
) Obolben és kornyékén. A Micro- | tamogatott életpalyank. Ehhez a | vagy allunk szovetségeséiil az
IR prose legendas akcio-kaland-stra- | jaték soran eldonthetjiik, hogy | egyik, térséget uralma ala hajtani
= Maw i"’ -.'| Iy e -;.*-_ -.
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korszak vége felé az egyik
A legjelent6sebb technikai viv-

many, a vasparipa is foszere-
pet kapott egy masik Microprose
produkcioban, ahol tennivalénk
nem egyéb, mint elére meghataroz-
hato feltételekkel indulva sajat vas-
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uttarsasagunk kiterjesztése és fel-
virdgoztatasa. A két lemezen meg-
jelent jaték igazan sokrétd, szamos
tényezo befolyasolja eredményes-
ségiinket, amely négy jelentds fold-
rajzi teriileten - ugymint Egyesiilt
Kiralysag, Eurépa, Egyesiilt Alla-

%

békés, de magat megvédeni haj-
land6 kereskedoként, valamely
nemzet feltorekvo jeles képvisel6-
jeként igyeksziink minél nagyobb
vagyonra szert tenni, vagy a kony-
nyebb, de véresebb utat valasztva

vagyé hatalomnak. Erdemes (tjra)
eldvenni ezt a klasszikust, amiben
remekiil egyesiilnek a kaland, stra-
tégia és akcio elemek, jol atlathato
non-linearis jatékmenetre épiilve,
ahol csak a j6 taktikan mulik, hogy
megbecsiilt elokeléségként, vagy
bortontoltelékként fejezziik be pa-
lyafutasunkat.

I'Ii}.-uio

mok keleti illetve nyugati teriilete -
fejlesztheté. Erdekes aprésag, hogy
magyar varos is beiktathato a halo-
zatunkba, amennyiben a megfelel6
foldrajzi teriiletet valasztjuk, bar a
neve hibas a programban, ugyanis
Debreckenként van emlegetve, de

—
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Stirling
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Hamilton

gondolom ettdl fiiggetleniil nem
okozhat nehézséget senkinek,
hogy hol is keresse. Az egyik legje-
lent6sebb management szimulacio,
amely remek részletességgel dol-
gozza fel a gazdasagi birodalmak
épitésének egyik legjobb példajat.
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zamomra ez az egy lemezes
S jaték az egyik legeredetibb

program, amivel valaha is ta-
lalkoztam. Sok latvanyosabb, extra-
vagansabb jaték van Amigara,
de ilyen kivalo otlet talan egy sem.
Fohosiink egy aranyaso valahol a

Grand Canyon kornyékeén, akinek fel-
tett szandéka, hogy megtalalja azel-
veszett Dutchman banyakat, amely
felfoghatatlan mennyiségii aranyat
rejt. Ehhez szerszamokat, élelmet és
fegyvert vasarolva el kell kezdenie
felderiteni a kornyéket, mikozben

z Amigas stratégiai jatékok
A non plus ultra-ja az Infogra-

mes lidvoskéje. Minden stra-
tégiak origdja ez az amerikai pol-
garhaboruat feldolgozé stratégiai
jaték. Rendkiviil eredeti, 6tletes fel-
adatokkal, valtozatos nehézségi
szintekkel, nehezen megunhat¢ al-
kotas, amelyhez a képregényszerii
grafika és poénos hangokkal meg-
pakolt zenei alafestés parosul,
mindez egyetlen lemezen télalva. A
jaték egy és két jatékos altal is jatsz-
hato, azonban sajnalatos tény, hogy
aziranyitas bizony nem kedvez egy-
forman mindkét félnek. llyen té-
nyez6 példaul, hogy a 2. jatékos bil-

lentyiizetrél kell iranyitsa a csata
kozben a seregeit, illetve vonatrab-
las, vagy eréd-ostrom kozben a ka-
tonait, mig az 1. jatékos ezt joy-jal
teheti meg. Maga a jaték egyébirant
egérrel iranyithato a jaték soran,
mikor a térképen a seregeinket ira-
nyitjuk, ekkor valtakozva, korokre
osztottan lehet az északi és a déli se-
regek felett parancsolni. A jatékot
elejétol a végéig rengeteg vicces,
humoros otlet tarkitja, amit a soka-
dik végigjatszas soran is szivesen
csodal az ember. Aki gyors, porgos
stratégiai jatékra vagyik, amit kony-
nyl megtanulni iranyitani, annak
ezt és csak ezt ajanljuk.

banditak, kigyok és indianok tornek
életére, vagy épp hamiskartyasok
probaljak kicsalni aranyasassal, vagy
mosassal szerzett vagyonat. Szenza-
cios jaték, mindossze egy lemezen.
Hosszu jatékido, de megéri kiizdeni
vele. Gyakorlatilag egy kellemes, jo-

this kaly kasks *.

z Uj Vilag felfedezése csak
Aaz els6 lépcso volt, de az ut
maga még hosszu és gyot-
relmekkel teli. Errdl szl a jaték,

amely a Civilisation kistestvére is
lehetne, révén ott egész népek sor-

sat iranyithatjuk, mig itt csak egy |

konkrét torténelmi kor mentén
kell haladjunk. Be kell rendezniink
uj birodalmunk gazdasagilag,
megvédeniink hatarait indianok-

tol, stb. Osszetett és sokrétii prog- |

ram, ahol jo vezetoként minden as-

" Welare aprfenlly sy subidoieg Al oo s feda e
Tipi fribg, Hill-god, ssfallow sl iawers, Goimdsith usin

"Hewrerd The :up." are a harmless and p-e.aceful-peuple!-" 3
el Lot uf feach the Tupi a leseon s o i

pofa stilusu, kotetlen jatékmeneti
nagy vadnyugati kaland, amelyben
helyet kapott egy kis oldalnézeti
maszkalas, némi célkeresztes ,Ope-
ration Wolf”-szerii 16voldozés, sot
egy teljes pokerjaték s, igy ki-ki vér-
mérséklete szerint torhet elore.
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pektusra oda kell figyeljink az
eredmeény és a siker elérése érde-
kében. A jaték kozben szamtalan
stilusaban remekiil passzolé6 zene
szo6lal meg, amik mind hozzak a
korszak hangulatat. Feladatunk az
Uj Vilag meghéditasa tehat, hogy
sikeresen megvetve labunkat kié-
pitsiik a magunk kis birodalmat,
miko6zben rajtunk all, mennyire bé-
késen vagy agressziven terjeszke-
diink, hogy ujabb és ujabb nyers-
anyagforrasaink legyenek.
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merkedni ajaték készitésével kapcsolatos
koriilményekkel, illetve érdekességek-
kel, hisz az eredeti jatéknak otthont adé Amiga nem
is innepelhetne méltébban mint az ilyen és ehhez
hasonl6 produktumok el6tt torténd tisztelgéssel.
Kezdetnek néhany mondat erejéig diohéjban a re-
mastered verzid kiadasakor Eric Chahival és zenész
baratjaval késziilt interjdrél. Nem bizzdk a vélet-
lenre. Rogton a vided elején nagyon ismerds jele-
neteket mutatnak a jatékbdl, majd a narrdtor
elmondja nekiink, hogy Eric, ez az egykori ZX-81
programozo és grafikus srac — akit aztén a féiskolan
tévesen elektronikai iranyba terelgettek, ami miatt csak
éjszakanként tudott programozni — miként jutott el elébb
az dltalunk Eurépaban Future Warsként ismert jatékhoz.
Amely mar a Delphine Software nevével fémjelezve keriilt
kiaddsra, és amelyben Eric grafikusként tevékenykedett,
majd kezdett bele a nagy projektbe egy teljesen sajt
jaték megalkotdsaba. Az sem mellékes, hogy az emlitett
nagy projektek el6tt két jatékot is készitett, méghozzd az
otthoni Oric-1 szamitégépére. Ez a miatt fontos, mert 6rok
igazsdg, hogy sosem a vildagmegvaltd jatékba kell elsdként
belevagni, mert beletorik az ember bicskdja. Sziikségesek
azilyen egyszer(ibb programok, melyek készre
irdsaval az ember megtanulja a sajat korlatait S
és képességeit.
Eric a vided elején el-
mondja, hogy nemszeret ~ * .
az Another Worldrdl beszélni,
il mert 6 Gigy gondolja, hogy a latvany magaért
gl beszél. Szerencsére a riporter itt nem kapcsolta
ki a kamerat, hogy , hdt akkor ennyi volt; igy
rengeteg érdekességet tudhatunk meg a ké-
szitokt6l. Mindjart a legelején nagyon fontos
megallapitani, hogy a fdszerepldnk, Lester,
valéjaban Eric, mg!t az akkoriban érzett
T myomaszto magahya s’-
gltétte vildgra aszto
- f6 elemét, miszerin
f6hés egy félre
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kiadott rema yzat se i
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riilt kisérlet folytan egyediil marad egy szamara teljesen
idegen és nyomasztéan ellenséges vilaghan. Elmondasuk
szerint a jaték sordn minket segitd idegen bardtunk —
Buddy — is csak tovabb ndveli ezt a magény érzetet, ami
nem csoda, hisz nem értjiik egyetlen szavat sem.
Eric mellett megismerjiik az interjtiban Jean Francois Fre-
itast, (a tovdbbiakban JF) aki Eric régi barétja és zenei se-
git6tarsa. EImondasa szerint, bar évek dta bardtok
voltak, 6 mindekozben mit sem tudott
arrél, hogy a baratja ennyire komolyan
letette a garast a jatékirds mellett. Egy-
szer csak bemutatta az addig elkésziilt
koncepcid rajzokat a karakterrél, a hatterekrdl és minden
egyébrdl, ami addig el-
késziilt, majd kijelen-
tette, hogy sziiksége
volna zenére. Egész
pontosan megker-
dezte JF-et

HOoNAEEEAE

O il
= }enehez Neki persze re

1voff ami érthet6, hisz ma %
litett rajzokat azok latvanyvilaga rogton be-
szippantja az embert.
Elmondja, hogy akkoriban
magas volt a nivo,

| ram és bizony t oltoget
Kiil? \fekﬁgraﬁkét vagy

el mir ‘,_

Noe@harmadikitevére, hogy ‘ezmegmiez? Mert = de
gyemiiezyoltakkor banszokva atisztességes Amiga
pontokat kell gytijteni, majd
agytoplistavalamelyik helyérejut-
[athakminketyUgye:igye eis gorcsaltélaDeluxe Galaga-

ul jadaszvaay ONoKTV eresrejoystickozottujjbegyek-

1(-{) EfTeyott eza & dg,a ninem csak témajat te-
en masiki il_ag, deajaték-

megjelenni készi
miatt. Ritkan I4tni ennyire
godt figurdkat az ilyen felvétele
leg a jaték sikerében ennek is nagy:
lehetett. A felvétel kirnyezete is nyugal
arasztd, nincs semmi csicsa a lakasban, ¢S
eqy digitalis zongora.
Beszélnek a zene megalkotasan til a hangok rog-
zitésével kapcsolatos meglehetdsen érdekes dol-
gokrol. Megtudhatjuk, hogy a bortonlift haladasa
kozben hallhaté fura csattogé hangot — mely amiigy a
vizudlisan megjelenitett kisiiléseket hivatott alafesteni —
nem mdshonnan, mint Eric valdszin(leg eléggé ramaty
allapotban Iévé métrix nyomtatéjatol kolcsonozték. Ha-
sonldan érdekes a leltt idegenek széthulld csontjainak
hangja, melyet diék borogatdsaval sikeriilt elérniiik. Sz
esik még némi kazettds magnérol is, mely az idegen be-
széd megalkotdsaban jatszott fontos szerepet.
A felvételeket néhol dtletesen egybevdgték a jatékjele-
nettel, ilyen a kinyild liftajtos jelenet. J6pofa dtlet, fel-
dobja az amigy sem unalmas filmet. Elcsiphetiink
tovabbd nagyon érdekes dolgokat, ha figyelmesek va-
gyunk. Legjobb példa rd Eric szdmitdgép asztala, melynek
feliilete egy szikldkkal boritott terepasztal is egyben.
Most pedig jojjon az, ami a legnagyobb durrands volt,
mégpedig a mozgds és animéacié megvaldsitasa. Az akkori
jatékok (legaldbbis a hasonld nézetii és irdnyitdstiak) kivé-
tel nélkiil bitmap, vagyis pixelekbdl, fix méretben eldre
megrajzolt grafikai ele-
meket hasznaltak. Eze-
ket ugyan egy kivéld
grafikus i?-azi mester-
udta valtoz-

miivekké
| tatni (l

itett Dragons o

La Ide az ani maclok

M akar meg
|sottkonstans innel
kitoltstt — fillezett — poligonokat hasznal. Tegyik
fel, hogy az emlékezetes, pisztoly felvevds”jelenet-

% S it e
L]

dsd Beast:ﬁ

isorozat vagy Gods, -
va az&rmltalpelda— K

Fénd? rf"’ \

rél van sz6. Ez (igy egy teljes masodperc, vagy annal




-

‘i'!: l.:.l'!: &a

hosszabb ideig jatszodik le. Ezt bittérképes grafikaval, 25
képkocka sebességgel, 320256 pixeles mérettel és 16
szinnel, vagyis 4 bittérképpel szamolva 320%256 /
8x4x25 Byte. 25 darab 40 Kbyte-os kép. Ennyi volt az 1
Mbyte memdriank. Még egy hatékony tomarités mellett
sem marad sok hely més tartalomra.
J0jjon most egy hozzévetdleges kalkuldcid, Iévén a tény-
leges vektor adatok nem ismertek. Tételezziik fel, hogy a
képen szerepld objektumok, jelen esetben a kézfej és a
fegyver 100 darab hdromszog poligonbdl épithetd fel.
Rogton lathaté egy nagy elény, nem érdekes a szinek
szdma. Legrosszabb esetben is minden haromszdg 3
darab X és Y koordinétat igényel, plusz egy tovabbi adat,
ami egy index a szinpaletta egyik szinére. Ez négy adat
per hdromszog, vagyis szaz ilyennel kalkulalva 100x4x25
Byte. Kevesebb, mint 10 Kbyte! Igaz, nem olyan rész-
letes, de a mozgas kidolgozottsdga miatt igy is esz-
méletlen hatasos. (Igazsdg szerint az X koordindta
nem fér el egy byte-on, de a paletta index meg 4 bitet
igényel, széval nagyjdbdl jok vagyunk).
Szuper megoldds, méretileg
szuper, lehet nyomni az anima-
cidkat. Csupan egyetlen bajvan
vele. Valahogy eld kell késziteni
azadatokat. Ez komoly kihivas
lehetett akkoriban: Ezt Eric
ugy oldotta meg, hogy irt
BASIC-hen egy editort (GFA -
BASIC), ahol a poligonokat
valds iddben lehetett pon-
tonként mozgatni. Aztan
~el6 kellett allitani a
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sziikséges képeket. Ezt roppant kalandos dton sikeriilt
véghezvinnie. Felvette egy videokamerdval a sziikséges
mozdulatokat, mozgdsfolyamatokat. Ezutan, mivel a VHS
vided lejdtszd nem tud tokéletes all6képet produkalni, be-
szerzett egy digitalis framebufferrel szerelt késziiléket.
Aztan egy Genlockot az Amigahoz, hogy ezt az dlloképet,
mint hatteret az Amiga képe elé / mogé tudja keverni.
Aztén versenyt futott az idével a poligonok szerkesztésé-
vel, mert a video lejdtsz0 a szalag kimélése miatt csak eqy
rovid ideig tartotta a pause médot, aztan lekapcsolta a
lejatszast és lehetett djra keresgélni az aktudlis fazist. Kész
agyrém lehetett. De amig a korabbi jatékok esetén a full
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assembly miatt minden véltoztatds utdn ujra kellett for-
ditani a kddot, ez a megoldas flexibilis volt, gyorsan lehe-
tett tesztelni. Olyannyira, hogy a videdban ét is varidl
néhany objektumot és a lefutd scriptben mér rogton igy
latjuk 6ket mozgds kozben.
Akirajzoldshoz egy elég specidlis megoldést alkalmazott,
ami kicsit olyan volt, mint a multithreading. 64 csatornat
hasznélt 256 valtozéval. Igy oldotta meg, hogy egyes fo-
lyamatok egymastél fiiggetleniil lehessenek iddzitve,
ugyanakkor egyik folyamat kivalthassa egy masik végre-
hajtasat. Példaul egyik csatorna a karakter mozgdsat ve-
zérli, de mikor a jdtékos elsiiti a fegyvert, ez a folyamat
elindit egy uj szélat, ahol a lovés megtorténik és aztan
mér a karakter mozgasatdl illetve poziciéjatol fiiggetlenil
a lovedék végighalad a kijeldlt dtvonalon és kezelve van
ataldlatok érzékelése, ami tjabb szalon, djabb folyamatot
indit. Nagyon okos megoldas, taldn nincs is ennél jobb.
Nos, gy gondolom sikeriilt minden fontosnak vélt dolog-
; rol irni valamit, de természetesen
I | | ~ mégsokaprésagvan, amit lehetet-
| ~ len ekkora terjedelem esetén
| egytdl-egyig kivesézni.
| | Megérme egy misét a koncept
E 'f art-ok min6sége, vagy, hogy az
| AnotherWorld dobozgrafikdjat
| mar Eric készitette, frusztralta
/ ugyanis, hogy a korabbi jatékd-
" ndl melyen grafikusként dolgo-
'!I zott - ez volt a Future Wars — ezt
| nem tette meg és késobb emi-
| atthidnyérzete volt. iy
. Erdekes temafrlc japan rajz-
_film ra;!ngasa mely egyetlen
lenetnél tetten érhetd az
Another Worldben is, neve-
. zetesen a ketrec leszakadds
rjélenetnél, ahol is a minket
fenyegetd 6r mogott a hat-
| térben beszalad egy masik

} figura, hogy aztan szinte
|
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rogton ki is rohanjon. Ami azonban a Iényeg, a figura
mozgdsat olyan vizszintes vonalakkal tette hangstilyo-
sabbd, ahogy a japdnok a mai napig teszik ezt a kiilon-
féle rajzfilmeken. Eric el is drulja, hogy kedvelte a
Dragon Ball-t és a pisztoly tdltdltésekor keletkezd ener-
giagomb is ebbdl a kutf6hdl taplalkozik.

Megmutatja a polcan,, heverd” térgyakat is, melyeket a
rotoszkdpikus felvételeknél hasznélt. A Ferrari modellt,
a kolas dobozt és a hungarocell pisztolyt is, melyet 6
készitett ahelyett, hogy keresgélt volna egy méretben
megfelel6t, jelentds id6t spdrolva meg ezzel. Aztdn egy
tivegesét vesz le a polcrdl és azt mondja, , Ennek semmi
kdze az AW-hoz, ez csak hamu az Etndrél” majd be-
leszagol. ;)

A jaték folytatdsat sokak tévesen a Flashbackel
azonositjak, mely hasonlé jatékmenetet, még
jobban kidolgozott mozgasokat és sok az AW-hél
kolcsonvett feature-t tartalmaz, de Eric nem vett
részt a készitésében, habar a kiado azonos volt.
1994-ben tért vissza a torténet Heart of Alien-
el, mely azonos jatékmenetet tartalmazott, de
ezlttal a Lestert az AW-ben segitd Buddy-t —
azidegen bardtunkat —
irdnyitjuk.
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igy késziilt: another world

A jaték az Interplay terméke, Eric nem vett részt a fej-
lesztéshen, csak Gtleteket adott a készitéshez. Egyik,
mar dltala is hibdsnak tartott dontése révén Lester
meghal a torténet sordn, igy a jaték érdemi folytatdsara
nem maradt lehet6ség. Emellett a jédték csinyat bukott,
aminem is csoda, hisz az Interplay nagyon nem taldlta
el a megfelel6 mixet. Eric mér a kiadaskor elhatarol6-
dott a produktumtol.
1998-han érkezett a Heart of Darkness, melyben Eric
mar tevélegesen részt vett, ez egy Andy nevii kissracrol
sz6l és az 6 Whiskey nevii kutyajardl. A munka mér
1992 (I")-ben PC-n elkezdddott, de az akkori véltozasok
(3D0 megjelenése aztdn haldla, a PlayStation be-
robbandsa, a Sega tiinddklése és bukdsa stb. . .)
miatt addig-addig cstszott, mig egyes platfor-
mokra meg sem jelent, csupan a PCés a PS verzio
késziilt el. A PS verziohoz volt szerencsém, az
egy mestermdi volt.
Ezutdn Eric eltiint a szinrdl, legkozelebb a
2005-6s GDC-n t(int csak fel, ahol elmondta,
nem tetszik neki a jatékfejlesztés modern for-
mdja, a tartalom nélkiili futdszalagos gyartds
és alig varja hogy eqy teljesen j jatékon
dolgozhasson. Ez sikeriilt is neki, 2010-ben

jelent meg a From dust cimd istenszimuldtor Xbox,
PlayStation és PC platformokra. A fogadtatds megle-
hetdsen jo volt, kizarélag a vinddz jlizerek panaszkod-
tak némiképp. En PS3-on a nélkiil vettem meg, hogy
tudtam volna rdla, hogy Eric jétéka és nem okozott csa-
[6dast.

Kozben jottek az Another World remastered kiaddsai.
A 15 éves évforduldra megjelnd valtozat feljavitott gra-
fikaval késziilt a repiil6 ablakos izére, a 20 éves kiadds
elséként i0S platformon jelent meg, majd Androidra és
csak aztdn jott konzolokon. A HD grafika immér fullHD-
tis tudott és visszakapcsolhatd lett retro original gra-
fikdra, ami nagyon j6 dolog. Ezentul mddositott
hangrendszert, 3 nehézségi szintet illetve achievement
rendszert kapott pluszban.

En azt javaslom, aki eddig nem tette meg, nézze meg
a neten fellelhetd kiilonféle interjikat és egyéb, az
Another Worldel kapcsolatban megjelent anyagot. Re-
mélem ezzel a rovid iromannyal meghoztam a kedve-
teket a mélyebbre dsdshoz. Meg aztdn ne felejtsétek el
Gjra leporolni ezt a gyonyor(i klasszikust, vagy legalabb
aremastered verziét.

J6 szérakozdst hozz! Koszonom a figyelmet, sziasztok.
Amiga rulez! Maverick



elveszett kincsek nyomaban KINCSKERESO MANIA

Szdmos nagy sikerd mdszkalds jaték van, amely nem Amigdn indult, de volt hatdsa az erre késziilt példanyokra, amellett, hogy sok kiemelkedden
j6 program csak Amigan jelent meg, vagy azon volt igazén sikeres. Az egyre bdviild adatbdzis azonban folyamatosan kiegésziil djabb és jobb-
ndl-jobb példanyokkal, amelyek hidnyzd lancszemként tudtak volna megmutatni, mennyire remek lehetdségek is rejlettek a hardverben.
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rre lehetett volna remek példa ez a jaték is,
- amelyet egy kis svéd demdcsapat, a (raze tag-

haladt eldre a kiteljesedés felé, a kastély palyaja is gya-
korlatilag teljes volt, szellemekkel, mumidkkal és egy

fejlesztok) aggalyosnak tartottdk elkdtelezni magukat
ugy, hogy a bevételmeglehetdsen kis hanyadat kapték
ameg fizetséguil. Gondot jelentett tovabhd, hogy
sakor az eqyik fejlesztd sikeresen
pnsagi mentés helyett, a megma-
il kezdetleges volt, ami kidlte a
is a kdderbdl.
ilt a fejlesztés ujrainditasa,
ipus az Amigés grafika fel-
gen igéretes J2ME verzid is,
kkel és jatékmenettel, de az
asem. A programoz0 ettdl
épzelhetetlennek, hogy a
gnanak ismét dssze, hogy
Ekot. Az sajnos nem isme-
alosul-e meg, vagy csak
en gondolkodnak.
ERTEKELES demot jatszva, vagy a
Zve igazi gyongyszeme

asunkat. Vannak még a megol- [€hetett volid'a jatékkindlatnak, ami szé-

ashozsegitséget ado feliratok, lletve bolt [k edamd pen illeszkedett volna a tobbek kizott

legyen igazitva a ltvany, is, ahol értelemszerden mindenféle hasz- [t bmdad Brian The Lion vagy Ruff'N'Tumble dltal
lane mindenféle l&tvényos effektekhez volt fenntartva. | nos holmi beszerezhetd. RGN IROE fémjelzett sorozatba. A demd elérhetd az
Sajnos, a fejlesztés ledllasaval ezekbdl semminem ke- | Sajnos a program sosem lett teljesen befe- Erésségek Amineten, ha valaki kedvet kap kiprobéni,

riilt nyilvanossagra, igy bar példaul igen latvanyos ho- | jezve, tobb ok miatt. Az egyik ilyen, hogy a ez alkalommal mirdl is maradtunk le. ..
esés-effektet sikerilt alkotni, gyakorlatilag nulla | készit6k kapcsolatba léptek ugyan tbb ki- MG - Erdekesség tovabbé, hogy van WHD install
(PU-terhelés mellett, nincs olyan verzi6 a jatékbdl, | addvalis, azonban akkortajt mér erdisen le- Gyengeségek | jcho,74 amely aWHDLoad.de oldalon el-
amelyben ez lathato. A jaték egyébként igen szépen | dldozoban volt az Amigds piac, 6k pedig (a érhetd. Reynolds




Az 3tlag gamer, ha bekapcsolja (D32-jét és betol valami kasszasiker korongot, jellemzden ugyanazt

"

kapja, kittind grafikdt, hangulatos zenét és j6 jatszhatdsagot. A sok profi anyag kozott azonban

kevés igazan egyedi hanqulat taldlhatd, ezek koziil szerintem a leginkdbb kimagasld a Skeleton Krew.

Az Orosz
szlletett, Ygor 9 néven.
2054-ben keriilt
a csapatba. 6 lab
5 hiivelyk magas,
stlya 504 font

Eredeti neve Marlon 7,
2031-ben sziletett

Nu New York-ban.
Csapattag lett 2050-ben.
6 1ab, 4 huivelyk magas,
sulya 240 font

setenként hanqgulatfokozé intro és outro ani-
méciét, a viddman csilingeld zene pedig sze-
rencsés esetben audio track. llyen, cyberpunk
kornyezetbe helyezett, elvont vildgot, a hozzé
tartozd fenomenélis Iényekkel és a mar-mar
beteges zenékkel szerintem nem tudunk még egyet mu-
tatni. Oké, dogos zenéje van a Chaos Engine-nek, iitds
grafikdja a Super Stardustnak, de ez. . .!
Anno 1995-ben az eqyik utolsé nagy dobdsa volt a Core
Designnak ez az akciddriilete. Csak AGA gépekre jott ki,
lemezen illetve CD-n. Nem meglepd mddon nincs intro
animdcié. A magyardzat vélhetden az akkor mar cs6d-
bement Commodore-nak ,kdszinhetd, csoda hogy
egyaltaldn megjelentek ez idd tajt programok. Ami vi-
szont elény, hogy a lemezes valtozat zenéi a (D-n audio
trackek formdjaban élvezhetdk.
A jéték a szokdsos 16voldozds akcid, harom valaszthatd
karakter koziil, nevezetesen Spine, Rib és Joint, a Skele-
ton Krew tagjai készen dlinak a harcra Moribund Kadaver
és Psykogenikus muténsai ellen. Kadaver eredetileg a
Deadly Enforcement Agressive Destruction Inc. (DEAD)
tulajdonosa és vezetd kryogenetikus kutatdja volt, majd
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Korabbi nevén
Barbella 27,
nénemd,
a Nagy Brit
Koztarsasagban
szlletett 2039-ben,
Krew tag lett
2058-ban,
6 1ab magas,
140 font salyd :
A

atvéve egy gyarat Monstro City hatérsévjdban borzalmas
muténs sereget kezdett elddllitani. Ezt a horddt a Mili-
tary Ascertainment Department katondinak kellett
volna megsemmisiteni, azonban koziiliik csak egy jutott
ki élve a pokolld vélt véroshdl, 6 is haldlosan megsebe-
siilve. Utolsd leheletével még elmondta, hogy egy Psyko
Machine nevi gép felel a lények Iétrejottéért, amelyet
Moribund Kadaver a mobil laboratdriuméban alkotott
meg. A MAD segitséqiil hivta hat a Skeleton Krew tag-
jait, hogy 6k allitsak meg az driilt gépezetet. . .

A két gomb nyomva tartasdval forgds nélkiil [oviink az
adott irdnyba. A Play gomb az akcié megallitaséra, uj-
rainditdsdra szolgal. Mds joypadeknél a B és C gombok
szolgalnak tiizelésre és forgdsra.
Két jatékos modban is van lehetdség kiizdeni, a mdsodik
jatékos irdnyitasi metédusa tetszés szerint meghataroz-
hatd, azonban karaktert értelemszerien a két megma-
radt figura koziil valaszthatunk.
Hat helyszinen kell dtverekedniink magunkat, hogy
megkiizdhessiink Moribund Kadaverrel és az 6 driilt gé-
pezetével, harom foldi szakasz Monstrocity

Az irdnyitas a joypaddel lehetséges, tobb pum z z
mdd is vélaszthatd, attdl fiiggden, hogy me- ERTEKELES egyes részeiben, a Vénuszon, a Marson és

lyiket érezziik kényelmesebbnek. A program
nem csak a (D32 joypadjét, de mds tobb-
gombos kontrollert is tdmogat. (D32 kont-
rollernél a kereszt gomb segitségével
tudunk mozogni, a zold gombbal ugrani, a
sarga Ujraaktival, ha megsemmisiilt a karak-

CD32
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végiil a Psykogenesis bolygdjan var teljes ki-
soprésre.

Ut6s akcigjaték ez, megszokhato irényitassal,
jol beldtt nehézségi fokokkal. A kiilonbozo
irdnyokba lovés és mozgds képessége érde-
kes szint visz az irdnyitésba, de ha belejon az
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teriink. A piros gombot nyomva a karakte- ember, megallithatatlanul dardlhaté az el-

riink felsGteste az dra jardsaval ellenkezden
korbefordul, és kozben [oviink, a kék esetén
megegyez6 irdnyba fordulunk és loviink.

Gyengeségek

— Szokatlan irdnyités

lenség. Mindenkinek javaslom kiprébalasra,
ha eddig még nem tanulményozta behatdb-
ban ezt a virtudlis vilagot. Reynolds
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